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本 书 是 学 习 使 用 UG NX 10 软件 的 快速 入 门 教程 , 全 书 共 12 章 , 内 容 包 括 UG NX 10 
概述 和 基础 知识 、 直 接 草图 、 曲 线 建 模 、 曲 面 建 模 、 实 体 建 模 基本 特征 和 高 级 特征 、 同 
步 建 模 、 特 征 编辑 、 测 量 与 分 析 、 装 配 设计 和 工程 图 。 

在 内 容 安排 上 ， 为 了 使 读者 更 快 地 掌握 UG NX 10， 书 中 采用 了 大 量 详细 的 图 文 对 
UG NX 10 软件 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 并 通过 实例 讲述 了 一 些 实际 
工作 中 所 过 到 问题 的 解决 方法 ， 这 些 实例 都 是 实际 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 具 有 很 强 
的 实用 性 和 广泛 的 通用 性 ， 能 使 读者 较 快 地 进入 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 结 
合 了 软件 的 实际 操作 界面 及 其 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 更 直观 、 准 确 地 
操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 能 够 迅速 地 运用 UG NX 10 软件 来 完成 一 般 产 品 的 零 部 件 
三 维 建 模 、 装 配 、 工 程 图 绘制 以 及 曲面 光 顺 度 检查 等 设计 工作 。 

本 书包 含 60 余 个 知识 点 、40 余 个 实例 和 8 个 综合 练习 。 为 降低 学 习 难度 ， 本 书 配套 
光盘 提供 了 书 中 所 有 实例 和 综合 练习 的 高 清 视频 教学 文件 ， 通 过 全 程 语音 讲解 ， 可 以 大 
大 提高 读者 的 学 习 兴 趣 和 效率 ， 特 别 适 合 读者 自学 使 用 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 的 UG 快速 自学 教 
程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 和 各 类 培训 学 校 相 关 课 程 的 教材 或 上 机 练习 教材 。 
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Unigraphics ( 简称 UG ) 软件 由 美国 麦 道 飞机 公司 开发 ， 于 1991 年 11 月 并 入 世界 上 


最 大 的 软件 公司 一 一 EDS( 电子 资讯 系统 有 限 公司 ), 该 公司 通过 实施 虚拟 产品 开发 ( VPD ) 
的 理念 提供 多 极 化 的 、 集 成 的 、 企 业 级 的 软件 产品 与 服务 的 完整 解决 方案 。 

UG 是 Unigraphics 的 缩写 ， 这 是 一 个 交互 式 CAD/CAM ( 计算 机 辅助 设计 与 计算 机 辅 
助 制造 ) 系统 ， 它 功能 强大 ， 可 以 轻松 实现 各 种 复杂 实体 及 造型 的 建构 。 它 在 诞生 之 初 主 
要 基于 工作 站 ， 但 随 着 PC 硬件 的 发 展 和 个 人 用 户 的 迅速 增长 ， 在 PC 上 的 应 用 取得 了 迅 
猛 的 增长 ， 目 前 已 经 成 为 模具 行业 三 维 设计 的 一 个 主流 应 用 。 

UG NX 软件 的 开发 始 于 1990 年 7 月 ， 它 是 基于 C 语言 开发 实现 的 。UG NX 软件 是 
在 二 维和 三 维 空间 无 结构 网 格 上 使 用 自 适 应 多 重 网 格 方法 开发 的 一 个 灵活 的 数值 求解 侦 
微分 方程 的 软件 工具 。 其 设计 思想 足够 灵活 地 支持 多 种 离散 方案 ， 因 此 软件 可 被 许多 不 同 
的 应 用 再 利用 。 

UG NX 软件 的 功能 包括 : 工业 设计 、 风 格 造型 、 产 品 设计 、 念 真 、 确 认 和 优化 、NC 
加 工 、 模 具 设 计 、 开 发 解决 方案 等 。 


1. 内 容 介绍 


本 书 共 分 12 章 , 依次 对 UG NX 10 软件 的 以 下 相关 内 容 进行 了 讲解 ， 包括 UG NX 10 
软件 的 概述 、UG NX 10 软件 的 基础 知识 、 直 接 草 图 、 曲 线 建 模 、 曲 面 建 模 、 实 体 建 模 基 
本 特征 、 实 体 建 模 高 级 特征 、 同 步 建 模 、 特 征 编辑 、 测 量 与 分 析 、 装 配 设计 和 工程 图 。 具 
体内 容 如 下 : 

第 1 章 ，UG NX 10 概述 : 在 接触 UG NX 10 之 前 ， 先 对 UG NX 10 的 特点 和 工作 环 
境 进行 大 臻 讲解， 使 读者 能 快速 熟悉 UG NX 10。 

第 2 章 ，UG NX 10 基础 知识 ， 本 章 主 要 介绍 UG NX 10 的 基本 操作 方法 和 常用 工具 ， 
如 软件 的 启动 、 文 件 管理 、 鼠 标 操作 、 首 选项 设置 、 图 层 操作 、 零 件 的 隐藏 和 显示 等 。 

第 3 章 ， 直 接 草图 本章 具体 介绍 草图 相关 的 基本 操作 和 设置 ， 以 及 介绍 草图 曲线 的 
绘制 、 草 图 曲线 的 编辑 、 草 图 的 尺寸 标注 以 及 相关 的 几何 约束 方面 的 知识 。 

第 4 草 ， 曲 线 建 模 : 本 章 主 要 讲解 怎样 利用 基本 曲线 、 派 生 曲 线 以 及 曲线 的 编辑 等 常 
用 的 曲线 建 模 命令 来 创建 模型 。 

第 5 章 ， 曲 面 建 模 : 本 章 主 要 讲解 UG NX 10 创建 曲面 模型 的 方法 ， 包 括 从 点 创建 曲 
面 、 从 曲线 创建 曲面 、 自 由 曲面 以 及 曲面 编辑 等 。 

第 6 章 ， 实 体 建 模 基 本 特征 : 本 章 对 UG NX 10 实体 建 模 的 基本 特征 命令 进行 讲解 ， 
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包括 基准 特征 、 体 素 特征 以 及 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 等 基本 建 模特 征 。 

第 7 草 ， 实 体 建 模 高 级 特征 :本章 主 要 讲解 实体 建 模 的 高 级 特征 命令 ， 如 孔 、 上 全、 
沟 槽 等 设计 成 形 特 征 ， 还 有 倒 角 、 拔 模 等 详细 特征 ， 以 及 阵列 、 衬 像 、 抽 取 几 何 体 等 关联 
复制 的 特征 。 

第 8 草 ， 同 步 建 模 : 本 章 主 要 讲解 同步 建 模 的 相关 命令 ， 具 体 包 括 移出 面 、 蔡 换 面 、 
删除 面 、 调 整 圆 角 大 小 等 特征 ， 还 包括 修改 特征 尺寸 和 特征 位 置 的 约束 。 

第 9 章 , 特征 编辑 : 本 草 主 要 介绍 对 已 有 参数 的 图 形 进行 修改 , 对 相关 特征 进行 抑制 ， 
从 而 在 参照 锌 抑制 的 特征 基础 上 绘制 其 他 特征 图 形 ， 或 者 在 绘制 图 形 完 成 后 ， 通 过 移 际 参 
数 来 减 小 图 形 的 大 小 。 

第 10 草 ， 测 量 与 分 析 : 本 草 主 要 讲解 分 析 选 项 卡 中 的 各 个 命令 ， 并 通过 两 个 实例 来 
具体 说 明 各 个 命令 的 作用 和 使 用 方法 。 

第 11 草 ， 玫 配 设计 : 本 章 结 合 典 型 沁 例 来 介绍 装配 设计 ， 主 要 内 容 包 括 六 配 设计 基 
础 、 闭 配 导 航 器 、 约 束 导 航 器 、 组 件 应 用 以 及 爆炸 视图 等 。 

第 12 草 ， 工 程 图 : 本 章 介绍 的 主要 内 容 包括 工程 制图 模块 切换 、 工 程 制图 参数 预 设 
置 、 工 程 图 的 基本 管理 操作 、 插 入 视图 、 编 辑 视 图 、 修 改判 面 线 、 图 样 标注 和 注释 等 。 


2. 主要 特色 


口 ”内 容 全 面 ， 实 例 精 简 高 效 ”本 书 内 容 全 面 ， 几 乎 涵盖 了 实际 工作 中 要 用 到 的 所 有 
功能 。 而 对 于 软件 中 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 ， 本 书 都 会 通过 实例 来 进行 讲述 。 这 
些 实例 都 是 在 实际 设计 工作 中 具有 代表 性 的 例子 , 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 通 
用 性 ， 这 样 安排 能 使 读者 很 快 地 进入 设计 实战 状态 ， 大 幅 提 升学 习 效 率 。 

口 ”图 解 式 的 操作 精 讲 ， 看 图 便 会 操作 ”本 书 针 对 每 个 实例 的 每 个 操作 ， 均 用 流程 图 
表达 其 具体 的 操作 技巧 。 这 样 使 得 本 书 中 的 每 个 实例 都 简单 易 懂 ， 读 者 甚至 不 用 
看 步骤 的 文字 说 明 ， 只 需 依次 按照 图 解 即 可 创建 出 本 书 每 个 实例 的 结果 ， 大 大 提 
高 了 学 习 效 率 ， 在 短 时 间 内 便 可 快速 掌握 本 书 的 全 部 内 容 。 

口 ”高 清 视频 教程 ， 提 高 学 习 兴 趣 和 效率 ”本 书 提 供 配套 光盘 ， 光 盘 中 提供 了 所 有 实 
例 配套 的 模型 文件 和 高 清 视频 文件 。 结 合 本 书 内 容 ， 通 过 实例 操作 与 视频 辅助 ， 
可 以 让 读者 轻松 掌握 UG NX 10 的 使 用 方法 。 


3. 创作 团队 


本 书 由 将 山 文 化 编著 ， 具体 参加 编写 和 资料 整理 的 有 : 陈 志 民 、 江 凡 、 张 洁 、 马 梅 桂 、 
戴 京 京 、 矣 天、 胡 和 入、 陈 运 炳 、 申 玉 郁 、 人 至 红 泣 、 李 红 艺 、 他 红 术 、 陈 云 香 、 陈 文 香 、 
陈 军 云 、 绢 斌 全 、 林 小 群 、 刘 清平 、 钟 睦 、 刘 里 颖 、 朱 海 涛 、 廖 博 、 喻 文明 、 易 盛 、 陈 晶 、 
张 绍 华 、 黄 柯 、 何 凯 、 黄 华 、 陈 文 轶 、 杨 少 波 、 杨 芳 、 刘 有 民 、 刘 珊 、 赵 祖 欣 、 毛 琼 健 等 。 

由 于 作者 水 平 有 限 ， 书 中 链 误 、 芷 漏 之 处 在 所 难免 。 在 感谢 您 选择 本 书 的 同时 ， 也 和 希 
望 您 能 够 把 对 本 书 的 意见 和 建议 告诉 我 们 。 

作者 邮箱 :lushanbook@qq.com 

读者 QQ 群 . 327209040 
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UG NX 10 人 向 介 








UG NX 软件 是 Siemens PLM Software 的 旗舰 产品 ， 是 当今 最 流 
行 的 CAD/CAE/CAM 一 体 化 软件 ， 为 用 户 提 供 了 最 先进 的 集成 技术 
和 一 流 实 践 经 验 的 解决 方案 , 能 够 把 任何 产品 的 构思 付 庄 实 际 。2014 
年 发 行 的 UG NX 10 版 本 ， 不 仅 具 有 UG NX 软件 以 前 版 本 的 强大 功 
能 , 而 且 用 户 界 面 更 加 灵活 , 并 由 多 个 应 用 模块 组 成 , 使 用 这 些 模块 ， 
可 以 实现 工程 设计 、 绘 图 、 装 配 、 辅 助 制造 和 分 析 一 体 化 。 











> UG NX 10 软件 简介 
> UG NX 10 软件 特点 
> UG NX 10 软件 工作 环境 
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OF 1.1 UG NX 10 软件 简介 


UG NX 是 Siemens PLM Software 公司 出 品 的 一 个 产品 工程 解决 方案 的 一 体 化 软件 ， 
它 为 用 户 的 产品 设计 及 加 工 过 程 提供 了 数字 化 造型 和 验证 手段 。UG NX 针对 用 户 对 虚拟 
产品 设计 和 工艺 设计 的 需求 ， 提 供 了 经 过 实践 验证 的 解决 方案 。 

UG NX 软件 起 源 于 美国 麦 道 飞机 公司 ， 它 是 基于 C 语言 开发 实现 的 。 后 于 1991 
年 11 月 并 入 世界 上 最 大 的 软件 公司 EDS 公司 。 美 国 通 用 汽车 公司 是 UG NX 软件 的 最 
大 用 户 。UG NX 软件 现 已 广泛 地 应 用 于 通用 机 械 、 模 具 、 汽 车 及 航天 等 领域 。 自 该 软 
件 进 入 中 国 以 来 ， 得 到 了 越 来 越 广泛 的 应 用 ， 已 成 为 我 国 工 业界 主要 使 用 的 大 型 
CAD/CAE/CAM 软件 之 一 。 

UG NX 软件 使 企业 能 够 通过 新 一 代数 字 化 产品 开发 系统 实现 问 产 品 全 生命 周期 管 
理 转型 的 目标 。UG NX 包含 了 企业 中 应 用 最 广泛 的 集成 应 用 套件 ， 用 于 产品 设计 、 工 程 
和 制造 全 范围 的 开发 过 程 。UG NX 软件 使 用 效果 如 图 1-1 所 示 。 
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1-1 UG NX 软件 使 用 效果 


{2 1.2 ”UG NX 10 软件 特点 


Siemens PLM Software 公司 于 2014 年 11 月 发 行 UG NX 10 版 本 。 相 比较 于 之 前 的 版 本 ， 
该 版 本 在 所 有 方面 都 新 增 了 许多 全 新 功能 ， 这 些 新 增 的 强化 功能 将 帮助 用 户 提 高 工作 效率 。 

UG NX 10 以 全 新 的 Ribbon 界面 代 蔡 了 之 前 版 本 的 菜单 栏 和 工具 条 界面 , 使 功能 区 更 紧 
凑 ， 工 具 按 钮 的 位 置 更 清晰 ， 提 高 了 设计 效率 。 除 了 界面 的 变化 ，UG NX 10 在 功能 方面 也 
有 多 项 音 新 ，UG NX 10 的 主要 新 增 功能 简单 介绍 如 下 ， 之 后 的 章节 中 会 分 别 进行 讲解 。 


UG NX 10 全 面 支持 中 文 
相 比 于 之 前 的 版 本 ，UG NX 10 最 大 也 最 为 直观 的 改进 就 是 对 于 文件 和 文件 路 径 中 文 
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名 的 文 持 。 以 前 版 本 的 UG NX 文件 名 只 能 由 字母 、 符 写 和 数字 组 成 ， 而 UG NX 10 可 以 
直接 指定 中 文 名 称 ， 文 件 的 路 径 中 也 可 以 包含 中 文 ， 不 需要 做 任何 参数 上 的 更 改 ， 如 图 
1-2 所 示 。 

























[区 打开 
iy 
划 近 访问 的 位 Ka ~ 
EE 1. 文件 路 径 
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记 算 引 、 
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人 
网 绍 
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文件 类 型 M): [部 叶 文 件 ee0 | 取 洪 
厂 充 加 载 结构 
使 用 疾 分 加 载 
厂 使 用 轻 里 级 表示 
选 页 .. | 











图 1-2 UG NX 10 支持 中 文 


荆 殉 新 增 “ 极 点 ”捕捉 


在 上 边框 条 的 捕捉 区 域 中 ， 新 增加 了 “极点 ” 捕 担 | 加， 如 图 1-3 所 示 。 可 以 对 曲面 和 
曲线 的 极点 进行 捕 近 。 


家 菜单 M)- | 没有 选择 过 滤器 





| 整个 装 梧 | | 征 名 入 号 区 所 oo ji - 


图 1-3 新 增 “ 极 点 ”捕捉 
电光 新 增 “创意 塑 形 ” 功 能 


创意 塑 形 是 UG NX 9 新 增加 的 测试 用 可 选 功能 ， 而 UG NX 10 在 此 基础 之 上 进行 了 
补充 和 完善 ， 并 正式 加 入 到 UG NX 的 命令 组 中 。 创意 塑 形 是 一 种 快速 建 模 ， 类 似 于 3Ds 
max 中 的 建 模 方式 ， 不 依靠 数据 ， 而 是 依靠 体 素 元 素 进 行 建 模 ， 建 模 过 程 相当 于 捏 橡 皮 
泥 。 相 较 于 传统 的 建 模 方式 ， 具 有 快速 、 灵 活 的 特点 ， 是 未 来 建 模 的 趋势 ， 也 是 UG NX 
的 重点 发 展 方 同 。 

创意 塑 形 的 建 模 可 以 直接 从 体 素 形状 开始 ， 操 控 周 围 的 “箱子 ”以 根据 需要 使 形状 
变形 。 可 将 箱子 各 个 面 细 分 成 所 需 数量 ， 以 更 好 地 进行 控制 。 使 用 创意 塑 型 功能 可 轻松 
创建 平滑 过 渡 ， 并 且 有 许多 选项 可 用 于 创建 形状 。 最 终 产品 为 高 质量 的 B 曲面 ， 可 作为 
编辑 性 很 好 的 NX 特征 ， 并 且 所 需 时 间 不 到 以 前 方法 的 一 半 。 这 样 ， 您 就 可 以 快速 实现 
理念 概念 化 而 无 需 专 业 知 识 。 创 意 塑 型 可 以 与 其 他 造 面 和 设计 工具 结合 (或 一 起 ) 使 用 。 

在 琳 单 按钮 中 选择 “搬入 ”一 “创意 塑 形 ”选项 蚀 创意 塑 型 @@.， 即 可 以 进入 “创意 塑 形 ” 
模块 ， 功 能 区 界面 变更 如 图 1-4 所 示 。 
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查找 命令 To 晤 [slx| 
> 体 素 形 专 。 0 放样 框架 它 。 欧 ) 变换 框架 X Delete Cage cp 细 分 面 [加 缮 合 框架 A 纱 

3 qm | SF 才 ba SaEm i ui RT] 轿车 

二 夸 。 锚 拉 伸 框架 - 动 官 着 从 架 品 。 全 投影 框架 029 折 分 面 < 全 并 面 与 设置 连续 竹 | 人 2 条 AAA 门 相当 和 六 休 人 图 

创 高 逆 型 。 创 叶 - 修改 - 折线 * 构造 IT 具 ”首选 大 


图 1-4 “创意 塑 形 ”模块 
在 “创意 塑 形 ”的 “创建 ”选项 卡 中 ， 包 含有 “ 体 素 形状 ”“ 拉 伸 框 架 ”“ 放 样 框架 ” 
“ 扫 拯 框架 ”*”“ 管 道 框 架 ” 等 主要 创建 方法 。 每 一 种 命令 的 操作 方法 都 与 “ 建 模 ” 模 块 下 
的 大 体 相同 ， 只 不 过 截面 “草图 ”需要 转换 为 “折线 ”， 所 创建 出 来 的 模型 也 包含 “框架 
顶点 ” 如 图 1-5 所 示 。 
通过 编辑 “框架 顶点 ”， 对 其 进行 拖 移 ， 便 可 以 得 到 任意 的 模型 ， 如 图 1-6 所 示 。 


面 或 边 








| : 六 “| 通过 拖 移 框架 顶 
Z 忆 | 。 | 点 创建 任意 模型 


网 自动 取消 选择 

方向 人 
| 他 自 abj 断 加 
限制 人 
距离 80| mm 























皮 确 定 守 [ 应 用 | [ 取消 | 











1-5 “ 拉 伸 框架 ”对 话 框 1-6 对 “ 框 染 顶点 ”进行 拖 移 建 模 


| “ 制 图 ”模块 新 增 截面 线 命令 


“和 截面 线 ” 命 令 怠 可 以 直接 绘制 截面 线 ， 然 后 在 创建 剂 视图 时 可 以 选择 该 绘制 好 的 和 截 
面 线 对 视图 进行 谢 切 ， 较 之 前 版 本 要 强大 许多 ， 极 大 地 提高 了 工程 图 的 绘制 效率 。 

进入 “制图 ” 模 匡 后 ， 单 击 选项 卡 “ 主 页 ”一 “视图 ”一 “和 截面 线 ” 投 钮 琶 ， 打 开 
“截面 线 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 要 进行 误 切 的 视图 ， 系 统 进入 “截面 线 ” 的 音 绘 环境 ， 可 
在 其 中 绘制 截面 线 , 具体 绘制 方法 与 草图 无 异 。 绘制 完成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 涡 返 回 “ 截 
面 线 ”对 话 框 ， 同 时 可 在 视图 友 现 新 增 一 条 截面 线 。 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 人 返回 图 形 
界面 。 

再 单 击 选项 卡 “ 主 页 ”一 “视图 ”一 “ 齐 视 独 ” 投 钮 怨 ， 打 开 “ 放 视图 ”对 话 框 ， 然 
后 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 中 选择 “选择 现 有 的 ”选项 ， 接 着 选择 绘制 好 
的 截面 线 ， 即 可 生成 截面 视图 ， 再 放置 到 所 十 位 置 即 可 ， 操 作 如 图 1-7 所 示 。 


资源 条 管理 增加 管理 选项 按钮 


UG NX 10 在 之 前 的 基础 上 ， 在 资源 条 上 添加 了 管理 按钮 苞 ， 打 开 后 可 以 对 资源 条 进 
行 管理 ， 如 图 1-8 所 示 。 男 外 ， 在 资源 条 的 选项 卡 处 单 击 鼠 标 右键 ， 可 以 直接 打开 快捷 末 
单 选 择 取 消停 靠 与 隐藏 ， 较 之 以 前 版 本 中 进入 亲 单 按钮 二 “首选 项 ”一 “资源 板 管理 ”要 
方便 许多 ， 如 图 1-9 所 示 。 
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1-7 


书 种 ”者 


并 历史 记录 模式 
习 . 国 , 模型 视图 
.ff [ 贺 摄 你 机 
.Ey 模型 历史 记录 


Part Navigator 





取消 停靠 选项 卡 
隐藏 选项 卡 
1-8 资源 条 管理 面板 1-9 ”资源 条 快捷 菜单 
资源 条 管理 面板 中 的 命令 含义 说 明 如 下 : 
> “打开 销 ”: 即 以 前 版 本 中 的 8 按钮 ， 可 以 对 资源 条 进行 固定 。 如 果 在 UG NX 


10 中 要 固定 资源 条 ， 就 可 以 单 击 “资源 条 管理 ”按钮 看， 打开 管理 面板 ， 勾 选 
“打开 销 ”选项 即 可 。 

> “最 大 化 选项 卡 ”: 可 以 将 资源 条 最 大 化 ， 以 便 观 察 特征 的 附注 。 

> “位 置 ”: 包含 “ 左 侧 ”和 “ 右 侧 ”两 个 单 选项 ， 可 以 直接 设 定 资源 条 在 图 形 
界面 中 的 位 置 。 而 以 前 版 本 需要 进入 “首选 项 ”一 “用 户 界 面 ” 一 “布局 ”里 
修改 ， 改 进 后 要 方便 不 少 。 

> “内 容 ”: 其 中 包含 “ 西 台 ” 下 拉 列 表 ， 可 以 在 其 中 对 资源 条 中 的 选项 卡 进行 

管理 ， 


其 他 杂项 


UG NX 10 其 他 部 分 新 增 功 能 介绍 如 下 : 

> “修剪 与 延伸 ”分 为 2 个 独立 命令 。 以 前 版 本 在 使 用 “修剪 与 延伸 ”上 时 命 令 
时 ， 只 能 对 模型 进行 简单 的 延伸 与 剪 切 式 修剪 ， 而 UG NX 10 中 新 增 “ 延 伸 片 
体 ” 呵 命令 ， 且 能 在 “ 偏 置 ”文本 框 中 输入 负 值 ， 对 曲面 进行 缩短 ， 如 图 1-10 
所 示 。 该 命令 在 第 6 章 有 详细 介绍 。 
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> “制图 ”模块 中 增加 了 “2D 组 件 ” 命 令 。 在 进行 装配 图 的 工程 图 绘制 过 程 
中 ， 可 以 通过 该 命令 添加 已 装配 好 的 组 件 ， 导 入 后 直接 转化 为 2D 图 形 ， 类 似 
于 制图 中 的 “装配 ”， 大 大 提高 了 装配 图 的 绘制 效率 。 在 “制图 ”模块 下 单 击 
菜单 按钮 ~“ 揪 入 ”一 “2D 组 件 ” 命 令 ， 即 可 打开 “2D 组 件 ” 选 项 组 ， 如 图 
1-11 所 示 。 





次 | 延伸 户 体 [SX 
边 人 












































ENS 
i Vv 
预览 Vv 
FRR 定 可 | 应 用 | 「 取消 | 
di Md 新 建 () 
1-10 对 曲面 进行 缩短 1-11 “2D 组 件 ” 命 令 


> “删除 面 ” 命 令 中 新 增 “ 圆 角 ” 命 令 。 在 使 用 “删除 面 ”命令 时 ， 可 以 在 “类 
型 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 圆 角 ”选项 ， 对 倒 圆 的 面 进行 删除 ， 恢 复 到 未 倒 贺 之 前 


的 形式 ， 如 图 1-12 所 示 。 

















图 1-12 删除 “ 圆 角 ”示例 
其 余 模 块 方面 的 更 新 介绍 如 下 : 
1. 设计 方面 
在 设计 环境 中 ， 对 特征 建 模 、 目 由 曲面 建 模 和 同步 技术 方面 进行 了 显著 加 强 。 对 可 视 
化 和 用 户 交 互 等 核心 功能 进行 了 重大 改进 。 
UG NX 软件 在 2D 和 草图 上 新 增 了 同步 技术 功能 ， 从 而 大 大 提高 了 草图 功能 。 当 需要 修 
改革 图 时 ， 可 以 更 方便 地 理解 及 应 用 约束 ， 以 确保 草图 的 更 改 符合 用 户 的 需要 。 同 步 2D 
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技术 可 自动 识别 相 切 等 天 系 并 对 平行 度 和 对 称 度 等 3D 条 件 使 用 类 似 方法 ， 因 此 无 需 重新 
创建 约束 以 获取 远 辑 更 改 。 将 2D 同步 技术 与 “移动 ”删除 ”和 “调整 大 小 ”等 命令 组 合 
使 用 ， 可 简化 修改 革 图 几何 体 的 步 又 。 


2. 特征 建 模 











> 新 增 了 “ 筋 板 ”功能 ， 该 功能 可 减少 在 模型 中 创建 刚 化 特征 所 需 的 步 又， 最 多 
可 提高 五 倍速 度 。 

> 全 新 的 分 析 及 倒 圆 腔 体 功能 ， 可 根据 加 工 刀 有 具 等 制造 准则 创建 真实 的 倒 圆 形状 。 

> 全 新 的 扬 角 倒 贺 工具， 可 使 铸件 等 组 件 上 倒 辆 之 间 的 过 渡 更 为 平滑 。 

3. 仿真 

UG NX 10 强化 了 UG NX 软件 数字 化 生命 周期 仿真 产品 系列 , 提高 了 建 模 效率 并 扩大 

了 集成 解决 方案 的 范围 。 

> 通过 移动 节点 位 置 以 匹配 新 尺寸 ， 可 修改 已 有 网 格 以 匹配 几何 体 的 微小 改变 。 

> 加 入 了 控制 和 管理 分 布 在 圆柱 、 圆 角 和 和 孔 周围 的 四 面体 单元 和 曲面 单元 网 格 划 
分 的 新 方法 。 

> 对 曲面 网 格 划 分 的 改进 包括 用 于 圆 角 和 映射 孔 的 新 控件 、 抑 制 2D 自由 网 格 命令 
内 的 孔 的 功能 ， 以 及 改进 了 用 于 目标 最 小 单元 大 小 的 控件 。 

> UG NX 10 增强 了 对 仿真 结果 的 交互 性 评估 ， 包 括 增 强 了 选择 能 力 、 轨 道 样 式 图 
形 以 及 对 复杂 结果 的 支持 。 

> 可 创建 NX Nastran@ 转 子 动力 学 分 析 模型 。 

> 全 新 的 层 状 复合 材料 动力 学 解 算 过 程 提 供 了 用 于 评估 复合 材料 部 件 在 受 基 板 驱 
动 的 随机 振动 时 的 性 能 的 精确 高 效 方法 。 

> 新 增 了 并 行 热 求解 器 ， 它 通过 在 多 个 CPU 上 的 并 行 处 理 可 缩短 大 型 模型 和 长 瞬 
态 解 算 方 案 的 求解 时 间 。 

> 可 将 新 的 局 部 分 辨 率 约束 应 用 到 曲面 包 络 方法 以 使 选 定 区 域 中 的 流体 细 化 或 
粗 化 ， 从 而 在 曲面 包 络 工具 生成 的 流体 中 保留 更 多 细节 ， 或 者 移 队 余 不 需要 的 
细节 。 

4. 模具 加 工 

> 全 新 的 交互 式 切 前 区 域 管 理 加 工 可 在 您 进行 模具 加 工时 为 您 提供 更 高 级 的 加 工 
策略 规划 控制 。 

> 全 新 的 余 量 加 工 功能 提供 了 混合 加 工 策 ， 提 高 解决 未 切削 区 域 问题 的 效率 。 

> ， eA 

央 进 给 率 的 同时 ， 还 可 加 工 出 高 品质 的 表面 粗糙 度 。 

5. 校 柱 部 件 加 工 

> 全 新 的 多 部 件 编程 将 刀 轨 智能 分 布 到 准 配 中 的 多 个 组 件 ， 提 供 了 更 快 的 多 零件 
开发 和 夹具 配置 。 

> 现在 可 以 在 普通 钻 孔 工艺 中 使 用 快速 而 便捷 的 特征 识 另 
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六 ”使 用 工 型 刀 创 建 水 平 槽 的 新 技术 可 精确 定位 顶 面 和 底面 。 

> 加 强 通 过 刀具 倾斜 的 3 轴 刀 轨 自 动 转换 来 避免 磁 擅 类 持 器 的 

> ”涡轮 铣 加 工 模 块 中 经 过 改进 的 $ 轴 粗 加 工 和 精 加 工 提 高 了 oe ee 了 曲面 
粗糙 度 。 

质量 和 检测 

可 以 使 用 NX CMM 中 的 新 功能 来 检测 更 多 类 型 的 部 件 ， 包 括 饭 金 组 件 。 

可 对 多 个 特征 创建 检测 刀 轨 ， 极 大 缩短 了 编程 时 间 。 

全 新 的 高 级 传感器 定义 提供 了 更 多 用 于 测量 策略 的 新 选项 。 

自动 刀 轨 序列 进一步 优化 了 机 床上 的 检测 过 程 。 

拥有 全 新 的 检测 模板 、 后 处 理 器 和 机 床 模型 ， 可 简化 编程 及 加 快 机 床 部 署 。 

NX CMM 结果 可 以 *.mea 或 *.dml 文件 形式 读 回 。 使 用 工序 导航 器 可 迅速 查看 检 
测 结 果 (包括 状态 和 偏差 ) 。 


1.3 ”UG NX 10 软件 工作 环境 

要 使 用 UG NX 软件 , 就 需要 先 了 解 UG NX 软件 的 工作 环境 ， 从 而 在 使 用 中 能 有 效 地 
提高 工作 效率 。 
去 面 介 绍 


工作 界面 是 设计 者 与 UG NX 软件 系统 的 交流 平台 分 为 标题 柱 ， 亲 单 柱 ， 工 具 
信息 提示 区 ， 导 航 区 和 工作 区 等 ， 如 图 1-13 所 示 。 











外 信守 扩 训 
EE 碳 有 机 天 
二 mp | 下 | 届 | 呈 [| 
菜单 按钮 和 了 - 
. 面 可 EEE 和 画 司 二 加 本 可 本 i 和 
"| 万 ， 生硬. 辐 
剧 近 CE 
一 由 术 条 
网 
六 工作 区 
上 守卫 要 
| 可 
| 下 (资源 条 ) 
上 
| 
- 脖 
14d 


I ” ”其 示 区 


1-13 UG NX 界面 
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工具 栏 


UG NX 软件 在 运用 过 程 中 ， 经 常 使 用 到 对 话 框 ， 对 话 框 是 用 户 与 软件 之 间 交 流 的 平 
用 户 在 对 话 框 中 通过 设置 相关 参数 来 告诉 软件 将 要 执行 什么 命令 ， 如 图 1-14 所 示 ， 










重 置 按钮 
一 一 关闭 按钮 


倒 笠 角 更 少 》 
” 倒 料 角 《 更 多 ) 


四 对 话 框 内 容 
| 
这 a | 取消 参数 
设置 并 关 
闭 对 话 框 


应 用 并 关闭 对 话 框 ) ( 应 用 并 保留 对 话 框 


保存 收藏 来 


她 收藏 天 另存 为 _ 


折 志 对 话 框 
加 帮助 Fl 











1-14 UG NX 对 话 框 


主要 功能 模块 


UG NX 软件 功能 非常 强大 ， 其 所 包含 的 模块 也 非 第 多 ， 涉 及 到 工业 设计 与 制造 的 各 
个 层面 。 通 过 不 同 的 功能 模块 ， 来 实现 不 同 的 用 途 。 早 击 “ 文 件 ” 选 项 卡 ， 将 弹出 下 拉 有 来 
单 ， 在 该 下 拉 有 末 蛙 中 的 “应 用 模块 ”中 ， 可 以 看 到 常用 的 应 用 模块 ; 单 击 “ 所 有 应 用 模块 ” 
按钮 ， 束 会 弹出 妨 一 个 下 拉 有 亲 单 ， 可 以 在 该 菜 持 中 看 到 所 有 的 应 用 模块 。 如 图 1-15 所 示 。 














Ctrl+N “首选 项 双 建 模 (D)... 

Ee 建 模 (G).… 四 外 观 造型 设计 CD.… 
转 所 有 首选 项 (A) 沪 制图 (BB).… 

习 装配 加 载 选项 QY)... #¥ 加工 (R)... 


Ctrl+M 
Ctrl+Alt+S 
Ctrl+Shift+D 
Ctrl+Alt+M 





门 新 建 N) 
巷 打开 
关闭 (C) 上 





回 保存 9) 


后 打印 (BD)... 
绘图 D).…. 


属性 0 
区 ] 帮助 (H) 
退出 20) 


、 最 近 打开 的 部 件 (Y) 
如 1.D\UG9\Drawing\chapterl 1Ntaihuqian-asm_.prt 
8) 2. F\O\UG9.0\_model10.p 

Ctrlip 3. Di\\UG9\Drawing\chapterl 3\Jiaju-asm-1\Jiaju-asm-1.prt 

4. D\UG9\Drawing\chapterl 3\gangti.prt 

5. F\O\ch9-example4-1-final.prt 

1 6. F-\Wwolunwoganxiang.prt 

ED: ee 3.prt 

8. 


饭 金 ()... 
: 加 外 观 造型 设计 人 加. 
;|S Hee. 
bi 高 级 仿真 (V).… 
| 从 运动 仿真 (U).…… 
| 下 加 工 ®).. 
, 几 基本 环境 (W)... 


昌 v 交配 介 ) 


Ctrl+Alt+S 














| 所 有 应 用 模块 和 


常用 应 用 模块 
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CtrlzShiftM 5 


Ctrl+Shift+D | 


Ctrl+AltrM | 


加 。 机 床 构建 器 (B).…. 
图 Sinumerik 碰撞 避让 (QO)... 
战 检测 (N).…. Ctrl+Alt+l 
bh 高 级 仿真 (VW).… 
Fe 设计 仿真 (E). 
必 运动 仿真 (U) 
别 机 电 概 念 设计 (A)... 
饭 金 (H) 
PCB 设计 (S) 
管线 布置 (D) 
些 船舶 设计 (S) 
注塑 模 向 导 (Z) 
级 进 模 向 导 (W) 
电极 设计 (L) 
工程 模 向 导 (E) 
车 辆 制造 自动 化 (M) 











v El 





定制 2).…. 


知识 融合 (O) 
几 基本 环境 W).、 





块 UI 样式 编辑 器 (K)... 
NX 6 之 前 版 本 UI 样式 编辑 器 -… 


UG NX 应 用 模块 


所 有 应 
用 模块 
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基准 坐标 系 
基准 坐标 系 〈CSYS) 提供 一 组 关联 的 对 象 ， 包 括 三 个 轴 、 三 个 平面 、 一 个 坐标 系 和 


一 个 原点 。 基 准 坐 标 系 显示 为 部 件 导 航 器 中 的 一 个 特征 。 它 的 对 象 可 以 单独 选取 ， 以 文 持 
创建 其 他 特征 和 在 装配 中 定位 组 件 。 创 建新 文件 时 ， 默 认 情 况 下 基准 坐标 系 定 位 在 绝对 零 
点 ， 如 图 1-16 所 示 。 


类 选择 器 
使 用 类 选择 选项 可 基于 类 型 、 颜 色 或 图 层 等 特定 准则 选择 对 象 ， 如 图 1-17 所 示 。 


















[根据 名 称 选择 记 | 
| | 一 
| 4 《其 他 选择 方法 

| 





和 | 类 型 过 滤器 
| 图 层 过 滤器 
基 淮 坐标 系 ss 

/ | 局 性 过 流 
Be 




















图 1-16 UG NX 基准 坐标 系 图 1-17 UG NX 类 选择 器 


溃 2 前 


UG NX 10 基础 知识 








在 使 用 UG NX 10 软件 进行 图 形 绘制 时 , 需要 画 练 掌握 基本 建 模 
的 操作 方法 , 才能 在 合理 的 时 间 内 创建 出 所 需要 的 产品 模型 。 本 章 将 
简要 介绍 UG NX 10 软件 的 基本 操作 方法 和 名 用 工具 , 包括 软件 的 局 
动 、 文 件 管理 、 鼠 标 操作 方法 、 首 选项 设置 、 图 层 操 作 、 和 零件 的 隐藏 
和 显示 ， 以 及 该 软件 的 其 他 设置 方法 等 。 熟练 掌握 其 使 用 方法 ,对 以 
后 章节 具体 学 习 相 关 工 具 命令 将 有 很 大 的 帮助 。 





> UG NX 10 软件 的 启动 
> 

> 和 鼠标 操作 

> 首选 项 设置 

> 图 层 操 作 

> UG NX 10 软件 定制 设置 
> 零件 的 隐藏 和 显示 

> UG NX 10 软件 其 他 设置 
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UG NX 10 软件 的 局 动 


要 启动 UG NX 软件 ,常用 的 方法 有 以 。 区 了 Pa 一 Er 


























主页 ”了 [ 县 HoaAQ 
下 两 种 : ee es 
1. 图 标 启 动 国志 
痢 入 更 | 日 的 科目 
双击 桌面 上 UG NX 软件 的 快捷 方式 a 注 
国人 应 用 模块 i ! 
图 标 》 便 可 局 动 UG NX 软件 o a 0 ay Wt 入 门 ， 建议 先 查 看 有 关 应 用 模块 的 信息 和 左 侧 的 
四 
Ee 资源 条 
2. 开始 菜单 人 
模板 
对 话 杠 
执行 “开始 /所 有 程序 /Siemens NX 0 
快捷 方式 
10/NX 10” 命 令 ， 即 可 启动 UG NX 软件 。 二 





UG NX 软件 局 动 后 的 界面 如 图 2-1 所 示 。 2-1 UG NX 软件 启动 界面 


所 


5)# 2.2 ”文件 管理 


文件 过 理 是 UG 中 最 为 基本 和 和 锦 用 的 操作 ， 在 开始 创建 和 零 部 件 便 型 前 ， 都 必须 有 文件 
存在 。 本 市 将 主要 介绍 文件 演 理 的 基本 操作 方法 。 


区 天 | 新 建文 件 


一 个 工作 内 容 就 是 一 个 工作 文件 ， 在 开始 运用 UG NX 软件 来 创建 相关 图 形 之 前 ， 都 
需要 来 创建 一 个 相应 的 工作 文件 。 单 击 “ 新 建 ”按钮 ]， 就 会 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 如 图 
2-2 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 根据 需要 来 选择 相应 的 选项 卡 ， 并 在 对 应 的 选项 卡 中 选择 相 
天 的 模板 ， 然 后 选择 好 对 应 的 文件 路 径 并 和 输入 该 文件 的 名 称 《“ 路 径 和 名 称 中 都 不 能 有 中 文 
子 从 )， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 新 建文 件 的 操作 。 


















图 级 | 仿真 | 加 工 | 检测 [机电 松 念 设计 | 船舶 结构 | - 






































| 
| 外 观 造 下 
E 饭 金 
| 总 运 辑 布 线 逻辑 管线 布 ... 毫米 独立 f NT AU || 属性 
‘tal 机 械 布 管 机 械 管线 布 ... 宫 米 独立 的 NT AU... | -一 一 1 
上 号 电气 布线 电气 管线 布 .. 这 米 。 ”独立 的 NT AU. | 1 名称: 模型 | 
由 空 目 .天 本 环境 训 米 “独立 的 无 “| 关 型 二 于 | 
1 单位 : 毫米 | 
模板 腾 型 | 上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 03:32 下 午 











名 称 |-model mp 
文件 夹 [D\NX09\UGII 


,要 引用 的 部 件 和 


























2-2 ”新建 对 话 框 
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区 加 打开 文件 


如 果 需 要 对 已 有 的 文件 进行 编辑 或 者 
查看 , 那么 就 需要 打开 文件 ,可 以 通过 单 击 
工具 栏 上 的 “打开 ”按钮 仿 ， 也 可 以 执行 
“文件 /打开 ”命令 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 
如 图 2-3 所 示 。 在 该 对 话 框 文件 列表 框 中 选 
择 需 要 打开 的 文件 ， 此 时 在 “预览 ”窗口 将 
显示 所 选 模型 。 单 击 “OK” 按 钮 即 可 将 选 aaa 一 
中 的 文件 打开 ro 而 






























































三 仅 加 载 结构 


保存 与 另存 为 



































一 般 在 建 模 过 程 中 , 为 避免 意外 事故 造 图 2.3 ”打开 对 话 框 
成 文件 的 丢失 ， 通 常 需要 用 户 及 时 保存 文 
件 。 可 以 通过 单 击 工具 栏 上 的 “保存 ”按钮 图 ， 如 果 要 将 该 文件 另存 为 其 他 文件 ， 则 可 以 
单 击 工具 栏 上 的 “另存 为 ”按钮 访 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ,“ 另 存 为 ”对 话 框 和 “打开 ” 
对 话 框 差不多 。 
关闭 文件 

当 建 模 完 成 后 ， 一 般 需 要 保存 ， 然 后 关闭 文件 。 单 击 “ 文 件 / 关 闭 ” 命 令 ， 驶 会 弹出 下 
拉 末 单 ， 该 下 拉 有 末 单 提供 了 一 系列 的 关闭 类 型 ， 如 图 2-4 所 示 。 或 者 单 击 工具 栏 上 的 “ 关 
闭 ” 按 钮 好 |, 就 将 会 关闭 文件 ， 如果 文件 改动 过 , 发 生 了 数据 变化 而 没 保存 ， 则 会 弹出 “ 关 
闭 部 件 ” 警 告 对 话 框 ， 如 图 2-5 所 示 。 


人 
部 件 并 保持 会 话 继续 运行 。 























所 有 部 件 (D 
的 ”关闭 所 有 的 部 件 并 保持 会 话 继续 运行 。 














保存 并 关闭 (9) 
保存 并 关闭 工作 部 件 。 








另存 并 关闭 (D).. 
用 其 他 名 称 保 存 工 作 部 件 并 关闭 。 














下 
存 并 关闭 当前 会 话 中 加 载 的 所 有 部 1 











刘 











全 部 保存 并 退出 (X) 











保存 所 有 已 修改 的 部 件 并 结束 会 话 。 关闭 部 件 
关闭 并 重新 打开 迁 定 的 部 件 (8). 外 显示 部 件 是 一 个 装配 。 
铺 的 版 本 更 新 选 定 的 修改 部 件 。 只 关闭 显示 部 件 还 是 关闭 部 件 及 其 组 件 ? 























关闭 并 重新 打开 所 有 修改 的 部 件 人 A)… 
时 用 磁盘 上 存储 的 版 本 更 新 所 有 修改 部 件 。 





9)j- 一 | | 部 件 和 组 件 A) | | ”取消 (C) 





图 2-4 关闭 类 型 图 2-5 “关闭 部 件 ” 和 警告 对 话 框 


区 四 叶 和 文件 


导入 文件 是 指 把 系统 外 的 文件 导入 到 UG NX 系统 ,UG NX 10 软件 提供 了 多 种 格式 的 
导入 形式 。 单 击 “ 文 件 /导入 ”命令 ， 束 会 阐 出 下 拉 有 菜单 ， 该 下 拉 药 单 提 供 了 一 系列 的 导入 
类 型 ， 如 图 2-6 所 示 。 
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芭 殉 导出 文件 

UG NX 软件 导出 文件 与 导入 文件 类 似 ， 利 用 导出 功能 可 将 现 有 模型 导出 为 文 持 其 他 
类 型 的 文件 。 单 击 “ 文 件 /导出 ”命令 ， 驶 会 弹出 下 拉 玉 单 ， 该 下 拉 束 单 提 供 了 一 系列 的 导 
出 类 型 ， 如 图 2-7 所 示 。 








有 ES 
将 IGES 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 





部 件 (P)... 
将 部 件 文件 或 装配 导入 到 工作 部 件 。 





STEP203... 
Parasolid... 将 STEP203 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 。 
将 实体 和 片 体 从 Parasolid 文本 文件 导入 到 工作 部 件 。 








STEP214... 
将 STEP214 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 。 


























CGM... 
将 CGM 文件 导入 到 工作 部 件 。 











Imageware.… 
批注 文件 (M).. 各 一 个 Imageware 文件 导入 当前 部 件 《 不 包含 关联 ) 。 
将 使 用 UGRemarX 应 用 模块 创建 的 批注 文件 导 六 到 工作 部 
件 Steinbichler... 
导入 Steinbichler 
数据 ) 到 工作 部 


I 工作 部 件 




























































































光 扫 描 仪 交 件 “包含 自由 曲面 的 和 多 过 








VRML... 
将 VRML 模型 作为 未 参数 化 特征 导入 到 工作 部 件 。 CATIA V4... 
将 CATIA V4 模型 或 导出 文件 导 六 到 工作 部 件 











AutoCAD DXF/DWG... Sr 
将 DXF 或 DWG 文件 导入 到 工作 部 件 或 新 部 件 。 CATIA V3... 
将 CATIA V5 CATPart 或 CATProduct 导入 到 工 


和 完 斤 何 体 的 投 时 

交 件 中 的 点 右 Pro/E... 修复 几何 体 QY).. 

菁 从 ASCIl 文件 导入 点 。 将 Pro/Engineer 实体 模型 导入 到 工作 部 件 。 导出 显示 部 件 的 内 容 到 jt 文件 更 正经 常 与 导入 的 或 导出 的 数据 关联 的 几何 体 和 拓扑 结构 
5 是 


CATIA V4.… 
导出 选 定 的 实体 和 片 体 到 CATIA V4 模型 文 f 











编 创 HTML... 2D 
导出 部 件 文件 数据 到 HTML 文件 尾 六 








ST 3 

尾 STL《〈 立 体制 版 》 文 件 导 入 到 了 OD , 

于 导入 为 外 部 求解 器 创建 的 输入 文件 ， 并 生成 新 的 FEM 与 
SIM。 

















图 2-6 ”导入 类 型 图 2-7 导出 类 型 





#2.3 鼠标 操作 


在 UG NX 软件 中 ， 使 用 鼠标 或 使 用 鼠标 与 键盘 组 合 可 完成 很 多 任务 。 

单 击 鼠标 左 键 选择 命令 或 选项 : 通过 对 话 框 中 的 菜单 或 选项 选择 命令 。 

单 击 鼠标 左 键 选 择 目 标 对 象 : 在 图 形 窗 口中 选择 对 象 。 

按 住 键盘 上 的 “Shift” 并 单 击 鼠标 左 键 : 在 列表 框 中 选择 连续 多 选 对 象 。 

按 住 键 盘 上 的 “Ctrl” 并 单 击 鼠标 左 键 : 选择 或 取消 选择 列表 框 中 的 非 连续 项 。 
双击 鼠标 左 键 : 对 某 个 对 和 象 启动 默认 操作 、 

单 击 鼠 标 中 键 : 循环 完成 某 个 命令 中 的 所 有 必须 步骤 ,然后 单 击 确定 或 应 用 按钮 。 
按 住 键盘 上 的 “Alt” 并 单 击 筷 标 中 键 : 取消 对 话 框 。 

单 击 息 标 右 键 选择 对 象 显示 特定 于 对 象 的 快捷 菜单 。 

单 击 和 鼠标 右键 选择 图 形 窗口 背景 : 显示 视图 弹出 菜单 。 

按 住 键盘 上 的 “Ctrl” 并 单 击 息 标 右键 选择 图 形 窗口 任意 位 置 取消 对 话 框 。 


2.4 ”首选 项 设置 


在 日 第 的 特征 建 模 过 程 中 ， 不 同 的 用 户 会 有 不 同 的 建 模 习惯 。 在 UG NX 软件 中 ， 用 
尸 可 以 通过 修改 设置 首选 项 参数 来 达到 熟悉 工作 环境 的 目的 。 包 括 利 用 “前 选项 ”来 定义 
新 对 象 、 名 称 、 布 局 和 视图 的 显示 参数 ， 设 置 生 成 对 象 的 图 层 、 凑 色 、 字 体 和 宽度 ， 控 制 
对 象 、 视 图 和 边 宅 的 显示 ， 更 改选 择 球 的 大 小 ， 指 定 选择 框 方式 ， 设 置 成 链 公 益 和 方式 ， 
以 及 设计 和 激活 栅 格 。 本 市 将 主要 介绍 常用 首选 项 参数 的 设置 方法 。 


V Vv VV VV Vv VVyY 
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葬 副 对 象 首选 项 

对 象 首 选项 对 话 框 定义 新 对 象 的 图 层 、 关 色 、 线 型 和 宽度 。 它 不 影响 已 有 对 象 ， 也 不 
影 叶 通过 复制 已 有 对 象 而 生成 的 对 象 。 对 象 首选 项 可 指派 首选 项 的 对 象 类 型 为 点 、 直 线 、 
囊 弧 、 二 次 曲线 、 样 条 、 体 、 坐 标 系 、 平 面 、 基 准 面 和 基准 轴 。 单 击 “ 荣 单 / 首 选项 /对 象 ” 
命令 ， 束 会 弹出 “对 象 站 选项 ”对 话 杠 ， 如 图 2-8 所 示 。 


立 | 对 象 自选 项 Xx 图 鼠 | 对 象 上 自选 项 X 








了 




















「 党 规 [2 一  _ 国 
工作 图 层 1| 曲面 连续 性 显示 | 

类 型 后 认 国 | - G0 回 针 图 四 帆 形体 图 

颜色 商 色 加 | G1 回 针 国 ” 回 帽 形体 国 


线 型 器 G2 园 计 国 网 帆 形 体 国 
宽度 -一 018 mm 加 G3 回 针 国 网 帆 形 体 图 


实体 和 片 体 
同 局 部 着 色 C= 下 | 四 
帽 形体 Ea 














回 面 分 析 

透明 度 截面 分 析 显 示 

0 基本 于 | 一 一 可 

0 100 | 二 回 计 图 Ea 
后 确定 司 [应 用 | [取消 ~ 所 确定 刁 [ 应 用 | 三 取消 一 























2-8 “对 象 自选 项 ”对 话 框 


区 加 用 户 界 面 首选 项 


用 户 界 面 首选 项 对 话 框 可 定制 UG NX 软件 的 工作 方式 以 及 与 所 设置 的 规范 进行 交互 
的 方式 。 使 用 用 户 界 面 首 选项 可 以 执行 以 下 操作 : 

> 设置 UG NX 用 于 信息 窗口 中 输入 文本 字段 和 所 显示 数据 的 小 数位 数 (精度 )。 
设置 UG NX 会 话 (窗口 ) 的 外 观 以 及 资源 条 的 位 置 和 行为 。 
控制 主 窗口 、 图 形 显示 和 信息 窗口 的 位 置 、 大 小 和 可 见 性 状态 。 
设置 宏 选 项 ， 并 对 “撤消 ”操作 启用 确认 对 话 框 。 
在 经 典 界面 和 功能 区 条 界面 之 间 切 换 。 

单 击 “ 采 时 /站 选项 /用 户 界面 ”命令 ， 就 会 弹出 “用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 ， 如 图 2-9 
所 示 。 


村 | 用 户 界 面 首 选项 | 又 | | 用 户 界 面 首选 项 Ba 喜 | 用 户 界面 首选 项 | | 硅 | 用 户 界 面 首 选项 | 又 | 雪 | 用 户 界面 首选 项 [X 








V Vv VYv 

















































































































| 常规 上 布局 | 宏 - | 操作 记录 站 用 户 工具 | ” [到 | | [常规 | 布局 王 宏 =|[ 操 作 记录 | 用户 工具 | ”| 可 | 上 常规 站 布局 ] 宏 | 操作 记录 [用户 开具 | ”| 可 | 上 常规 布局 | 宏 - | 操作 记录 | 用户 工具 | “| 可 || [常规 |G 布局 -| 宏 = 必 操作 记录 | 用 户 工具 | 名 
已 显示 的 小 数位 数 用 户 界面 环境 录制 操作 记录 语言 
对 话 杠 [ 4 @ 汪 状 工具 条 口 录制 所 有 的 变换 ©® Visual Basid 提 二 宇和 
跟踪 条 [3 〇 经 典 工具 条 二 O C++ 
信息 窗口 9 已 Java 
有 窗口 风格 口 显示 回放 中 的 对 话 和 Oc# 
器 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 [NX (推荐 ”加 i 
= | | | 日 无 限期 暂停 二 | | 操作 记录 文件 格式 EL 
Web 浏览 器 峡 启用 透明 度 暂停 时 间 [60| O Ascll 
主页 URL 资源 条 图 Unicode 
|[T\Dcs_help_files\uaes_nx_cad_dcs_onlin 显示 资源 条 在 去 向。 加 O Unicode Big Endian 
迎 页 2 和 ed O UTF-8 
| i 回 页 自动 飞 出 
= | S 图 插入 菜单 /对 话 框 附注 
显示 警报 重 置 固定 开放 宾 度 [b] 
回 车 告 由 | 所 停 千 对话 框 后 面 的 尺寸 jt EL 大 恒 
回信 息 Dm A (== 人 
i 回 退出 时 保存 布局 | | 
〇 上 更 少 四 更 多 
= 重 置 窗口 位 置 
网 在 跟踪 条 中 跟踪 光标 位 置 了 elle = = 3 
一 一 























2-9 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 


UG NX 10 的 界面 风格 与 之 前 版 本 的 不 一 样 ,是 类 似 于 Windows 的 浅 绿色 轻 量 级 风格 。 
如 果 要 转换 为 以 前 的 经 典 黑色 操作 界面 的 话 ， 可 以 选择 淋 早 按钮 二 “站 选项 ”一 “用 户 罕 
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面 ” 选 项 ， 打 开 “ 用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 (也 可 以 通过 快捷 键 Ctrl+2 来 打开 )， 然 后 在 
其 中 的 “NX 主题 ”下 拉 列 表 中 选择 “经 典 ” 选 项 ， 即 可 将 UG NX 的 界面 转换 为 以 前 的 风 
格 ， 如 图 2-10 所 示 。 


- 建 模 
分 析 ”视图 泻 染 工具 ”应 用 模块 


"> 上 DD Dg 人 EE Z 


Bm 二 基准 平面 拉 利 孔 ee 边 人 图 他 找 模 更 多 移动 面 ge i 由 面 a 这 阵列 组 件 








直接 草图 装配 和 
整个 国宝 ge/| 四- 心 回 - 回 -小 
后 菜单 WU- | 投 有 这 择 过 和 器 回归 | 下 A eS 思 =j S re Nee 


























[me | we | ms 


























Ti 


图 2-10 设置 UG NX 界面 主题 


考虑 到 读者 在 接触 UG NX 10 之 前 使 用 的 是 低 版 本 的 UG NX, 所 以 本 书 插图 一 律 采 用 
经 典 模 式 的 界面 ， 以 符合 读者 的 使 用 和 观看 习惯 。 


可 视 化 首选 项 


可 税 化 让 选项 对 话 框 可 以 控制 影响 图 形 窗口 中 显示 的 属性 。 菜 些 属性 与 部 件 或 部 件 中 
的 特定 视图 相关 。 这 些 属性 的 设置 保存 在 部 件 文件 中 。 对 于 许多 这 样 的 属性 ， 当 生成 新 部 
件 或 视图 时 ， 其 设置 被 初始 化 为 用 户 默 认 设 置 文件 中 指 定 的 全。 

其 他 属性 与 会 话 相 关 ， 可 应 用 到 会 话 中 的 所 有 部 件 。 这 些 属 性 中 的 茶 一 些 设置 是 按 会 
话 你 存 到 注册 表 中 的 。 对 于 一 些 会 话 属性 ， 其 设置 可 以 初始 化 为 用 户 团 认 、 坏 境 变 量 或 X 
资源 指定 的 值 。 

单 击 “ 末 单 /站 选项 /可 视 化 ”命令 ， 束 会 弹出 “可 视 化 首选 项 ”对 话 框 ,“ 可 视 化 首选 
项 ”对 话 框 提供 了 九 个 选项 卡 供 用 户 来 设置 相关 参数 ， 币 用 的 有 “小 平面 化 ”和 “颜色 / 
字体 ”选项 卡 ， 如 图 2-11、 图 2-12 所 示 。 





















































































































































村 | 可 视 化 首选 项 x 人 村 | 可 视 化 首选 项 | 
| A "加 视图 /屏幕 | 手柄 | 着 重 ||^ | 沾 | 和 球 次 | ee 全 .| 手柄 四 
小平 面 化 |- 颜色 /字体 -名称 /边界 | | | 小 平面 化 i 颇 色 /字体 人 
i es a 部 件 设置 | 和 | 
着 色 视 图 人 几何 体 人 
小 平面 比例 部 件 ”es 
分 站 让 及 证 ” 国 | 
细 化 因子 1. 0000 闭 隐藏 几何 体 
更 新 可 见 对 象 习 | 司 
口 沿边 对 齐 小 平面 随机 颜色 v 
a 
| 分辩 率 公差 ~ 图 纸 部 件 设置 和 
高 级 可 视 化 视 加 
Cs i 
预选 
分 辨 率 标准 器 区: 
细 化 因子 [1. oooo 辣 | EB 
更 新 可 见 对 象 加 二 局 
口 沿边 对 齐 小 平面 回 显示 线 宽 
| 分 状 率 公差 Y 会 话 设置 入 
ze 到 线 型 字 型 ”大 小 
| A Arial Unicode MS 园 | 党 规 园 |10 园 -= 
7 [44 VT 2 、 过 66 屏 f= 有 
2-11 “小 平面 化 ”选项 卡 2-12 “颜色 /字体 ”选项 卡 
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本 出] 调 色 板 

调 色 板 可 以 控制 用 于 UG NX 软件 环境 中 的 颜色 ， 以 产生 令 人 满意 且 满 足 设计 需求 的 
显示 ， 新 的 颜色 可 缓解 视觉 疲劳 ， 并 改进 UG NX 软件 模型 的 视觉 外 观 。 影 响 显 示 颜 色 的 
功能 包括 : 


> “可 以 用 颜色 对 话 框 控制 用 于 UG NX 软件 环境 中 的 调 色 板 颜 色 。 

> “还 可 以 使 用 颜色 对 话 框 编辑 现 有 对 象 的 颜色 。 

六 “可 以 通过 单 击 视图 工具 条 中 的 “背景 ”按钮 或 者 使 用 编辑 背景 功能 来 更 改 背 景色 。 
> “可 以 指定 一 种 取消 着 重 颜 色 ， 以 应 用 于 不 在 工作 平面 中 的 对 象 。 

> 可 以 使 用 线 框 对 照 功 能 使 UG NX 软件 自动 调整 线 框 模 型 中 的 颜色 ， 以 便 与 背 孙 


色 形 成 最 大 对 比 ， 从 而 使 模型 在 显示 中 更 易于 呈现 。 
单 击 “ 荣 单 / 首 选项 / 调 色 板 ” 命 令 ， 就 会 弹出 “颜色 ”对 话 框 ， 如 网 2-13 所 示 。 


单 击 “ 有 亲 单 /站 选项 /背景 ”命令 ， 就 会 弹出 “编辑 背景 ”对 话 框 ， 如 图 2-14 所 示 。 用 
户 首 先 通 过 选择 单 选 按 钮 ， 设 置 背 景 闫 色 的 类 型 :“ 纯 色 ” 或 “渐变 ”， 然 后 再 单 击 右 侧 的 
色 块 设置 相应 的 颜色 。 单 击 “ 默 认 渐 变 珊 色 ”按钮 ， 可 恢复 背景 为 默认 的 赣 白 渐变 。 










































































收藏 志 入 | 画面 画 男 画 画 画 画 画面 画 夯 着 色 视 图 
画面 画 司 恒 画 面 梧 画面 画 画 Os i 
-HEREEHEHHHE 〇 纯色 @ 子 训 | | 
画面 面 画 画 画 画 画 夯 辐 面 夯 顶部 
| JOO 底部 二 
me 线 框 视图 
YY 
选 定 的 颜色 和 | | 性 〇 纯色 固 渐变 | 
-一 一 一 一 一 一 -一 | 画面 画 画 画 画 画面 画 画 画面 顶部 | 
国 | 园 图 画面 画 画面 面 面 面 画 面 面 醒 二 部 站 
ID [216 网 | 名称 [Black -oe en 
| 属 首 通 额 色 
区 要 | 下 相国 |- -现时 本 本 本 下 是 默认 渐变 颜色 
请 定 梧 [取消 = 要 
国 [二 刁 「 应 用 ] [取消 
图 2-13 “颜色 ”对 话 框 2-14 “编辑 背景 ”对 话 框 





# 2.5 ”图 层 操作 


UG NX 软件 系统 中 最 多 可 以 设置 256 个 图 层 ， 每 个 层 上 可 以 放置 任意 数量 的 模型 对 
象 。 在 每 个 组 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 能 设置 一 个 图 层 为 工作 图 层 ， 所 有 的 工作 只 能 在 工作 图 
层 上 进行 。 其 他 图 层 可 以 对 其 可 见 性 、 可 选择 性 等 进行 设置 来 辅助 建 模 工 作 。 

钨 到 图 层 设置 


使 用 图 层 设置 可 将 对 象 放置 在 UG NX 文件 的 不 同 图 屋 上 ， 并 为 部 件 中 所 有 视图 的 图 
层 设 置 可 见 性 和 可 选择 性 。 这 适用 于 无 特定 图 层 视 图 设置 的 所 有 视图 (图 纸 视图 除外 )。 
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单 击 “玉音 /格式 /图 层 设 置 ” 命 令 ， 















































就 会 弹出 “图 层 设置 ”对 话 框 ， 如 Cr 

图 2-15 所 示 。 快 捷 方 式 是 使 用 键盘 EE 

上 的 组 合 键 :“Ctrl”+ “LL”。 Le 
查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 A|l| 1 

视图 中 可 见 图 层 a | 
工作 图 层 | 

使 用 视图 中 可 见 图 层 可 对 特定 。 | on | 

视图 中 任何 图 层 的 可 见 性 提供 额外 8 "| | 

的 控制 。 在 新 的 UG NX 文件 中 , 所 er 

有 图 层 在 全 部 视图 中 自动 可 见 。 使 

用 该 命令 可 通过 将 图 层 的 状态 设 为 图 2-15 “图 层 设置 ”对 话 框 


可 见 或 不 可 见 来 控制 任意 图 层 针 对 

所 有 视图 的 可 见 性 。 这 称 为 全 局 图 层 状态 ， 受 图 层 设置 命令 的 控制 。 单 击 “ 有 玉音 /格式 / 视 
图 中 可 见 图 层 ” 命 令 ， 就 会 弹出 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 ， 如 图 2-16 所 示 。 
罗列 图 层 关 别 


使 用 图 层 类 别 对 话 框 来 创建 和 修改 类 别 。 单 击 “ 沈 单 /格式 /图 层 类 别 ” 命 令 ， 惑 会 弹 
出 “图 层 类 别 ” 对 话 框 ， 如 图 2-17 所 示 。 








禁 | 图 层 类 别 |X 
过 滤器 








| 


00_FINAL_DATA : Product Final Data 
00_FINAL_DATA.00_ALT_SOLID : Deformab = 
00_FINAL_DATA.00_FINAL_BODY : Product 
00_FINAL_DATA.00_FINAL_CURVE : Produ' 
00_FINAL_DATA.00_FINAL_SHEET : Produc 
00_FINAL_DATA.00_MATE_DATUM : Produ' 
01_BODY : Auxiliary Ceometry Body 4 
4 中 } 


村 | 视图 和 可见 图 层 区 











类 别 





























创建/ 编 加 
删除 | 醒 命 名 
描述 
重 置 为 全 局 图 层 
ER 一 各 wk 措 述 一 | 
确定 本 [ 返回 ] [ 取消 [En | [| 
2-16 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 2-17 “图 层 类 别 ” 对 话 框 


鳞 玖 图 层 移动 

将 日 标 移动 到 其 他 图 层 。 单 击 “ 麻 单 /格式 /移动 图 层 ” 命 令 ， 就 会 弹出 “类 选择 ”对 
话 框 ， 提 示 用 户 选 择 要 移动 的 目标 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 之 后 ， 束 会 弹出 “图 层 移动 ” 
对 话 框 ， 来 移动 到 目标 图 层 ， 如 图 2-18 所 示 。 
四 泪 图 层 复制 


将 目标 复制 到 其 他 图 层 。 单 击 “ 菜 单 /格式 /复制 图 层 ” 命 令 ， 就 会 弹出 “类 选择 ”对 
话 框 ， 提 示 用 户 选 择 要 复制 的 目标 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 之 后 ， 就 会 弹出 “图 层 复制 ” 
对 话 框 ， 来 复制 到 目标 图 层 ， 如 图 2-19 所 示 。 
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人 | 图 层 移动 [这 颁 | 图 层 复制 [x 
目标 图 层 或 类 别 目标 图 层 或 类 别 
类 别 过 滤器 |* | 类 别 过 滤器 [* 
00-FINALDATA : Product Final Data 00-FINALDATA : Product Final Data 
< Mi b * Mi hb 
图 层 图 层 
1 工作 88 1 工作 88 


























重新 高 亮 显示 对 象 重新 高 亮 显示 对 象 
[ 选择 新 对 旬 [ 选择 新 对 旬 








| 应 用 |[ 取消 | [ 应 用 |[ 取消 | 





图 2-18 “图 层 移 动 ”对 话 框 2-19 “图 层 复 制 ” 对 话 框 


£2.6 ”UG NX 10 软件 定制 设置 


可 以 使 用 定制 对 话 框 来 定制 主 菜 单条 和 工具 条 , 以 使 界面 更 易 使 用 。 要 显示 和 隐藏 项 ， 
只 需 拖 放 即 可 。 使 用 定制 设置 可 以 设置 以 下 参数 : 
> 将 菜单 项 拖 到 工具 条 . 
> 将 工具 条 项 拖 到 菜单 条 。 
> 将 工具 条 或 菜单 条 项 拖 到 快捷 工具 条 或 推断 式 工具 条 . 
> 显示 和 隐藏 工具 条 与 菜单 条 项 ， 
> 显示 和 隐藏 所 有 工具 条 .。 
> 
> 
> 








在 菜单 条 上 创建 层 登 某 单 ， 或 者 在 工具 条 或 菜单 上 创建 下 拉 菜 单 。 
移 除 菜单 项 。 
创建 用 户 自己 的 定制 按钮 。 
移动 鼠标 到 标题 栏 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 一 个 下 拉 沫 单 ， 在 下 拉 沫 单 的 最 下 面 单 击 
选择 “定制 ”选项 ， 束 会 弹出 “定制 ”对 话 框 ， 来 设置 相关 参数 ， 如 图 2-20 所 示 。 











类 27 零件 的 隐藏 和 显示 


为 了 更 快 地 适应 UG NX 软件 系统 的 工作 环境 ， 提 高 工作 效率 ， 通 常 需 
显示 操作 。 


编辑 对 象 显示 


使 用 编辑 对 象 显 示 命 令 可 同时 修改 “常规 ”和 “分 析 类 型 ”选项 。 单 击 “ 采 单 /编辑 / 
编辑 对 象 显 示 ” 命 令 ， 束 会 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 杠 ,“ 编 辑 对 象 显示 ”对 话 框 有 两 
个 选项 卡 :“ 钊 规 ” 选 项 卡 和 “人 分析” 选项 卡 ， 如 图 2-21 和 图 2-22 所 示 。 快 捷 方 式 是 使 用 
键 往 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+“J”。 

在 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 可 以 设置 以 下 参数 : 

> 基本 : 图 层 、 颜 色 、 直 线 、 字 体 和 宽度 。 


疾 
E: 
ql 
BS 
区 
EE 
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着 色 显 示 : 透明 度 、 局 部 着 色 和 面 分 析 。 

线 框 显示 : 显示 极点 、 显 示 结 点 、U 和 V 参数 设置 。 

小 平面 体 : 显示 和 显示 示例 。 

设置 : 应 用 于 所 有 面 。 

曲面 连续 性 显示 : 为 选 定 的 曲面 连续 性 分 析 对 象 指 定 可 见 性 、 颜 色 和 线 型 。 
: 为 选 定 的 截面 分 析 对 和 象 指定 可 见 性 、 闫 和 色 和 线 型 。 

: 为 选 定 的 偏差 度量 分 析 对 疹 指 定 可 见 性 、 顾 色 和 线 型 
选 定 的 高 亮 线 分 析 对 象 指 定 闫 和 色 和 线 型 。 


V VV VV VV VY 


a 不: 为 













































































Eee | | ks - ss , 
[功名 区 这 项 不 | “QAT/ 边 框 寺 “| 厂 令 “| 入 | 常规 [分析 [常规 | 分 析 | 
| “快捷 方式 选项 。 | 布局 | 角色 | 基本 符号 人 | 曲面 连续 性 显示 入 
EEC 图 标 大 小 图 层 [了 G0: 回 秆 图 网 帆 形 体 国 
|v 快速 访问 工具 条 带 状 工具 条 中 加 
上 边框 条 2 | 岂 记 | G1: 回 针 国 | 回 幅 形体 图 
人 上 /下 边框 条 特别 小 | 线 型 el 
左边 框 条 左 /右边 框 条 小 加 宽度 —— 0.13 mn 加 2: A 
右边 框 条 快捷 工具 条 /推断 式 工具 条 “| 小 Ea 一 - G3: 回 针 国 网 帆 形 体 国 
菜单 特别 小 和 全 一 
资源 条 选项 卡 小 VE 加 | 透明度 
| | a 帆 形 体 [一 一 一 Ba] 
工具 提示 f = 
回 在 菜单 和 带 状 工具 条 上 显示 圆 形 符号 工具 提示 3 0 100 2 M4 
回 在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 符号 工具 提示 回 局 部 着 色 曲线 分 析 显 示 v 
| 条 各 器 面 分 析 曲面 相交 显示 v 
工具 | 网 显示 快捷 刍 线 框 显示 v 向 兰 度 旺旺 
So i 人 站 
可 视 报 告 i E 
二 设置 v 
开发 人 员 加 始终 显示 完整 的 菜单 一 一 - 
焊接 助理 继承 继承 
结构 焊接 : = , " 亮 
BIW 定位 器 [ 重 轩 折 又 的 菜单 | | 重新 高 高 显示 对 象 | | 重新 高 亮 显示 对 象 | 
行业 比 及 空 F > 卡 授 立 F zi 
Ba 门 显示 工具 条 选项 中 的 单个 工具 条 选择 新 对 象 选择 新 对 象 
ll [ 确 定 酉 [ 应 用 ] 职 消 [G 确 定 刁 [ 应 用 |[ 取消 























2-20 “定制 ”对 话 框 图 2-21 “第 规 ”选项 卡 图 2-22 “分 析 ” 选 项 卡 


区 网 隐藏 对 象 


单 击 “ 末 早 / 编 辑 / 显 示 和 隐藏 ”命令 , 如 图 2-23 所 示 ， 
二 人、 4 站 3 首 3 HE Rs te 和 显示 和 隐藏 (0).. ee 
就 会 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 提示 用 户 选择 要 隐藏 的 目标 | 区。 cms 
对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 之 后 ， 目 标 对 象 就 会 隐藏 掉 。 快 “总 及 阁员 ).- CUI+B 
捷 方 式 是 使 用 键盘 上 的 组 合 键 : “Ctrl” + “By 5 显示 curlshiftk 














多 性 示 所 有 此 类 型 的 人 DD)... 
部 显示 过 Ctrl+shift+U 





来 把 站 区 ” 言 让 s 66 》 a 品 示 和 隐 狼 山 Ctrl+Shift+B 
单 击 “ 且 单 /编辑 /显示 和 隐 减 ”命令 ， 就 会 弹出 “类 六 1 民 转 显示 和 隐藏 D Ctrl+Shift+ 


选择 ”对 话 框 , 提示 用 户 选择 要 显示 的 目标 对 象 , 单 击 “ 确 “图 2-23 显示 和 隐藏 相关 命令 
定 ”按钮 之 后 ， 所 选择 的 对 象 就 会 显示 出 来 。 快 捷 方 式 是 
使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+ “Shift”+“K”。 
全 部 显示 

单 击 “ 菜 单 /编辑 /全 部 显示 ”命令 ， 所 有 被 隐藏 的 对 象 图 形 就 会 显示 出 来 。 快 捷 方式 
是 使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+ “Shift”+“U”。 
反 转 显示 和 隐藏 


单 击 “菜单 /编辑 / 反 转 显示 和 隐藏 ”命令 ， 疼 形 中 已 经 被 隐藏 的 对 象 图 形 就 会 显示 出 
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来 , 而 已 经 显示 的 对 象 图 形 融会 家 隐 蔚 卸 。 快 捷 方 式 是 使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“ Ctrl+ Shift” 


十 “BB 


2.8 UG NX 10 软件 其 他 设置 





截面 观察 

使 用 视图 截面 可 检查 或 归档 复杂 部 件 的 内 部 , 或 查看 装配 
部 件 之 间 是 如 何 交 互 的 。 单 击 “ 亲 单 /视图 /和 截面” 命令， 就 会 
弹出 下 拉 菜 单 ， 该 下 拉 有 菜单 有 三 种 截面 观察 方法 ， 如 图 2-24 ”前 了 
所 示 。 快 捷 方式 是 使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+“H”。 图 2.24 ”三 种 截面 观察 方法 

1. 新 建 截面 

使 用 新 建 截面 命令 可 按 需 创建 尽 可 能 多 的 横 截 面 视 图 。 

2. 剪 切 截 面 

使 用 可 切 截面 可 打开 或 关闭 视图 剖 切 。 

3. 编辑 截面 

使 用 编辑 截面 命令 可 编辑 工作 视图 截面 或 在 没有 截面 的 情况 下 新 建 一 个 截面 。 

选择 相关 的 截面 观察 方法 后 ， 束 会 弹出 “视图 截面 ”对 话 框 ， 如 图 2-25 所 示 。 和 截面 观 
察 的 效果 如 图 2-26 所 示 。 
































右 | 视图 截面 I> Xx 
类 型 入 
区 一 个 平面 

:名称 人 
截面 名 截面 1 

庆 切 平面 人 | 
方向 [绝对 坐标 系 。 园 

贺 久 图 
加 由 
反 上 向 pe 
备 选 平面 SS 
偏 置 v 
操作 Y 
显示 设置 v 
截断 面 设置 v 
截面 曲线 设置 v 
2D 查看 器 设置 
截面 系列 设置 v 
2-25 “视图 截面 ”对 话 框 2-26 截面 观察 效果 


变换 

使 用 变换 命令 可 对 部 件 中 的 对 象 执 行 高 级 重 定 位 和 复制 操作 。 变 换 命令 对 于 非 参数 化 
对 象 和 线 框 对 象 最 有 用 。 单 击 “ 束 单 /编辑 /变换 ”命令 ， 束 会 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 提 
示 用 户 选 择 要 变换 的 目标 对 象 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 之 后 ， 束 会 弹出 “变换 ”对 话 框 ， 如 图 
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2-27 所 示 。 
9 x 
| 比例 | 
[ 通过 一 直线 镜像 | 
| 矩形 阵列 | 
[ 圆 形 阵列 一 | 
通过 一 平面 镜像 
| 点 拟 合 | 
[返回 | [ 取消 | 




















2-27 “变换 ”对 话 框 


通过 “变换 ”对 话 框 可 以 对 目标 进行 以 下 操作 : 

> 同时 移动 并 调整 对 象 大 小 ， 

> 通过 直线 或 平面 创建 包括 线 框 对 象 在 内 的 对 象 的 镜像 副本 。 
> 创建 对 和 象 的 抵 形 或 圆 形 阵列 。 

> 使 用 一 组 参考 点 来 重 定位 和 重 构 形 对 象 。 





YN 提示 : 变换 对 象 时 需 注意 的 对 象 

1. 变换 创建 对 象 的 非 关联 副本 ， 从 而 使 原始 对 象 的 更 改 或 更 新 不 会 影响 到 该 副本 。 如 果 要 创建 关 
联 副本 ， 则 使 用 镜像 体 或 实例 特征 等 其 他 命令 。 

2. 不 能 使 用 变换 来 移动 视图 、 布 局 、 图 纸 或 WCS。 


移动 对 象 


使 用 移动 对 象 命令 可 重 定位 部 件 中 的 对 象 图 形 。 单 击 “ 沫 单 /编辑 /移动 对 象 ”命令 ， 就 会 
弹出 “移动 对 象 ” 对 话 框 ， 如 图 2-28 所 示 。 快 捷 方 式 是 使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+“T”。 

















od EE [IS |X 
对 象 人 
变换 人 
运动 | 一 点 到 点 Ea 
* 指定 出 发 点 加 网 | 时 
* 指定 终止 点 回 H- 辐 
结果 人 
@ 移动 原先 的 人 加) 复制 原先 的 
图 层 选项 [原始 的 “加 
距离 /角度 分 害 1] 
设置 Vv 
预览 Vv 











2-28 “移动 对 象 ” 对 话 框 


通过 “移动 对 象 ” 对 话 框 可 以 对 目标 进行 以 下 操作 : 
> 使 用 手柄 移动 对 象 . 
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六” 沿 给 定 矢 量 、 朝 给 定 矢量 、 在 两 点 之 间或 沿 参考 CSYS 的 X_Y 和 Z 方 向 将 对 象 
移动 特定 距离 。 

> 沿 指 定 的 矢量 移动 对 象 ， 并 绕 指 定 的 矢量 旋转 对 象 。 

> 移动 体 对 梨 ， 但 不 移动 其 父 项 ， 所 有 其 他 对 象 类 型 均 必 须 随 父 项 一 起 移动 。 

六 ”移动 对 象 的 副本 。 执 行 此 操作 时 ， 会 创建 新 的 对 象 。 因 为 此 新 对 象 并 不 与 原 对 象 
相关 联 ， 所 以 对 原 对 象 的 后 续 编辑 不 影响 复制 的 对 象 。 如 果 源 对 象 与 块 一 样 是 参 
数 化 特征 ， 则 复制 的 对 象 是 一 般 的 非 参数 化 体 . 





& 提示 : 移动 对 象 时 需 注 意 的 对 象 
1. 无 法 移动 草图 副本 。 
2. 与 变换 命令 不 同 ， 移 动 对 象 命 令 不 允许 连续 单 击 应 用 来 创建 多 个 移动 或 副本 。 
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草图 是 与 实体 模型 相关 联 的 二 维 图 形 ， 是 三 维 模型 图 的 基础 。 
本 章 具 体 介 绍 章 图 相关 的 基本 操作 和 设置 以 及 介绍 草图 曲线 的 绘制 、 
草图 曲线 的 编辑 、 草 图 的 尺寸 标注 和 相关 的 几何 约束 方面 的 知识 。 最 
后 以 实例 的 方式 来 更 进一步 帮助 读者 掌握 草图 相关 的 知识 ,使 读者 全 
面 深入 地 掌握 UG NX 软件 的 草图 功能 。 








> 草图 基本 操作 
> 曲线 的 绘制 

> 曲线 的 编辑 

> 草图 的 尺寸 标注 
> 几何 约束 








“3.1 昔 图 概述 


所 谓 草 图 ， 就 是 与 实体 模型 图 形 相 关 的 、 通 过 精准 定位 和 约束 的 二 维 图 形 。 绘 制 草图 
是 三 维 造型 的 基础 ， 在 通常 情况 下 ， 绘 制 三 维 图 形 之 前 ， 都 是 先 绘制 草图 。 草 图 多 是 二 维 
的 ， 也 有 三 维 草 图 。 在 创建 二 维 章 图 时 ， 必 须 先 确定 草图 所 依附 的 平面 ， 即 草图 坐标 系 确 
定 的 坐标 平面 ， 这 样 的 平面 可 以 是 一 种 可 变 的 、 可 关联 的 、 用 户 自 定义 的 坐标 面 。 所 绘制 
的 UG NX 草图 效果 如 图 3-1 所 示 。 








时 图， A 4 [0s de 
草图 完成 草图 草图 曲线 角度 尺寸 几何 约束 更 多 印 “ 旬 边 侧 圆 4 更 多 
直接 草图 特征 


|]。 9 
EN ER el 
"外 


二 | 部 件 导航 器 

名 称 和 
乱 历史 记录 模式 

让 - 转 模 型 视图 

.Vf [ 台 摄 像 机 
沪 用 户 表 达 式 

.3 模型 历史 记录 

固 基准 坐标 系 (0) 

回 淮 草图 (1) "SKETC 


























间 
加 
搬 
Eq 
A 
| 
四 








图 3-1 草图 效果 图 
在 草图 中 ， 可 以 随意 地 将 曲线 以 任意 的 参数 在 任何 位 置 进行 绘制 ， 然 后 再 通过 至 图 约 
束 和 草图 定位 来 确定 该 曲线 的 参数 和 位 置 。 如 果 所 绘制 的 图 形 的 参数 或 位 置 不 正确 ， 只 需 
要 对 该 曲线 的 约束 进行 修改 便 可 以 对 所 绘图 形 进行 修改 。 章 图 并 不 仅仅 是 为 三 维 模 型 准备 
的 轮廓 ， 它 也 是 表达 设计 思维 的 一 种 手段 。 


3.2 草图 基本 操作 


在 学 习 章 图 相关 工具 之 前 ， 需 要 先 了 解 章 图 相关 的 基本 操作 ， 当 熟悉 了 相关 的 操作 之 
后 ， 才 能 使 工具 在 绘制 草图 的 过 程 中 起 到 局 效 的 作用 。 


草图 首选 项 

当 使 用 UG NX 软件 创建 草图 之 前 , 可 以 先 根 据 实际 情况 来 对 草图 进行 设置 , 单 击 “ 沫 
单 ” 工 具 控 钮 填 散 单 ， 弹 出 下 拉 有 玉 单 ， 选 择 “ 首 选项 ”选项 ， 弹 出 下 拉 末 单 ， 选 择 “ 章 图 ” 
选项 ， 弹 出 “草图 首选 项 ”对 话 框 ， 如 图 3-2 所 示 。 

在 “草图 首选 项 ”对 话 框 中 ， 有 三 个 选项 卡 :“ 草 图 设置 ”“ 会 话 设置 ”和 “部 件 设置 ”， 
这 三 个 选项 卡 的 含义 如 下 : 
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> 草图 设置 : 控制 将 来 草图 的 样式 设置 ， 


如 图 3-3 所 示 。 




















包括 尺寸 样式 、 



























约束 符 与 等 相关 的 样式 ， 





全 | 草图 首选 页 |DIX 

草图 设置 .| 会话 设置 | 部 件 设置 Ee 

3 和 草图 设置 | 会 话 设置 | 部 件 设置 | 

尺寸 标签 表达 式 er 控制 覃 图 所 
[ 贺 屏 幕 上 固定 文本 高 度 - uN 
文本 高 度 3. 00001 Sig 表达 寸 中 表达 式 

一 一 一 一 屏幕 上 固定 文本 高 度 0 

约束 符号 大 小 3.0000| 本 
站 文本 高 度 的 显示 方法 
连续 自动 标注 尺寸 约束 符号 大 小 

门 显示 对 象 颜色 了 创建 自动 判断 约束 a 

口 使 用 求解 公差 网 连续 自动 标注 尺寸 

0. 02541 日 显示 对 象 颜色 由 
辆 显示 对 象 名 称 站 使 用 求解 公差 值 
[取消 ] [办 显示 对 象 名 称 











3-2 “草图 首选 项 ”对 话 杠 


词 等 设置 ， 如 图 3-4 所 示 。 

















3-3 草图 设置 
会 话 设 置 : 控制 当前 UG NX 会 话 的 设置 ， 包 括 捕 捉 角 、 任 务 环境 和 草图 相关 名 


部 件 设置 : 控制 当前 部 件 中 曲线 、 尺 寸 、 自 由 度 箭 头 以 及 其 他 草图 对 象 的 颜色 设 


置 ， 如 图 3-5 所 示 。 
会 话 设置 | 部 件 设置 | 





设置 





捕捉 角 

显示 自由 度 税 头 
峡 动 态 草图 显示 
了 网 显示 约束 符号 
更 改 视图 方位 





任务 环境 
门 | 维持 隐藏 状态 
[网 保持 图 层 状 态 


[网 显示 截面 映射 警 千 





























颜色 








曲线 
约束 和 尺寸 
自动 标注 尺寸 
过 约束 的 对 象 
冲突 对 象 
未 解 算 的 曲 续 
参考 尺寸 
参考 曲线 
部 分 约束 曲线 
完全 约束 曲线 
过 期 对 象 
自由 度 节 头 
配方 曲 续 

不 活动 的 草图 


[ 


继承 自用 户 默 认 设置 





J 








图 3-4 会 话 设置 图 3-$ ”部 件 设置 


著 殉 草图 创建 过 程 
前 面 在 草图 首选 项 中 设置 好 了 相关 的 草图 参数 ， 接 着 就 可 以 开始 来 创建 草图 ， 在 学 习 


草图 的 创建 知识 时 ， 应 遵循 以 下 草图 创建 步骤 ， 才 能 有 效 、 快 速 地 领会 草图 相关 知识 。 
> 第 一 步 : 选择 草图 平面 或 路 径 。 
> 第 二 步 : 选取 约束 识别 和 创建 选项 。 
> 第 三 步 : 创建 草图 几何 图 形 。 根 据 设 置 ， 草 图 自动 创建 若干 约束 。 
> 第 四 步 : 添加 、 修 改 或 删除 约束 。 
> 第 五 步 : 根据 设计 意图 修改 尺寸 参数 。 
> 第 六 步 : 完成 草图 。 
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第 3 章 直接 草图 


本 | 重 命名 草 因 


有 时 候 ， 为 了 便于 管理 ， 需 要 对 所 绘制 的 草图 名 称 进 行 更 改 ， 于 是 ， 便 涉及 到 重 命名 
草图 。 重 命名 草图 的 方法 为 : 移动 鼠标 到 “部 











久 部 件 导航 严 















件 导 航 句 ”中 需要 修改 的 草图 上 面 ， 单 击 忌 二 
标 右键 ， 弹 出 下 拉 某 单 ， 选 择 “ 重 命名 ” 选 : von Te 
项 ， 输 入 新 名 称 ， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 。 mLENUREHCICTI se a we 
操作 过 程 如 图 3-6 所 示 。 we 
{ BS i 

















| 移动 至 图 层 
呵 显示 尺寸 
SN 提示 : 内 部 草图 和 外 部 草图 过 涯 器 
, 关 f ae 
使 用 如 拉 伸 、 回 转 或 变化 扫 掠 等 命令 创建 的 草 i 
图 是 内 部 草图 。 当 希望 草图 仅 与 一 个 特征 相关 联 ae | 
二 驻 ， 信 息 仙 
时 ， 则 使 用 内 部 草图 。 an 
合 ] 属性 0 








使 用 草图 命令 单独 创建 的 草图 是 外 部 草图 ,可 
以 从 部 件 中 的 任意 位 置 查 看 和 访问 ,使 用 外 部 草图 
可 以 保持 草图 可 见 ， 并 使 其 可 用 于 多 个 特征 。 











图 3-6 重合 名 童 图 





定向 到 草图 


在 初 涉及 到 UG NX 软件 时 ， 难 免 会 遇 到 在 绘图 过 程 中 因为 鼠标 操作 不 熟 练 的 原因 而 
将 草图 视图 弄 乱 的 情况 ， 因 此 ， 定 同 到 草图 束 起 到 很 大 的 作用 ， 它 能 在 革 图 弄 乱 之 后 快速 
定位 到 草图 的 作 视 方 回 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “年 接 章 图 | 更 多 | 革 图 工具 ”选项 里 
面 的 “ 定 同 到 至 图 ”按钮 名， 如 图 3-7 所 示 。 


EE 末 重新 附着 


革 图 重新 附着 功能 可 以 实现 改变 草图 的 附着 平面 ， 从 而 将 在 一 个 表面 上 建立 的 草图 移 
到 另 一 个 不 同方 位 的 基准 平面 、 实 体 表 面 或 者 偏 题 表面 上 。 在 草 风 环境 中 ， 单 击 “ 主 页 ?” 
选项 卡 下面 的 “直接 草图 | 更 多 | 草图 特征 ”选项 里 面 的 “重新 附着 ”按钮 鲁 ， 弹 出 “重新 
附着 草图 ”对 话 框 ， 如 图 3-8 所 示 。 





















































两 种 革 图 类 型 ”> ET 
有 ee 
| S Er 本 国 | 
[本 El 
TT TE 

设置 新 草图 方向 YY v 迁 和 者 四 后 | 
| 5 轩 ， 
草图 原点 CE [人 

(设置 新 草图 原点 )- 半 ”的 加 BB 卓 
设置 v 
3-7 ” 定 同 到 草图 3-8 “重新 附着 草图 ”对 话 框 
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2” 3.3 ”创建 草图 


在 UG NX 中 ,创建 革 图 就 是 进入 草图 的 基本 操作 环境 ， 昔 图 中 所 有 几何 元 素 的 创建 
者 是 在 该 平面 内 完成 的 。 在 草图 环境 中 , 可 以 用 草图 相关 的 工具 创建 相关 模型 图 的 二 维 图 ， 
再 利用 这 些 二 维 图 进行 实体 造型 工具 进行 拉 伸 、 旋 转 、 扫 拯 等 操作 ， 创 建 实体 与 草图 关联 
的 实体 模型 。 


创建 草图 


在 UG NX 软件 的 建 模 环境 中 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 
“草图 ”按钮 加 |， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 如 图 3-9 所 示 。 

单 击 “ 草 图 类 型 ”选项 芳 边 的 下 拉 染 单 按钮 ， 可 以 看 到 两 种 草图 类 型 :“ 在 平面 上 ” 
和 “基于 路 径 ” 如 图 3-10 所 示 。 














































































































颁 | 创建 草图 EE 
草图 类 型 
| eT i 
草图 平面 
反 向 | 
平面 方法 | 自动 判断 Ea pr 幼 红 长 百人 比 国 
选择 参考 (0) 图 本 本 让 i 
反 向 x 本 方向 径 | 
EE | 反 向 平面 法 向 Eg 
草图 方向 Vv 和 草图 方向 和 
指证 点 轿 友 间 
草图 原点 V | 方法 [6 动 ” 国 
设置 人 选择 水 平 参 一- 
设置 站 | 况 创 建 中 间 基准 CSYS 加 ee = 
网 关联 原点 [ 攻 E > 
3-9 “创建 草图 ”对 话 框 3-10 ”两 种 草图 类 型 


1.“ 在 平面 上 ”是 指 基于 现 有 平面 、 面 、 新 的 平面 或 基准 坐标 系 ， 在 原 位 绘制 草图 ， 
效果 如 图 3-11 所 示 。 




















图 3-11 通过 “在 平面 上 ”创建 草图 平面 
“在 平面 上 ”类 型 下 各 个 选项 的 含义 如 下 : 


口 “平面 方法 
让 用 户 选 择 用 什么 方法 来 创建 一 个 草图 平面 来 绘制 草图 ,在 该 选项 下 提供 了 四 种 创建 
草图 平面 的 方法 。 





28 


CC 第 3 章 直接 草图 


口 “自动 判断 

选择 在 草图 之 前 出 现 的 平面 或 平 的 面 。 该 选项 自动 判断 草图 方位 和 原点 。 

口 现 有 平面 

选择 在 草图 之 前 出 现 的 平面 或 平 的 面 。 该 选项 要 求 用 户 选 择 草图 方位 和 原点 。 

> ee 

> 创建 基准 坐标 系 : 通过 指定 点 或 矢量 等 作为 参考 ， 创 建新 的 基准 坐标 系 。 

口 参考 

将 草图 的 参考 方向 设置 为 水 平 或 竖 直 。 

口 ” 选 择 参考 

为 草图 指定 水 平 参考 或 竖 直 参考 。 任 何 添 加 到 草图 的 水 平 或 紧 直 约束 将 关联 到 这 个 参 


考 方 同 。 
NE 提示 : 更 改 自 动 判断 的 方向 

只 要 有 可 能 , UG NX 软件 都 会 根据 面 或 平面 的 选择 来 自动 判断 参考 方向 .要 更 改 自动 判断 的 方向 ， 
需要 选择 相应 的 边 、 基 准 轴 、 基 准 平面 或 面 。 原 位 绘制 草图 时 需要 参考 方向 ， 在 复制 或 重新 附着 草图 
等 情况 下 使 用 时 ，UG NX 软件 将 使 用 参考 方向 来 定位 草图 。 





口 指定 

指定 用 于 定位 新 草图 原点 的 位 置 。 如 果 不 指 定点 ，UG NX 将 从 所 选 平面 或 平 的 面 中 
最 近 的 控制 端点 来 日 动 判断 草图 原点 。 

口 ”创建 中 间 基 准 CSYS 

创建 或 重新 附着 草图 时 ， 自 动 创建 中 间 基 准 坐 标 系 。 选 择 该 选项 ， 以 便 将 中 间 其 准 坐 
标 系 与 用 来 创建 草图 的 基本 特征 关联 起 来 。 该 选项 还 赋予 草图 以 独立 性 ， 如 果 删 除了 基本 
特征 ， 草 图 仍然 保留 

口 ”关联 原点 

当选 择 创建 中 间 基 准 坐 标 系 时 才 可 用 。 将 草图 原点 关联 到 选中 的 对 象 。 

口 ”投影 工作 部 件 原点 

A lo 使 用 该 选项 可 以 在 绝对 世界 坐标 系 中 创建 草图 。 

2.“ 基 于 路 人 笃 ” 是 指 在 创建 草图 平面 时 用 路 径 的 方式 来 绘制 草图 ， 为 变化 扫 掠 等 命令 

构造 输入 。 如 图 3-12 所 示 。 























位 置 

红 长 百分比 
平面 方位 
草图 方向 








图 3-12 通过 “基于 路 和 从 ”创建 草图 平面 
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“基于 路 径 ” 类 型 下 各 个 选项 的 售 义 如 下 : 
口 ”选择 路 径 
选择 目标 路 径 。 路 径 中 可 以 包含 多 个 相 切 连续 的 线段 ， 有 效 的 输入 类 型 为 曲线 、 片 体 
或 实体 的 边 。 
口 ”位置 
指定 您 希望 沿路 径 定 义 草 图 平面 位 置 的 方法 ,在 该 选项 下 提供 了 三 种 定义 草图 平面 位 
置 的 方法 。 
> 弧 长 : 用 平面 距离 路 径 起 点 的 单位 数量 指定 平面 位 置 。 
> 狼 长 百分比 : 用 平面 距离 路 径 起 点 的 百分比 指定 平面 位 置 。 
> 通过 点 : 用 光标 (用 或 不 用 捕捉 点 选项 ) 或 通过 指定 X 和 了 坐标 的 方法 来 选择 
平面 位 置 。 
方 癌 
该 选项 是 用 于 指定 草图 平面 的 方 辐 ， 在 该 选项 下 提供 了 四 种 指定 草图 平面 方 同 的 方法 。 
重 直 于 路 径 : 基于 路 径 绘制 草图 时 ， 使 草图 平面 重 直 于 该 路 径 。 
垂直 于 矢量 : 使 用 “矢量 ”对 话 框 ， 设 置 草图 平面 重 直 于 指定 的 矢量 。 
平行 于 矢量 : 使 用 “和 拓 量 ”对 话 框 ， 设 置 草图 平面 平行 于 指定 的 矢量 。 
通过 轴 : 使 用 “矢量 ”对 话 框 ， 将 草图 平面 与 指定 的 轴 对 齐 。 
方法 
该 选项 用 于 指定 草图 平面 的 创建 方法 ， 在 该 选项 下 提供 了 三 种 创建 草图 平面 的 方法 。 
> 自动: 如 果 选 择 曲 线 ， 则 UG NX 使 用 曲线 参数 定向 草图 轴 。 如 果 选 择 边 , 则 UG 
NX 相对 于 拥有 该 边 的 面 或 者 多 个 面 中 的 一 个 面 来 定位 草图 轴 。 
> 相对 于 面 : 确保 UG NX 将 草图 定位 至 自动 判断 或 者 明确 选 定 的 面 。 选 择 的 轨迹 
位 置 决定 了 草图 平面 法 向 的 方向 。 
> 使 用 曲线 参数 : 确保 UG NX 使 用 曲线 参数 定位 草图 ， 即 使 轨迹 是 边 或 平面 特征 
的 一 部 分 。 
口 ” 草 图 水 平 参 考 
为 草图 指定 水 平 参考 。 选 择 一 个 面 、 边 、 基 准 轴 或 基准 平面 。 选 择 边 时 ，UG NX 会 
使 参考 轴 指 癌 最 接近 的 端点 ， 任 何 添加 到 章 网 的 水 平 或 竖 直 约束 将 关联 到 这 个 参考 方 问 。 











DD V Vv Vv YY 








男 请 注意 ， 当 您 复制 或 重新 附着 草图 时 ，UG NX 会 使 用 参考 方 同 来 为 草图 定 问 。 


实例 一 一 创建 草图 
视频 \ 第 03 章 \ 创 建 草图 .avi 





素材 \ 第 03 章 \sketch.prt 
下 面 以 实例 的 方式 ， 详 细 讲 解 创建 草图 平面 的 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








《只 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按钮 已 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “sketch” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 到 
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UG NX 建 模 环境 。 
(02) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 


(03) 单 击 “ 和 草图 类 型 ” 穷 边 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 选 择 音 图 类 型 为 “基于 路 径 >”>， 再 单 击 
“选择 路 径 ” 选 项 ， 然 后 单 击 选择 图 形 里 面 已 有 的 艺术 样 条 曲线 ， 如 图 3-13 所 示 。 

















态 | 创建 草图 可 | 区 
草图 类 型 和 
舍 基 于 路 径 BtH(1. 单 击 选 择 ) . 单 击 选择 
路 径 人 
2. 单 击 ha 
平面 位 置 (从 
位 轩 吊 弧 长 百分比 加 
弧 长 百分比 45.551912 中 ] 
平面 方位 v 
草图 方向 v 
[确定 2- [ 取消 | 














3-13 ”选择 路 径 


04) 单 击 “位 置 ” 旁 边 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 选 择 “ 位 置 ” 选 项 ， 然 后 在 “ 陶 长 百分比 ” 
选项 中 输入 “50”， 再 单 击 选择 方向 为 “ 重 直 于 路 径 >， 其 他 采用 默认 参数 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 草图 的 创建 ， 如 图 3-14 所 示 。 








他 | 创建 草图 2 |X 
证 同类 型 人 
人 祝 基于 路 径 Ea 
路 径 1. 单 击 选择 送 
平面 位 置 人 
位 置 六 珀 长 百分比 | 
红 长 百分比 r50 ry 





[> | 呈 














方向 后 委 直 于 路 径 。” 回 
反 向 平面 法 向 el > 
i 3. 单 击 选择 疡 
方法 自动 Ee 
选择 水 平 参考 (0) 
乓 向 

4. 单 击 








3-14 ”完成 草图 创建 


3.4 ”曲线 的 绘制 


曲线 的 普通 定义 就 是 在 几何 空间 中 的 “过 有 曲 了 的 线 ”。 而 直线 是 一 种 特殊 的 曲线 ， 只 
不过 和 它 的 曲率 为 零 。 在 UG NX 软件 中 ， 章 图 曲线 提供 了 轮廓 、 和 矩形 、 和 直线 、 圆 弧 、 圆 和 
扩 等 相关 曲线 工具 ， 在 这 里 将 对 常用 的 工具 做 一 些 介 绍 。 

在 UG NX 中 ， 章 图 环境 里 面 画 的 线 都 叫 章 图 曲线 ， 里 面 一 般 是 用 多 义 线 来 夯 。 用 基 
本 曲线 来 画 章 图， 也 可 以 叫 草 图 曲线 ， 只 是 因为 在 至 图 模块 下 所 以 都 统称 革 图 曲线 ， 无 论 
什么 命令 部 是 草图 里 面 的 线 。 

在 通过 创建 草图 方式 进入 到 草图 环境 之 后 ， 蛙 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “下 接 章 图 ” 
选项 里 面 的 “草图 曲线 ”按钮 [|， 将 弹出 菜单 ， 里 面 有 一 系列 的 草图 曲线 工具 ， 分别 是 曲 
线 、 编 辑 曲 线 和 更 多 曲线 ， 如 图 3-15 所 示 。 
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3-15 ”草图 工具 


办 


在 UG NX 中 , 使 用 “轮廓 ”命令 可 以 在 线 串 模式 下 创建 一 系列 的 相连 直线 和 /或 圆 弧 。 
在 线 串 模式 下 ， 上 一 条 曲线 的 终点 变 成 下 一 条 曲线 的 起 点 。 

单 击 “ 轮 廓 ”命令 按钮 贺 后 ， 弹 出 “型 
材 ” 对 话 框 ， 如 图 3-16 所 示 。 对 象 类 型 是 指 
所 绘制 的 轮廓 线 是 直线 还 是 圆 弧 ， 输 入 模式 
是 指 通过 输入 什么 样 的 数据 来 确定 轮廓 线 。 0 

例如 ,现在 用 “轮廓 ”命令 来 绘制 一 个 直 ee 
角 边 长 度 为 50 的 等 腰 直 角 三 角形 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(网 单 南 “ 轮 廊 ” 按 钮 外 后 ， 弹 出 “型 材 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 直线 模式 。 

6 加 单 击 指定 绘图 区 域 任意 一 点 为 轮 廊 起 点 ， 再 单 击 选择 参数 输入 模式 。 


《 国 拖 动 所 标 到 右上 方 , 然后 在 参数 对 话 框 中 输入 长 度 值 “50”, 单 击 键盘 上 的 “Enter” 
键 。 再 输入 角度 值 “45”， 单 击 键 盘 上 的 “Enter” 键 . 

( 姥 疙 动 所 标 到 右 下 方 , 然后 在 参数 对 话 框 中 输入 长 度 值 “50”, 单 击 键盘 上 的 “Enter” 
键 。 再 输入 角度 值 “315”， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ， 如 图 3-17 所 示 。 









(11. 回 车 ) es 


i 
Se 用 50 
I 


用 315 _ 三 


多 3-17 绘制 二 线段 


(05) 拖 动 Www 单 击 捕捉 起 点 为 该 轮廓 线 的 第 四 点 ， 最 后 单 击 键盘 上 的 “Esc” 
键 ， 退 出 轮廓 命 等 腰 直 角 三 角形 绘制 完成 ， 如 图 3-18 所 示 。 
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图 3-18 捕捉 起 点 完成 绘制 


矩形 


在 UG NX 中 ， 使 用 “矩形 ”命令 可 以 在 草图 中 绘制 一 个 矩形 ;， 单 击 “ 和 窍 形 ” 命 令 按 
钮 王后 ， 弹 出 “和 矩形 ”对 话 框 ， 如 图 3-19 所 示 。 











从 中 心 方式 绘制 矩形 





坐标 模式 





按 2 点 方式 
绘制 答 形 








宽度 [加 
高 度 [0 | 


参数 模式 
按 3 点 方式 绘制 矩形 
3-19 “和 拢 形 ”对 话 杠 


在 “和 矩形 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 矩形 方法 来 绘制 矩形 ， 分 别 是 按 2 点 、 按 3 点 和 从 
中 心 这 三 种 方式 ， 如 图 3-20 所 示 。 







着 高 度 || < i 
9 一 一 一 一 一 1 
en ETD 
| U 宽度 | 
; 关 高 度 |190 | 
| Rl ] 










按 2 点 


图 3-20 三 种 矩形 方法 

> 按 2 点: 根据 矩形 的 特点 ， 分 别 指定 矩形 对 角 上 的 两 点 来 创建 和 矩 形 。 和 矩形 与 XC 
和 YC 草图 轴 平 行 。 

> 按 3 点 : 根据 和 矩 形 的 特点 ， 通 过 确定 矩形 的 三 个 角 点 来 绘制 矩形 。 指 定 的 起 点 和 
第 二 点 来 决定 矩形 的 宽度 和 角度 ,再 通过 第 三 点 和 第 二 点 的 距离 来 决定 矩形 的 长 
度 。 拢 形 可 与 XC 和 YC 轴 成 任何 角度 。 

> 从 中 心 : 根据 和 天 形 的 特点 ， 通 过 确定 和 天 形 的 中 心 点 ， 边 的 中 点 和 一 个 角 点 来 绘制 
和 矩形。 中 心 点 和 边 的 中 点 决定 角度 和 一 条 边 的 长 度 ， 边 的 中 点 和 第 三 点 确定 和 矩形 
的 另 一 条 边 。 算 形 可 与 XC 和 YC 轴 成 任何 角度 。 

例如 ， 现 在 用 窃 形 命令 中 的 按 3 点 方式 来 绘制 一 个 100X50 的 矩形 ， 短 边 与 起 始 边 成 


33 


中 文 版 TJG NN 到 TO 快速 入 门 教程 ~ DJ 三 


75” 夹 角 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(WY 单 去 “矩形 ”按钮 器 后 ， 弹 出 “矩形 ”对 话 框 ， 单 击 选择 按 3 点 的 矩形 方法 。 
6 加 单 击 指定 绘图 区 域 任意 一 点 为 轮 廊 起 点 ， 再 单 击 选择 参数 输入 模式 。 
(03) 在 参数 对 话 框 中 输入 宽度 值 “50”, 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ; 输入 高 度 值 “100”， 
单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ; 再 输入 角度 值 “7$”， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 。 


《网 拖 动 所 标 到 起 点 的 左上 方 ， 再 单 击 鼠 标 左 键 以 确定 矩形 的 放置 位 置 ， 该 矩形 绘制 
完成 ， 如 图 3-21 所 示 。 


1. 单 击 选择 ) 





图 3-21 绘制 矩形 


SN 全 矩形 的 放置 位 置 


当 短 形 的 相关 参数 输入 完成 之 后 ， 适 形 的 位 置 并 没有 有 具体 确定 
的 具体 位 置 ， 最 后 单 击 鼠标 左 键 以 确定 。 


直线 


直线 是 各 种 图 形 中 最 第 见 的 一 类 图 形 对 象 ， 两 个 点 便 可 以 确定 一 条 和 卫 线 。 在 UG NX 
中 ,“ 直 线 ” 命 令 其 实 是 指 绘 制 一 条 和 卫 线 段 ， 根 据 和 二 线段 的 特点 ， 分 别 指定 二 线段 的 两 个 
闹 反 ， 便 可 以 绘制 一 条 和 朋 线段 。 单 击 “ 朋 线 ” 命 令 控 钮 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 如 图 
3-22 所 示 。 因 为 直线 段 的 特征 单一 ， 因 此 “直线 ”对 话 框 中 仪 提供 了 直线 段 两 种 输入 模式 : 
“坐标 模式 ”和 “参数 模式 ” 

例如 ， 现 在 用 “直线 ”命令 来 绘制 一 条 长 100， 角 度 为 120” 的 直线 段 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(二 单 击 “ 直 线 ”按钮 忆 后 ， 弹 出“ 直线” 对话 框 ， 再 单 击 选择 参数 输入 模式 。 

《加 在 参数 对 话 框 中 输入 长 度 值 “100”, 单 击 键盘 上 的 “Enter" 键 ; 再 输入 角度 值 “120”， 
单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 。 该 直线 段 绘制 完成 ， 如 图 3-23 所 示 。 


， 需 要 通过 拖 动 鼠标 来 指定 该 矩形 




















图 3-22 “直线 ”对 话 框 3-23 ”绘制 直线 段 
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I 


同 弧 是 最 常用 的 基本 图 形 单 位 之 一 ， 圆 上 任意 两 点 间 的 部 分 叫做 圆 激 。 单 击 “ 圆 弧 ” 
命令 按钮 入 后 ， 弹 出 “ 圆 状 ”对话 框 ， 如 图 3-24 所 示 。 






















三 点 定 圆 中 闭 xc[B95 


CC 竺 标 模式 ) 半 Ye[-110 | 
















参数 模式 ) 轩 半径 加 ] 


| 扫 掠 角度 [0 ] 





中 心 和 靖 点 定 圆 员 


3-24 “ 圆 弧 ”对 话 杠 


根据 圆 弧 的 相关 特征 ,“ 圆 弧 ” 对 话 框 中 提供 了 两 种 圆 弧 的 绘制 方法 :“ 三 点 定 圆 孤 ” 
和 “中 心 和 痛 点 定 圆 踊 ”， 如 图 3-25 所 示 。 









Nl 0055 
\ 立 | 扫 掠 角度 | 247.2775| 












图 3-25 ”两 种 圆 孤 方法 


> 三 点 定 加 了 殊 : 通过 指定 圆 陶 线段 的 起 点 、 终 点 和 圆 隐 线段 上 的 一 点 (可 通过 输入 
半径 的 方式 来 确定 该 点 ) 的 方法 来 绘制 圆 陶 ， 


> 。 中心 和 端点 定 圆 级 : 通过 圆心 、 起 点 和 终点 来 绘制 圆 级 。 指定 圆 弧 的 圆心 ， 再 通 
过 指定 圆 引线 段 的 起 点 ， 根 据 起 点 和 圆心 的 距离 来 确定 圆 弧 的 半径 值 ， 最 后 确定 
圆 弧 线 段 的 终点 (可 通过 输入 扫 掠 角度 来 确定 园 弧 线段 的 终点 ) 
SS 提示 : 关于 绘制 国 统 
当 用 三 点 定 圆 陶 时 ， 在 指定 圆 聊 线段 的 起 点 和 终点 之 后 ， 如 果 拖 动 刀 标 经 过 终点 (或 起 点 )， 则 所 


绘制 的 圆 陶 线段 将 顺 着 所 标 拖 动 方向 继续 延伸 ， 终 点 (或 起 点 ) 将 变 成 圆 孤 线段 上 的 一 点 ， 单 击 和 鼠标 
指定 的 最 后 一 点 将 成 为 该 圆 弧 线 段 的 终点 。 

当 用 中 心 和 端点 定 圆 弧 时 ， 在 指定 中 心 点 和 起 点 之 后 ， 如 果 拖 动 鼠 标 绕 中 心 点 顺 时 针 旋 转 ， 则 顺 
时 针 绘 制 圆 弧 线 段 ， 如 果 拖 动 鼠 标 绕 中 心 点 逆 时 针 旋 转 ， 则 逆 时 针 绘 制 圆 弧 线 段 . 

例如 ， 现 在 用 “ 圆 弧 ”命令 来 绘制 一 条 半径 长 S0， 扫 掠 角度 为 120" 的 圆 狐 线段 ， 操 
作 过 程 如 下 : 

( 单 去 “ 园 缴 ”按钮 从 后 ， 弹 出 “ 圆 缴 ”对 话 框 ， 再 单 击 选择 参数 输入 模式 。 

(02 在 参数 对 话 框 中 输入 半径 值 “50”， 单 击 键 盘 上 的 “Enter” 键 。 
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《四 单 击 饼 标 左 键 指定 国 弧 线段 的 起 点 ， 再 逆 时 针 拖 动 鼠 标的 左上 方 ， 输 入 扫 掠 角度 
“120”， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ; 单 击 鼠 标 左 键 确定 ， 该 圆 弧 线 段 绘制 完成 ， 如 图 3-26 
所 示 。 














图 3-26 绘制 圆 弧 线段 


圆 是 最 常用 的 基本 图 形 单 位 之 一 ， 当 一 条 线段 绕 着 它 的 一 个 端点 在 平面 内 旋转 一 周 
时 ， 它 的 另 一 个 端点 的 轨迹 叫做 圆 。 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 〇 | 后 ， 弹 出 “ 圆 ” 对 话 框 ， 如 网 
3-27 所 示 。 














3-27 “ 圆 ” 对 话 框 


根据 圆 的 几何 定义 ,“ 圆 ”对 话 框 中 提供 了 两 

种 圆 的 绘制 方法 :“ 圆 心 和 直径 定 圆 ” 和 “三 点 定 
加 ”如 图 3-28 所 示 。 

> ”圆心 和 直径 定 圆 : 通过 分 别 指定 圆 的 加 

心 和 国 上 任意 一 点 ， 根 据 该 点 和 圆心 的 

距离 来 确定 加 的 半径 值 (可 通过 输入 直 








二 








径 值 来 确定 该 圆 ), 从 而 绘制 一 个 定 半径 3-28 ”两 种 圆 的 绘制 方法 
的 圆 图 形 . 


> 三 点 定 圆 : 通过 分 别 指定 通过 该 圆 的 三 个 点 ， 根 据 这 三 个 点 的 几何 位 置 ， 从 而 绘 
制 一 个 圆 图 形 〈 也 可 在 指定 第 一 个 点 ， 或 者 第 一 个 点 和 第 二 个 点 之 后 再 输入 所 绘 
圆 的 直径 的 方式 来 定 圆 的 大 小 )。 
例如 ， 现 在 用 “ 圆 ” 命 令 来 绘制 一 个 直径 为 120 的 圆 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(@Y 单 志 “ 国 ”按钮 口 后， 弹出 “ 圆 ” 对 话 框 ， 再 单 击 选择 参数 输入 模式 . 
(2 单 击 指定 屏幕 任意 一 点 为 圆心 ， 然 后 拖 动 鼠标 ， 接 着 在 参数 对 话 框 中 输入 直径 值 
“120”， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ， 圆 图 形 绘制 完成 ， 如 图 3-29 所 示 。 
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氏 和 草图 点 


是 最 基本 的 图 形 单位 ， 一 个 点 是 一 个 零 维度 对 象 。 点 作为 最 简单 的 几何 概念 ， 通 
作为 几何 、 物 理 、 矢 量 图 形 和 其 他 领域 中 的 最 基本 的 组 成 部 分 。 Re 
制 的 ， 控 制 草图 对 象 的 点 叫做 草图 点 。 单 击 “ 点 ”命令 按钮 十 | 后， 弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 
如 图 3-30 所 示 。 

















总 捕捉 相关 工具 








进入 点 对 话 框 
图 3-29 绘制 圆 图 3-30 “草图 点 ”对 话 框 


例如 ， 现 在 用 草图 “点 ”命令 中 的 捕捉 交点 的 方式 来 绘制 一 个 草图 点 ， 操 作 过 程 如 图 
3-31 所 示 。 






















自动 捕捉 到 两 直线 的 交 
态 ， 晤 人 四 入 和 二 个 富 因 二 


Pr 单 击 选择 


(3. 单 击 选择 ) 





















图 3-31 捕捉 交点 而 绘制 草图 点 


多 边 形 

由 在 同一 平面 且 不 在 同一 直线 上 的 三 条 或 三 条 以 上 的 线段 首尾 顺 次 连结 且 不 相交 所 
组 成 的 封闭 图 形 叫做 多 边 形 。 单 击 “ 多 边 形 ”命令 按钮 | 后 ， 弹 出“ 多边形 ”对 话 框 ， 如 
图 3-32 所 示 。 

人 在“ 多边形 ”对 话 框 中 提供 了 三 种 确定 多 边 形 大 小 的 方式 :“ 内 切 加 半径”“ 外 接 圆 半 
径 ” 和 “ 边 长 ”” 如 图 3-33 所 示 。 











延 入 点 对 话 和 




















指定 中 心 瑟 as 
| | 性 
由 | SS 
FE 有 
Sm | 
i 内 切 圆 半径 | | 
天 转 角度 领 定 国生 、 | We | 
| Oe | 
肉 贡 疝 平 径 ) | 处 拥 加 平公 ) | 还 长 
图 3-32 “多 边 形 ” 对 话 框 图 3-33 ”三 种 多 边 形 确 定 方式 
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例如 ， 现 在 用 “多 边 形 ”命令 来 绘制 一 个 边 长 为 50 的 正 五 边 形 ， 操 作 过 程 如 下 : 


四 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 全 后 ， 弹 出 “多 边 形 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 指 定点 ”选项 ， 再 单 

指定 屏幕 任意 一 点 为 多 边 形 的 中 心 点 。 

《加 然后 在 “多 边 形 ”对 话 框 中 输入 边 数 “5"， 在 “大 小 ”选项 中 选择 “ 边 长 ”选项 ， 
输入 边 长 值 “50”， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ， 系 统 自 动 锁定 边 长 值 ， 再 输入 旋转 角度 什 
“90”， 单 击 键 盘 上 的 “Enter” 键 ， 正 五 边 形 绘制 完成 ， 如 图 3-34 所 示 。 


中 心 点 














回 长 度 50 | | 
， 旋转 [90 。 国 











3-34 ”绘制 五 边 开 


加 
椭圆 是 平面 上 到 两 定点 的 距离 之 和 为 常 值 的 点 之 轨迹 。 单 击 “ 椭 圆 ” 命 令 按钮 @| 后 ， 
弹出 “椭圆 ”对 话 杠 ， 如 图 3-35 所 示 。 











指定 中 心 点 国 攻 























大 半径 和 | 
捕捉 点 来 确 FRR] 
定 大 半径 值 lS. 
丰 位 大 半径 50 mm 码 椭圆 大 半径 值 
- 小 半径 和 
捕捉 点 来 确 
定 小 半径 什 小 半径 ”mw BX 彬 圆 小 半径 值 
限制 和 | 
回 封 亲 
旋转 | 
角度 » 椭圆 庵 转角 度 值 
预览 v| 
一 取消 











3-35 “椭圆 ”对 话 杠 


例如 ， 现 在 用 “椭圆 ”命令 来 绘制 一 个 大 半径 值 为 100， 小 半径 值 为 50， 旋 转角 上 度 为 
45” 的 椭圆 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(01 单 击 “椭圆 ”按钮 四 后 ， 弹 出 “椭圆 ”对 话 框 ; 单 击 “ 指 定点 ”和 选项， 再 单 击 指 
定 屏幕 任意 一 点 为 椭圆 的 中 心 点 。 

(02) 然后 在 “椭圆 ”对 话 框 中 输入 大 半径 值 “100”， 输 入 小 半径 值 “50”， 再 输入 族 
转角 度 值 “4$?， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 椭 圆 绘制 完成 ， 如 图 3-36 所 示 。 
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3-36 ”绘制 椭圆 


实例 一 一 绘制 挡 板 草图 
视频 文件 :| 视频 \ 第 03 章 \ 绘 制 挡 板 章 图 .avi 


最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 03 章 \dangban.prt 





下 和 面 以 绘制 挡 板 草图 的 实例 方式 ， 综 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 草图 曲线 的 绘制 工具 ， 
从 而 进一步 熟悉 它们 的 操作 方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 





(01 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 然 后 再 输入 该 零件 的 
名 称 “dangban”， 然 后 再 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 
建 模 环境 。 

(加 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 
草图 ”对 话 框 ; 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方法 ， 
然后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 3-37 所 示 。 

《四 单 击 选择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “ 轮 廊 ” 命 令 按 钮 四， 弹出 “型 材 ”对 话 框 ， 
单 击 选择 直线 模式 和 参数 输入 模式 ， 单 击 指定 绘图 区 域 任 意 一 点 为 轮 慷 起 点 ， 绘 制 一 组 尺 
寸 如 图 所 示 的 轮 慷 图 形 ， 如 图 3-38 所 示 。 


























图 3-37 选择 草图 平面 图 3-38 ”绘制 直线 轮 序 


(本 单 二 选择 国 缴 模式 , 然后 在 参数 对 话 框 中 输入 半径 值 “25”, 单 击 键 盘 上 的 “Enter” 
标 左 键 确定 ， 绘 制 一 条 半径 为 25 的 圆 陶 ， 如 图 3-39 所 示 。 


《加 单 击 选择 直线 模式 ; 安 照 图 中 提供 的 尺寸 继续 绘制 轮 廊 线 ， 效 果 如 图 3-40 所 示 。 
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4. 单 击 确定 ) 
(3. 拖 动 ) 











3-39 ”绘制 圆 弧 轮廓 


《6 鸭 单 击 选择 “草图 曲线 ” 选项 里 面 的 “ 圆 ”命令 按钮， 捕捉 图 中 R25 的 国 弧 圆心， 
绘制 一 个 直径 为 30 的 草图 圆 ， 如 图 3-41 所 示 。 























图 3-40 ”继续 绘制 轮廓 线 图 3-41 绘制 圆 


的 单 十 迁 择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “多 边 形 ” 命令 按钮 四， 采用 内 切 辆 半径 的 广 
式 ， 分 别 捕 扣 图形 左 右 两 边 的 竖 直 线段 的 中 点 为 多 边 形 中 点 ， 绘 制 两 个 正六 边 形 ， 内 切 半 
径 为 15， 如 图 3-42 所 示 。 

《办 单 去 法 择 “ 草 图 曲线 ”选项 里 面 的 “矩形 ”命令 按钮 器 ， 有 用 从 中 心 的 方式 ， 分 
别 捕 捉 图形 左右 两 边 的 竖 直 线段 的 中 点 为 矩形 中 点 ， 绘制 两 个 正方 形 ,， 边 长 为 10， 角 度 为 
45”， 如 图 3-43 所 示 。 











图 3-42 ”绘制 多 边 形 图 3-43 ”绘制 矩形 


《四 单 击 选中 左边 多 边 形 的 右边 三 条 线段 和 右边 多 边 形 左 边 三 条 线段 ， 单 击 键 盘 上 的 
“Delete” 键 ， 将 它们 删除 掉 ， 如 图 3-44 所 示 。 


国 单 击 选择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “直线 ”命令 按钮 ,性 ， 分 别 连接 如 图 所 示 的 两 
个 端点 ， 绘 制 一 条 辅助 铬 线段 ， 如 图 3-45 所 示 。 
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四 | 
图 3-45$ ”绘制 斜 线段 


图 3-44 删除 线段 
人 1 单 击 选择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “椭圆 ”命令 按钮 中， 捕捉 刚才 所 绘制 的 辅助 
斜 线段 中 点 为 椭圆 圆心 ， 绘 制 一 个 大 半径 为 25， 小 半径 为 10， 旋 转角 度 为 0 的 椭圆 ， 如 


图 3-46 所 示 。 
国 单 击 选择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “ 国 缴 ”命令 按钮 SN， 采 用 三 点 定 圆 缴 方式 ; 
捕 提 图 形 最 下 面 的 两 个 端点 为 起 点 和 终点 ,绘制 一 个 半径 为 100 的 内 圆 弧 , 如 图 3-47 所 示 ， 
全 将 前 面 所 绘制 的 辅助 针线 段 删除 挤 ， 然 后 单 击 选择 “草图 曲线 ”选项 里 面 的 “ 快 
速 修剪 ”命令 按钮 只， 弹出 “快速 修剪 ”对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 3-48 所 示 操作 ， 对 相关 的 


地 方 进行 修剪 操作 。 

















图 3-46 绘制 椭圆 图 3-47 绘制 圆 弧 


国 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 图 ， 完 成 草图 的 创建 ， 返 回 UG NX 建 模 环境 ， 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 贺 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 





3-48 ”修配 图 形 





# 3.5 ”曲线 的 编辑 


在 绘制 曲线 的 过 程 当 中 ， 有 很 多 时 候 ， 用 单一 的 曲线 绘制 工 } 


不 能 一 次 绘制 完成 ， 需 
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要 对 已 有 的 曲线 进行 二 次 操作 ， 才 能 完成 绘制 :或 者 在 已 有 的 曲线 上 进行 二 次 操作 ， 能 快 
速 地 完成 相同 特征 曲线 的 绘制 , 这 样 就 会 提高 绘图 效率 。 这样， 就 会 涉及 曲线 的 编辑 工具 ， 
在 本 节 将 对 常用 的 曲线 编辑 工具 做 一 些 介绍 。 
倒 斜 角 

“ 倒 斜 角 ” 命 令 是 指 连接 两 个 对 
象 ， 使 它们 以 平角 或 倒 角 相 接 。 单 击 
“ 倒 斜 朋 ”命令 按钮 全 后 ， 弹 出 “个 








选择 要 倒 | 名 
角 的 线段 
















= 四 不 AN 修 角 输入 曲线 
斜 角 ” 对 话 框 ， 如 图 3-49 所 示 。 分 修订 ja = 
在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 提供 了 三 。 nea) 角 的 方式 







种 倒 斜 角 的 方式 :“ 对 称 ”“ 非 对 称 ” 
和 “ 偏 置 和 和 角度 ”如 图 3-50 所 示 。 

例如 ， 现 在 用 “ 倒 和 斜 角 ”命令 来 
将 图 形 倒 一 个 30X40 的 斜 角 ， 操 作 图 3.49 “倒叙 角 ”对 话 框 
过 程 如 下 : 


倒 斜 角 位 置 












通过 指定 点 来 
确定 倒 角 尺寸 


对 称 
非 对 称 
坊 置 和 前 度 












i 





对 称 


非 对 称 偏 置 和 角度 


图 3-50 ”三 种 倒 斜 角 方式 
(Y 单 二 “ 倒 针 角 ” 按 钮 后， 弹出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 曲线 ”选项 ， 再 
如 图 3-51 所 示 依次 单 击 两 条 直线 段 。 
《加 在 “ 倒 针 角 ” 对 话 框 中 选择 “ 非 对 称 ” 倒 角 方式 ， 然 后 输入 距离 1 “30"， 单 击 刍 
盘 上 的 “Enter” 键 ， 输 入 距离 2“40?， 单 击 键盘 上 的 “Enter” 键 ， 倒 针 角 完成 ， 如 图 3-51 
所 示 。 





本 距离 1 和 距离 2 与 选 
em “ 取 线段 的 次 序 对 应 
国 | 一 


























1. 单 击 选择 直线 (2) 中 
修 前 输入 曲线 Ss 
ee ( 4. 单 击 选择 
偏 置 人 
倒 侍 角 非 对 称 | 
网 司 中 高 1 ‘30 mm | | 
器 局 86 高 2 llko 和 | 
倒 笠 角 位 置 入 ||< 
| (5. 轩 | | 几 问 8 高 130 | 
和 | | | 
EE 





3-51 ” 非 对 称 倒 斜 角 
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RR 技巧 : 快速 倒 儿 角 


倒 角 时 也 可 以 按 住 鼠标 左 键 并 在 曲线 上 拖 动 来 创建 倒 儿 角 。 拖 动 的 曲线 经 过 的 两 条 线 自 动 倒 角 ， 
系统 自动 判断 以 经 过 线段 的 地 方 距离 交点 的 距离 近似 值 为 倒 角 尺寸 ， 如 图 3-52 所 示 。 





第 3 章 直接 草图 


Sa 单 十 开 往 动 





3-52 ”快速 倒 斜 角 


52 下 


使 用 “ 圆 角 ”命令 可 以 用 一 段 指定 半径 的 圆 踊 将 两 个 对 象 连接 在 一 起 。 单 击 “ 圆 角 ” 
命令 按钮 j 后 ， 弹 出 “ 圆 角 ”对 话 框 ， 如 图 3-53 所 示 。 


个 删除 倒 角 部 分 ) 医 删除 第 三 条 曲线 










删除 倒 角 部 分 “用 7 全 建 备 更 辐 角 


3-53 “ 圆 角 ”对 话 杠 


例如 ， 现 在 用 “ 圆 角 ”命令 来 将 图 形 倒 R30 的 圆 角 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(o1 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 1 后 ， 弹 出 “ 倒 圆 角 ”对 话 框 ， 单 击 “ 修 和 剪 ” 选 项， 再 如 图 3-54 
所 示 依 次 单 击 两 条 直线 段 。 

(02 然后 拖 动 鼠 标 到 需要 倒 角 的 区 域 ， 输 入 倒 角 半径 “30”， 单 击 键盘 上 的 “Enter 
键 ， 倒 圆 朋 完成 ， 如 图 3-54 所 示 。 








3-54 倒 圆 角 


EE 快速 修 妆 


使 用 “快速 修 杭 ”命令 可 以 将 曲线 修 檀 到 任 一 方 辐 上 最 近 的 实际 交点 或 虚拟 交点 。 即 
根据 所 选 部 位 ， 系 统 目 动 判断 修 副 边 夫 ， 将 所 选 部 位 修 攀 挥 。 单 击 “ 快 速 修 毅 ”命令 按钮 
受 后 ， 弹 出 “快速 修 勇 ”对 话 框 ， 如 图 3-55 所 示 。 
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例如 ， 现 在 对 如 图 3-56 所 示 线 条 进行 修剪 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(二 单 去 “快速 修剪 ”按钮 吕 后 ， 弹 出 “快速 修剪 ”对 话 框 ， 单 击 边界 曲 线 的 “选择 
曲线 ”选项 ， 再 如 图 3-56 所 示 单 击 选择 边界 曲线 。 


人 加 单 击 要 修剪 的 曲线 的 “选择 曲线 ”选项 ， 再 如 图 3-56 所 示 单 击 选择 曲线 要 修剪 的 
~ 


~ 











避 姓 
页 | 快速 修 盘 |X 
边界 曲线 人 
选择 边界 曲线 ) 汪 到 时 





要 修剪 的 曲线 入 1. 单 击 选择 )v 钴 瞄 由 
网 选择 曲线 (0) 要 

设置 和 | 
[网 修 草 至 延伸 线 






























同 信和 至 让 人 线 
一 关闭 一 所 
图 3-55 “快速 修剪 ”对 话 框 图 3-56 ”快速 修一 操作 


SN 提示 : 不 选择 边界 和 选择 边界 
在 没有 选择 边界 的 时 候 ， 系 统 自动 寻找 该 昌 线 与 最 近 可 选择 曲线 的 交点 ， 并 对 两 交点 之 间 的 曲线 
进行 修剪 。 


在 选择 了 边界 的 情况 下 ， 则 只 修剪 与 曲线 选择 点 相 邻 的 两 边 的 曲线 段 。 





快速 延伸 
使 用 “快速 延伸 ”命令 可 以 将 曲线 延伸 到 它 与 另 一 条 曲线 的 实际 交点 或 虚拟 交点 处 。 


单 击 “快速 延伸 ”命令 按钮 六 后 ， 弹 出 “快速 延伸 ”对 话 框 ， 如 图 3-57 所 示 。 

例如 ， 现 在 将 如 图 3-58 所 示 的 目标 线条 延伸 到 另 一 条 线条 上 ， 操 作 过 程 如 下 : 

8D 单 击 “ 快 速 延伸 ”按钮 六 后 ， 弹 出 “快速 延伸 ”对 话 框 ， 单 击 边界 曲线 的 “选择 
曲线 ”选项 ， 再 如 图 3-58 所 示 单 击 选择 边界 曲线 。 


《@ 然后 单 击 要 延伸 的 曲线 的 “选择 曲线 ” 选项 ， 再 如 图 3-58 所 示 单 击 选择 要 延伸 的 











村 | 快速 延 全 |X 
边界 曲线 和 | 
选择 边界 曲线 ) 玫 十 环 Oj， 办 | 
. | 边界 曲线 
可 芝 促 的 二 全 1. 单 击 选择 w 选择 曲线 (1) 








选择 要 延伸 的 曲线 多 选择 曲线 (0) a | 要 下 人 的 则 线 
设置 全 ad 


是 够 延伸 至 延伸 线 ) 名 另 大 二 








[下 伸 至 耻 伸 线 











关闭 





图 3-57 “快速 延伸 ”对 话 框 图 3-58 ”快速 延伸 操作 


制作 拐角 


使 用 “制作 抛 角 ” 命 令 ， 可 通过 将 两 条 输入 曲线 延伸 和 或) 纵 短 到 一 个 公共 交点 来 
创建 拐角 。 单 击 “ 制 作 拐 角 ” 命 令 按钮 绪 | 后 ， 弹 出 “制作 拐角 ”对 话 框 ， 如 图 3-59 所 示 。 
例如 ， 现 在 对 如 图 3-60 所 示 两 条 线段 来 进行 制作 抛 角 操作 ， 操 作 过 程 如 下 : 
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(on 单 击 “制作 扬 角 ”按钮 证 后 ， 弹 出 “制作 扬 角 ”对 话 框 ， 单 二 选择 目标 线条 一 . 


(B 然后 再 单 击 选择 目标 线条 二 ， 系 统 自动 判断 相交 点 ， 并 延伸 不 足 的 部 分 ， 修 剪 多 
余 的 部 分 ， 如 图 3-60 所 示 。 





局 
人 /六 、 


图 3-59 “制作 拐角 ”对 话 框 图 3-60 ”快速 延伸 操作 


全 提示 : 关于 制作 扬 角 


制作 扬 角 适用 于 直线 、 圆 狼 、 开 放 式 二 次 曲线 和 开放 式样 条 等 几 种 对 象 。 
可 以 参照 快速 倒 斜 角 的 方式 来 快速 制作 扬 角 : 按 住 鼠 标 左 键 并 在 曲线 上 拖 动 。 























偏 置 曲线 


偏 置 是 在 指定 距离 或 通过 一 个 点 来 晴信 > 
偏 移 对 象 ， 使 用 “ 偏 置 曲线 ”命令 对 草图 。 CEERENES ) ] 
平面 上 的 曲线 链 进行 偏 置 。 也 可 以 对 当前 。 CE 第 5 于 ) v 
装配 中 的 投影 曲线 、 曲 线 或 边 进行 偏 置 。 本 
单 击 “ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 馆 后 , 弹出 “ 偏 
置 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 3-61 所 示 。 
























偏 置 曲线 拐角 
处 的 两 种 形式 





是 否 显示 源 对 象 上 




















例如 , 现在 对 如 图 3-62 所 示 圆 图 形 进 。 、 多 3 各) 二 一 
二 局 音 | 次 入 曲线 转换 为 缚 才 | 延庆 疼 
行 偏 置 操作 ， 对 称 偏 置 ， 各 偏 置 两 个 ， 操 CE) 站 一 Eee 
作 过 程 如 下 : EDEE 

(01 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 加 后 ， 弹 图 3-61 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 杠 


出 “ 偏 置 曲线 ” 对话 框 , 单 击 选 择 国 图 形 . 
人 办 处 后 在 “ 偏 于 曲线 " 对话 框 中 输入 距离 “10”, 勾 选 “ 对 称 偏 置 ”输入 副本 数 “2”， 

其 余 采用 默认 参数 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 曲线 偏 置 操作 ， 如 图 3-62 所 示 . 
oA 


要 偏 置 的 曲线 入 












1. 单 击 基本 链 图 形 符号 








捅 后 > Eg EL 
回 对 称 仿 轩 | 
副本 数 | [ 2 易 | 
盖 选 项 [于 作 并 关 站 
链 连 续 性 和 终点 约束 v 
设置 v 





图 3-62 偏 置 曲线 操作 
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阵列 曲线 中 
的 七 种 布局 

















.~ 参考 
4 显示 快捷 方式 











图 3-63 “阵列 曲线 ”对 话 框 


中 心 点 等 相关 参数 的 设 定 来 将 这 个 
列 的 曲线 
面 平行 的 边 、 曲 线 和 点 设置 阵列 。 
弹出 “阵列 曲线 ”对 话 框 , 如 图 3-63 。 | 而 丰 局 。 它 的 设 
了 七 种 阵列 布局 方式 :“ 线 性 ”“ 国 
例如 ， 现 在 对 如 图 3-65 所 示 图 形 进行 阵列 操作 ， 操 作 过 程 如 下 : 
较 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 选择 “ 圆 形 ” 阵 列 布局 方式 ， 单 击 选择 “指定 点 ”选项 ， 


阵列 曲线 
“阵列 曲线 ” 惑 是 将 对 象 目标 进行 准确 地 复制 的 命令 工具 ， 可 以 根据 对 行 数 、 列 数 、 
物体 根据 需求 进行 摆 放 和 排 布 ， 使 
用 “阵列 曲线 ”命令 可 对 与 晶 图 平 
单 击 “阵列 曲线 ”命令 按钮 灸 后 ， 相关 的 阵列 参数 
设置 。 不 同 的 阵 
所 示 。 置 参数 是 不 同 的 | 
在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 提供 [Ta = 
由 “Si” “螺旋 式 ” 人 “ 欠 
规 ” 和 “参考 ”， 如 图 3-64 所 示 。 
(01 单 击 “ 阵 列 曲线 ” 按 钮 息 后 ， 弹 出 “阵列 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 栅 圆 和 水 平 直 
线段 。 
然后 单 击 选择 水 平 线段 的 右 端点 ， 再 选择 “数量 和 跨 距 ”间距 模式 ， 安 照 如 图 3-65 所 示 的 
数据 输入 参数， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 . 





























OOO, 
LN 
1OOO | 
OOO 
| AN 
| _@ ,0% Ah 
| @ ® | Wi 证 
I 二 so, | 多 8 GE BE Ee 了 
mm > 心 ET | H ~ E22 7 和) 
CC 党 阵列 ) | CARN (CC 邓 才 际 列 ) (8. 单 击 ) ER FE Ga 
图 3-64 七 种 阵列 布局 方式 图 3-65 圆 形 阵 列 操作 
镜像 曲线 


镜像 曲线 丈 古 将 对 象 图 形 在 对 称 线 上 进行 投影 投影 后 的 图 形 被 放置 在 对 称 线 的 为 一 
边 。 对 称 线 两 边 的 图 形 上 互相 对 称 的 任 一 点 到 对 称 线 的 距离 相等 。 单 击 “ 镜 像 曲线 ”命令 
按钮 年 后 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 3-66 所 示 。 

例如 ， 现 在 对 如 图 3-67 所 示 图 形 进行 镜像 操作 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(01 单 击 “ 镜 像 曲线 ” 按 钮 而 后 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 目标 对 象 。 

人 加 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 选择 “选择 中 心 线 ”选项 ， 再 选择 如 图 3-67 所 示 的 直线 
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/| 


段 作 为 中 心 线 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 




























右 | 筑 剧 脂 线 加 区 | 
要 镜像 的 曲线 | 和 | 要 和 镜像 的 曲线 | l 入 | 
选择 镇 像 曙 线 和 加固 V 过 提 骨 线 ) 回 加 | 
选择 中 心 线 ) 由 此 全 -中心 ee 
选择 中 心 线 0) [村 | 3. 单 击 
是 否 将 中 心 线 转 = ~、 四 
、 和 A 设置 入 
参 | 5 Fr eee - epee 
痪 成 参考 虚线 gsonennes 网 中 心 线 转换 为 参考 
[网 显示 终点 [网 显示 终点 





是 否 在 镜像 对 
象 上 显示 终点 














2 (5. 单 击 > FE FE 











3-66 “镜像 曲线 ”对 话 框 图 3-67 镜像 操作 


实例 一 一 绘制 端 盖 草 图 
视频 文件 ， | 视频 \ 第 03 草 \ 绘 制 病 兰 草图 .avi 
最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 03 章 \duangai.prt 
下 面 以 绘制 端 盖 草图 的 实例 方式 ， 综 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 草图 曲线 的 编辑 工具 ， 


从 而 进一步 熟悉 它们 的 操作 方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 








只 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 | ]， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选 择 “ 模 型 ”选项 ， 然 后 青 输入 该 零件 的 
名 称 “duangai”， 然 后 再 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进入 到 UG NX 建 
模 环 境 。 

《加 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 蔷 ， 弹 出 “创建 
和 草图” 对话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方法 ， 
然后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 3-68 所 示 。 























图 3-68 选择 草图 平面 
(8 单 击 选择 “ 贺 ” 命令 按钮 口 ,绘制 如 图 3-69 所 示 的 两 个 同心 圆 图 形 ， 直 径 分 别 为 
36 和 90。 
《加 再 次 单 击 选 择 “ 加 ”命令 按钮 口 ， 捕 捉 直 径 为 90 的 圆 的 上 象限 点 ， 绘 制 一 个 直 
径 为 15 的 贺 ， 如 图 3-70 所 示 。 
《加 单 击 选择 “ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 图， 将 图 中 直径 为 90 的 圆 向 外 偏 置 5， 将 直径 为 
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15 的 圆 向 外 偏 置 7.5， 如 图 3-71 所 示 。 





他 15 BN 
Co b> 
图 3-69 ”绘制 同心 圆 图 3-70 “绘制 圆 图 3-71 偏 置 曲 线 


《由 单 击 选择 “阵列 曲线 ”命令 按钮 图 ， 选 择 直 径 为 15 和 直径 为 30 的 贺 ， 以 直径 为 
100 的 圆 的 圆心 为 阵列 中 心 皮 ，360?" 阵列 三 组 ， 如 图 3-72 所 示 。 

人 号 将 图 中 直径 为 90 的 圆 删除 掉 ， 再 单 击 选择 “快速 修剪 ”命令 按钮 衬 ， 按 照 如 图 
3-73 所 示 形 状 对 直径 为 30 和 直径 为 100 的 圆 进行 修剪 操作 。 

(o8 单 击 选择 “矩形 ”命令 按钮 局 ， 在 如 图 3-74 所 示 位 置 绘制 一 个 尺寸 为 10 x 25 的 
矩形 . 


“ LC 





图 3-72 ”阵列 曲线 图 3-73 ”快速 修 前 图 3.74 ”绘制 盾 形 
(四 单 击 选择 “加 角 ” 命 令 按钮 |， 将 如 图 3-75 所 示 的 六 处 位 置 进行 倒 圆 角 操 作 ， 

角 半 径 值 为 $。 
(10) 单 击 选择 “ 倒 斜 角 ” 命 令 按 钮 将 10 x25 的 矩形 的 四 个 角 倒 斜 角 操 作 ， 尺 十 


为 1x1， 如 图 3-76 所 示 。 
全 
证- 地 


图 3-75 ” 圆 角 操作 图 3-76” 倒 斜 角 操 作 

侠 单 二 和 达 择 “直线 ” 命令 按钮 了 ， 以 大 国 国 心 为 起 点 ， 竖 直 向 上 (或 者 向 下 ) 绘制 
一 条 辅助 直线 段 ， 如 图 3-77 所 示 。 

(12) 单 击 选择 “镜像 曲线 ”命令 按钮 而 ， 将 倒 角 后 的 10 x 25 的 和 天 形 镜像 到 大 圆 圆心 
的 左边 ， 如 图 3-78 所 示 。 

(13) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是 ， 完 成 草图 的 创建 ， 返 回 UG NX 建 模 环境 ， 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 国 ， 将 图 形 文件 进行 保存 。 
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| 


2) OO) 





图 3-77 绘制 直线 图 3-78 ”镜像 操作 





3.6 ”草图 的 尺寸 标注 


当 草 图 绘制 完成 之 后 ， 为 了 检查 所 绘制 的 图 形 尺寸 等 相关 数据 是 否 正确 ， 便 可 以 将 草 
图 进行 尺寸 标注 检查 , 尺寸 标注 用 于 表示 对 象 的 尺寸 大 小 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “ 直 
接 草图 ”选项 里 面 的 “快速 尺寸 按钮 夯 ， 将 弹出 下 拉 菜 单 ， 里 面 有 一 系 列 尺 寸 标注 类 型 ， 
“快速 尺寸 "“ 线 性 尺寸 "“ 径 向 尺寸 "“ 有 角度 尺 寸 ”和 “ 周 长 尺 寸 ” 等， 如 图 3-79 所 示 。 
国治 快速 尺 二 

使 用 “快速 尺寸 ”标注 命令 可 以 创建 尺寸 约束 。 在 标注 的 过 程 中 ， 如 果 在 “测量 方法 ” 
中 选择 “自动 判断 ”方法 后 ， 根 据 选择 的 对 象 以 及 光标 位 置 ， 自 动 判断 尺寸 类 型 ， 使 用 其 
他 的 判断 方法 会 出 现 不 同 的 标注 。 单 击 “ 快 速 尺 寸 ”命令 按钮 亢 后 ， 弹 出 “快速 尺寸 ”对 
话 框 ， 如 图 3-80 所 示 ， 
















































































a Wa :ls : Cs | 
草图 完成 草图 草图 曲线 ”快速 尺寸 几何 约束 ”更 多 是 否 作为 参 ee ee 二 二 全 pr [E E 
i se | | 
mm 对 话 框 | || -x BN {2.0000] | 
是 否 启 用 尺寸 ] || 肚 | 
场景 对 话 框 选择 要 继承 的 尺寸 法 :六 本 
站 ] 启 用 尺寸 场景 对 活 杠 oe v 





3-79 ”尺寸 标注 图 3-80 “快速 尺寸 ”对 话 框 


在 “快速 尺寸 ”对 话 框 中 提供 了 九 种 测量 方法 :“ 自 动 判 断 ”“ 水 平 ”“ 竖 直 ” 点 到 点 ” 
“垂直 ”“ 圆 柱 形 ”“ 角 度 ”““ 径 同 ” 和 “直径 ” 
自动 判断 : 根据 选择 的 目标 对 象 的 类 型 以 及 鼠标 的 放置 位 置 来 确定 尺寸 类 型 。 
> 水平 : 标注 两 目标 对 象 的 水 平 距离 尺寸 
> 坚 直 : 标注 两 目标 对 象 的 竖 直 距离 尺寸 。 
> 点 到 点 : 标注 两 对 象 目标 之 间 的 最 短 距离 。 


V 
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> 垂直: 标注 第 二 个 对 象 到 第 一 个 对 象 的 重 直 距离 ， 如 果 第 一 个 对 象 不 够 长 ， 允 许 
虚拟 延长 。 
圆柱 形 : 标注 两 目标 对 象 之 间 的 最 短 距 离 ， 并 以 直径 符号 “@” 标示 。 
角度 : 标注 两 对 象 之 间 的 角度 值 。 
径 向 : 标注 圆 及 圆 弧 对 象 等 的 半径 值 。 
直径 : 标注 圆 及 圆 弧 对 象 等 的 直径 值 。 

例如 ， 用 “快速 尺寸 ”对 目标 对 象 进行 快速 标注 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(Y 单 寺 “ 快 速 尺寸 ”按钮 到 后 ， 弹 出 “快速 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 3-81 所 示 依 
次 选择 两 目标 端点 ， 

人 加 在 “快速 尺 十 ”对话 框 中 选择 “自动 判断 ”测量 方法 ， 然 后 拖 动 鼠 标 到 如 图 3-81 
所 示 的 位 置 ， 再 单 击 鼠 标 左 键 确定 ， 标 注 完 成 。 


V VY 


Vv 


























二 才 二 人 1 
1. 单 击 )Yv 过 第 一人 挤 CS 
3. 单 击 选择 第 二 个 对 象 
站 自动 放置 
Ee [emf 。 国 
| Cj | 
3-81 ”快速 尺寸 标注 
区 天 线性 二 
使 用 “线性 尺寸 ”命令 创建 尺寸 约束 。 在 标注 的 过 程 中 ， 根 据 选 择 的 对 象 以 及 光标 位 
置 ， 自 动 判断 尺寸 类 型 ， 相 比 “ 快 速 尺 寸 ” 命 令 ， 





参考 | | 人 | 


它 不 能 标注 对 象 的 “角度 ”“ 径 同 ” 和 “直径 ”等 矿 
寸 。 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 天后， 弹出 “线性 














尺寸 ”对 话 杠 ， 如 图 3-82 所 示 。 
例如 ， 用 “垂直 ”测量 方式 对 目标 对 象 进行 标 = 
注 ， 操 作 过 程 如 下 : 


i 





仿 单 二 “线性 尺寸 ”按钮 3 后 ， 弹 出 “线性 本 
尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 重 直 ”测量 方法 ， 再 按 
照 如 图 3-83 所 示 先 选择 线段 ， 再 选择 目标 点 。 

从 拖 动 筷 标 到 如 图 3-83 所 示 的 位 置 ， 再 单 击 
鼠标 左 键 确 定 ， 标 注 完成 。 


医 王 径 白 尺 二 

使 用 “ 径 同 尺寸 ”命令 创建 径 回 或 直径 尺寸 约束 。 在 标注 的 过 程 中 ， 根 据 选 择 的 对 象 
自动 判断 尺寸 类 型 。 单 击 “ 径 向 尺寸 ”命令 按钮 以 后 ， 弹 出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 
3-84 所 示 。 














3-82 “线性 尺寸 ”对 话 框 
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鼠 | 线性 斥 计 
参考 
选择 第 一 个 对 象 
选择 第 二 个 对 象 总 | 径 向 尺寸 2 
pp 标 对 象 | 
门 自动 放置 高 人 
及 法 到 星 和 | 
驱动 方法 | 
驱动 v| 
3 各 设置 v| 
5 单 击 透 择 点 -一 
3-83 ”线性 尺寸 标注 3-84 “ 径 同 尺寸 ”对 话 框 


例如 ， 用 “直径 ”测量 方式 对 目标 对 象 进行 直径 标注 ， 操 作 过 程 如 下 ; 

(MY 单 击 “ 径 向 尺寸 ”按钮 六 后 ， 弹 出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “直径 ”测量 
方法 ， 再 按照 如 图 3-85 所 示 选 择 目 标 对 象 。 

《加 抱 动 所 标 到 如 图 3-85 所 示 的 位 置 ， 再 单 击 鼠 标 左 键 确 定 ， 直 径 标注 完成 . 


可 | 径 向 Rs 0 








二 4 . 拖 动 并 单 击 























图 3-85” 径 向 尺寸 标注 
角度 尺寸 

使 用 “角度 尺寸 ”命令 可 以 创建 两 条 目标 对 象 线段 之 间 的 角度 尺寸 值 。 单 击 “ 角 度 尺 
寸 ” 命 令 按钮 入 后 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 3-86 所 示 。 

例如 ， 用 “和 角度 尺寸 ”标注 两 对 象 之 间 的 角度 值 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(人 单 二 “角度 尺寸 ”按钮 拘 后 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 3-87 所 示 依 次 单 
击 选择 两 对 象 目 标 线段 

(02) 拖 动 鼠标 到 如 图 3-87 所 示 的 位 置 ， 再 单 击 鼠标 左 键 确定 ， 角 度 标 注 完 成 。 


































































村 | 角度 尺寸 SX 
二 全 | 
选择 第 一个 对 象 | 参考 人 
类 选择 第 二 个 对 象 | 1. 单 击 选择 第 一 个 对 象 四 
| 3. 单 击 选择 第 二 个 对 象 更 
原点 ra 
原点 pA 
门 自动 放置 | ED | 
| 人 是 否 标注 = 
| 两 对 象 的 内 缚 用 回 | 
驱动 【内 错 角 -rr 
设置 v| 中 v 
一 关闭 i 
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加 润 周 长 尺 十 
使 用 “ 周 长 尺寸 ”命令 可 用 于 测量 开放 或 封 
闭 轮廓 中 选 定 的 直线 和 圆 弧 的 总 长 度 。“ 周 长 尺 ns 本 
寸 ” 创建 的 表达 式 ， 不 在 图 形 窗口 中 显示 。“ 周 长 ee 
尺寸 ”不 能 将 尺寸 转换 成 参考 对 象 。 单 击 “ 周 长 2 
尺寸 ”命令 按钮 区 后 ， 弹 出 “ 周 长 尺 寸 ” 对 话 框 ， 
如 图 3-88 所 示 。 3-88 “ 周 长 尺 寸 ” 对 话 框 


例如 ， 用 “ 周 长 尺 寸 ” 来 测量 目标 对 象 的 周 
长 数据 ， 操 作 过 程 如 下 : 

《只 单 击 “ 周 长 尺寸 ”按钮 夺 后 ， 弹 出 “ 周 长 尺 寸 ” 对 话 框 ， 如 图 3-89 所 示 依 次 单 击 
选择 所 要 测量 的 目标 线段 . 

(2 测量 结果 显示 在 “ 周 长 尺寸 ”对 话 框 中 的 “尺寸 距离 ”选项 中 ， 如 图 3-89 所 示 ， 


国王 自动 标注 尺寸 


使 用 “自动 标注 尺寸 ”命令 可 在 所 选 曲线 和 点 上 根据 一 组 规则 创建 尺寸 。 单 击 “ 主 页 ” 
选项 卡 下 面 的 “直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 “自动 标注 尺寸 ”按钮 桓 ， 弹 出 “ 自 
动 标注 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 3-90 所 示 。 

例如 ， 用 “自动 标注 尺寸 ”对 目标 图 形 进 行 自 动 标注 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(01 单 击 “ 自 动 标注 尺寸 ”按钮 并 后 ， 弹 出 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 3-91 所 示 
依次 单 击 选择 所 要 标注 的 目标 图 形 。 

(02) 根据 需要 ， 在 “自动 标注 尺寸 规则 ”选项 中 设置 好 相关 规则 ， 然 后 在 “尺寸 类 型 ” 
中 选择 “自动 ”选项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-91 所 示 。 








oll=EL 3 i 可 | 区 
要 标注 尺寸 的 曲线 入 | 
选择 对 象 





自动 标注 尺寸 规则 入 | 



































尺寸 类 型 ~ 
两 种 尺 寺 闫 弄 Ow Bei | 
预览 2 
[取消 ] 
3-89 周 长 尺 寸 操作 3-90 “ 自动 标注 尺寸 ” 对 话 框 


隔 汗 | 连续 自动 标注 尺 十 

使 用 “连续 自动 标注 尺寸 ”命令 可 在 每 次 操作 后 自动 标注 草图 曲线 的 尺寸 。 它 使 用 自 
动 标注 尺寸 规则 完全 约束 活动 的 草图 ， 包 括 父 项 基准 坐标 系 的 定位 尺寸 。 单 击 “主页 ” 选 
项 卡 下 面 的 “直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 “连续 自动 标注 尺寸 ”按钮 殉 ， 弹 出 
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连续 目 动 标注 尺寸 ” 管 告 对 话 框 ， 如 图 3-92 所 示 。 





























村 | 自动 标注 尺寸 一 - 
要 标注 书坊 的 胸 线 an 人 人 

1. 单 再 加 
自动 标注 尺寸 规则 入 | 
这 JN 是 自 而 应 有 的 
用 | 建 参 

对 直线 创建 水 平和 坚 直 尺寸 标 | 

人 = 
| 人 肆 对 称 尺寸 标注 | 0 整个 草图 现在 将 被 自动 标注 尺寸 。 
二 4 言 动 标注 尺寸 也 将 在 儿 数 草图 操作 完成 后 执行 。 
Osh ®E 四 不 要 再 时 示 此 消息 
预览 el 

















ime] Ca Cm 





3-91 自动 标注 尺寸 3-92 “连续 自动 标注 太 寸 ”警告 对 话 杠 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 系 统 将 对 已 经 绘制 好 的 图 形 进行 连续 目 动 尺寸 标注 ， 标 注 后 的 
效果 如 图 3-93 所 示 。 








图 3-93 ”连续 自动 标注 尺寸 效果 


实例 一 一 标注 端 盖 草 图 
视频 文件 ， | 视频 第 03 章 \ 标 注 端 盖 草 图 av 


最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 03 章 \duangai-2.prt 
下 面 以 标注 端 兰草 图 的 实例 方式 ， 纤 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 斥 寸 标注 工具 ， 从 而 进 
一 步 熟 悉 它 们 的 操作 方法 ， 甚 操作 步 又 如 下 。 








(o1 正常 启动 UG NX 软件 ， 进入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 入 ， 弹出“ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “duangai” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按钮 ， 进 入 
| UG NX 建 模 环境 
人 网 单 二 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 再 
输入 该 零件 的 名 称 “duangai-2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 人 
(03) 移动 鼠标 到 “部 件 导 航 器 ”里 面 的 草图 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 下 拉 羔 单 中 
选择 “编辑 ”选项 ， 进 入 到 该 草图 的 草图 环境 ， 如 图 3-94 所 示 。 
( 国 单 去 选择 “ 圆 ” 命 令 按钮 加 ,在 大 辆 圆心 处 绘制 一 个 直径 为 90 的 圆 ， 再 单 击 “ 视 
图 ”选项 卡 下 面 的 “可 视 化 ”选项 里 面 的 “编辑 对 象 显示 ”命令 按钮 小 ， 弹 出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 刚才 所 绘制 的 园 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 进 入 到 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 选 
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择 “ 虚 线 ” 线 性 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 3-95 所 示 。 
























































| 常规 上 [分析 | 
| 户 、 隐 藏 册 基本 符号 
Se 侈 ， 隐 藏 父 特 征 
名 称 和 
多 历史 记录 模式 
习 . 朋 模型 视图 和 编辑 参数 P) 
9.f [ 芭 摄 像 机 和 可 回 滚 编辑 让 
9 模型 历史 记录 电 抑制 (5) 
团 姨 基准 坐标 系 (0) 曾 特征 分 组 介 
加 HEEEUTETGITEY 加 苦 换 A) 
设 为 外 部 基准 
A4 设置 S).. 


























(| 






图 3-94 ”编辑 于 图 图 3-95 ”改变 线性 
全 单 击 “ 快 速 尺寸 ”命令 按钮 本 ， 对 图 中 两 个 矩形 以 及 它们 的 倒 角 按照 如 图 3-96 
所 示 的 尺寸 进行 标注 。 





图 3-96 ”线性 标注 
《四 单 走 “角度 尺寸 ”命令 按钮 捕 ， 按 照 如 图 3-97 所 示 对 直径 为 15 的 圆 相关 的 参考 
线 进行 角度 标注 。 
仿 单 击 “ 径 向 尺寸 ”命令 按钮 说， 按照 如 图 3-98 所 示 对 图 中 的 圆 及 圆 角 进 行 半径 标 
注 和 直径 标注 。 








3-98 径 回 标注 


图 3-97 角度 标注 
《四 单 去 “完成 草图 ”按钮 里 ， 完 成 草图 的 创建 ， 返 回 UG NX 建 模 环境 ， 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 回 ， 将 图 形 文件 进行 保存 . 
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;37 几何 约束 


所 谓 几 何 约 束 ， 束 是 平面 体系 并 非 目 由 系 ， 各 部 分 之 则 以 及 杆 件 与 基础 件 之 间 忌 存在 
一 定 的 联系 。 这 种 对 非 自由 系 各 部 分 的 位 置 关 系 所 施加 的 几何 学 上 的 限制 称 为 几何 约束 ， 
简称 为 约束 。 如 图 3-99 所 示 。 





3-99 ”几何 约束 


几何 约束 


在 UG NX 软件 中 ， 使 用 几何 约束 命令 ， 向 草图 几何 体 中 添加 几何 约束 。 这 些 约束 指 
定 并 维持 草图 几何 图 形 〈 或 草图 几何 图 形 之 间 ) 的 条 件 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 “ 直 
接 草图 ”选项 里 面 的 “几何 约束 ”按钮 型 ， 弹 出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 如 图 3-100 所 示 。 
在 “几何 约束 ”对 话 框 中 提供 了 二 十 种 约束 类 型 ， 它 们 的 含义 如 下 所 示 ; 


> 


> 


Vv 


V Vv Vv VV VVyY 


重合 国 : 该 约束 定义 指定 的 
两 点 或 多 点 约束 为 重合 。 
点 在 曲线 上 国 : 该 约束 定义 
所 选取 的 点 在 抽取 的 串 上 。 
相 切 圈 : 该 约束 将 指定 的 两 
个 对 象 约束 为 相 切 。 

平行 国 : 该 约束 将 指定 的 两 
条 或 者 多 条 直线 约束 为 平行 。 
垂直 国 : 该 约束 将 指定 的 两 
条 直线 约束 为 相互 重 直 。 












| 
《约束 类 型 
束 栏 要 显 上 2 


* (dm 要 约束 的 几何 体 

回 3 加 示 的 约束 直 选择 要 约 
中 束 的 对 象 
二 





< 六 选择 要 约束 到 的 对 象 (0) 














3-100 “几何 约束 ”对 话 框 


水 平 国 : 该 约束 将 指定 的 直线 方向 约束 为 水 平 。 

坚 直 国 : 该 约束 将 指定 的 两 条 直线 约束 为 互相 垂直 。 

中 点 同 : 该 约束 定义 指定 的 点 作为 指定 的 曲线 的 中 点 。 

共 线 关 : 该 约束 将 指定 的 一 条 或 者 多 条 直线 共 线 。 

同心 图 : 该 约束 定义 两 个 或 者 多 个 圆 、 圆 狼 或 椭圆 弧 的 圆心 互相 重合 。 
等 长 国 : 该 约束 将 指定 的 两 条 或 者 多 条 直线 约束 为 等 长 。 

等 半径 国 : 该 约束 将 指定 的 两 个 或 者 多 个 圆 、 圆 弧 的 半径 约束 为 相等 。 
固定 国 : 该 约束 是 将 不 同 的 草图 对 象 用 不 同 的 固定 方式 固定 在 某 个 位 置 。 


55 


中 文 版 TJG 人 扩 广 TO 快速 入 门 教程 ~ Di 三 


> 完全 固定 图: 该 约束 将 指定 对 象 的 所 有 自由 度 都 国定 住 。 

> 定 角 国 : 该 约束 将 指定 的 两 条 或 者 多 条 直线 的 角度 进行 固定 ， 使 之 具有 定 角 。 
> 定 长 加 : 该 约束 将 指定 的 直线 的 长 度 固 定 。 

> 点 在 线 串 上 国 : 该 约束 是 指 约束 一 个 顶点 或 点 ， 将 其 位 于 (投影 的 ) 曲线 串 上 . 
> 非 均匀 比例 轩 : 约束 一 个 样 条 ， 以 沿 样 条 长 度 按 比例 缩放 定义 点 。 

> 均匀 比例 关 : 约束 一 个 样 条 ， 以 在 两 个 方向 上 缩放 定义 点 ， 从 而 保持 样 条 曲线 。 
> 


曲线 的 斜率 园 : 在 定义 点 处 约束 样 条 的 相 切 方向 ， 使 之 与 某 条 曲线 平行 。 
区 网 自动 约束 


使 用 “自动 约束 ”命令 可 以 选择 UG NX 自动 应 用 到 草图 的 几何 约束 的 类 型 。 系 统 自 
动 分 析 活 动 草 图 中 的 几何 体 ， 并 在 适当 的 位 置 应 用 选 定 约束 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 
“直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 “自动 约束 ”按钮 上 ， 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 ， 
如 图 3-101 所 示 。 













Lo EE ES JX 
要 约束 的 曲线 


要 应 用 的 约束 


- 设 半 ~ 























图 3-101 “自动 约束 ”对 话 杠 
例如 ， 用 “ 目 劲 约束 ”对 目标 图 形 进行 目 动 约束 ， 操 作 过 程 如 下 : 
( 单 击 “ 自 动 约束 ”按钮 沙 后 ， 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 ， 如 图 3-102 所 示 依次 单 
击 选 择 所 需要 约 来 的 目标 图 形 . 
@ 根据 需要 ， 在 “要 应 用 的 约束 ”选项 中 色 选 好 相关 的 约束 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 
如 图 3-102 所 示 。 


ET 二 
”| 要 约束 的 曲线 入 | 









内 


0. 0010| 
0. 05001 


| = 2. 依次 单 击 选择 
| - 一 一 一 : ET 





图 3-102 ”上 自动 约束 操作 
创建 自动 判断 约束 
在 曲线 构造 期 间 ， 使 用 “创建 自动 判断 约束 ”选项 打开 或 者 关闭 上 自动 判断 几何 约束 ， 
默认 情况 下 ， 此 选项 是 打开 的 。 当 打开 目 动 判断 几何 约束 时 ， 系 统 会 创建 在 自动 判断 约束 
和 尺寸 对 话 框 中 选择 的 几何 约束 。 此 选项 的 设置 随 部 件 文件 中 的 每 个 章 图 一 起 存储 。 单 击 
“主页 ”选项 卡 下 面 的 “直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 “创建 自动 判断 约束 ” 按 
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钮 人 区， 即 可 打开 或 者 关闭 该 选项 ， 使 用 该 选项 和 不 使 用 该 选项 的 区 别 如 图 3-103 所 示 。 





| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
不 使 用 创建 自动 判断 约束 | 使 用 创建 自动 判断 约束 


3-103 创建 目 动 判断 约束 结案 


显示 / 移 除 约束 


使 用 “自动 约束 ”命令 可 以 选择 UG NX 自动 应 用 到 草图 的 几何 约束 的 类 型 。 系 统 自 
动 分 析 活 动 草图 中 的 几何 体 ， 并 在 适当 的 位 置 应 用 选 定 约束 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 
“直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 “显示 / 移 除 约束 ”按钮 * 名 ， 弹 出 “显示 / 移 除 约束 ” 
对 话 框 ， 如 图 3-104 所 示 。 





人 森 | 显示 / 移 陈 约束 X 


: 列 出 以 下 对 象 的 约束 2 二 
选择 要 显 | 口 轩 的 手 | 示 的 约 sb 平行 
示 的 丝 . 〇 选 定 的 对 银 
示 的 约束 | 多 活动 草图 中 的 所 有 对 象 | 人 
包含 还 是 排 时 
除 已 选 约束 






























Arc3 (终止 ) 与 Line9 (终止 ) 重 合 
Arc3 与 Line9 相 切 


| 
] 先 和 Arc3 与 Line10 相 切 | 委 
已 选 约 | We | 
Line9 【起 始 ) 与 Line12 i 终止) 重合 
宁 刚 家) 本 9 有 
| 
| 





Line10 (终止) 与 Line11 (起 始 ) 重合 


Line10 坚 直 
5 |, -一 < 

Line11 《终止 ) 与 Line12 《起 始 ) 重合 显示 约束 效果 ) . 

Line12 坚 直 


ES | : 












移 除 所 选区 束 ) 


移 除 高 亮 显 示 的 








和 除 所 有 的 移 除 所 列 约束 ) 


信息 


[确定 刁 [ 应 用 |[ 返回 |[ 取消 



































Arc3 【起 始 ) 与 Line10 (起 始 ) 重合 
Arc3 【终止 ) 与 Line9 (终止 ) 重合 
站 Wh 





图 3-104 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 


自动 判断 约束 和 尺寸 
“自动 判断 约束 和 尺寸 > 命令 用 于 控 




































、 、 、 、 选择 要 自动 判断 
制 在 曲线 构造 期 间 对 哪些 约束 或 尺寸 进 Te 
行 自动 判断 ,可 为 几何 约束 、 尺 寸 约束 以 。 esssees 人 | 加 s | 
点 在 曲线 上 ] 回 /下 行 4 | | 这 些 规 则 是 自 项 向 下 应 用 的 
及 使 用 捕捉 点 选项 时 识别 的 约束 设置 自 。 昌 人 3 [Ee | | es 
、 、 、 人 点 在 线 遇 上 | = 让 上 | 网 起 娃 水 平和 避让 尺 十 标注 
动 判断 约束 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 面 的 | mm EE = 





ee a ee 外 捕 近 点 识 】 | 
“直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ”选项 里 面 的 ee "We 
“自动 判断 约束 和 尺寸 ”按钮 过 ,弹出 “ 自 rr 
动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 3-105 3-105 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 
所 示 。 
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备 选 解 
使 用 “ 备 选 解 ”命令 可 针对 尺寸 约束 和 几 
何 约束 显示 备 选 解 ， 并 选择 一 个 结果 。 单 击 “ 主 人 = 
页 ”选项 卡 下 面 的 “直接 草图 | 更 多 | 草图 工具 ” Cream 
选项 里 面 的 “ 备 选 解 ” 按 钮 鸭 ， 弹 出 “ 备 选 解 ” 
对 话 框 ， 如 图 3-106 所 示 。 [8 
例如 ， 用 “ 备 选 解 ”来 改变 图 形 ， 操 作 过 图 3.106 “各 选 解 ” 对 话 杠 
程 如 下 : 


(MY 单 圭 “ 备 选 解 ”按钮 0 后 ， 弹 出 “ 备 选 解 ”对 话 框 ， 
(@@ 单 击 选择 “选择 线性 尺寸 或 几何 体 ”选项 ， 再 如 图 3-107 所 示 选 择 “p6=3.0” 线 
性 尺寸 ， 图 形 发 生 改 变 ， 了 最 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


森 | 备 选 解 SX 
对 象 1 入 | 





























3-107 备 选 解 操作 





* 3.8 ”综合 练习 


本 节 讲 解 了 草图 相关 的 基础 设置 、 章 图 曲线 绘制 、 章 图 曲线 的 编辑 、 齐 图 的 标注 以 及 
草图 的 几何 约束 等 几 个 方面 的 知识 ， 现 在 通过 合 练习 来 进一步 充分 地 理解 和 掌握 草图 工 
具 、 重 图 操作 以 及 齐 图 几何 约束 的 应 用 方法 。 


实例 一 一 绘制 寻 问 板 章 图 
视频 文件 | 视频 \ 第 03 章 \ 绘 制导 同 板 章 图 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 03 章 \daoxiangban.prt 
现在 来 综合 运用 前 面 所 学 过 的 草图 相关 知识 ， 用 绘制 导 同 板 草 图 的 实例 来 进一步 掌握 
草图 曲线 的 绘制 ， 草 图 曲线 的 编辑 ， 尺 寸 标注 相关 的 运用 方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 








(正常 启动 UG NX 软件， 进入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“daoxiangban”， 然 后 再 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环境 。 

人 加 单 二 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 图， 弹出 “创建 
草图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方法 ， 


58 


CC 第 3 章 直接 草图 


然后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 3-108 所 示 。 





mm 




















图 3-108 选择 晶 岁 平面 
全 单 击 选择 “矩形 ”命令 按钮 中， 在 绘图 区 域 绘制 一 个 矩形 ， 尺 寸 为 77 x 80， 如 图 
3-109 所 示 。 
《 国 单 二 选择 “ 国 缴 ”命令 按钮 入 ， 以 短 形 右边 坚 直线 段 的 中 点 为 圆心 ， 绘 制 一 个 半 
径 为 40 的 圆 狼 ， 如 图 3-110 所 示 。 


i 


RN 
图 3-109 绘制 矩形 图 3-110 ”绘制 圆 弧 


(0 单 击 选 择 “ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 名， 将 矩形 最 上 面 的 水 平 线段 向 下 进行 偏 置 ， 偏 
置 距离 如 图 3-111 所 示 。 


全 单 去 选择 “ 圆 约 ”命令 按钮 只 ， 以 刚才 所 偏 置 的 直线 与 左边 坚 直线 段 的 交点 为 加 
心 ， 绘 制 两 个 半径 为 10 的 圆 缴 ， 如 图 3-112 所 示 。 


全 


图 3-111 偏 置 曲线 图 3-112 绘制 圆 弧 
本 单 二 选择“ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 名， 将 矩形 左边 的 坚 直 线段 向 右 进 行 偏 置 ， 偏 置 
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距离 如 图 3-113 所 示 。 


(8 单 击 选择 “ 园 ” 命 令 按钮 器 ， 以 如 图 3-114 所 示 的 交点 为 圆心 ， 绘 制 一 个 直径 为 
46 的 圆 图 形 . 


站) 力 ] 


图 3-113 ” 偶 兽 曲线 图 3-114 ”绘制 圆 
《 国 单 去 选择 “ 偏 置 曲线 ” 命令 按钮 四 ,将 刚才 所 绘制 的 圆 图 形 向 里 和 向 外 进行 偏 置 ， 
偏 置 距离 为 7， 并 将 源 对 象 转换 成 虚线 ， 如 图 3-115 所 示 。 
二 单 击 选择 “快速 修剪 ”命令 按钮 只 ， 按 照 如 图 3-116 所 示 的 形状 将 图 形 进行 快速 
修剪 操作 ， 然 后 将 前 面 偏 置 的 相关 线段 删除 掉 ， 如 图 3-116 所 示 。 






A 八 
2 





图 3-115 仿 置 曲线 图 3-116 修 权 图 形 
6 单 击 选择 “ 贺 缴 ”命令 按钮 习 ， 以 图 中 虚线 圆 缴 两 边 的 端点 为 圆心 ， 绘制 两 个 半 
径 为 7 的 圆 绝 ， 如 图 3-117 所 示 。 
《加 单 击 选 择 “ 偏 置 曲 线 ” 命 令 按 钮 加 ， 将 最 上 面 的 水 平 线段 向 下 进行 偏 置 ， 偏 置 距 
离 如 图 3-118 所 示 。 





图 3-117 绘制 圆 弧 图 3-118 偏 置 曲线 


全 单 击 选择 “ 圆 约 ”命令 按钮 习 ， 以 刚才 偏 置 距离 为 26 的 线段 的 右 端点 为 国 心 ， 
绘制 一 个 半径 为 10 的 圆 绝 ;以 刚才 偏 置 距离 为 54 的 线段 的 右 端点 为 圆心 ， 绘制 一 个 半径 
为 18 的 圆 陶 ， 如 图 3-119 所 示 。 


00 
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全 单 击 选择 “ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 图 ， 将 刚才 所 绘制 的 两 条 圆 弧 按照 如 图 3-120 
所 示 的 方向 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 8， 然 后 将 偏 置 的 线段 和 右边 坚 直 的 线段 删除 掉 ， 如 


图 3-120 所 示 。 
Ne 
ul 人 





图 3-119 ”绘制 圆 弧 图 3-120” 偏 置 曲线 
415) 单 击 选择 “直线 ”命令 按钮 AA， 以 如 图 3-121 所 示 相 关 的 圆 绝 的 端点 为 直线 的 起 
点 和 终点 ， 绘 制 两 条 竖 直 的 直线 段 ， 如 图 3-121 所 示 。 


(二 单 去 选择 “ 圆 朋 ”命令 按钮 人 ， 将 如 图 3-122 所 示 的 四 处 位 置 进行 倒 圆 角 操作 ， 
圆 角 半径 值 为 2， 如 图 3-122 所 示 。 





图 3-121 绘制 直线 图 3-122 ” 圆 角 操作 


人 网 使 用 快速 尺寸 里 面 的 相关 尺寸 ， 对 前 面 所 绘制 的 图 形 进行 尺寸 标注 ， 标 注 后 的 图 
形 如 图 3-123 所 示 。 





3-123 ”尺寸 标注 效果 


《 轿 单 寺 “完成 草图 ” 按 馈 加， 完成 草图 的 创建 ， 返 回 UG NX 建 模 环境 ， 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 贺 ， 将 图 形 文件 进行 保存 . 








二 维 曲线 模型 图 是 创建 三 维 模型 图 的 基础 轮廓 图 形 , 因为 通 癌 情 
况 下 ， 三 维 模型 图 的 创建 过 程 是 : 从 点 生成 线 ; 从 线 生成 面 ， 从 面 生 
成 实体 。 因此， 曲线 建 模 在 创建 三 维 模型 图 中 有 着 重要 的 地 位 。 本 章 
主要 讲解 怎样 利用 基本 曲线 、 派 生 曲 线 以 及 曲线 的 编辑 等 第 用 的 曲线 
建 模 命令 来 绘制 相关 的 图 形 。 让 读者 了 解 这 些 曲 线 的 绘制 、 编辑 的 方 
法 与 相关 技巧 。 





曲线 建 模 概述 
基本 的 曲线 
派生 的 曲线 
曲线 的 编辑 
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# 4.1 ”曲线 建 模 概述 


曲线 是 创建 模型 的 基础 ， 在 特征 建 模 过 程 中 应 用 非常 广泛 ， 可 以 通过 曲线 的 拉 伸 、 旋 
转 等 操作 来 创建 特征 。 在 UG NX 软件 中 可 以 利用 曲线 建 模 功能 进行 曲线 的 俩 置 、 桥 接 、 
相交 、 截 面 、 组 合 和 镜像 等 操作 ， 并 利用 曲线 编辑 功能 对 曲线 进行 修 王 曲线 、 编 辑 曲 线 参 
数 和 拉 伸 曲线 等 操作 。 也 可 以 用 曲线 来 创建 曲面 ， 从 而 创建 复杂 特征 。 还 可 以 利用 曲线 生 
成 功能 来 创建 基本 曲线 和 高 级 曲线 。 

单 击 “ 曲 线 ” 选项 卡 即 可 进入 曲线 建 模 相关 的 操作 界面 ， 在 “曲线 ”选项 卡 中 ， 有 “ 曲 
ee 





SIEMENS “= 口 芝 
le -1 1x| 
加 | pa 侠 曝 旋 线 [国王 后 引线 心 在 面 上 信和 时 翁 修 衣 曲线 “全 光 顺 曲线 捉 
疏 辆 激 / 贺 A 文本 = 寺 相交 曲线 ” 等 参数 曲线 ~ 此 曲线 长 度 ”全 光 顺 样 条 
各 艺术 样 条 Cy 曲面 上 的 曲线 = 过 下 曲 续 gy 桥接 曲线 喇 截 面 曲线 。 = 浓 X 成 形 模板 成 型 | 
曲线 wi 
i le [Sle 
医 1 江 本 加 沾 〇 


在 任务 环境 中 绘制 草图 。 点 





Fa 








划 | | 一 国 历史 记录 模式 
本- 乳 模型 视图 
习 -e[ 吕 摄 像 机 
-6 模型 历史 记录 
团 绕 基准 坐标 系 (0) 
图 心 样 条 (1) 














4-1 ”曲线 建 模 界 面 


#4.2 ”基本 的 曲线 


曲线 可 看 成 空间 质点 运动 的 轨迹 。 基本 的 曲线 一 般 是 指点 、 直线 、 圆 、 圆 产 、 和 矩形 、 
多 边 形 、 椭 圆 、 样 条 曲线 和 螺旋 线 等 ， 在 曲线 建 模 中 ， 这 些 曲 线 是 最 常见 的 曲线 。 在 本 市 
中 ， 将 对 基本 的 曲线 中 常用 的 一 些 命令 进 
行 讲解 。 ye | 汪 
基本 的 曲线 相关 的 命令 在 “曲线 ” 选 i | 
项 卡 中 的 “曲线 ”选项 板 中 ， 以 及 “更 多 ” ee 
按钮 中 的 “曲线 ”选项 中 ， 如 图 4-2 所 示 。 图 4-2 基本 的 曲线 的 相关 命令 


4.2.1 a 


一 个 空间 中 的 点 用 于 描述 给 定 空间 中 一 种 特别 的 对 象 , 在 空间 中 有 类 似 于 体积 、 面积 、 
长 度 或 其 他 高 维 类 似 物 。 一 个 点 是 一 个 零 维 度 对 象 ， 点 作为 最 简单 的 几何 概念 ， 通 党 作为 
几何 、 物 理 、 矢 量 图 形 和 其 他 领域 中 的 最 基本 的 组 成 部 分 。 单 击 选 择 “ 点 ”命令 按钮 十 ， 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 如 图 4-3 所 示 。 

例如 ， 现 在 用 “点 ”命令 来 在 已 知 样 条 曲线 的 中 点 创建 一 个 点 ， 操 作 过 程 如 下 : 
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( 单 击 “ 点 ”按钮 十 后 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”选项 ， 
再 单 击 选择 已 知 的 样 条 曲线 。 

人 加 单 击 选择 “参数 百分比 ”选项 ， 然 后 在 “参数 百分比 ”选项 中 输入 “50” ， 如 
图 4-4 所 示 。 





通过 什么 类 型 





来 创建 一 个 点 
5 | Vi 二 (选择 点 的 位 置 

















通过 输入 坐标 值 
的 方式 来 创建 点 















通过 在 坐标 系 中 进 
行 偏 置 来 创建 点 下 



































4 显示 快捷 方式 证 习 [应 用 | [ 取消 





4-3 “点 ”对 话 杠 


点 集 


点 集 是 指 利 用 现 有 几何 体 创 建 一 组 与 源 对 象 有 关联 的 点 。 单 击 选择 “点 集 ” 命 令 按 钮 
弹出 “点 集 ” 对 话 框 ， 如 图 4-5 所 示 。 


x 革 [四 am 
CE 
曲线 (3. 单 击 选择 ) (3. 单 击 选择 ) 
和 |S 


曲线 上 的 位 置 可 
位 置 


U 
参数 百分比 50 可 


rr 


CO ET i 全 而 了 二 


































招 显示 快捷 方式 

















图 4-4 创建 点 4-5 “所 集 ” 对 话 框 
在 “点 集 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 四 种 点 集 产 生 类 型 ， 分 别 是 “曲线 点 ”“ 样 条 点 ”“ 面 的 


扩 ” 和 “克扣 ”这 四 种 类 型 ， 如 图 4-6 所 示 。 





4-6 ”三 种 窍 形 方法 
曲线 点 : 没 曲 线 、 面 或 在 样 条 的 极点 处 生成 点 。 
样 条 点 : 重新 创建 样 条 的 定义 极点 。 
面 的 点 : 指定 点 的 间距 并 定义 “点 集 ” 特 征 的 起 始 与 终止 位 置 。 
交点 : 创建 一 组 相交 点 。 


六 六 六 
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直线 
直线 通常 是 指 通过 两 个 目标 点 之 间 的 最 短 距离 所 构成 的 线段 。 单 击 选 择 “ 直 线 ” 命 令 
按钮 A， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 如 图 4-7 所 示 。 














| 
起 点 - 
参数 设置 Gn 
es 1 选择 点 (1) 
医 
终点 或 方向 





从 法 向 
争 显示 快捷 方式 



























CL | 
支持 平面 
指定 要 构建 | 全。 二 | ”图 点 z| 
亚 页 站 中 a | 
直线 的 平面 |‖| Missyss 
限制 gs i | 
[ai 限制 在 点 上 站 | 图 点 1 于 XC|326.68| 
直线 相关 】, | ss 0 mm 网 | Yc [3.8348] 
参数 设置 | 上限 在 点 上 国 ! 加 Zero | 
上 」 距离 184.99995 mm 四 | 一 
Er 二 3 
ER FRR FRR] 直线 效果 











4-7 “直线 ” 对 话 杠 


圆 弧 / 贺 
“ 圆 弧 /加 ”命令 可 以 创建 天 联 的 圆 弧 及 圆 特 征 ， 所 获取 的 圆 弧 类 型 取决 于 组 合 的 约束 
命令 按 


类 型 。 通 过 组 合 不 同类 型 的 约束 ， 可 以 创建 多 种 类 型 的 圆 弧 。 单 击 选择 “ 圆 驳 / 圆 ” 命 邻 
钮 VY， 弹 出 “ 圆 孤 / 圆 ” 对 话 框 ， 如 图 4-8 所 示 。 

















SE 5 1X 
类 型 Pe 绘制 圆 引 的 
2 两 种 方式 











TT TT 1 
| 起 点 选项 十 点 器 
有 可 | 


~ 


| 选择 点 (1) 


公 选 此 选项 来 绘制 圆 」 终点 选 大 


限制 
起 始 限 制 | v 选择 点 (1) 








| 中 点 
| 中 点 选项 





316.01687 deg 


回 et 








通过 限制 来 设 定 圆 弧 





限制 | 指定 要 构建 














或 者 圆 的 相关 参数 设置 MY = op 
i 圆 弧 的 平面 





图 4-8 “ 圆 孤 /加 ”对 话 框 





| 技巧 : 右键 的 使 用 


右键 单 击 图 形 窗口 中 的 点 和 限制 手柄 可 快速 访问 许多 直线 选项 . 
例如 , 现在 用 “ 圆 弧 / 圆 ”命令 来 绘制 一 条 圆 弧 ， 该 圆 踊 与 己 知 的 三 条 直线 成 相 切 关 系 ， 
操作 过 程 如 下 : 
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(on 单 击 “ 圆 孤 / 圆 ”按钮 站 后， 弹出 “ 圆 孤 / 圆 ”对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 三 点 画 圆 孤 ” 
] 


oo 


类 型 
人 加 单 击 选择 “起 点 ”选项 ， 选 择 “ 相 切 ”选项 ， 在 单 击 选择 第 一 条 直线 . 
人 国 同样 方式 ， 选 择 “ 端 点 ”选项 为 “ 相 切 ”， 再 选择 第 三 条 直线 ， 最 后 选择 “中 
点 ”选项 为 “ 相 切 ”， 再 选择 第 二 条 直线 。 
( 国 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 圆 弧 的 绘制 ， 如 图 4-9 所 示 。 


oj 国 云 上 , 别 云 SIX 


类 型 

























站 = 点 画 国 纹 
起 点 

起 点 选项 医 相 切 国 
YY 选择 对 象 (1) | 外 || 
江 点 
终点 选项 " 

Y 选择 对 象 (1) 中 | 
中 点 





中 点 选项 





大 小 v 
支持 平面 v 
限制 v 
设置 Y 














4-9 绘制 圆 弧 过 程 





Re 提示 : 关于 绘制 圆 弧 / 

1. 可 以 创建 非 关 联 圆 狼 ， 但 它们 不 是 特征 。 

2. 为 3D 空 间 中 与 几何 体 相 关 且 彼此 相关 的 少数 曲线 使 用 关联 圆 缴 .如 果 所 有 圆 约 都 在 2D 平 面 上 ， 
则 使 用 草图 会 比较 容易 。 


基本 曲线 


“基本 曲线 ”对 话 框 提供 了 几 种 工具 ， 可 以 更 加 快速 方便 地 创建 曲线 。 单 击 选 择 “ 和 更 
多 | 曲线 | 基本 曲线 ”命令 控 钮 多， 弹出 “基本 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-10 所 示 。 


囊 创建 曲线 类 < | 
型 和 编辑 方法 i | 


一 = /不 司 的 电线 类 型 
| 区 .| | 将 显示 不 同 参数 
选项 ， 三 种 曲线 


| 
| 按 给 定 距 离 平 行 于 | 
| 
























| 六 大 提 旺 [0-0000 | |【 相对 应 的 对 话 框 
取消 


4-10 “基本 曲线 ”对 话 框 
在 “基本 曲线 ”对 话 框 中 ,提供 了 六 种 曲线 类 型 和 编辑 方法 ， 当 选择 不 同 的 选项 之 后 ， 
“基本 曲线 ”对 话 杠 中 的 其 他 选项 会 根据 所 选 图 标的 不 同 而 有 所 变化 。 这 六 种 曲线 类 型 和 
编辑 方法 有 的 前 面 已 经 介绍 过 ， 有 的 将 在 后 面 进行 讲解 。 
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直线 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “直线 ”模式 ， 其 中 给 出 创建 直线 的 选项 。 
圆 狼 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “ 圆 狼 ”模式 ， 其 中 给 出 创建 圆 狐 的 选项 。 
蜀 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “ 圆 ” 模 式 ， 其 中 给 出 创建 圆 的 选项 。 
圆 角 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “ 圆 角 ”模式 ， 其 中 给 出 创建 圆 角 的 选项 。 
修剪 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “修剪 ”模式 ， 其 中 给 出 修剪 基本 曲线 的 选项 。 
编辑 曲线 参数 : 进入 “基本 曲线 ”对 话 框 的 “编辑 曲线 参数 ”模式 ， 其 中 给 出 编 
辑 基本 曲线 参数 的 选项 。 

使 用 曲线 创建 方式 时 ， 会 弹出 “跟踪 条 ”对 话 框 ,“ 跟 踪 条 ”对 话 框 中 为 正在 创建 的 
曲线 的 位 置 或 参数 输入 值 的 文本 字段 ， 如 图 4-11 所 示 。 


V Vv Vv VVyY 





跟踪 条 [a| 
‘| 133. 946:re|-112.967'z| ”0.000l | o.oo00lS| o.oo00 0. 000 0. 000 





4-11 “跟踪 条 ”对 话 框 


实例 一 一 绘制 连接 件 轮廓 
视频 \ 第 04 章 \ 绘 制 连接 件 轮廓 .avi 


素材 \ 第 04 章 \lianjiejian.prt 





下 面 会 制 连接 件 轮廓 图 形 的 实例 方式 ， 毕 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 曲线 的 绘制 工 
， 从 而 进一步 熟悉 它们 的 操作 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





从 正常 启动 UG NX 软 件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“]ianjiejian” ， 然 后 再 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环 境 

@ 单 击 “ 曲 线 ” 选 项 卡 切换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 选 择 “ 点 ”命令 按钮 十 ， 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 现 有 点 ”点 类 型 ， 再 单 击 选择 “点 位 置 ” 选 项 ， 然 后 捕 
扣 坐 标 原点 为 点 放置 位 置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-12 所 示 。 

















类 型 和 
(CT 再 击 表 至 ) 
位 吾 aa 
过 章 二 FE 
输出 坐标 a 、 
芭 者 | 绝对 - 工作 部 件 ”加 
X 0.000000C mm 出 
Y » X A 
“ Y 
坊 置 Vv ee 
设置 v NW 
FE 证 沾 [ 应 用 | [ 取消 所 绘制 的 点 效果 “ 
RE 





图 4-12 捕捉 点 
《四 单 去 “曲线 ”选项 卡 切换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 选择 “点 ”命令 按钮 十 ， 
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弹出 “二 对 话 框 ， 在 “输入 坐标 ” 选项 中 输入 又 、 Y、 7 对 应 的 坐标 值 “]00” “0 
“0”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 4-13 所 示 。 








类 型 


及 自动 判断 的 点 品 











点 位 置 

Vi Y 

葵 出 中 标 = 0 

|| 8 

| x X 

"|Y bd \ 让 \ 





0.000000C mm Ea | 





所 绘制 点 效果 








4-13 ”输入 坐标 值 操 作 


(04 以 同样 的 方式 ， 通 过 输入 坐标 值 的 方式 创建 第 三 点 ， 创 建 的 点 的 效果 如 图 4-14 
所 示 。 








人 
, 输入 坐标 值 z AN 
L 和 所 绘制 的 点 效果 
| 绝对 - 工作 部 件 ” 加 





4-14 输入 坐标 值 操作 


(05 单 击 “ 圆 约 / 圆 ”按钮 从 后 ， 弹 出 “ 圆 约 / 圆 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 4-1$ 所 示 的 步骤 
进行 操作 ， 绘 制 一 个 半径 为 12.5 的 圆 。 













中 心 点 


5. 单 击 选择 点 (1) 固 辐 | 





通过 点 




















4-15 绘制 圆 


以 同样 的 方式 ， 按 照 图 4-16 中 提供 的 尺寸 ， 捕 提 相 关 的 点 ， 绘 制 其 他 五 个 辆 图 形 ， 
全 单 去 “ 园 缴 / 园 ” 按 钮 似 后 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 园 ”对话 框 ， 按 照 如 图 4-17 所 示 的 步骤 
进行 操作 ， 绘 制 一 个 半径 为 40 的 圆 儿 。 
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厂矿 三 三 万 











起 点 选项 


久 选择 对 象 (1) 






第 4 草 曲线 建 模 





























二 4 单 击 选择 ) FS 
SEE 
终点 选项 首相 切 vw 5. 单 击 选择 

w 选择 对 象 (1) + 

中 点 

大 小 

半径 

支持 平面 





平面 选项 


在 点 上 


83.689831 deg 中 


限制 














图 4-16 绘制 其 他 圆 图 4-17 


《四 凡 同 样 的 方式 ， 按 照 图 4.18 中 提供 的 尺寸 ， 捕 捉 相关 的 切 点 ， 绘 制 其 他 三 个 国 弧 . 
《四 单 二 “保存 ”按钮 国 ， 将 图 形 文件 进行 保存 ,最 终 效果 如 图 4-19 所 示 . 





图 4-18 绘制 其 他 圆 弧 图 4-19 图形 最 终 效果 


距 形 


在 曲线 建 模 过 程 中 ， 第 利 需 要 绘制 窍 形 来 作为 特征 的 截面 曲线 。 单 击 选择 “更 多 | 曲线 





和 矩形 ”命令 按钮 己 ， 将 弹出 “点 ”对 话 框 ， 通 过 指定 窍 形 的 两 个 对 角 点 的 位 置 来 绘制 矩 
形 。 绘 制 的 矩形 效果 如 图 4-20 所 示 。 

EGG 

FE 日 












| 

0.000000C mm 中 
0.000000C mm 中 
0.000000C mm 中 


Y 


区 2 本 一 返回 取消 




















图 4-20” 算 形 绘制 效果 





多 边 形 分 为 规则 多 边 形 和 不 规则 多 边 形 , 在 这 里 仅 对 规则 多 边 形 做 介绍 , 单 击 选择 “更 
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三 三 三/ 万/ 





多 | 曲线 | 多 边 形 ”命令 按钮 ()， 弹 出 “矩形 | 边 数 ”对 话 框 ， 当 在 该 对 话 框 中 输入 所 绘制 多 
边 形 的 边 数 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 便 进入 “多 边 形 | 创建 方式 ”对 话 框 ， 如 图 4-21 所 示 。 


三 || [三 种 多 边 形 
中 的 创建 方式 

















图 4-21 “多 边 形 ”对 话 框 


在 “多 边 形 | 创建 方式 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 创建 方式 。 

> 内 切 圆 半径 : 可 以 通过 输入 内 切 圆 的 半径 定义 多 边 形 的 尺寸 。 内 切 圆 半径 也 是 原 
点 到 多 边 形 边 的 中 点 的 距离 。 单 击 “ 内 切 圆 半径 ”选项 ， 将 弹出 该 选项 相对 应 的 
对 话 框 ， 如 图 4-22 所 示 。 

> 多 边 形 边 : 指 通 过 设置 多 边 形 的 边 长 来 创建 正 多 边 形 。 单 击 “ 多 边 形 边 ”选项 ， 
将 弹出 该 选项 相对 应 的 对 话 框 ， 如 图 4-23 所 示 。 

> ”外接 圆 半径 : 该 选项 通过 指定 外 接 圆 半径 定义 多 边 形 的 尺寸 。 外 接 圆 半径 是 原点 
到 多 边 形 顶点 的 距离 。 单 击 “ 外 接 圆 半 径 ” 选 项， 将 弹出 该 选项 相对 应 的 对 话 框 ， 
如 图 4-24 所 示 。 





内 切 圆 半径 1. 00001| 1. Oboo! 半 和 | 1.0000| 


0. 00001| 0. 00001| 


方位 角 0. 00001| 
[返回 | [ 取消 





[确定 本 [返回 | [ 取消” [确定 本 三 返回 | [ 取消 


图 4-22 多边形 | 内 切 圆 半径 图 4-23 ”多边 形 | 多 边 图 4-24 ”多边形 | 外 接 圆 半径 


当 设 置 好 相关 的 多 边 形 参数 之 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 接 痢 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 指 定 
所 绘制 的 多 边 形 的 中 心 点 位 置 ， 多 边 形 便 创建 完成 ， 所 绘制 的 多 边 形 效 来 如 图 4-25 所 示 。 


图 4-25 多边形 效 果 


ry 


方位 角 是 多 边 形 从 XC 轴 逆 时 针 方 向 旋转 的 角度 。 该 角度 指定 多 边 形 第 一 个 角 的 位 置 。 





42. 
椭 贺 是 圆锥 曲线 的 一 种 ， 即 圆锥 与 平面 的 截 线 。 单 击 选择 “更 多 | 曲线 | 椭圆 ”命令 按 


钮 ， 将 弹出 “点 ”对 话 杠 ， 通 过 “点 ”对 话 框 来 指定 椭圆 的 中 心 点 。 指 定 椭圆 的 中 心 点 
后 ,将 弹出 “椭圆 ”对 话 框 ， 在 “椭圆 ”对 话 框 中 输入 李 圆 的 相关 参数 ， 最 后 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 完 成 椭圆 的 绘制 ， 如 图 4-26 所 示 。 
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4-26 “椭圆” 对 话 框 

人 在“ 椭圆” 对话 框 中 ， 有 几 个 参数 选项 ， 这 几 个 参数 的 含义 如 下 : 

> 长 半 轴 和 短 半 轴 : 椭圆 有 两 根 轴 : 长 轴 和 短 轴 (每 根 轴 的 中 点 都 在 椭圆 的 中 心 )。 
椭圆 的 最 长 直径 就 是 长 轴 ， 最 短 直径 就 是 短 轴 。 长 半 轴 和 短 半 轴 的 值 指 的 是 这 些 
轴 长 度 的 一 半 ， 如 图 4-27 所 示 。 

> 起 始 角 和 终止 角 : 椭圆 是 绕 “ZC” 轴 正 向 没 着 逆 时 针 方 向 创建 的 。 起 始 角 和 终止 
角 确 定 椭圆 的 起 始 和 终止 位 置 ， 它 们 都 是 相对 于 长 轴 测 算 的 ， 如 图 4-28 所 示 。 任 
意 起 始 角 、 终 止 角 或 旋转 角 都 会 被 接受 。 新 的 旋转 角 应 用 于 椭圆 的 原始 位 置 。 新 
的 角度 没有 添加 到 当前 的 旋转 角度 值 。 





图 4-27 长 半 轴 和 短 半 轴 图 4-28 起 始 角 和 终止 角 


SS 注意 : 使 用 椭圆 时 的 注意 事项 
1. 要 编辑 椭圆 ， 请 双击 此 椭圆 ， 或 使 用 编辑 曲线 参数 选项 。 最 多 可 以 选择 128 个 椭圆 进行 编辑 . 
选择 多 个 椭圆 时 ， 最 后 一 个 选 定 椭圆 的 值 会 成 为 默认 值 。 
2. 用 于 椭圆 半 长 轴 和 半 短 轴 的 是 绝对 值 。 例 如 : 半 长 轴 输 入 - 5， 则 会 被 解释 为 +5。 
3. 更 改 任何 椭圆 值 时 ， 任 何 关 联 的 制图 对 象 都 会 自动 被 更 新 。 


于 和 样 条 曲线 
艺术 样 条 是 指 通过 拖 放 顶点 和 极点 ， 并 在 顶点 指定 斜率 约束 的 曲线 ， 该 样 条 曲线 多 用 


于 数字 化 绘图 或 动画 设计 。 单 击 选择 “艺术 样 条 ”命令 按钮 rw， 将 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 
框 ， 通 过 “点 ”对 话 框 来 指定 椭圆 的 中 心 点 。 指 定 椭 圆 的 中 心 点 后 ， 将 弹出 “椭圆 ”对 话 
框 ， 在 “椭圆” 对 话 框 中 输入 椭圆 的 相关 参数 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 桶 圆 的 绘制 ， 
如 图 4-29 所 示 。 
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螺旋 线 


屿 旋 线 是 指 一 个 固定 点 问 外 旋 绕 而 生成 的 曲线 ， 它 具有 指定 的 圈 数 、 曙 距 、 弧 度 、 旋 
问 和 方位 等 特征 。 单 击 选择 “螺旋 线 ” 命 令 按 钮 曙 ， 将 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 如 图 4-30 
所 示 。 






























人 通过 点 
加 根据 极点 
扫 显示 快捷 方式 





两 入 艺术 GE 
条， 样 条 类 型 人 站 二 局 





是 | 创建 螺旋 线 
所 | \、 的 坐标 系 





延伸 或 缩短 样 条 。 延 伸 操作 不 
会 更 改 已 定义 的 样 条 端点 。 可 




























































0 以 在 编辑 过 程 中 更 改 延 人 
通过 设 定 参数 末 | wmaizs | | = 
绘制 样 条 曲线 省 日 地 | /i | 下 《螺纹 螺 距 大 小 
Wm | {Ems 
指定 要 在 其 中 创建 sm ||| /有 全 
和 约束 样 条 的 平面 1 回 攻 长 忆 区 | a | 
ye | 





| 自动 a 地 的 类 型 
回 ] 固定 相 切 方位 





在 指定 的 方向 上 或 沿 指定 
的 平面 移动 样 条 点 和 极点 
拖 动 点 或 极点 的 手柄 时 ， 让 
设置 它们 的 相对 移动 量 









设置 螺旋 线 的 旋 
向 以 及 公差 、 角 
度 之 类 的 参数 



























] 
应 用 |[ 取消 | 

















创建 样 条 曲线 时 的 设置 








4-29 “艺术 样 条 ”对 话 框 图 4-30 “螺旋 线 ” 对 话 框 
在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 螺旋 线 创 建 方式 ， 如 图 4-31 所 示 。 
> 没 矢 量 : 用 于 没 指定 矢量 创建 直 螺 旋 线 。 
> 沿 状 线 : 用 于 沿 所 选 郑 线 创建 螺旋 线 。 
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图 4-31 两 种 螺旋 线 创建 方式 


曲面 上 的 曲线 


曲面 上 的 曲线 是 指 通过 在 曲面 上 捕捉 相关 的 点 从 而 在 曲面 上 绘制 一 组 曲线 。 单 击 选择 
“曲面 上 的 曲线 ”命令 按钮 多 ， 将 弹出 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-32 所 示 。 


EEE 文本 


在 UG NX 建 模 过 程 中 ， 有 时 也 需要 使 用 “文本 ”命令 在 模型 上 添加 文字 。 谎 加 文字 
有 助 于 区 分 多 个 不 同 的 零件 等 ， 有 时 需要 将 文字 印 在 产品 上 ， 成 为 产品 的 一 部 分 。 单 击 选 
择 “ 文 本 ”命令 按钮 息 ， 将 弹出 “文本 ”对 话 框 ， 如 图 4-33 所 示 。 

在 “文本 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 文本 的 创建 方式 ， 如 图 4-34 所 示 。 
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六 | 文本 |X 
(三 种 文本 创建 类 型 3 全 的 加 
一 1 文本 属性 和 
人 Tex 文本 输入 框 
x 7 了 面 上 rh TR 
要 创建 样 条 的 面 入 A | 人 一 加 | 
二 | pe “0 | bj 本 西方 的 









选择 要 创建 
曲线 的 曲面 站 [So 


样 条 约束 和 | 
指定 曲面 SEE 
上 的 点 指定 点 (0) 时] 
a 口 封 和 的 


自动 断 约束 设置 ^| 









1 当 常规 ol ee 
回 入 使 用 字 距 调整 (CX 丰 格式 设置 ) (文本 格式 设置 ) 


| 口 回 创 建 边 框 曲线 



































曲面 约束 方向 
全 a 

OD 文本 框 位 置 设置 
中 | 国定 9 | 
设置 和 | 
设置 曲线 加 高 级 曲线 拟 合 | 
和 参 妆 距离 公关 0. 00101 | 
的 参数 角度 公差 0.0500| | 
微 定位 v| 

取消 


图 4-32 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 图 4-33 “文本 ”对 话 框 





一 一 一 








图 4-34 三 种 文本 创建 方式 


> 平面 的 : 用 于 在 平面 上 创建 文本 。 

> 曲线 上 : 用 于 沿 相 连 曲线 串 创 建文 本 。 每 个 文本 字符 后 面 都 跟 有 曲线 串 的 曲率 。 
可 以 指定 所 需 的 字符 方向 。 如 果 曲 线 是 直线 ， 则 必须 指定 字符 方向 。 

> 面 上 : 用 于 在 一 个 或 多 个 相连 面 上 创建 文本 。 


和 天 例 一 一 绘制 拉手 轮廓 
视频 文件 : | 视频 \ 第 04 章 \ 绘 制 拉手 轮廓 .avi 


最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 04 章 \lashou.prt 





下 面 以 绘制 连接 件 轮廓 图 形 的 实例 方式 ， 毕 合 运用 前 面 所 学 过 的 几 种 曲线 的 绘制 工 
有 具 ， 从 而 进一步 熟悉 它们 的 操作 方法 ， 其 操作 步 骆 如 下 。 





(正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选 择 “ 模 型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“lashou”， 然 后 再 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 
环境 。 

人 加 单 击 “曲线 ”选项 卡 切换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 选择 “点 ”命令 按钮 十 ， 
弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 “输入 坐标 ”选项 中 输入 X、Y、Z 对 应 的 坐标 值 “0” “0” 
“0”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 点 一 ， 如 图 4-35 所 示 。 

《四 以 同样 方式 ， 参 照 图 4-36 中 提供 的 数据 ， 通 过 输入 坐标 值 的 方式 创建 其 他 四 个 
点 ， 分 别 命 名 为 “和 和 “点 四 I” 和 a , 
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后 三 〈56/-4270 ) 太 五 (287/-42/0) 
eit 




















| 0000000Cmm 园 
攻 CE Bt) Y (点 二 (0/-42/0) 全 (174/-42/0) 
5 人 局 .l 

图 4-35 绘制 点 一 图 4-36 绘制 其 他 点 


(04 单 击 “ 椭 圆 ” 按 钮 后 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 如 图 4-37 所 示 捕 提 点 二 为 椭圆 中 
心 点 ， 接 着 弹出 “椭圆 ”对 话 框 ， 输 入 图 4-37 中 提供 的 参数 ， 绘 制 一 条 长 半 轴 为 300， 短 
半 轴 为 84 的 1/4 椭圆 陶 . 

(05) 再 次 单 击 “ 李 圆 ”按钮 吧 后 ， 璋 出 “点 ”对 话 框 ， 如 图 4-38 所 示 捕 提 点 四 为 椭 
圆 中 心 点 ， 接 着 弹出 “椭圆 ”对 话 框 ， 输 入 图 4-38 中 提供 的 和 参数， 绘制 一 条 长 半 轴 为 
100， 短 半 轴 为 36 的 1/2 椭圆 孤 ， 


9 点 bx 7 


绘制 的 
点 位 轩 2. 单 击 < ie 
[®| |S 



























长 半 轴 Loo. 0000| 
短 半 轴 :| 36. oo00 | 





























~> = kn 《 辆 入 的 要 数 ) Cool 
rr -EE 六 册 的 醋 国 矶 ) 《输入 的 参数 ee 
参考 绝对 -工人 部件 国 || | yo |go0-o000l| + 十 ss 旋转 角度 .0.0000l 
ee | | Ce 加 本 扣 本 区 万 
Y -42.00000! mm | ae 


和 I CS )> 
(4. 单 击 )J 记 E Cm ( 6. 单 击 让 ED FE |] a 
se 




















图 4-37 绘制 1/4 椭圆 孤 图 4-38 ”绘制 1/2 椭圆 弧 
(06) 单 击 “ 圆 陶 / 贺 ”按钮 \ 后 ， 弹 出 “ 圆 陶 / 圆 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 从 中 心 开 始 的 辆 
屠 / 圆 ”选项 ， 以 点 一 为 圆心 ， 捕 扣 1/4 椭圆 缴 短 半 轴 端点 为 起 点 ， 选 择 “ 支 持平 面 ”为 
X-Y 平面 ， 绘 制 一 个 扫 掠 角度 为 180?" 的 圆 约 ， 如 图 4-39 所 示 。 
07 单 击 “直线 ”按钮 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 刚才 所 绘制 的 圆 陶 的 端点 
为 直线 起 点 ， 沿 X 轴 方 向 ， 绘 制 一 条 长 为 38 的 直线 段 ， 如 图 4-40 所 示 。 
































































1. 单 击 选 择 YN hi 加 
中 心 点 
EE fan 
TT | 
二 起 点 选 十 点 加 
支持 平 终点 或 方向 入 | 
平面 选项 终点 选项 Xxc 沿 XC 
W 指定 平面 支持 平面 v 
限制 ; a v | 
设置 问 加 ~ 
[Es | (nw) i) CS Cm 
De 
图 4-39 ”绘制 圆 弧 图 4-40 ”绘制 直线 段 
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《四 单 击 “ 圆 缴 / 园 ”按钮 似 后 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 贺 ”对话 框 ， 选 择 “从 中 心 开始 的 辆 
孤 / 贺 ”选项 ， 以 点 三 为 圆心 ， 捕 提 直 线段 终点 为 起 点 ， 选 择 “ 支 持平 面 ”为 X-Y 平面 ， 
绘制 一 个 扫 掠 角度 为 180” 的 圆 陶 ， 如 图 4-41 所 示 。 

《 国 再 次 单 南 “ 圆 约 / 园 ”按钮 似 后 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 园 ”对 话 框 ， 选 择 “从 中 心 开始 的 
圆 弧 / 贺 ”选项 ， 以 点 五 为 圆心 ， 捕 所 1/2 椭圆 弧 长 半 轴 的 端点 为 起 点 ， 选 择 “ 支 持平 面 ” 
为 X-Y 平面 ， 绘 制 一 个 扫 掠 角度 为 180” 的 圆 狼 ， 如 图 4-42 所 示 。 





三 13.0000 mm 








| =l8.0000 mm pp 





图 4-41 绘制 R18 圆 弧 图 4-42 ”绘制 R13 圆 弧 


人 加 单 二 “多 边 形 ” 按 钮 中 后， 弹出 “多 边 形 ” 对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 4-43 所 示 的 
操作 过 程 ， 捕 捉 点 一 为 多 边 形 的 中 心 点 ， 绘 制 一 个 正六 边 形 ， 






































和 多边形 边 类 型 i 
| [名 自动 判断 的 点 加 
确定 本 [ 返回 1 取消 禄 久 澡 - 入 
gm 7 
一 A 输出 坐标 7 单 击 v| 
内 切 图 半径 20. 0000] ep ee 
方位 角 5. 输入 ET | Re < 

















(GE i 








图 4-43 ”绘制 正六 边 形 


人 铺 单 击 “ 圆 缴 / 园 ”按钮 羽 后 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 园 ” 对 话 框 ， 以 点 三 和 点 五 为 圆心 ， 分 
别 绘制 两 个 圆 图 形 ， 半 径 分 别 为 9 和 6， 如 图 4-44 所 示 。 





4-44 ”绘制 


人 加 单 去“ 基本 曲线 ”按钮 9" 后 ， 弹 出 “基本 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 “ 圆 角 ” 选 项 ， 
进入 “曲线 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 择 “ 曲 线 圆 朋 ” 选 项 ， 然 后 按照 如 图 4-45 所 示 的 步骤 进行 
操作 并 输入 半径 值 ， 完 成 圆 角 操 作 ， 如 图 4-45 所 示 。 

人 @ 圈 单 去“ 保存 ”按钮 国 ， 将 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 如 图 4-46 所 示 。 
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页 | 基本 曲线 


























按 给 定 距离 平行 于 | [一 点 构造 器 
〇 原始 的 ”@ 新 的 
角度 增 里 [0. 00001 6 单 击 
取消 pe 
i 5. 单 击 
7. 单 击 人 





图 4-45 ” 修 酌 圆 角 4-46 ”最 终 效 来 


4.3 ”派生 的 曲线 


所 谓 派 生 ， 束 是 利用 继承 机 制 ， 新 的 类 可 以 从 已 有 的 类 中 派生 ， 那 些 用 于 派生 的 类 称 
为 这 些 特别 派生 出 的 类 的 “ 基 类 ”。 泊 生 的 曲线 就 是 用 一 些 操作 将 基本 的 曲线 衍生 出 其 他 


的 曲线 。 
派生 的 曲线 相关 的 命令 在 “曲线 ”选项 卡 中 的 “ 铂 生 的 曲线 ”选项 板 中 ， 以 及 “更 多 ” 


按钮 中 的 “派生 的 曲线 ”选项 中 ， 如 图 4-47 所 示 。 


偏 置 曲 线 

偏 置 曲 线 是 通过 垂直 于 选 定 基 本 曲线 或 位 于 选 定 基本 曲线 某 一 矢量 处 计算 的 点 来 构 
造 的 ,可 以 选择 是 否 使 仿 置 曲线 与 其 输入 数据 相关 联 。 单 击 选择 “ 偏 置 曲线 ”命令 按钮 你 ， 
弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-48 所 示 。 





























一 || 【人 偏 置 Ee 








曲线 





选择 要 偏 置 的 曲线 
通过 选择 点 和 要 偏 置 
的 曲线 组 成 偏 置 平 面 








招 显示 快捷 方式 


曲线 偏 置 相 关 设置 。 













Ps 一 全 | | 四 种 偏 置 类 型 所 对 应 

| 福山 保留 加 | 的 偏 置 设置 是 不 同 的 
曲线 参数 相关 设置 ) ie (a 

| 口语 WS 


主页 装配 曲面 曲线 视图 泻 染 工具 





多 民 、 C1 ” 心 在 面 上 偏 置 曲线 
< > 4 > 距离 公差 0. 0010| 
Si 向 等 参数 曲线 |- 上 = J 








偏 置 曲线 投影 曲线 相交 曲线 桥接 曲线 围 截面 曲线 


No | | 地 一 | 细 负 曲 线 和 简化 曲线 。” 江 连 结 曲线 
内 抽取 曲线 前) 抽取 虚拟 暴 线 “人 曲线 便 笠 角 








4-47 派生 的 曲线 的 相关 命令 4-48 “ 仿 萤 曲线 ”对 话 框 


在 “ 偏 罩 曲线 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 四 种 曲线 偏 置 类 型 ， 分别 是 “距离 %“ 拔 模 ”“ 规 律 
控制 ”和 “3D 轴 间 ”这 四 种 类 型 ， 且 每 种 偏 置 类 型 所 对 应 的 偏 置 设置 是 不 同 的 。 
> 距离 : “距离 ” 偏 置 类 型 就 是 指 将 目标 曲线 按照 指定 的 距离 和 方向 进行 偏 置 ， 该 
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偏 置 类 型 所 对 应 的 偏 置 设置 如 图 4-49 所 示 。 

> 六” 拔 模 : “ 拔 模 ” 偏 置 类 型 就 是 指 将 目标 曲线 按照 指定 的 拔 模 角度 进行 偏 置 ， 偏 置 
到 与 源 对 象 距 离 为 指定 高 度 的 平面 上 ， 该 偏 置 类 型 所 对 应 的 偏 置 设置 如 图 4-50 
所 示 。 

















4-49 “距离 ” 偏 置 类 型 4-50 “ 拔 模 ” 偶 置 关 型 
> 规律 控制 : “规律 控制 ” 偏 置 类 型 就 是 指 将 目标 曲线 按照 指定 的 的 规律 来 控制 偏 
置 曲线 ， 该 偏 置 类 型 所 对 应 的 偏 置 设置 如 图 4-51 所 示 。 
> 3D 轴 向 : “3D 轴 向 ” 偏 置 类 型 就 是 指 将 目标 曲线 按照 空间 中 的 一 个 三 维 偏 置 距 
离 和 偏 置 方向 来 偏 置 源 对 象 曲线 ， 该 偏 置 类 型 所 对 应 的 偏 置 设 置 如 图 4-52 所 示 。 


偏 置 














规律 
一 规律 芭 = 次 
规律 类 弄 ' 恒 mp 沿 短线 


的 线性 
值 二 沿 符 线 的 三 次 





“we 《 偏 置 距离 


4-51 “规律 控制 ” 仿 置 类 型 4-52 “3D 轴 间 ” 偏 置 类 型 


有 影 曲线 


“投影 曲线 ”是 将 目标 曲线 或 者 目标 点 治 东 个 方 同 投影 到 已 有 的 曲面 、 平 面 或 者 参考 
面 上 。 单 击 选择 “投影 曲线 ”命令 按钮 仿 ， 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-53 所 示 。 
投影 之 后 系统 可 以 上 自动 连接 输出 的 曲线 ， 如 果 投 影 曲线 与 面 上 的 和 孔 或 者 面 上 的 边 毕 相 交 ， 
则 投影 曲线 会 被 面 上 的 孔 或 者 边缘 修剪 。 

































要 投影 的 曲线 或 点 
选择 要 投影 - 


的 目标 曲线 










人 ji 讽 人 投影 方向 
可 投影 的 对 多 A 投影 所 产 























选择 要 投影 | ;| * i 二 0 [向 | 抽 束 于 生 的 曲线 




























的 目标 面 六 指定 平面 四 | 
| 对 | | 对 投影 所 】 [sn 
v gs 回 ] 创建 曲线 以 桥接 句 障 
向 [aa 向 国 || | 产生 曲线 pF 
第 陆 旦 间隙 纺 隙 长 度 起 点 
投影 曲线 |】 外 Re 


否 用 曲线 
进行 连接 


.Bridged -. 
Non-bri 


相关 设置 | 




















4-53 “投影 曲线 ”对 话 框 
例如 ， 现 在 用 “投影 曲线 ”命令 来 将 目标 曲线 投影 到 曲面 上 ， 操 作 过 程 如 下 : 


77 


中 文 版 TJG NO 快 束 和 A 门 教程 一 JODDD 


单 二 “投影 曲线 ”命令 按钮 筷 后 ， 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 目标 六 
边 形 线条 。 


《加 单 击 选择 “选择 对 象 ”选项 ， 再 单 击 选择 目标 曲面 ， ee “ 沿 矢 量 ” 投 
及 方向 ， 接 着 选择 -ZC” 输 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 投影 曲线 操作 ， 如 攻 
We 


工 列 相交 曲线 


“相交 曲线 ”是 指 在 两 组 目标 对 象 的 相交 处 创建 一 条 曲线 。 单 击 选择 “相交 曲线 ” 命 
令 按 钮 什 ， 弹 出 “相交 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-55 所 示 。 












































要 投影 的 曲线 或 点 2. 选择 曲线 
1. 单 击 选择 曲线 或 点 (6) “> 目 要 RM 或 点 | 分 | 相交 曲线 ER 
要 投影 的 对 象 Ee | 第 一 组 人 -一 .一 -一 一 | 
3. 单 击 选择 对 象 0) 指定 第 一 组 ] | 加 | 
指定 平面 面 或 平面 类 指定 平面 加 | [Ca | 
投影 方向 | 口 人 让 定 | 
可 Train 
VE 指定 第 二 组 | 8 0) 器 | 
投影 选 硕 (Se | 
门 汉 矢量 投 乔 昌 近 的 点 面 或 平面 | 加 GB 
铀 隙 | 回 ] 保持 选 定 | 
= pr | 
预览 预览 a 
(7. 单 击 > FSR Gm ET 
ss 
峡 和 时 66 元 过 > 9? ' 
图 4-54 投影 曲线 操作 图 4-55 “相交 曲线 ”对 话 框 


NS 提示 : 关于 相交 曲线 
在 创建 相交 曲线 时 ， 应 注意 以 下 几 点 : 
1. 相交 曲线 在 两 组 面 或 平面 之 间 生 成 。 
2. 相交 曲线 是 关联 的 ， 且 根据 其 定义 对 象 的 更 改进 行 更 新 。 通 过 对 一 组 相交 对 象 进行 添加 或 移 除 
对 象 ， 可 以 编辑 这 些 相 交 曲 线 。 
3. 可 以 选择 输入 组 中 的 多 个 对 象 来 执行 相交 操作 。 
4. 尽 可 能 创建 解析 曲线 ( 直线 、 圆 孤 及 椭圆 )， 否 则 创建 样 条 。 


E 了 加 桥接 曲线 


“桥接 曲线 ”十指 在 现 有 的 曲线 之 间 按 照相 关 的 参数 创建 一 条 曲线 进行 连接 。 单 击 选 
择 “ 桥 接 曲线 ”命令 按钮 号 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-56 所 示 。 在 进行 曲线 桥 
接 时 ， 软 件 将 实时 预 览 桥接 效果 ， 

在 选择 起 始 对 象 和 终止 对 象 时 ， 提供 了 四 种 对 象 类 型 ， 分别 是 “截面 "“ 对 象 "“ 基 准 ” 
和 “天 量 ”。 

> 截面 : 选择 一 个 可 以 定义 曲线 起 点 的 截面 ( 曲线 或 边 )。 
对 象 : 选择 一 个 可 以 定义 曲线 起 点 的 截面 〈 面 或 点 )。 
基准 : 为 曲线 终点 选择 一 个 基准 ， 并 且 曲 线 与 该 基准 垂直 。 
矢量 : 为 曲线 终点 选择 一 个 矢量， 并 且 曲 线 与 该 基准 重 直 。 


V VY 
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在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 ， 除 了 “起 始 对 象 ” 和 “终止 对 象 ”等 参数 设置 ， 还 有 “ 连 
续 性 ”“ 约 束 面 ”“ 半 径 约 束 ” 和 “形状 控制 ”等 参数 设置 选项 。 
> 连续 性 : 用 于 指定 要 编辑 的 点 。 可 以 为 桥接 曲线 的 起 点 与 终点 单独 设置 连续 性 、 


一 An、 


位 置 及 方向 选项 。 这 些 选 项 在 应 用 于 所 选 的 起 始 和 终止 几何 体 时 可 用 。 如 图 4-57 




















































所 证 : 
本 
rr | 上 E 司 
选择 起 始 | 回 攻 面 〇 对 旬 \ 
对 象 曲线 Fa | i 
2 ~ 轩 起 始 过 面 
ET | 国共 面 〇 对 象 〇 ) 基 准 〇 矢量 
ee 六 选择 由 线 (0) 
桥接 曲线 
连接 性 v 
约束 面 v 
半径 约束 v 
区 = ¥ [要 进行 非常 细微 的 曲线 点 克 放 基于 所 
接 曲线 微 定 位 编辑 ， 可 减少 通过 拖 动 手 选 几何 体 定 上 : 名 显示 快捷 方式 
Ea 了 ] | | 柄 将 相应 点 移动 的 相对 量 义 曲 线 方向 ) | 一 | 
4-56 “桥接 曲线 ”对 话 框 4-57 “连续 性 ”选项 
> 约束 面 : 用 于 选择 桥接 曲线 的 约束 面 。 当 设计 需要 一 条 曲线 与 面 集 重 合 时 ， 或 是 
当 创 建 曲 线 网 来 定义 用 于 倒 圆 的 相 切 边 时 ， 使 用 此 选项 。 如 图 4-58 所 示 。 
> 


半径 约束 : 用 于 选择 桥接 曲线 的 约束 面 。 当 设计 需要 一 条 曲线 与 面 集 重 合 时 ， 或 
是 当 创 建 曲 线 网 来 定义 用 于 倒 圆 的 相 切 边 时 ， 使 用 此 选项 。 如 图 4-59 所 示 。 

> 形状 控制 : 该 选项 用 来 控制 桥接 曲线 的 形状 ， 用 于 以 交互 方式 对 桥接 曲线 重新 定 
型 。 如 图 4-60 所 示 ， 






































约束 面 全 
选择 面 (0) [o 
4-58 “约束 面 ” 选 项 图 4-59 “半径 约束 ”选项 4-60 “形状 控制 ”选项 





例如 ， 现 在 用 “桥接 曲线 ”命令 来 将 两 条 目标 曲线 进行 桥接 操作 ， 操 作 过 程 如 下 : 
《内 单 二 “桥接 曲线 ”命令 按钮 站 后 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 起 始 对 象 选项 ， 
再 单 击 选择 曲线 ， 然 后 单 击 选择 如 图 4-61 所 示 的 曲线 。 以 同样 方式 ， 选 择 终止 对 象 曲线 ， 


































EE 
OW 〇 x mm 
1. 单 击 Fa Ps \ 
反 向 站 1 
rr | a 
| 加 间 面 〇 上 对象 〇 基准 〇 笑星 a | 
3. 单 击 选择 曲线 (1) 
所 
(5. 单 击 ) 认 过 二 性 和 
10. 单 击 

















4-61 桥接 曲线 操作 
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《加 单 击 选择 “连续 性 ”选项 ， 按 照 如 图 4-61 所 示 的 参数 进行 设置 ， 再 单 击 选择 
“形状 控制 ”选项 ， 按 照 如 图 4-61 所 示 的 参数 设置 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 


截面 曲线 

“投影 曲线 ”是 指 利用 选 定 的 目标 面 和 选 定 的 实体 、 面 、 平 面 和 曲线 等 对 象 相交 的 部 
位 创建 曲线 或 点 。 单 击 选择 “截面 曲线 ”命令 按钮 钱 ， 弹 出 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 
4-62 所 示 。 

















RT 
四 补 截面 昌 |】 捧 二 = 人 WE 
a Ce 和 点 





剖 切 实体 
产生 曲线 









选择 去 剖 切 目 、 | 
标 对 象 的 平面 用 
设置 剖 切 所 产 
生 曲 线 的 参数 















( 齐 切 面 产生 曲线 ， 
图 4-62 “截面 曲线 ”对 话 杠 








上 提示 : 使 用 截面 曲线 时 应 注意 事项 
如 果 面 为 平面 、 解 析 平 面 或 有 界 平面 ， 则 将 创建 解析 截面 曲线 ( 直线、 圆 匆 或 二 次 曲线 )。 另 外 ， 
截面 曲线 在 边界 或 孔 处 将 被 修剪 。 


镜像 曲线 

使 用 “镜像 曲线 ”命令 ， 可 以 透 过 基准 平面 或 平 的 曲面 创建 镜像 曲线 特征 。 单 击 选择 
“镜像 曲线 ”命令 按钮 癌 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-63 所 示 。 
缠绕 /展开 曲线 


“缠绕 /展开 曲线 ”命令 是 将 曲线 按照 一 定 规 则 投影 到 曲面 上 , 或 者 将 曲面 上 的 曲线 按 
照 一 定 规 则 投影 到 平面 上 。 单 击 选择 “缠绕 / 展 开 曲 线 ” 命 令 按钮 嘻 ， 弹 出 “缠绕 /展开 曲 
线 ” 对 话 框 ， 如 图 4-64 所 示 。 























































































还 择 缠 统帅 线 类 型 E2053 了 2 了 3 

或 者 展开 曲线 类 型 /后 全 

办 | 缠绕 国 

选择 要 缠绕 或 和 

pe 要 展开 的 曲线 因 

和 中 A 说 像 源 辐 线 选择 曲线 要 缠绕 到 的 目标 】 上马 
Si 和 面 或 者 展开 曲线 所 在 的 面 加 

选择 镜 [3 区 | RO | 
像 平面 上 | 轿 呈 0 四 | 4 选择 要 缠绕 曲线 的 所 在 面 或 | wigs 图 | 
一 一 ameau 和 者 展开 曲线 要 展开 的 目标 面 上 | * ep 固 阿 卓 | 
镜像 曲线 | 加 ;了 | oo/ ES ss 
参数 设置 】 | on = Ne/ 慎 像 新 明 绥 缠绕 或 展开 曲线 ym = 
[| 本 相关 的 参数 设置 一 一 

图 4-63 “镜像 曲线 ”对 话 框 图 4-64 “缠绕 /展开 曲线 ”对 话 杠 
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在 “缠绕 /展开 曲线 ”对 话 框 中 ， 可 以 选择 缠绕 曲线 类 型 或 者 展开 曲线 类 型 ， 这 两 种 类 
型 的 含义 如 下 : 

> 缠绕: 将 曲线 从 平面 缠绕 到 可 展开 的 圆锥 、 圆 柱 或 直 纹 面 上 。 如 图 4-65 所 示 。 

> 展开 : 将 曲线 从 可 展开 的 圆锥 、 圆 柱 或 直 纹 面 展 开 到 平面 上 。 如 图 4-66 所 示 。 


展开 所 产生 的 曲线 








源 曲线 所 在 面 






缠绕 所 产生 的 曲线 


一 一 = 一 


( 源 曲 线 ) (〈 源 曲 线 所 在 面 















\ ooo 
~ 人 ( 源 师 线 \ 
a 
展开 曲线 目标 面 






图 4-65 ”缠绕 曲线 效果 图 4-66 展开 曲线 效果 


曲线 倒 斜 角 


使 用 “曲线 倒 斜 角 ” 命 令 ， 可 以 在 两 条 共 面 直线 或 曲线 
间 创 建 斜 角 。 单 击 选 择 “ 更 多 | 派生 的 曲线 | 曲线 倒 斜 角 ” 命 令 Hm 
按钮 3， 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 如 图 4-67 所 示 。 [RAPE | 
在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 倒 斜 角 方式 。 ea Cs Ca 
四 有 图 4-67 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 
斜 朋 ”对 话 框 选择 “简单 倒 斜 朋 ” 选 项 之 后 ， 弹 出 
“ 倒 斜 朋 | 偏 置 ”对 话 框 ， 输 入 倒 角 偏 置 尺寸 ， 然 后 按照 如 图 所 示 的 操作 步骤 进行 
操作 ， 如 图 4-68 所 示 ， 
> 用户 定义 倒 斜 角 : 在 两 条 共 面 曲线 (包括 直线 、 圆 狼 、 样 条 和 二 次 曲线 ) 之 间 创 
建 针 角 ， 该 倒 斜 角 方 式 提 供 了 三 种 修剪 模式 ， 分 别 是 自动 修剪 、 手 工 修剪 和 不 修 
剪 。 选 择 修剪 模式 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 然 后 输入 参数 ， 再 按照 如 图 4-69 
所 示 的 操作 步骤 进行 操作 。 




















































































偏 置 10. 00001 3 章平 [ 和 
(2. 单 击 大 天 Gear Ga 一 一 
一 一 Pe 
二 加 生肖 he 1 所 入 Fo CE 
“返回 | | 一 取消 [ 一 一 名 称 = 
Ri = 
EE 
ee 
区 本 G4. 单 击 ) 
4-68 ”简单 倒 斜 角 操作 图 4-69 用户 定 义 倒 斜 角 操 作 





人 er A “ 偏 置 和 角度 ” 和 “ 偏 置 值 ?” 
“ 偏 置 和 角度 ”是 指 利用 输入 偏 置 值 和 角度 值 来 确定 倒 斜 角 尺 寸 . 
“ 偏 置 值 ”是 指 只 用 偏 置 值 来 确定 倒 儿 角 尺寸 ， 
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偏 置 是 两 曲线 交点 与 倒 儿 角 线 起 点 之 间 的 距离 ( 偏 置 要 沿 着 曲线 的 轨迹 来 测量 ， 不 一 定 是 线性 距 
离 )， 对 于 简单 倒 儿 角 ， 沿 两 条 曲线 的 偏 置 相等 。 角 度 是 使 用 一 个 偏 置 和 一 个 角度 来 创建 倒 人 儿 角 ， 该 角 
度 是 从 第 二 条 曲线 测量 的 。 


实例 一 一 绘制 玻璃 瓶 轮廓 
视频 \ 第 04 章 \ 绘 制 玻璃 瓶 轮廓.avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 04 章 \boliping.prt 
下 面 以 绘制 玻璃 瓶 轮廓 图 形 的 实例 方式 ， 综 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 曲线 的 绘制 工 
具 ， 从 而 进一步 熟悉 它们 的 操作 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(内 正常 启动 UGNX 软 件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“boliping”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 . 

全 单 击 “曲线 ”选项 卡 切换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 “ 圆 弧 / 贺 ”按钮 从 后 ， 弹 
出 “ 圆 必 / 国 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “从 中 心 开始 的 圆 弧 / 国 ”类 型 ， 捕 捉 坐标 原点 ， 再 按照 
如 图 4-70 所 示 的 操作 步骤 绘制 一 个 半径 为 124.25 的 贺 图 形 。 

(0 单 去 “ 仿 置 曲线 ”按钮 图 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 拔 模 ” 偏 置 
类 型 ， 选 择 刚才 所 绘制 的 圆 图 形 ， 然 后 按照 图 4-71 中 提供 的 步骤 进行 曲线 偏 置 操作 。 










































5S [x 
- IA| 
[ 夺 人 中心 开始 的 国 周 | 
中 心 点 | 
5. 单 击 Y 选择 点 (1) 
通过 点 T /人 | ; 
终点 选项 六 \ 半 和 加 | KX 偏 置 类 型 人 | : 
i qe 1 单 击 选 择 ) [ss 后 回 
ee i i -一 一 曲线 入 | 
半径 ( 8. 输入 124.25 mm = | p44 
支持 平面 EE | (2 单 击 ) > 于 Fa | 3 单 击 
偏 轩 ps 
平面 选项 选择 平 1 | 1 
和 一 | 高 度 | mm Ea i 
1 deg 用 | 习 -soooo mm 
限制 副本 数 可 | 到 
人 各 | 并 | 
2. 勾 选 司 童 加 反 向 bq i 
| 设置 Vv pf NS 
设置 4 预览 v \ < 
确定 应 赂 本 [3 | -天 
ee Ne 
图 4-70 ”绘制 圆 图 4-71 偏 置 圆 


《 国 再 次 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 图 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 拔 模 ” 
偏 置 类 型 ， 选 择 最 开始 绘制 的 圆 图 形 ， 然 后 按照 图 4-72 中 提供 的 参数 进行 曲线 偏 置 操作 。 

《6 昌 凡 同 样 方式 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 图 后 ， 选 择 前 面 无 拔 模 角 度 所 偏 置 成 形 的 
图 形 ， 然 后 按照 图 4-73 中 提供 的 参数 进行 曲线 偏 置 操 作 。 

人 国 单 击 “ 直 线 ”按钮 忆 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 坐标 原点 为 直线 起 点 ， 沿 Z 
轴 的 正方 向 ， 绘 制 一 条 长 为 300 的 直线 段 ， 作 为 辅助 线段 ， 如 图 4-74 所 示 。 

(o7 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 从 后 ， 弹 出 “ 圆 狐 / 圆 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 从 中 心 开 始 的 
圆 狼 / 圆 ” 类 型 ， 按 照 如 图 4-75 所 示 的 操作 步骤 ， 以 辅助 直线 段 上 方 的 端点 为 圆心 绘制 一 
个 半径 为 60 的 圆 图 形 ， 如 图 4-75 所 示 。 
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ERTIES . 
偏 置 类 型 人 i 
人 中 一 
曲线 人 ss ms ress 
GE 区 1 有 





























图 4-72 仿 置 第 一 个 圆 

















7. 单 击 )Yv 选择 点 人 











图 300| mm 3 





























ee 日 选择 平面 冬 加 
mp YY 指定 平面 四 
一 
设置 v Y 
(11 单 击 FE | Ei 
图 4-74 ”绘制 竖 直 线段 图 4-75 绘制 R60 圆 


《 国 单 南 “ 偏 置 曲线 ”按钮 加 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “距离 ” 仿 
置 类 型 ， 选 择 刚 才 所 绘制 的 R60 圆 图 形 ， 将 其 向 内 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 8， 效 果 如 图 
4-76 所 示 。 

(09 再 次 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 四 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 拔 
模 ” 偏 置 类 型 ， 选 择 之 前 绘制 的 R60 圆 图 形 ， 然 后 按照 图 4-77 中 提供 的 参数 将 其 向 下 进 
行 偏 置 操作 ， 偏 置 距离 为 34.42， 偏 置 角度 为 0” ， 效 果 如 图 4-77 所 示 。 


[od 偏 置 曲线 可 | 又 
仿 置 类 开 Pa 
1. 单 击 选择 )Y[:= 地 S 

















曲线 人 
3. 单 击 选 择 
CEE 
35) 僵 | 
js (4. 输 入 )Ff mm 网 
副本 数 
反 向 < 














图 4-76 偏 置 罗 é 图 4-77 偏 置 R60 加 
《加 多 同样 方式 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 加 后， 选择 前 面向 内 偏 置 成 形 的 圆 图 形 ， 然 
后 按照 图 4-78 中 提供 的 参数 将 其 向 下 进行 偏 置 操作 ， 偏 置 距离 为 34.42， 偏 置 角度 为 0”. 


《从 参 腿 前 面 的 拔 模 偏 置 方法 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 加 后， 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 
话 框 ， 单 击 选 择 “ 拔 模 ” 偏 置 类 型 ， 选 择 偏 置 后 的 R60 圆 图 形 ， 然 后 按照 图 4-79 中 提供 
的 参数 进行 曲线 偏 置 操作 。 
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(3. 单 击 选择 ) 











曲线 人 
(2. 单 击 )> 加 | 








203 
习 =34.4200 mm = 














预览 4 
cies [| [ 








图 4-78 偏 置 第 二 个 圆 图 4-79 ” 拔 模 偏 置 圆 


12) 以 同样 方式 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 全 后 ， 选 择 如 图 4-80 所 示 的 R52 圆 图 形 ， 
然后 按照 图 中 提供 的 参数 进行 曲线 偏 置 操作 。 


Ea 
名 





高 度 


邢 
研 





4-80” 拔 模 偏 置 R52 
俩 单 击 “截面 曲线 ”按钮 围 后 ， 弹 出 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-81 所 示 的 
操作 步 又， 选择 图 中 所 有 的 圆 图 形 为 剖 切 对 象 ， 再 选择 X-Z 平面 和 立 Z 平面 为 剖 切 平面 ， 
对 这 些 圆 图 形 进行 剖 切 操作 。 






颁 | 讼 面 昌 2 


















sa(1. 商科 

wer 

要 剖 切 的 对 多 和 
Y 入 失 @<-(2. 单 击 ) | 外 
总 平面 

(4 单 击 ) 问 
撕 放 面 加 中 
设置 Vv 
所 和 v 
[i | [ I | 
se 


4-81 截面 曲线 操作 


(全 单 二 “直线 ”按钮 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-82 所 示 进 行 捕捉 ， 
分 别 捕 扣 前面 鹤 面 曲线 所 形成 的 点 ， 绘 制 相关 的 直线 段 。 


全 然 续 单 击 “直线 ”按钮 忆 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 分 别 捕捉 相对 应 的 截面 曲 
线 所 形成 的 点 ， 绘 制 相关 的 直线 段 ， 绘 制 后 的 效果 如 图 4-83 所 示 。 


人 圈 单 去 “桥接 曲线 ”命令 按钮 跑 后 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-84 所 
示 的 操作 步骤 进行 曲线 桥接 操作 。 
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图 4-82 ”绘制 直线 段 图 4-83 ”绘制 其 他 直线 段 


起 抬 对 旬 和 
回 章 面 〇 对 生 

YY 选择 曲线 nm<A(1. 单 击 ) 
向 

终 上 对象 

加 间 面 〇 对 象 〇 基准 〇 ) 关 时 


(3. 单 击 




























人 





|Gci ‘ 相 切 ? Ea 


Vv 


\7. 单 击 选择 祝 














图 4-84 ”桥接 曲线 操作 

4 以 目 样 方式 ， 继 续 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 命 令 按 钮 国 后 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 
框 ， 按 照 如 图 4-85 所 示 的 形状 ， 桥 接 其 他 部 位 的 曲线 . 

单 寺 “点 ”按钮 十 后 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”选项 ， 
再 单 击 选择 已 知 的 样 条 曲线 ， 单 击 选择 “参数 百分比 ”选项 ， 然 后 在 “参数 百分比 ” 选 
项 中 输入 “15”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 4-86 所 示 . 














曲线 上 的 位 置 





位 置 






参数 百分比 [1s 用 
葵 出 坐标 5. 输 下 4 


偏 置 


Vv 

















设置 4 
6. 单 击 ) >pmea| Esa | Fa 





图 4-85 桥接 其 他 曲线 


图 4-86 创建 点 


(19) 以 同样 方式 ， 单 击 “ 点 ”按钮 半 上 | 后， 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 该 直线 段 的 下 方 也 
创建 一 个 百分比 为 15% 的 点 ， 如 图 4-87 所 示 ， 
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全 单 击 “ 直 线 ”按钮 [四 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 以 上 方刚 创建 的 点 为 起 点 ， 沼 
X 轴 绘 制 一 条 水 平 直线 段 ， 如 图 4-88 所 示 。 


图 4-87 创建 点 图 4-88 ”绘制 水 平 直 线段 


人 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 [四 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 绘制 的 直线 段 林 端 为 
起 点 ， 绘 制 一 条 斜 线段 ， 如 图 4-89 所 示 。 
























选择 对 象 (1) 
角度 

支持 平面 

限制 

起 始 限制 














图 4-89 ”绘制 斜 线段 


全 继续 单 击 “直线 ” 按 包 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 以 针线 段 的 末端 为 起 点 ， 
以 前 面 所 创建 的 第 二 个 点 为 终点 ， 绘 制 一 条 针线 段 ， 如 图 4-90 所 示 。 

全 单 击 “ 基 本 曲线 ”按钮 多 | 后 ， 弹 出 “基本 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 “ 贺 角 ” 选 项 ， 
进入 “曲线 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 择 “曲线 圆 角 ”选项 ， 创 建 如 图 4-91 所 示 的 两 个 圆 角 。 








=20.0000 mm 





图 4.90 ”绘制 斜 线段 图 4.91 修剪 圆 角 
例 单 击 “ 偏 置 出线 ”按钮 加 后， 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “距离 ” 仿 
置 类 型 ， 选 择 前 面 所 绘制 的 直线 段 和 国 角 曲线 ， 然 后 按照 图 4-92 中 提供 的 参数 进行 曲线 


大 人 士 )， 
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偏 置 操 作 。 





4-92” 偏 置 曲线 
25) 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 | 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “ 拔 模 ” 偏 
置 类 型 ， 选 择 前 面 所 绘制 的 直线 段 和 圆 角 曲线 ， 然 后 按照 图 4-93 中 提供 的 参数 进行 曲线 
偏 置 操作 。 








图 4-93 “ 拔 模仿 置 曲线 
例 以 同样 方式 ， 单 击 “ 偏 置 曲 线 ”按钮 图 | 后 ， 弹 出 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 ， 用 “ 拔 
模 ” 偏 置 类 型 将 刚才 所 选择 的 曲线 向 相反 的 方向 进行 偏 置 ， 再 将 前 面 偏 置 的 另外 一 组 曲 
线 用 “ 拔 模 ” 偏 置 类 型 也 向 两 边 进行 偏 置 ， 如 图 4-94 所 示 . 
全 单 去 “直线 ”按钮 [四 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 创建 的 平行 于 X 轴 的 
直线 段 和 与 其 相交 斜 线段 的 交点 为 起 点 ， 沿 -X 轴 绘 制 一 条 水 平 直线 段 ， 如 图 4-95 所 示 。 








图 4-94 偏 置 其 他 曲线 图 4-95 ”绘制 直线 段 


(28) 以 同样 方式 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 | 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 以 其 他 相关 的 交 
点 为 起 点 ， 没 - 义 轴 绘 制 几 条 水 平 直线 段 ， 如 图 4-96 所 示 。 

全 单 寺 “ 国 缴 / 国 ”按钮 风 后 ， 弹 出 “ 圆 针 / 国 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 从 中 心 开始 的 
圆 聊 / 圆 ” 类 型 ， 以 刚才 所 绘制 的 直线 段 与 最 开始 绘制 的 竖 直 辅助 直线 段 的 交点 为 圆心 ， 
然后 再 捕捉 该 直线 和 与 之 相交 斜 线段 的 交点 ， 作 为 通过 圆 的 点 来 确定 圆 大 小 ， 效 果 如 图 
4-97 所 示 。 

(30 单 击 “ 基 本 曲线 ”按钮 SB 上 | 后 ， 弹 出 “基本 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 “ 修 剪 ” 选 项 ， 
进入 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “边界 曲线 1” 和 选项， 再 选择 如 图 4-98 所 示 的 对 得 ; 
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单 击 选择 “边界 曲线 2” 选 项 ， 再 选择 如 图 4-98 所 示 的 对 象 ， 然 后 单 击 选择 “要 修剪 的 曲 
线 ” 选 项 ， 选 择 圆 要 修剪 的 部 分 ， 修 前 曲线 。 






WA 






A | 






绘制 的 
形 


SAN 





图 4-96 绘制 其 他 直线 段 图 4-97 绘制 区 


万 | 基本 明 线 “x 
固 、O 了 国电 
回 增 里 

点 方法 1. 单 击 选择 周 

国 线 电信 汪 各 

平行 于 2. 单 击 




















按 给 定 距离 平行 于 | 
Om 的 ON 4. 单 击 选择 对 象 (1) 
角度 增 里 | 0. 00001 
交点 
设置 





























图 4-98 ”修剪 曲线 


(31 以 同样 方式 ， 按 照 如 图 4-99 所 示 形 状 ， 对 其 他 地 方 的 曲线 进行 修剪 , 再 将 相关 的 
曲线 进行 隐藏 . 


例 单 击 “直线 ”按钮 [四 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-100 所 示 的 形状 绘制 
几 条 斜 线段 ， 


Eee ee 


图 4-99 ”修剪 曲线 后 效果 图 4-100 ”绘制 斜 线段 


全 单 寺 “镜像 曲线 ”命令 加， 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 选择 玻 璃 瓶 把 手相 关 的 
曲线 ， 再 选择 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 到 另外 一 边 ， 效 果 如 图 4-101 所 示 、 


(34 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 | 加， 将 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 如 图 4-102 所 示 。 




















镜像 平面 人 

5 画 后 问 

人 选择 平面 (1) 国 

设置 3 . 单 击 人 

网 关联 

输入 曲线 保留 Ea : 

预览 v | | "0 | < 

= 站 SS 一 一 攻 

-确定 -| 一 应 用 一 | | 取消 SR 一 一: 2 RS 
ee 





图 4-101 镜像 曲线 图 4-102 ”玻璃 瓶 轮廓 
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”4.4 ”曲线 的 编辑 

当 其 本 的 曲线 和 派生 的 曲线 创建 完成 之 后 , 一 些 曲 线 之 间 的 组 合并 不 能 满足 设计 的 要 
求 ， 因 此 ， 束 需要 根据 设计 要 求 对 这 些 曲 线 通 过 一 定 的 方式 进行 编辑 和 调整 。 本 节 束 对 曲 
线 建 模 环境 中 常用 的 曲线 编辑 命令 进行 讲解 。 

曲线 编辑 的 相关 命令 在 “曲线 ”选项 卡 中 的 “编辑 曲线 ”选项 板 中 ， 以 及 “更 多 ” 按 
钮 中 的 “编辑 曲线 ”选项 中 ， 如 图 4-103 所 示 。 





主页 ”装配 曲面 分 析 是 :: 世 者 视图 泻 染 工具 


A 分 


过- 学 蛋 曲 续 串 
工党 顺 样 条 


假 于 曲 续 曲线 长 度 X 成 形 了 杆 板 成 型 


编辑 曲 续 
分 割 曲 线 


下 编辑 圆 角 


有 编辑 曲线 参数 二 修 草 拐角 
[9 拉 长 曲线 


编辑 曲 续 





4-103 ”编辑 曲线 的 相关 命令 


修剪 曲线 

“修剪 曲线 ”是 指 根据 指定 的 修剪 边界 修剪 或 延伸 曲线 ， 修 前 时 可 以 指定 修剪 过 的 曲 
线 与 其 输入 的 参数 相关 联 。 单 击 选 择 “ 修 前 曲线 ”命令 按钮 冯 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 
如 图 4-104 所 示 。 


































一 . 
一 一 、 | 要 修剪 的 曲线 和 i 
选择 要 修剪 | | | ft] 
的 曲线 部 分 要 修 万 的 端点 起 点 fy 
动 男 对 象 Je 人 / 
yr 对 ER 辐 | / 
选择 对 象 (1) 回忆 
措 对 象 | 边界 对 象 2 和 | 
选 探 边 | | 验 [Fa 国 | 
ream 0) 回忆 | [ 量 - 
FE 了 WP 加 关联 
ei 
方向 与 方法 设置 ) 川 训 EE 加 | ee 
设置 保持 这 定 边 男 对 象 修剪 曲线 的 
【进入 设置 选项 ) [和] 
4-104 “修剪 曲线 ”对 话 框 





Re 提示 : 关于 修剪 曲线 

可 以 修剪 或 者 延伸 的 曲线 对 象 : 直线 、 圆 缴 、 二 次 曲线 和 样 条 等 。 

可 以 作为 边界 对 象 的 图 形 : 体 、 面 、 点 、 基 准 平 面 、 基 准 轴 、 曲 线 和 边 等 。 

修剪 特征 曲线 时 ， 软 件 会 发 出 警告 ， 提 示 高 亮 显示 的 曲线 的 创建 参数 将 被 移 除 。 单 击 “ 是 ”继续 
修剪 操作 ， 或 者 单 击 “ 否 ”取消 修剪 操作 。 
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曲线 长 度 


“曲线 长 度 ” 是 指 根据 给 定 的 曲线 长 度 增 量 或 曲线 总 长 来 延伸 或 修剪 曲线 ， 使 用 修剪 
曲线 ， 根 据 边 界 实 体 和 选中 进行 修剪 的 曲线 的 分 段 来 调整 曲线 的 端点 。 单 击 选 择 “ 曲 线 长 
度 ” 命 令 按 钮 力 ， 弹 出 “曲线 长 度 ” 对 话 框 ， 如 图 4-105 所 示 。 


全 | 明 线 长 度 [5[X 
人 


曲线 人 
| [年 线 长 度 
| 控制 方式 



























方法 然 
曲线 长 | 
| 曲线 延伸 方法 
度 参 数 人 sg 10 mm SS) “ 
,| 结束 -6 mm | 

做 全 
米 上 六 几 2 
Sy Fi a | (i | 











图 4-105 “曲线 长 度 ” 对 话 杠 
选择 要 编辑 的 曲线 或 曲线 串 时 ， 屏 磋 会 预 宽 曲 线 的 修改 结果 。 在 接受 结 琳 之前， 可 以 
编辑 输入 内 容 。 设 计 逻 辑 可 提 蜗 效率 。 
| 注意 : 关于 用 曲线 长 度 来 修剪 
如 果 用 曲线 长 度 命令 来 对 已 有 的 曲线 进行 修 前 操作， 应 注意 ; 它 不 能 修 草 体 、 片 体 或 实体 等 图 形 


模板 成 形 


“模板 成 形 ” 是 指 将 目标 曲线 参照 已 有 的 曲线 进行 改变 。 单 击 选择 “模板 成 形 ” 命令 
按钮 各 ， 弹 出 “模板 成 形 ” 对 话 框 ， 如 图 4-106 所 示 。 



















同 模板 样 条 的 次 
数 与 分 段 相 匹配 






编辑 副本 曲线 但 
个 改变 原始 曲线 


图 4-106 “模板 成 形 ” 对 话 框 
分 割 曲线 


“分 割 曲线 ”是 指 将 曲线 分 割 为 多 个 独立 的 曲线 段 ， 所 创建 的 每 个 分 段 都 是 单独 的 ， 
并 且 与 原始 曲线 使 用 相同 的 线 型 。 创 建 的 新 对 象 和 诛 始 曲线 放 在 同一 图 层 上 。 单 击 选择 “更 
多 | 编辑 曲线 | 分 割 曲 线 ” 命 令 按 钮 地 ， 弹 出 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 ， 如 图 4-107 所 示 。 

在 “分 割 曲线 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 五 种 点 集 产 生 类 型 ， 分 别 是 “等 分 段 ”“ 按 边界 对 
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象 "“ 弧 长 段 数 ”"“ 在 结 扣 处 ”和 “在 扮 角 上 ”这 五 种 类 型 。 


> 等 分 段 : 将 目标 曲线 平均 等 分 成 几 段 ,该 类 型 下 所 对 应 的 参数 设置 如 图 4-108 所 示 。 






五 种 曲线 
分 割 类 型 








藕 的 曲线 | ai 和 | 
不 同 分 割 类 
型 下 的 不 同 
的 参数 设置 

























克 全 分 方式 5 
A 


图 4-107 “分 割 曲线 ”对 话 框 4-108 ”等 分 段 分 割 曲 线 


> 按 边界 对 象 : 用 边界 对 象 来 将 目标 曲线 进行 分 割 ， 该 类 型 下 所 对 应 的 参数 设置 如 
图 4-109 所 示 。 











对 象 现 有 曲线 
对 象 现 有 曲线 


WE 











4-109 按 边界 对 象 分 割 曲线 
> 六” 驮 长 段 数 : 将 目标 曲线 进行 分 割 ， 指定 陶 长 , 系统 自动 按照 给 定 的 碧 长 进行 分 害 ， 
该 类 型 下 所 对 应 的 参数 设置 如 图 4-110 所 示 。 
> 在 结 点 处 : 用 目标 曲线 的 结 点 将 目标 曲线 进行 分 定 
如 图 4-111 所 示 ， 


|， 该 类 型 下 所 对 应 的 参数 设置 





忆 三 种 结 点 选择 方式 时 技 结 上 
指定 匠 长 长 度 选择 里 点 












系统 自动 判断 段 数 
分 割 后 剩余 长 度 
图 4-110 缴 长 段 数 分 割 曲线 色 4-111 在 结 点 处 分 割 曲线 


> 在 扬 角 上 : 用 目标 曲线 的 扬 角 将 目标 曲线 进行 分 割 ， 该 类 型 下 所 对 应 的 参数 设置 
如 图 4-112 所 示 。 








4-112 在 扔 角 上 分 割 曲 线 
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编辑 曲线 参数 


“编辑 曲线 参数 ”是 指 可 在 适合 选 定 曲 线 的 类 型 的 创建 对 话 框 中 编辑 曲线 ， 即 根据 目 
标 曲 线 类 型 进入 该 曲线 创建 的 对 话 框 来 进行 参数 更 改 。 早 击 选择 “更 多 | 编辑 曲线 | 编辑 曲 
线 参 数 ” 命 令 按钮 名， 弹出 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 如 图 4-113 所 示 。 

“编辑 曲线 参数 ”命令 可 以 编辑 直线 、 圆 / 圆 孤 、 样 条 曲线 、 样 条 和 椭圆 等 曲线 图 形 ， 
如 果 所 选择 的 曲线 为 有 理 样 条 等 对 象 ， 则 会 弹出 党 告 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 控 钮 ， 将 进入 
“编辑 样 条 ”对 话 框 ， 如 图 4-114 所 示 ， 根 据 对 话 框 中 的 选项 来 对 该 有 理 样 条 进行 编辑 。 


可 | 篇 辑 样 条 























el === 
@ = ee 本 


志 | 编 各 虹 线 套数， ee 
要 编辑 的 曲线 入 | 


上 关闭 了 





































[天 四 了] [了 消 -] 
4-113 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 4-114 “编辑 样 条 ”对 话 框 


修剪 拐角 

“修剪 拐角 ”是 指 对 两 条 不 平行 的 曲线 进行 修剪 ， 将 其 交点 前 的 部 分 修剪 掉 ， 从 而 形 
成 一 个 拐角 ， 选 中 曲线 在 其 交点 前 的 部 分 已 修剪 掉 。 单 击 选 择 “ 更 多 | 编辑 曲线 | 修剪 扔 角 ? 
命令 按钮 订 ， 弹 出 “修剪 拐角 ”对 话 杠 ， 如 图 4-115 所 示 。 
编辑 圆 角 


“编辑 圆 角 ”十 用 于 编辑 修改 已 有 的 圆 角 疼 形 。 单 击 选择 “更 多 | 编辑 曲线 | 编辑 圆 角 ” 
命令 按钮 1]， 弹 出 “编辑 圆 朋 ”对 话 框 ， 如 图 4-116 所 示 。 该 对 话 框 中 提供 了 三 种 在 对 
角 编 辑 时 修 硼 曲线 的 方式 。 


























光标 放置 位 置 
on 


天 闭 修 前 拐角 








[确定 刁 | 返回 | | 取消 











图 4-115 “修剪 扔 角 ” 对 话 框 图 4-116 “编辑 圆 角 ”对 话 框 
当选 择 修 筋 曲线 方式 后 ， 将 进入 “编辑 圆 角 | 选取 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 要 编辑 圆 角 相关 
的 三 条 曲线 ， 便 进入 “编辑 圆 角 | 半径 ”对 话 框 ， 设 置 好 新 的 半径 值 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
册 角 编辑 完成 。 
例如 ， 现 在 用 “编辑 圆 角 ”命令 来 对 已 有 的 圆 角 进行 编辑 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(Y 单 去 “编辑 圆 角 ”按钮 [后 ， 弹 出 “编辑 圆 角 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “手工 修 
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(@ 如 图 4-117 所 示 依次 选择 相关 的 三 条 曲线 ， 选 取 完 成 之 后 ， 进 入 “编辑 圆 角 | 半 
径 ” 对 话 框 ， 在 “半径 ”选项 中 输入 新 半径 值 “12”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






























Ea [san | 


RE 


半径 EE 0000| | 
点 认 半 径 

加] 模 六 的 5. 输入 

(@) 贺 角 


辐 新 的 中 心 








图 4-117 编辑 圆 角 操作 


(03) 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “是 ”选项 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 圆 角 编 辑 完 成 ， 如 图 
4-117 所 示 。 





AN 技巧 : 编辑 圆 角 的 一 些 技巧 
1. 必须 按 逆 时 针 方 向 选择 要 编辑 的 对 象 。 这 样 可 以 保证 新 的 圆 角 以 正确 的 方向 画 出 。 
2: 选择 合适 的 圆 角 对 和 象 失败 ， 这 可 能 会 破坏 相关 联 的 边界 线 和 截面 线 . 


拉 长 曲线 
6 拉 长 时 线 "是 位 作 或 收 瑚 选 定 的 几 到 相生 
何 对 象 , 也 可 以 移动 几何 对 象 , 单 击 选择 “更 wm [aaaaal (eg) 


时 > yy. 、 ey S 
多 | 编辑 曲线 | 拉 长 曲线 ”命令 按钮 乌 ， 弹 出 | ee 让 重 置 mm 
过 点 到 












J 


“ 拉 长 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4-118 所 示 。 拉 
长 曲线 可 用 于 除草 图 、 组 、 组 件 、 体 、 面 和 
边 以 外 的 所 有 对 象 类 型 。 








一 返回 一 | [一 取消 一 





图 4-118 “ 拉 长 曲线 ”对 话 框 
总 提示 : 关于 使 用 拉 长 曲线 时 的 一 些 注意 事项 


1. 如 果 选 择 点 在 直线 的 中 点 附近 ， 则 移动 单 选 的 直线 。 否 则 ， 即 延伸 离 选 择 点 最 近 的 直线 端点 。 
要 拉 长 的 直线 端点 在 被 选中 后 会 带 星 号 高 亮 显示 。 
2. 对 于 用 算 形 方法 选择 的 直线 ,如果 和 矩形 内 只 包含 直线 的 一 个 端点 ， 则 延伸 直线 。 否则 ,移动 直线 ， 
3. 如 果 要 拉 长 的 直线 和 圆 角 相连 ， 则 圆 角 到 直线 的 相 切 关 系 会 丢失 。 
4. 如 果 接 受 把 直线 拉 长 到 零 长 度 的 操作 ， 则 将 删除 该 直线 。 
5. 当 执行 “更 新 ”时 ， 会 调整 关联 的 几何 体 。 


6.“ 拉 长 曲线 ”不 适用 于 草图 曲线 。 当 草图 处 于 活动 状态 时 此 选项 可 用 ， 这 样 就 可 以 仍然 编辑 非 草 
图 曲线 而 不 必 禁 用 活动 的 草图 ， 
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实例 一 一 绘制 回 字 纹 图 形 
视频 文件 ， | 视频 \ 第 04 章 \ 绘 制 回 字 纹 图 形 .avi 


最 终 文件 : | 系 材 \ 第 04 章 \huiziwen.prt 


下 和 面 以 绘制 回 字 纹 图 形 的 实例 方式 ， 综 合 运 用 前 面 所 学 过 的 几 种 曲线 编辑 工具 ， 进 一 
步 加 强 对 它们 的 运用 方法 的 掌握 ， 其 操作 步 又 如 下 。 








(正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软 件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 []， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选 择 “ 模 型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“huiziwen” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 
环境 。 


(2) 单 击 “ 视 图 ”选项 卡 ， 再 单 击 “方位 ”选项 卡 中 的 “俯视 图 ”按钮 加 |， 切 换 到 
从 视图 视角 (X-Y 平面 ) 。 

03) 单 击 “ 曲 线 ” 选 项 卡 切换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 已 | 后 ， 弹 出 
“和 矩形” 对话 框 ， 捕 捉 坐 标 原点 为 矩形 的 一 个 角 点 ， 在 X-Y 平面 上 绘制 一 个 尺寸 为 120 x 
100 的 和 矩形， 如 图 4-119 所 示 。 

(04 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 四， 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “距离 ” 偏 置 
类 型 ， 选 择 两 条 长 为 100 的 直线 段 ， 将 它们 沿 义 轴 负 方向 进行 偏 置 ， 偏 置 距 离 为 5， 并 将 
两 条 源 对 象 隐 藏 掉 ， 如 图 4-120 所 示 。 


习 =120.0000 mm 
习 =100.0000 mm 


图 4-119 ”绘制 矩形 图 4-120 ” 偶 置 曲线 


05) 单 击 “分 淹 | 曲线 ” 按钮 后 ， 弹出 “分 省 | 曲线 ” 对 话 框 ， 用 “等 2 分 段 ” 分 害 类 
型 ， 将 长 为 100 的 两 条 线段 分 割 成 10 段 ， 将 长 为 120 的 两 条 线段 分 割 成 12 J 如 图 4-121 
所 示 。 











3. 单 击 选择 要 
分 割 的 曲线 














CE 





图 4-121 分 割 曲 线 
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《 国 单 去“ 直线 ”按钮 四 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 分 害 后 的 线段 相对 应 的 端 
点 ， 绘 制 直 线段 ， 如 图 4-122 所 示 。 


(07 单 击 “ 修 剪 扬 角 ”按钮 让 | 后 ， 弹 出 “修剪 扬 角 ”对 话 框 ， 移 动 光标 到 如 图 4-123 
所 示 的 位 置 ， 对 两 直线 段 进行 修 和 剪 扬 角 操 作 。 


由 腻 己 





多 4-122 绘制 卫 线 段 4-123 ”修配 扎 角 


(单调 “ 修 前 曲线 ” 按 馈 同 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-124 所 示 的 形 
状 对 坚 直 线段 进行 修剪 操作 。 


















要 修剪 的 曲线 
3. 单 击 

要 修剪 的 端点 起 点 

边界 对 象 1 | 

对 象 | 选择 对 象 x Sa | 
1. 单 击 ) 了 vv 选择 对 象 由 可 | 中 | 

边界 对 象 2 v | 

交点 Vv 

设置 v 








图 4-124 修 枉 曲线 


My 综合 运用 “修剪 曲线 ”命令 和 “修剪 扬 角 ”命令 ， 按 照 如 图 4-125 所 示 的 形状 进 


@ 单 二 “曲线 长 度 ” 按 钮 四 |， 弹 出 “曲线 长 度 ” 对 话 框 ， 选 择 左 边 缺 口 处 的 两 条 
水 平 线段 ， 将 其 延长 5， 效 果 如 图 4-126 所 示 . 


和 四 


图 4-125 ”修剪 曲线 图 4-126 拉 长 曲线 

食 单 二 “镜像 曲线 ”命令 [ 辐 ， 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 除 最 右边 的 坚 直线 
段 外 的 所 有 线段 ， 再 选择 “新 平面 ”平面 类 型 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”选项 ， 选 择 立 Z 基 准 
平面 ， 在 参数 对 话 框 中 输入 偏 置 距离 “115”， 义 选 “关联 ”选项 ， 再 在 “输入 曲线 ” 先 
项 中 选择 “保留 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 镜像 曲线 操作 ， 镜 像 后 的 图 形 效 
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采 如 图 4-127 所 示 。 


















jus 




















预览 


确定 一 [应 用 了] [取消 | | 
一” 

























































































图 4-127 镜像 曲线 
(12) 将 镜像 后 最 中 间 的 竖 直 直线 段 全 部 隐藏 掉 ， 隐 藏 后 的 图 形 如 图 4-128 所 示 。 


图 4-128 最 终 图 形 
人 国 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 将 图 形 文件 进行 保存 ， 





4.5 ”综合 练习 


本 节 讲 解 了 曲线 建 模 中 的 基本 曲线 的 绘制 、 派 生 曲 线 的 绘制 以 及 曲线 的 编辑 等 几 个 方 
面 的 知识 ， 现 在 通过 综合 练习 来 更 深入 地 掌握 曲线 建 模 相 关 命 令 的 运用 技巧 。 


实例 一 一 绘制 支撑 座 轮 万 
视频 文件 ， | 视频 \ 第 04 章 \ 绘 制 支撑 座 轮廓 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 04 章 \zhichengzuo.prt 
现在 来 综合 运用 前 面 所 学 过 的 曲线 相关 知识 ， 用 绘制 文 撑 座 轮廓 疼 形 的 实例 来 进一步 
税 握 基本 曲线 和 浅 生 曲线 的 绘制 和 曲线 的 编辑 相关 的 运用 方 读 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(01 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新建 ” 
对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“zhichengzu0”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 . 

人 加 单 二 “曲线 ”选项 卡 切 换 到 “曲线 ”绘图 界面 ， 单 击 “ 直 线 ”按钮 罗 | 后 ， 弹 出 
“直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 坐 标 原 点 为 直线 起 点 ， 沿 义 轴 正 方向 ， 绘 制 一 条 长 为 130 的 直线 
段 ， 如 图 4-129 所 示 。 


人 国 单 去 “ 偏 置 曲线 ”按钮 加 ， 璋 出 “ 偏 置 曲线 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “距离 ” 偏 置 
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类 型 ， 选 择 刚 才 所 绘制 的 直线 ， 将 其 没 Y 轴 方 向 进行 偏 置 ， 两 侧 各 偏 置 一 条 ， 偏 置 距离 
为 20， 效 果 如 图 4-130 所 示 。 











图 4-129 绘制 直线 段 图 4-130 偏 置 曲线 
全 单 击 “ 点 ”按钮 夺 |， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 “ 输 处 坐标 ”选项 中 输入 坐标 值 
“110/0/0”， 创 建 一 个 点 图 形 ， 如 图 4-131 所 示 。 


05 单 击 “ 圆 孤 / 圆 ”按钮 | |， 弹出 “ 圆 孤 / 贺 ”对话 框 ， 选 择 “ 从 中 心 开 始 的 圆 弧 / 
圆 ” 选 项 ， 以 刚才 所 绘制 的 点 以 及 最 开始 所 绘制 的 直线 段 终点 为 圆心 ， 在 X-Y 平面 绘制 
几 个 圆 图 形 ， 如 图 4-132 所 示 。 


(00) 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 | 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 分 别 捕捉 图 中 R6 的 两 个 圆 相对 
应 的 象限 点 ， 沿 X 轴 方 向 ， 绘 制 两 条 直线 段 ， 如 图 4-133 所 示 。 


4 


7 
- = 


图 4-131 绘制 点 图 形 图 4-132” 绘制 圆 图 4-133 ”绘制 直线 段 
(网 单 二 “修剪 曲线 ” 按 馈 国 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 对 两 个 R6 的 国 及 R20 的 
圆 进行 修剪 操作 ， 修 前 后 的 图 形 如 图 4-134 所 示 。 


(08) 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 VI 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 分 别 捕捉 图 中 前 面 偏 置 后 两 直 
线 的 起 点 处 ， 没 Y 轴 方向 ， 绘 制 一 条 直线 段 ， 如 图 4-135 所 示 。 


4 














Saw 
绘制 的 直线 段 


图 4-134 ” 修 冯 曲 线 图 4-135 绘制 直线 段 

人 四 单 去 “ 偏 置 曲线 ” 按 包 四， 弹出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 拔 模 ” 偏 置 
类 型 ， 选 择 如 图 4-136 所 示 的 图 形 ， 将 它们 沿 Z 轴 正 方向 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 8。 

10) 再 次 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 四 |， 弹 出 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 距 离 ” 
偏 置 类 型 ， 选 择 坐 标 系 偏 置 后 的 短 直 线段 ， 将 其 沿 X 轴 正 方向 进行 偏 置 ， 偏 置 距 离 依次 
为 16、34、40， 偏 置 后 的 效果 如 图 4-137 所 示 。 

(1 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 /| 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 分 别 捕捉 如 图 4-138 所 示 的 直线 
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端点 ， 没 乙 轴 正 方向 ， 绘 制 几 条 直线 段 





图 4-136 偏 置 曲 线 图 4-137 偏 置 曲 线 


《加 再 次 单 击 “直线 ”按钮 四 后 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 分 别 捕捉 前 面 绘制 的 几 条 
直线 段 的 端点 ， 绘 制 几 条 直线 段 ， 如 图 4-139 所 示 。 





图 4-138 绘制 百 线 图 4-139 ”绘制 直线 
仿 单 去 “ 仿 下 由 线 ” 按 包 国 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 , 单 南 选 择 “ 距 离 ” 偏 置 类 
型 ， 选 择 如 图 4-140 所 示 的 直线 ， 对 它们 进行 偏 置 操作 ， 偏 置 后 的 效果 如 图 4-140 所 示 。 
14) 以 同样 方式 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 思 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 
“距离 ” 偏 置 类 型 ， 选 择 如 图 4-141 所 示 的 直线 ， 对 它 进行 两 次 偏 置 操作 。 





图 4-140 ” 仿 轩 曲线 图 4-141 继续 偏 置 曲 线 


俩 单 击 “ 基 本 曲线 ”按钮 加 | 后 ， 弹 出 “基本 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 “ 圆 角 ” 选 项 ， 
进入 “曲线 倒 圆 ”对话 框 ， 选 择 “ 曲 线 圆 角 ” 选 项 ， 对 如 图 4-142 所 示 的 四 个 地 方 进行 倒 
加 角 操 作 ， 贺 角 半 径 为 8. 

人 回 单 直 “修剪 曲线 ”按钮 E， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 对 如 图 4-143 所 示 的 两 条 
坚 直 直线 段 进行 修剪 操作 ， 
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图 4-142 倒 圆 角 图 4-143 ” 修 勇 曲线 


(二 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 按 钮 [ 咱 ， 弹 出 “曲线 长 度 ” 对 话 框 ， 选 择 如 图 4-144 所 示 的 两 
条 竖 直 直线 段 下 方 部 分 ， 将 它们 沿 乙 轴 负 方向 增加 长 度 ， 长 度 为 8， 

















图 4-144 ”曲线 长 度 操作 

人 加 单 寺 “修剪 巾 线 ” 按 钮 六 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 4-145 所 示 的 形 
状 对 图 形 进行 修剪 操作 ， 并 将 用 过 的 辅助 线 隐藏 掉 。 

全 单 圭 “ 贺 水 / 圆 ” 按 馈 ， 弹 出 “ 国 弧 / 圆 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 从 中 心 开始 的 圆 弧 / 
圆 ” 选 项 ， 用 两 直线 定 平面 的 方法 ， 以 如 图 4-146 所 示 的 直线 段 中 点 为 圆心 ， 绘 制 两 组 辆 
图 形 。 

人 加 单 击 “ 修 剪 曲线 ”按钮 E， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 _R20 
进行 修剪 操作 ， 并 将 用 过 的 辅助 直线 段 隐 藏 掉 ， 效 果 如 图 4-147 所 示 。 





图 4-145 ”修剪 曲线 图 4-146 ”绘制 圆 图 4-147 修剪 曲线 
121 单 击 “直线 ” 按钮 /| 后 ， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 近 R8 圆 圆 心 为 直线 起 点 ， 选 
择 终 点 选项 为 “成 一 角度 ”， 然 后 按照 如 图 4-148 所 示 的 操作 ， 绘 制 一 条 4$" 针线 段 。 


(22 以 同样 方式 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 VA 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 扣 R8 刚才 绘制 


的 直线 端点 为 直线 起 点 ， 选 择 终 点 选项 为 “成 一 角度 ”， 绘 制 一 条 重 直 于 刚才 斜 线段 的 
辅助 直线 段 ， 效 果 如 图 4-149 所 示 。 


99 


中 文 版 TJG 久生 了 人 快速 入 门 教程 





三 三 三 万/ 









pg 
EN 
i 


[7 






















起 始 限制 
距离 
终止 限制 





设置 


a 
< ER [9 











图 4-148 ”绘制 斜 线段 
人 EB@ 单 去 “ 偏 置 申 线 ” 按 馈 国 ， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “距离 ” 偏 置 


类 型 ， 选 择 前 面 所 绘制 的 45” 斜 线段 ， 将 它 沿 辅 助 针线 段 方向 向 两 侧 进行 偏 置 ， 偏 置 距 
离 为 9， 然后 将 辅助 斜 线段 隐藏 掉 ， 如 图 4-150 所 示 。 

(24 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 PV ， 弹 出 “ 圆 孤 / 贺 ”对话 框 ， 选 择 “ 从 中 心 开 始 的 圆 弧 / 
贺 ” 选 项 ， 用 两 直线 定 平面 的 方法 ， 以 4$" 锋线 段 上 方 端点 为 圆心 ， 绘 制 如 图 所 示 的 两 
个 圆 图 形 ， 半 径 分 别 为 R4 和 R9， 如 图 4-151 所 示 。 





图 4-149 ”绘制 辅助 斜 线段 图 4-150 ” 偏 置 曲线 图 4-151 绘制 圆 

全 单 盐 “修剪 曲线 ”按钮 请 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 
框 ， 对 刚才 所 绘制 的 R9 圆 ， 以 及 偏 置 后 的 4$。 斜 线段 进行 修剪 
操作 ， 并 将 用 过 的 辅助 直线 段 隐 藏 掉 ， 修 剪 后 的 效果 如 图 4-152 
所 示 。 

全 单 寺 “投影 曲线 ”按钮 区 |， 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 
框 ， 选 择 图 中 的 两 条 45 斜 线段 、R9 圆 陶 、R4 圆 和 R20 圆 陶 ， 
将 它们 投影 到 X-Z 基准 平面 上 ， 投 影 后 的 曲线 如 图 4-153 所 示 。 

(27 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按 钮 四 |， 弹 出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 图 4-152 ”修剪 曲线 
框 ， 单 击 选 择 “ 拔 模 ” 偏 置 类 型 ， 选 择 前 面 所 投影 后 的 曲线 ， 

将 它 没 Y 轴 方 向 向 两 侧 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 5， 并 将 源 对 象 隐藏 掉 ， 如 图 4-154 所 示 。 
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4-153 ”投影 曲线 


全 单 二 “ 修 藤 曲线 ” 按 包 辐 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 将 偏 置 后 的 R20 国 绝 按 
照 如 图 4-155 所 示 的 形状 进行 修剪 操作 。 


NS 


图 4-154 偏 置 曲线 图 4-155 ”修剪 曲线 


全 单 击 “ 直 线 ”按钮 攻 后， 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 扣 相 关 的 端点 ， 按 照 如 图 
4-156 所 示 的 形状 ， 将 图 中 其 他 地 方 相 关 的 轮廓 线 绘制 出 来 。 





图 4-156 ”绘制 直线 段 
合 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 将 图 形 文件 进行 保存 . 
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本 章 讲 解 了 了 UG NX 软件 在 曲面 建 模 方面 的 相关 命令 的 运用 ， 曲 
面 建 模 的 方法 繁多 ,功能 强大 ,使 用 方便 。 全 面 掌握 和 正确 合理 的 使 
用 是 用 好 该 模块 的 关键 。 曲 面 的 基础 是 曲线 ， 构 造 曲 线 要 避免 香 装 、 
交叉 和 靳 点 等 缺陷 。 本章 通过 对 这 些 相 关 的 工具 命令 的 讲解 , 让 读者 
本 解 曲面 建 模 相 关 工 具 的 使 用 方法 与 相关 技巧 。 








曲面 建 模 概述 
曲面 建 模 的 一 般 过 程 
由 点 创建 的 曲面 

由 曲线 创建 曲面 
曲面 圆 角 

面 的 组 合 与 修剪 
面 的 偏 置 与 缩放 
编辑 曲面 


> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 
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2) 5.1 ”曲面 建 模 概述 


曲面 是 微分 几何 研究 的 主要 对 象 之 一 ， 曲 面 的 局 部 性 质 指 曲面 在 一 点 附近 的 几何 性 
质 。 一 个 曲面 是 一 个 二 维 流 形 ， 在 UG NX 软件 中 ， 可 以 看 成 是 三 维 实心 物体 的 边界 。 

曲面 建 模 是 在 UG NX 软件 中 利用 曲面 选项 卡 中 的 相关 功能 来 创建 片 体 〈 厚 度 为 0 的 
实体 ) 图 形 ， 即 曲面 。 曲 面 建 模 功 能 是 UG NX 软件 中 体现 CAD/CAM 软件 建 模 能 力 的 重 
要 标志 。 曲 面 建 模 用 于 构造 用 标准 建 模 方法 无 法 创建 的 复杂 形状 ， 既 能 生成 曲面 ， 也 能 生 
成 实体 。 曲 面 建 模 大 多 数 用 于 实际 产品 的 设计 。 

后 击 ” 面 面 选 项 下 即 可 先入 轴线 建 借 相 关 的 操作 界面 在 “曲面 选项 下 中 ， 有 “ 曲 
面 " “曲面 工序 ”和 “编辑 曲面 ”三 个 选项 板 ， 男 外 ， 还 有 一 个 “更 多 ”工具 按钮 ， 单 击 
该 按钮 ， 会 显示 更 多 的 曲面 建 模 工具 ， 如 图 5-1 所 示 。 


加” 加 窗口 SF 菜单 -= NX 10 - 是 模 - Lmodel1l.prt (修改 的 ) SIEMENS “= 日 关 
分 析 曲线 视图 泻 染 工具 查找 命令 MY- lx| 


串 通过 曲线 组 ”面倒 圆 这 四 点 曲面 他 Ne E 修 章 体 Qt >、、、 < 1 成 形 全 答 整体 变形 
从 : 欢 局 关 学 面 i 图 -全 局 | 入 Rs 人 秽 和 延伸 入 了 三 mm 过 人 型 6 


有 编辑 曲面 ~ 
加 3 ef +|Cy ROD-.9-.F 
菜单 (M) [没有 选择 过 起 器 ”” 且 ] 落 个 装配 加 邮 洗 1 国 be 
二 | 没有 选择 过 路 0 了 | 败 | gE@-w- 人 


外 部 件 导航 器 
名 称 和 a 
各 历史 记录 模式 
本- 明 模型 视图 
9.¥ [ 怠 摄像机 
芒 用 户 表 达 式 

-入 模型 历史 记录 
回 饶 
轿 中 草 图 (TD) "St 
回 泌 旋转 (2) 





























5-1 曲面 建 模 界 面 


# 5.2 ”曲面 建 模 的 一 般 过 程 


通常 情况 下 ， 曲 面 建 模 都 是 从 曲线 开始 的 。 在 实际 使 用 过 程 中 ， 即 可 以 通过 点 创建 曲 
线 来 创建 曲面 ， 也 可 以 通过 抽取 或 使 用 视图 区 已 有 的 特征 边缘 线 来 创建 曲面 。 所 以 ， 曲 面 


建 模 的 一 般 过 程 如 下 : 
(8 首先 创建 册 线 .可 以 用 测量 得 到 的 云 点 创建 曲线 ， 也 可 以 从 光栅 图 像 中 名 勒 出 


用 户 所 需 的 曲线 . 
根据 创建 的 曲线 ， 利 用 过 曲线 、 直 纹 、 过 曲线 网 格 、 扫 掠 等 选项 ， 创 建 产品 的 
主要 或 者 大 面积 的 曲面 ， 
6 四 利用 桥接 面 、 二 次 截面 、 软 倒 园 、N- 边 曲面 选项 ， 对 前 面 创建 的 曲面 进行 过 渡 
接连 、 编 辑 或 者 光 顺 处 理 。 最 终 得 到 完整 的 产品 模型 。 
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20; 5.3 ”由 点 创建 的 曲面 


由 点 创建 曲面 是 指 通 过 指定 曲面 上 的 某 些 特征 点 ， 再 通过 一 定 的 曲面 参数 设置 来 控制 
曲面 的 形状 等 ， 通 常用 来 创建 精度 较 高 ， 而 曲面 光 顺 度 较 低 的 曲面 图 形 。 在 本 节 中 ， 将 对 
由 点 创建 曲面 的 方法 中 常用 的 一 些 命令 进行 讲解 。 

己基 四 点 曲面 


“四 点 曲面 ”命令 是 指 通过 指定 四 个 点 来 创建 一 个 曲面 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 
“曲面 ”选项 板 中 的 “四 点 曲面 ”命令 按钮 已 ， 弹 出 “四 点 曲面 ” 对话 框 ， 如 图 5-2 所 示 。 











曲面 拐角 
下 一 指定 点 2 后 | 
点 三 YY 指定 点 3 加 | 
加 
预览 
[ER 定 | 应用] [ 取消 

















5-2 “四 操 曲 面 ”对 话 框 
在 早 击 “确定 ”按钮 完成 曲面 绘制 之 前 ， 单 击 选择 曲面 的 夹 点 ， 拖 动 便 可 以 改变 曲面 
的 形状 。 这 在 创建 支持 基于 曲面 的 A 类 工作 流 的 基本 曲面 时 很 有 用 ， 可 以 提高 阶 次 及 补 记 
来 得 到 更 复杂 的 具有 期 望 形 状 的 曲面 。 
通过 指定 平面 中 的 四 个 点 即 可 创建 平面 , 创建 时 如 有 果 氮 的 选择 轨迹 交错 , 则 会 出 现 “ 警 
报 ” 对 话 框 ， 所 示 创 建 个 成功， 如 图 5-3 所 示 。 














警报 | [x] 
人 未 能 创建 parasolid 面 | 习 点 4| 





5-3 曲面 创建 不 成 功 





是 提示 : 使 用 四 点 曲面 时 应 注意 事项 
1. 在 同一 条 直线 上 不 能 存在 三 个 选 定 点 。 
2. 不 能 存在 两 个 相同 的 或 在 空间 中 处 于 完全 相同 位 置 的 选 定点 。 
3. 必须 指定 四 点 才能 创建 曲面 。 如 果 指 定 三 个 点 或 不 到 三 个 点 ， 则 会 显示 出 错 消息 。 





使 用 “整体 突变 ”命令 可 使 用 所 期 望 的 且 可 预测 的 形状 属性 动态 创建 光 顺 了 B 曲面 ， 对 
其 定形 以 及 编辑 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 ”选项 板 中 的 “整体 突变 ”命令 投 钮 


HU ~ 
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千 ， 将 弹出 “点 ”对 话 框 ,依次 选择 点 一 和 点 和 二， 点 一 和 点 二 形成 一 矩形 ,矩形 的 四 条 边 ， 


构成 一 平面 。 选 取 点 一 和 扣 二 后 ， 将 弹出 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 ， 如 图 5-4 所 示 。 












_) 坚 
v 去 | 一 
OO 区 有 
|e 人 《控制 参数 
二 本 





拉 长 控制 


100.00 


100.00 


~ | : 
五 种 控 | | js000| 
制 选项 站 Se 
.00 | 100.00 折 杰 控制 至 斜 控制 
| 人 
入 100.00 ’ 















扭曲 控制 位 移 控制 


图 5-4 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 

“整体 突变 ”功能 具有 以 下 特性 。 

> ”使 用 坐标 控制 的 极点 移动 可 保持 整体 突变 曲面 的 极点 规律 性 。 这 与 其 他 极点 驱动 
的 自由 曲面 的 不 同 之 处 在 于 ， 它 依赖 极点 的 相关 移动 。 

六 极点 规律 性 能 产生 恨 好 的 自然 纯 迷 的 形状 。 

六 ”不 需要 使 用 任何 现 有 几何 体 就 可 构建 一 个 整体 突变 曲面 。 

> 将 曲面 半径 用 单 比 例 法 更 改 为 原始 设置 。 虽然 不 能 直接 定义 曲率 的 半径 ， 但 通过 
对 现 有 半径 应 用 相对 百分比 更 改 就 可 使 曲面 成 形 。 

> 在 使 整体 突变 曲面 成 形 时 ,可 以 使 用 曲率 分 析 和 反射 线 分 析 来 辅助 可 视 化 所 需 的 
成 形 。 


se 阴 ] 过 点 


“通过 点 ”命令 用 于 指定 体 将 要 通过 的 矩形 阵 
列 点 ， 体 插 补 每 个 指定 点 。 使 用 这 个 选项 ， 可 以 很 | 审 片 类 型 
好 地 控制 体 , 使 它 总 是 通过 指定 的 点 。 单 击 选择 “ 曲 。 | 沿 以 下 方向 封闭 
面 ” 选 项 卡 中 “曲面 ”选项 板 中 的 “通过 点 ”命令 15 卫 
按钮 舍 ， 弹 出 “通过 点 ”对 话 框 ， 如 图 5-5 所 示 。 





副 阶 次 


在 “通过 点 ”对 话 框 中 ， 有 五 个 选项 供用 户 设 | 





置 ， 这 五 个 选项 的 含义 如 下 : [证 可 [返回 -| [取消 
> 补 片 类 型 : 该 选项 用 于 创建 包含 单个 补 片 po 
或 多 补 片 的 体 。 图 5-5 “通过 点 ”对 话 框 


> 没 以 下 方向 封闭 : 可 以 为 多 补 片 片 体 选择 封闭 方法 。 

> 行 阶 次 : 可 以 为 多 补 片 指定 行 阶 次 (1 到 24 )。 对 于 单 补 片 而 言 ， 系 统 决定 行 阶 
次 从 点 数 最 高 的 行 开始 .。 

> 列 阶 次 : 可 以 为 多 补 片 指 定 列 阶 次 (最 多 为 指定 行 的 阶 次 减 一 )。 对 于 单 补 片 而 
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言 ， 系 统 将 此 设置 为 指定 行 的 阶 次 减 一 。 
> a 


7 十 点 创建 曲面 
视频 ' 第 05 章 \ 通 


过 点 创建 曲面 .avi 

: | 素材 \ 第 05 章 \tongguodian.prt 
现在 用 通过 点 的 方式 来 创建 一 个 曲面 ， 从 而 更 进一步 地 掌握 通 

其 操作 步骤 如 下 。 





过 扣 创 建 曲 面 的 方法 ， 





常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 信 ， 弹 出 “ 打 
om 节 对 应 目录 下 的 “dian-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 
到 UG NX 建 模 环境 。 打 开 后 的 图 形 如 图 5-6 所 示 ， 


人 国 单 去 “另存 为 ”按钮 圆 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 再 
as 
(四 单 去 “视图 ”选项 卡 ， 再 单 击 “ 方 位 ”选项 卡 中 的 “ 右 视图 ”按钮 图 ， 切 换 到 

重 直 俯视 Y-Z 平面 的 视图 方向 ， 如 图 5-7 所 示 。 


十 

束 

间 

ee 5 

证 

en + + + + + + + + + + + 

+ + 十 十 

十 十 

十 

间 ++++ + + + + + + 

十 

一 8 十 

本 十 

和 十 十 + + + + + 十 

委 

十 二 “下 

Pe 于 ” 浊 证 .学 于 * 

十 十 入 十 十 
十 
二 + + + 二 + 十 





图 5-6 打开 图 形 图 5-7 切换 视图 方 癌 
人 网 单 二 “由 面 ”选项 卡 ， 接 着 单 击 选 择 “ 曲 面 ”选项 卡 中 “曲面 ”选项 板 中 的 


“通过 点 ” 
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命令 按钮 全， 弹出 “通过 点 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 采用 默认 参数 ， 单 击 
“确定 /> 7? 按钮 ， 
成 链 ” 选 项 ， 


进入 到 “过 点 ”对 话 框 ， 在 “过 点 ” 话 框 中 单 击 选择 “在 矩形 内 的 对 莹 
如 图 5-8 所 示 。 
















他 | 通过 点 
补 片 类 型 
沿 以 下 方向 封闭 缘 否 Da RN 
—a| "|G 二 
行 阶 次 ER 和 
列队 次 一 3 LT 
| 文件 中 的 点 [| 
mn -一 
(1. 单 击 方 ER Ga] FE Gh 定 习 [返回 ] [取消 














图 5-8 66、 


过 点 ”对 话 框 
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6 由 单 击 “ 在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 选 项 后 ， 弹 出 “指定 点 ”对 话 框 ， 然 后 指定 框 选 
矩形 的 一 个 角 点 ， 再 指定 另 一 个 角 点 ， 框 选 住 要 成 链 的 点 ， 如 图 5-9 所 示 . 








~ 
人 | 指定 点 Ea 
| 返回 | | 取消 | 
下 a i 2 es 汪汪 
下 二 十 十 十 十 2 二 十 十 十 十 i i he a ds 





< 人 EN 
1. 单 击 cs Ee 二 十 二 十 十 < ++++ +[L+t + + 二 十 
得 素 入 - 
+ + 十 | 十 十 十 +++++iI+ +|+ + 十 
1 上 + 十 十 十 十 ,+ 十 六 和 + 十 十 十 十 + + 十 十 


图 5-9， 框 选 成 链 的 点 
(加 框 选 好 成 链 的 点 后 ， 弹 出 “指定 点 | 选 点 ”对 话 框 ， 单 击 刚才 所 选择 成 链 的 点 集 
一 端 最 边 上 的 点 为 起 点 ， 再 单 击 刚才 所 选择 成 链 的 点 集 另 一 端 边 上 的 点 为 终点 ， 操 作 过 
程 如 图 5-10 所 示 。 
@ 指定 好 起 点 和 终点 后 ， 返 回 最 初 的 “指定 点 ”对 话 框 ， 按 照 选择 第 一 排 点 集 的 
方法 与 步骤 ， 重 复 操作 ， 分 别 选取 第 二 排 、 第 三 排 和 第 四 排 的 点 集 ， 选 取 后 的 点 集 效果 
如 图 5-11 所 示 。 





+ 十 + + + + 十 二 十 
+ 十 二 十 十 二 十 十 十 十 

Z 
Hi 洒洒 末末 及 是 千 和 迷 业 茶 


++++ +|+t+ + + + 十 





+ + + +|+ + 二 





# 上 生 二 村 迷 党 和 二 于 | 业 党 二 
图 5-10 指定 起 点 和 终点 图 5-11 选取 二 至 四 排 点 集 


《四 当选 取 好 第 四 排 的 点 集 后 ， 系 统 将 弹出 如 图 5-12 所 示 的 “过 点 ”对 话 框 ， 单 击 
选择 “指定 另 一 行 ”选项 ， 然 后 按照 前 面 选取 一 至 四 排 的 点 集 的 方法 ， 选 取 第 五 排 和 第 
六 排 的 点 集 ， 如 图 5-12 所 示 。 











图 5-12 选取 五 至 六 排 点 集 


@ 当选 取 好 第 六 排 的 点 集 后 ， 返 回 “ 过 点 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “所 有 指定 的 点 ” 
选项 ， 系 统 将 根据 所 选择 的 点 集 创建 一 个 曲面 ， 所 创建 的 曲面 如 图 5-13 所 示 。 


侠 单 走 “保存 ， 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
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一 返回 | [ 取消 








5-13 ”所 创建 的 曲面 


苹 浊 从 极点 


“从 极点 ”命令 是 指 用 于 指定 作为 定义 厂 体 外 形 的 控制 网 极点 (顶点 〉 的 点 。 使 用 极 
点 可 以 更 好 地 控制 体 的 整体 外 形 和 特征 。 使 用 这 个 选项 也 可 以 更 好 地 避免 片 体 中 不 必要 的 
波动 (曲率 的 反 癌 )。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “曲面 ”选项 板 中 的 “从 极点 ”命令 按 
钮 液 ， 弹 出 “从 极点 ”对 话 框 ， 如 图 5-14 所 示 。 

用 “从 极点 ”创建 曲面 的 方法 和 用 “通过 点 ”创建 曲面 的 方法 类 似 ,“ 从 极点 ”创建 
曲面 的 操作 过 程 如 图 5-15 所 示 。 















































位 | 从 极点 x 

补 片 类 型 多 个 回 ee 

沿 以 下 方向 封闭 两 者 湛 否 EE 

行 阶 次 [ 3 - 
列 阶 次 [3 

[ 文件 中 的 点 | 

[确定 刁 [ 返回 | | 取消 | 
5-14 “从 极点 ”对 话 框 图 5-15 ”从 极点 创建 曲面 


5.4 ”由 曲线 创建 曲面 


用 曲线 创建 曲面 ， 即 通过 现 有 的 曲线 或 者 曲线 串 创建 曲面 的 方法 ， 比 如 曲线 网 格 、N 
边 曲 面 、 有 界 平 面 、 曲 线 成 片 体 等 。 在 本 节 中 ， 将 对 由 曲线 来 创建 曲面 的 这 些 方 法 钊 用 的 


一 些 命令 进行 讲解 。 


区 到 二 人 


“ 直 纹 ”命令 是 指 利 用 两 条 截面 线 串 生 成 曲面 或 实体 。 截面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 
象 组 成 ， 每 个 截面 线 串 对 象 可 以 是 曲线 、 实 体 边界 或 实体 表面 等 几何 体 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 
选项 卡 中 “曲面 | 曲面 网 格 划 分 ”选项 板 中 的 “ 直 纹 ”命令 按钮 号 ， 弹 出 “ 直 纹 ”对 话 框 ， 
如 图 5-16 所 示 。 
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,x PE 
: A 








EE 





曲线 串 
七 种 对 
齐 模式 











5-16 “ 直 纹 ” 对 话 杠 


赴约 面 可 用 于 创建 曲面 ， 该 曲面 无 需 拉 伸 或 其 仇 便 可 展 平 在 平面 上 。 这 些 曲面 用 于 造 
船 和 管道 业 ， 通 过 饭 金 加 工 对 象 。 


| 提示 : 曲线 串 的 方向 


在 选取 曲线 串 时 ， 一 定 要 注意 两 条 曲线 串 的 方向 保持 一 致 ， 否 则 创建 的 直 纹 面 将 呈现 交错 ， 如 图 
5-17 所 示 。 








通过 曲线 组 

“通过 曲线 组 ”命令 是 指 通过 一 系列 大 致 在 同一 方 癌 的 轮廓 曲线 建立 曲面 或 实体 。 截 
面 线 串 可 以 是 曲线 、 实 体 边 界 或 实体 表面 等 几何 体 ， 其 生成 特征 与 截面 线 串 相关 联 。 单 击 
选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 曲面 网 格 划 分 ”选项 板 中 的 “通过 曲线 组 ”命令 按钮 旱 ， 
弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 如 图 5-18 所 示 。 


面 曲线 
z 
列表 ) | 


连续 性 的 ] je 
第 一 截面 
第 一 截面 YY 选择 面 B) 
* 最 后 截 
连续 性 的 oa 
对 












连续 性 的 





连续 性 的 
最 后 截面 























设置 目标 是 片 
体 还 是 实体 















































Hi 而 和 
EE 
选项 旦 i 
可 
一 i 
图 5-17 交错 的 直 纹 面 图 5-18 “通过 曲线 组 ”对 话 框 


在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 “连续 性 ”类 型 中 ， 提 供 了 三 种 截面 连续 性 形式 :“ 位 
置 ”“ 相 切 ” 和 “曲率 ” 另外 还 有 三 种 流 辐 形式 :“ 未 指定 ”“ 等 参数 ”和 “垂直 ”它们 
的 含义 如 下 : 

> G0 (位 置 ): 是 指 曲面 或 曲线 点 点 连续 。 曲 线 无 断 点 ， 曲 面相 接 处 无 裂缝 。 判 定 
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方法 : 曲线 不 断 ， 但 是 有 角 ; 曲面 没有 褒 徐 或 娟 颖 ,但 是 有 楞 。 如 图 5-19 所 示 。 
> Gl ( 相 切 ): 是 指 曲面 或 曲线 点 点 连续 ， 并 且 所 有 连接 的 线段 、 曲 面 片 之 间 都 是 
相 切 关系 。 判 定 方法 : 曲线 不 断 ， 平 滑 无 尖 角 ; 曲面 连续 ， 没 有 椤 角 。 如 图 5-20 
所 示 。 
> G2 ( 曲 雁 ): 是 指 曲面 或 曲线 点 点 连续 ， 并 且 其 曲率 分 析 结 果 为 连续 变化 。 判 定 
方法 : 对 曲线 做 曲率 分 析 ， 曲 线 连续 无 断 点 。 对 平面 做 斑马 线 分 析 ， 所 有 斑马 线 
平滑 ， 没 有 炎 角 。 如 图 5-21 所 示 。 


-人 在 


图 5-19 位置 连续 性 图 5-20 ” 相 切 连续 性 图 5-21 连续 性 

> 未 指定 : 流向 直接 通 到 另 一 侧 。 

> 等 参数 : 流向 沿 约 来 曲面 的 等 参数 方向 (UU 或 V). 

> ” 重 直 : 流向 重 直 于 约束 曲面 的 基本 边 。 

在 “输出 曲面 选项 ”选项 和 “设置 ”选项 中 ， 也 有 一 些 参数 供用 户 选 择 ， 它 们 的 含义 
如 下 : 





单个 : 创建 单个 补 片 。 最 大 截面 数 为 5，V 方向 的 阶 次 是 选 定 的 线 串 数 减 一 。 

多 个 : 创建 多 个 补 片 。 

匹配 线 串 : 创建 与 截面 线 串 数 接近 的 补 片 。 

V 向 封闭 : 没 V 方 向 的 各 列 封 闭 第 一 个 与 最 后 一 个 截面 之 间 的 特征 。 

样 条 点 : 使 用 输入 曲线 的 点 及 这 些 点 处 的 相 切 值 来 创建 体 。 

简单 : 创建 尽 可 能 简单 的 曲线 网 格 曲面 。 

无 : 关闭 重新 构建 。 

次 数 和 公差 : 使 用 指定 的 阶 次 重新 构建 曲面 。 指 定 的 阶 次 在 U 和 VV 向 有 效 。 较 
蜀 阶 次 的 曲线 通常 会 降低 出 现 不 布 望 的 曲率 所 点 和 突变 的 可 能 性 

自动 拟 合 : 在 指定 的 最 高 次 数 与 最 大 段 数 范 围 内 创建 尽 可 能 光 顺 的 曲面 。 


通过 曲线 网 格 


“通过 曲线 网 格 ” 命 令 是 指 用 主 曲线 和 交叉 曲线 创建 曲面 的 一 种 方法 。 其 中 主 曲 线 
是 一 组 同方 回 的 鹤 面 线 串 ， 而 交叉 曲线 是 妃 一 组 大 致 牌 生 于 主 曲线 的 截面 线 。 通 利 把 第 
一 组 曲线 线 串 称 为 主 曲 线 ， 把 第 二 组 曲线 线 串 称 为 交叉 曲线 。 由 于 没有 对 齐 选项 ， 在 生 
成 曲面 ， 主 曲线 上 的 尖 角 不 会 生成 锐 边 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 曲面 网 格 划 
分 ”选项 板 中 的 “通过 曲线 网 格 ”命令 按钮 电 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 如 图 5-22 
所 示 。 

在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 的 “输出 曲面 选项 ”类 型 中 ， 捉 供 了 两 种 参数 设置 :“ 痢 
重 ” 和 它们 的 含义 如 下 : 


V VV VV VV VVyYV 


Vv 
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矶 | 通过 曲线 网 格 SX 
| 主 曲线 入 | [ 
曲线 或 点 (0) 因 隅 EE G1 相 切 ) Ea 





















| 六 选择 面 (0) [a 
i | 添加 新 集 最 后 主线 串 [a1 ct 加 
主 曲线 串 列表 ) | 区 加 | | 本 

| 列表 Vv 选择 面 (0) [9 

| 和 人 第 一 交叉 线 串 | c1( 相 切 ) Ea 

[Pt | 关 选择 面 (0) 3 

最 后 交 贸 线 忠 | c1( 相 切 ) Ea 

关 选择 面 (0) 站 了 















所 选择 的 主 曲线 和 交 
叉 曲线 的 连续 性 设置 









输出 曲线 
选项 设置 





预览 V 
一 取消 一 





5-22 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 


口 着重 
指定 曲面 穿 过 主 曲线 或 交叉 曲线 ， 或 者 两 条 曲线 的 平均 值 。 在 该 选项 下 ， 可 以 设置 三 
种 看 竺 形式 。 


> 两 者 绰 是 : 主 曲线 和 交叉 曲线 有 同等 效果 。 
> 主 曲 线 : 主 曲 线 发 挥 更 多 的 作用 。 
六 ”交叉 曲线 : 交叉 曲线 发 挥 更 多 的 作用 。 
口 “构造 
用 于 指定 创建 曲面 的 构造 方法 。 在 该 选项 下 ， 可 以 设置 三 种 构造 形式 。 
> 法 向 : 使 用 标准 步骤 构建 曲线 网 格 曲面 ， 与 其 他 方法 相 比 较 ， 需 要 使 用 更 多 和 补 片 
来 创建 曲面 。 
> 样 条 点 : 使 用 输入 曲线 的 点 及 这 些 点 的 相 切 值 来 创建 曲面 。 
> 简单: 无 论 是 否 指定 约束 ， 都 会 创建 曲面 。 
SN 提示 : 通过 曲线 网 格 的 几 个 特点 
1. 生成 曲面 或 体 与 主 曲线 和 交叉 曲线 相关 联 。 
2. 生成 曲面 为 双 多 次 三 项 式 ， 即 曲面 在 行 与 列 两 个 方向 均 为 3 次 。 
3. 主 曲 线 环 状 封闭 ， 可 重复 选择 第 一 条 交叉 线 作为 最 后 一 条 交叉 线 ， 可 形成 封闭 实体 。 
4. 选择 主 曲线 时 ， 点 可 以 作为 第 一 条 截面 线 和 最 后 一 条 截面 线 的 可 选 对 象 。 


实例 一 一 创建 曲线 网 格 
视频 文件 : | 视频 \ 第 05 章 \ 创 建 曲 线 网 格 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 05 章 \quxianwangge-2.prt 
现在 通过 一 个 实例 的 绘制 ， 来 讲解 曲线 网 格 的 使 用 方法 ， 以 及 其 他 相关 的 曲面 建 模 工 
EO 之 洒 风 








07 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 沪 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “quxianwangge-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 
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钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 。 打 开 后 的 图 形 如 图 5-23 所 示 。 

人 网 单 去 “另存 为 ”按钮 加 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 
再 输入 该 零件 的 名 称 “quxianwangge-2”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 
操作 。 

03) 单 击 “曲面 ” 选项 卡 ， 接着 单 击 选择 “曲面 ” 选项 卡 中 “9 选项 板 中 的 
“通过 曲线 网 格 ” 命 令 按 钮 申 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 单 击 “选择 曲线 ”， 选 
择 如 图 5-24 所 示 的 曲线 串 1, 然后 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 ， 选 择 如 图 5-24 所 示 的 曲线 串 
2。 选 择 曲 线束 时， 注意 保持 两 主 曲 线 串 方向 保持 一 致 ， 如 果 有 反 向 ， 单 击 “ 反 向 ” 按 
钮 改变 方向 。 








1. 章 韦 ) 





























择 曲 线 串 2 
图 5-23 ”打开 图 形 图 5-24 ”选择 主线 串 

人 岗 羊 击 选择 “交叉 曲线 ”选项 ， 再 选择 如 图 5-25 所 示 的 曲线 事 3， 然 后 单 击 “ 添 加 
新 集 ” 按 钮 ， 再 选择 如 图 5-25 所 示 的 曲线 串 4。 以 同样 方式 ， 添 加 曲线 串 5 和 曲线 串 6， 
注意 保持 曲线 串 方 向 一 致 。 

(加 单 击 选择 “连续 性 ”选项 ， 选 择 第 一 主线 串 连 续 性 模式 为 “G1 ( 相 切 ) ”， 再 单 
击 选择 如 图 5-26 所 示 的 曲面 为 相 切 面 ， 选 择 最 后 主线 串 连 续 性 模式 为 “G1 ( 相 切 ) ”， 
再 单 击 选择 如 图 5-26 所 示 的 曲面 为 相 切面 。 


X 





rn 1 单 笛 选择 
全 部 应 用 


日 


^ (人 3. 单 击 选 择 
第 一 主线 申 G1《 相 切 》 2 
2. 单 击 选择 面 3) [8 
最 后 主线 忠 G1《 相 切 ) Iw) 
| 六 rl 




















图 5-25 ”选择 交叉 线 串 图 5-26 ”选择 主线 串 连 续 性 模式 


《 几 选择 第 一 交叉 线 囊 连 续 性 模式 为 “G0 ( 位置) ”， 选 择 最 后 交叉 线 囊 连 续 性 模式 
为 “G0 (位 置 ) ”， 如 图 5-27 所 示 。 


6 网 最 后 单 直 “确定 ”按钮 ， 完 成 曲面 网 格 的 创建 ， 所 创建 的 网 格 曲面 效果 如 图 5-28 
所 示 


6 国 单 去“ 保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 





112 


HHHHH 第 5 章 曲面 建 模 








连续 性 人 | 
回 全 部 应 用 

第 一 主线 串 [c' dg) ”图 
W 选择 面 3) [8 
最 后 主线 中 [cc 图 
Y 选择 面 (3) [8 
第 一 交叉 线 串 [co dt) ”图 
最 后 交叉 线 串 G0 (位 置 ) Ea 

图 5-27 选择 交叉 线 串 连续 性 模式 图 5-28 ”最 终 效 果 
艺术 曲面 


“艺术 曲面 ”命令 是 指 用 任意 数量 的 鹤 





村 | 艺术 明 面 
































面 和 引导 线 来 创建 艺术 曲面 。 其 与 通过 曲线 站 

网 格 创建 曲面 类 型 相似 ， 也 是 通过 一 条 引导 了 
线 来 创建 曲面 。 利 用 该 选项 可 以 改变 曲面 的 。 “可 
复杂 程度 ， 而 不 必 重 新 创建 曲面 。 单 击 选 择 。 。 开 千 和 
“曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 曲面 网 格 划分 ” 选 。 > 
项 板 中 的 “艺术 曲面 ”命令 按钮 图 |, 弹出 “ 通 。 “时 . 
过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 如 图 5-29 所 示 。 sea : 
臣 则 N 边 曲面 

“N 边 曲 面 ” 命 令 是 指 用 于 创建 一 组 由 图 5-29 “艺术 曲面 ”对 话 框 


闹 扣 相连 曲线 封闭 的 曲面 ， 并 指定 其 与 外 部 
面 的 连续 性 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 曲面 网 格 划分 ”选项 板 中 的 “N 边 曲 面 ” 
命令 按钮 加 ， 弹 出 “N 边 曲面 ”对 话 框 ， 如 图 5-30 所 示 。 
















选择 曲 
作为 构 


造 边 再 


选择 面 以 



























将 相 切 及 | | | een 
曲率 约束 ) uw 六 6 | 

下 i n [ok 二 种 方位 
用 于 指定 | 洲 | 部 册 强 v 
构建 新 曲 | | 证 | 
面 的 方向 | Eeeial FF 

| 中 心 控制 Vv | 

用 于 控制 新 






曲面 的 连续 
性 与 平面 度 











5-30 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 


在 “N 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 有 两 种 创建 类 型 ,“ 已 修剪 ”和 “三 角形 ” 这 两 种 类 型 的 
含义 如 下 : 
> 已 修剪 : 创建 单个 曲面 ， 可 堆 盖 所 选 曲 线 或 边 的 闭环 内 的 整个 区 域 。 如 图 5-31 
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所 示 。 
> 三 角形 : 在 所 选 曲线 或 边 的 闭环 内 创建 由 单独 的 三 角形 补 片 构成 的 曲面 ， 每 个 补 
片 都 包含 边 和 公共 中 心 点 之 间 的 三 角形 区 域 。 如 图 5-32 所 示 。 





5-31 “已 修剪 ”类 型 5-32 “三 角形 ”类 型 


二 提示 : N 边 曲 面 的 用 途 
该 命令 对 于 想 要 光 顺 地 修补 曲面 之 间 的 缝隙 而 无 须 修 剪 、 取 消 修 前 或 改变 外 部 曲面 的 边 的 设计 师 、 


新 式样 设计 师 和 产品 设计 师 是 有 用 的 


有 界 平面 


“有 界 平面 ”命令 是 指 创建 由 一 组 端 相 连 的 平面 曲线 封闭 的 平面 片 体 。 单 击 选 择 “ 曲 
面 ”选项 卡 中 “曲面 | 曲面 ”选项 板 中 的 “有 界 平面 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 
话 框 ， 如 图 5-33 所 示 。 

要 创建 一 个 有 界 平 面 ， 必 须 建立 其 边界 ， 并 且 在 必要 时 还 要 定义 所 有 的 内 部 边界 。 另 
外 ， 所 选择 的 曲线 必须 共 面 ， 且 形成 封闭 形状 。 


扫 掠 
“ 扫 护 ”命令 是 指使 用 轮廓 曲线 沿 空 间 路 径 扫 捧 而 成 。 单 击 选择 “曲面 ?选项 卡 中 “ 曲 
面 | 扫 拯 ”选项 板 中 的 “ 扫 拯 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “ 扫 控 ”对话 框 ， 如 图 5-34 所 示 。 
在 扫 乓 操作 时 ， 扫 扔 路 径 称 为 引导 线 ， 最 多 有 3 根 引 号 线 ， 轮 万 线 称 为 截面 曲线 。 相 
导线 和 截面 曲线 均 可 以 由 多 段 曲线 组 成 ， 但 引导 线 必 须 一 阶 导 数 连 续 。 




























































































截面 人 
选择 截面 曲线 < 国 | 
已 选 截 面 ds 四 | 
曲线 列表 中 | 
nn 引导 线 《 最 多 3 条 } 人 
站 下 i a 选择 引导 线 选择 曲线 (0) x3 辆 || 
选择 圭 | om | 已 选 引 导 |】 | 加 
闭 的 平 | [eo | 线 列 表 列表 v 
面 截面 nn 和 
曲线 串 | i F 
\ i 所 创建 的 曲 ,ma 
所 剖 建 的 人 ey v 

有 界 平面 | E99 Ss 对 齐 相关 参数 设置 

5-33 “有 界 平 面 ” 对 话 框 5-34 “ 扫 掠 ”对 话 框 


扫 拯 时 ， 使 用 消 线 可 以 控制 截面 线 串 的 方位 ， 并 避免 在 导线 上 不 均匀 分 布 参 数 导 致 的 
变形 。 当 疹 线 串 处 于 截面 线 串 的 法 同时 ， 该 线 串 状态 最 佳 ， 不 使 用 疹 线 和 使 用 痊 线 的 区 列 
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如 图 5-35 所 示 。 
在 “截面 选项 ”中 ,提供 了 相关 的 参数 供用 户 来 设置 截面 位 置 以 及 对 齐 方法 等 ， 这 些 
参数 的 含义 如 下 : 


> 


> 


> 


没 引 了 叶 线 任何 位 置 : 可 以 冶 
引导 线 在 截面 的 两 侧 进 行 
要 掠 。 

引导 线 末 端 : 可 以 没 引 导线 
从 截面 开始 仅 在 一 个 方向 
进行 扫 掠 。 

参数 : 参数 可 以 没 定义 曲线 
将 等 参数 曲线 所 通过 的 点 
以 相等 的 参数 间隔 隔 开 。UG NX 使 用 每 条 曲线 的 全 长 。 

绝 长 : 可 以 沿 定义 曲线 将 等 参数 曲线 将 要 通过 的 点 以 相等 的 弧 长 间隔 隔 开 。UG 
NX 使 用 每 条 曲线 的 全 长 。 

根据 点 : 可 以 对 齐 不 同形 状 的 截面 线 串 之 间 的 点 。 如 果 蕉 面 线 串 包含 任何 拓 角 ， 
则 建议 使 用 根据 点 来 保留 它们 。 








(不 使 用 疹 线 ) 


图 5-35 ”使 用 兰 线 效果 





在 扫 护 操作 过 程 中 ， 如 条 选择 多 个 规 面 时 ， 则 在 “截面 选项 ”中 可 用 “插值 ”参数 设 
置 ,“ 插 值 ”参数 中 各 选项 人 台 义 如 下 : 


> 


> 


> 





By 


线性 : 可 以 按 线性 分 布 使 曲面 从 一 个 截面 过 渡 到 下 一 个 截面 。UG NX 将 在 每 一 
对 截面 线 串 之 间 创 建 单独 的 面 ， 如 图 5-36 所 示 。 

三 次 : 可 以 按 三 次 分 布 使 曲面 从 一 个 截面 过 渡 到 下 一 个 截面 。UG NX 将 在 所 有 
截面 线 串 之 间 创 建 单 个 面 ， 如 图 5-37 所 示 。 

混合 : 使 曲面 从 一 个 截面 过 渡 到 下 一 个 截面 ， 以 便 保 证 连续 的 段 是 G1 连续 的 。 
UG NX 将 在 所 有 截面 线 串 之 间 创 建 单个 面 ， 如 图 5-38 所 示 。 





图 5-36 ”线性 插值 图 5-37 三 次 插值 图 5-38 ”混合 插值 


| 提示 : 关于 扫 掠 特征 的 引导 线 


引导 线 串 控制 扫 掠 方向 上 体 的 方位 和 比例 。， 它 可 以 由 一 个 对 象 或 多 个 对 象 组 成 ， 并 且 每 个 对 和 象 既 
可 以 是 曲线 、 实 体 边 ， 也 可 以 是 实体 面 。 每 条 引 寻 线 串 的 所 有 对 象 都 必须 是 光 顺 且 连 续 的 。 如 果 所 有 
的 引导 线 串 形成 了 闭环 ， 则 可 以 将 第 一 个 截面 线 串 重新 选择 为 最 后 一 个 截面 线 串 。 
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实例 一 一 创建 螺纹 曲面 
视频 文件 : | 视频 \ 第 05 章 \ 创 建 螺纹 曲面 .avi 
素材 \ 第 05 章 \Iuowenqumian.prt 





现在 用 创建 螺纹 曲面 的 实例 ,来 详细 讲解 一 下 扫 拯 以 及 其 他 相关 曲面 建 模 工具 的 使 用 
方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 





01 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 | ]|， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“]uowenqumian” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 
建 模 环 境 。 

02) 单 击 “曲线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ”选项 板 中 的 “ 圆 缴 / 圆 ”按钮 从 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 
蜀 ” 对 话 框 ， 选 树 支 持平 面 为 “X-Y” 基 准 平面 ， 以 坐标 原点 为 圆心 ， 绘 制 一 个 直径 为 14 
的 曲线 圆 图 形 ， 如 图 5-39 所 示 。 

03) 单 击 “直线” 按钮 人 人， 弹出 “直线 ”对 话 框 , 以 坐标 原点 为 起 点 ， 沿 Z 轴 绘 制 一 
条 长 为 21.3 的 直线 段 ， 如 图 5-40 所 示 。 





图 5-39 ”绘制 圆 图 形 图 5-40 ”绘制 直线 
全 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “基准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 再 单 击 选择 “X-Y” 基 准 平 面 ， 输 入 偏 置 距离 
“1.3”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 操 作 过 程 如 图 5-41 所 示 。 


六 | 基准 平面 |X 























书 

到 

池 

洲 

由 

| | 
AS 














图 5-41 创建 基准 平面 


人 的 单 击 “曲线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ”选项 板 中 的 “螺旋 线 ” 按 钮 坪 ， 弹 出 “螺旋 
线 ” 对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 5-42 所 示 的 参数 ， 设 置 半 径 为 7， 螺 距 为 2， 圈 数 为 10， 创 建 
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螺旋 线 图 形 。 





























设置 pa 
图 5-42 ”创建 螺旋 线 

8 单 击 “ 螺 旋 线 ”按钮 喜 ， 弹 出 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 设置 方 位 为 “自动 判断 ”， 再 
单 击 选择 之 前 所 创建 的 基准 平面 ， 其 余 参 数 与 第 一 个 螺旋 线 的 参数 相同 ， 创 建 螺 旋 线 图 
形 ， 如 图 5-43 所 示 . 

侈 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 如 图 5-44 所 示 。 





| 


选择 基准 平面 


| 
4 
A 
4 
从 
二 
多 
d 
CA 
N 
4 
A 
4 
从 
gj 
从 
SS 
| 一 -一 一 下 es、 | 
| SS 


PY 


WA 


\ 


| 





图 5-43 ”创建 第 二 条 螺旋 线 图 5-44 ”创建 草图 


(08) 利用 “草图 曲线 ”选项 中 的 相关 工具 在 图 形 右 下 角 处 绘制 一 组 如 图 5-45 所 示 的 
图 形 . 


人 由 以 同样 的 方式 ， 利 用 “草图 曲线 ”选项 中 的 相关 工具 在 图 形 右 上 角 处 绘制 一 组 
同样 尺寸 的 图 形 ， 如 图 5-46 所 示 。 

40) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 吏 ， 完 成 草图 的 创建 ， 返 回 UG NX 建 模 环 境 。 

4 单 击 “ 曲 面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 板 中 的 “ 扫 掠 ”按钮 嘲 ， 弹 出 “ 扫 掠 ” 
对 话 框 , 选择 前 面 所 绘制 的 半径 为 7 的 圆 为 截面 曲线 ， 再 指定 前 面 所 绘制 的 沿 Z 轴 方 向 长 
为 21.3 的 直线 段 为 引导 曲线 ， 然 后 选择 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 
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成 . 扫 掠 的 创建 ， 如 图 5-47 所 示 。 


人 @ 辆 再 次 单 南 “ 扫 掠 ” 按 钮 强 ， 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 5-48 所 示 创建 螺 纹 扫 掠 
曲面 。 











图 5-45 ”创建 草图 一 图 5-46 ”创建 草图 二 
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图 5-47 扫 斥 圆 图 形 图 5-48 ”创建 螺纹 扫 扔 曲面 


侠 单 去 “有 界 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平 面 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 扫 掠 圆柱 曲面 上 
端的 轮 廊 线 为 平 蕉 面 曲 线 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 有 界 平面 的 创建 ， 创 建 的 有 界 平面 
如 图 5-49 所 示 。 


6 再 次 单 击 “有 界 平 面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平 面 ”对 话 框 ， 在 扫 掠 圆柱 曲面 下 端 
轮 廉 线 处 创建 一 个 有 界 平面 ， 如 图 5-50 所 示 。 


一 = 


4 





图 5-49 ”创建 有 界 平 面 图 5-50 创建 下 端 有 界 平 面 

4 单 南 “N 边 册 面 ” 按钮 区 ， 弹 出 “NN 边 曲面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 已 修剪 ”类 型 ， 如 
图 5-51 所 示 选 择 螺 纹 扫 掠 截 面 处 的 三 条 线段 ， 其 他 参数 采用 默认 ， 然 后 在 “设置 ”选项 
中 义 选 “修剪 到 边界 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 信 边 曲面 ,如 图 5-51 所 示 。 

人 辆 再 次 单 击 “N 边 曲 面 ”按钮 莒 ， 弹 出 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 ， 在 扫 掠 螺纹 另 一 端的 
截面 曲线 处 创建 另 一 个 N 边 曲面 ， 如 图 5-52 所 示 。 
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俩 单 去 “保存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 所 创建 的 螺纹 曲面 最 终 效 果 如 图 
5-53 所 示 . 
























UV 方位 
形状 控制 
. 勾 选 

[加 信 前 到 边界 

公差 人 
G0 位置) 0. 00101 
G1 ( 相 切 } 0. 05001 

Vv | 











预览 








S-S1 


创建 N 边 曲面 





图 5-52 创建 男 一 个 NN 边 曲面 


区 到 规律 延 人 


图 5-53 ”最 终 效果 





“规律 延伸 ”命令 是 指 在 已 有 请 体 ET Sx 














律 变化 的 延伸 曲面 。 单 击 选择 “曲面 ” 





创建 曲面 
的 基本 边 





、 ee 、_ 本 人 全 | 人 『 两 种 规律 而 
或 表面 上 建立 长 度 和 角度 可 按照 函数 规 5 BE 


选项 卡 中 “曲面 | 亚 边 曲面 ”选项 板 中 的 
“规律 延伸 ”命令 按钮 | 品 |， 弹 出 “规律 
延伸 ”对 话 框 ， 如 图 5-54 所 示 。 
“规律 延伸 ”功能 提供 了 两 种 延伸 

类 型 ,一 种 是 “ 面 "”， 男 一 种 是 “矢量 ”， 
这 两 种 规律 延伸 类 型 的 含义 如 下 : 

DD 面 

使 用 一 个 或 多 个 面 来 定义 延伸 曲面 
的 参考 坐标 系 ， 对 话 框 中 所 对 应 的 类 型 











为 “参考 面 ”。 该 参考 坐标 系 是 在 基本 轮廓 的 中 点 上 形成 的 。 


口 天 量 








选择 定义 构 
造 延 伸 曲 面 
的 参考 方向 




















3-34 








消 | | e 号 示 快捷 方式 


正 
加 
时 ee , 


pr 90 
: 
: 






规律 延伸 所 
创建 的 曲面 


“规律 延伸 ”对 话 框 


使 用 沿 基 本 曲线 串 的 每 个 点 处 的 蛙 个 坐标 系 来 定义 延伸 曲面 ， 对 话 框 中 所 对 应 的 类 型 





为 “参考 矢量 ”。 


在 “长 度 规律 ”和 “和 角度 规律 ”选项 中 ， 提 供 了 六 种 规律 类 型 ， 


¢ 恒 定 2 66 线 性 2 66 -一 
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次 “根据 方程 ">“ 根 据 曲 线 规律 曲线 ”和 “多 重 过 渡 ”， 这 六 种 规律 类 型 的 含义 如 下 : 
> 恒定: 使 用 值 列表 为 延伸 曲面 的 长 度 指 定 恒定 值 。 
> 线性: 用 于 使 用 起 点 与 终点 选项 来 指定 线性 变化 的 曲线 。 
> 三 次 : 可 供 使 用 起 点 与 终点 选项 来 指定 以 指数 方式 变化 的 曲线 。 
> 根据 方程 : 可 使 用 表达 式 及 参数 表达 式 变量 来 定义 规律 。 所 有 变量 都 必须 在 之 前 
使 用 表达 式 对 话 框 定义 过 。 
> 根据 曲线 规律 曲线 : 用 于 选择 一 串 光 顺 连 接 曲线 来 定义 规律 函数 。 
> 多 重 过 渡 : 用 于 通过 所 选 基本 轮廓 上 的 多 个 节点 或 点 来 定义 规律 。 
在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 ， 还 提供 了 “相反 侧 延 伸 ”“ 兰 线 ”“ 和 斜 接 ”和 “设置 ”等 选 
项 供用 户 来 设置 。 
口 ”相反 侧 延 伸 
指定 是 否 在 基本 曲线 串 的 相反 侧 上 生成 规律 延伸 ， 如 图 5-55 所 示 。 
无 : 不 创建 相反 侧 延 伸 。 
对 称 : 使 用 相同 的 长 度 参 数 在 基本 轮 廊 的 两 侧 延 伸 曲 面 。 
非 对 称 : 在 基本 轮 亡 线 串 的 每 个 点 处 使 用 不 同 的 长 度 在 基本 轮廓 的 两 侧 延 伸 曲 面 . 
口 珍 线 
用 于 根据 曲线 或 矢量 指定 疹 线 。 将 线 可 以 更 改 UG NX 确定 局 部 基准 坐标 系 方位 的 方 


式 ， 如 图 5-56 所 示 。 
| 


| (CE 王 


V VY 

















搜 显示 快捷 方式 





5-55 “相反 侧 延伸 ”类 型 5-56 “将 线 ” 类 型 
口 “ 笠 接 
使 用 邻近 的 基本 轮廓 曲线 创建 规律 延伸 时 ， 可 以 指定 是 否 需要 在 规律 延伸 之 间 创 建 余 
接 ， 如 图 5-57 所 示 。 
口 设置 
创建 规律 延伸 曲面 时 的 相关 参数 设置 ， 如 图 5-58 所 示 。 











| | 
了 放置 基本 轮 麻 
| | 门 尽 可 能 合并 面 
: / 加 高 级 星 背 合 
| | 入 
| | G0 (位 置 ) | 0.0010! 
| 清晰 本 过 C1 ( 相 切 ) 站 0 0500] 
及 | 5- 3 沁 田 洪 刑 
图 5-57 三 种 斜 接 类 型 图 5-58 设置 类 型 
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> 放置 基本 轮廓 ; 将 基本 轮廓 投影 到 支撑 面 ， 避 针 基 本 轮 慷 和 约束 面 之 间 出 现任 何 
超出 公差 的 问题 。 

> 尺 可 能 合并 面 : 将 规律 延伸 特征 作为 单个 片 体 进行 创建 

> 锁定 终止 长 度 / 角 度 手柄 : 一 起 锁定 终止 长 度 手 柄 和 角度 手柄 ， 以 便 使 所 有 端点 和 
基点 的 长 度 和 角度 值 均 匹配 。 

> 高 级 曲线 拟 合 : 用 于 指定 方法 、 阶 次 和 段 数 。 


AN 提示 : 规律 延伸 的 用 途 
在 特定 的 方向 非常 重要 时 ， 或 是 需要 引用 现 有 的 面 时 ， 规 律 延伸 可 以 创建 守 边 或 延伸 。 例 如 ， 在 
冲模 设计 或 模具 设计 中 ， 拨 模 方向 在 创建 分 型 面 时 起 着 非常 重要 的 作用 ， 


本 二 | 迁 作 申 硬 


“延伸 曲面 ”命令 是 指 在 曲面 边 或 扔 角 处 创建 延伸 曲面 片 体 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 
卡 中 “曲面 | 聋 边 曲面 ”选项 板 中 的 “延伸 曲面 ”命令 按钮 窜 ， 弹 出 “延伸 曲面 ”对 话 框 ， 
如 图 5-59 所 示 。 


















刁 拐角 
搜 显示 快捷 方式 








5-59 “延伸 曲面 ”对 话 框 
“延伸 曲面 ”功能 提供 了 两 种 延伸 类 型 ， 一 种 是 “ 边 ” 另 一 种 是 “ 抛 角 ” 这 两 种 延 
伸 曲 面 类 型 的 效果 如 图 5-60 所 示 。 






-Em 





| 
国 #kErho 加 





边 延 伸 类 型 


拐角 延伸 类 型 


图 5-60 ”两 种 延伸 曲面 类 型 
村 厌 线 宠 边 
“轮廓 线 弯 边 ”命令 是 指 在 已 有 的 曲面 上 指定 要 弯 边 的 轮廓 边 , 再 指定 弯 边 的 方向 和 半 
径 ， 从 而 创建 一 组 与 源 曲面 圆 角 衔接 的 曲面 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 弯 边 曲面 ” 
选项 板 中 的 “轮廓 线 弯 边 ” 命 令 按钮 | 恒 ， 弹 出 “轮廓 线 弯 边 ”对 话 框 ， 如 图 5-61 所 示 。 
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5-61 “轮廓 线 写 边 ” 对 话 框 

“轮廓 线 弯 边 ” 功 能 提供 了 三 种 弯 边 类 型 ,“ 基 本 尺寸 ”“ 绝 对 差 ” 和 “视觉 差 ” 这 
三 种 这 边 类 型 的 含义 如 下 : 

口 基本 矿 吉 

创建 第 一 条 弯 边 和 第 一 个 圆 角 方向 ， 而 不 需要 现 有 的 轮廓 线 弯 边 。 弯 边 附 加 到 现 有 边 
或 曲线 ， 并 且 沿 曲面 法 向 或 矢量 方向 投影 。 

口 绝对 差 

相对 现 有 弯 边 创建 第 一 条 弯 边 ， 但 采用 恒定 缝隙 来 分 隔 
弯 边 元 素 。 绒 阶 值 的 计算 是 基于 两 弯 边 的 半径 加 上 杰 边 管道 
切线 之 间 的 最 短 距离 。 

口 ” 视 欧 差 

相对 于 现 有 弯 边 创建 第 一 条 弯 边 ， 但 通过 视觉 差 属性 来 
分 隔 弯 边 元 素 。 该 视觉 差 值 由 两 弯 边 的 轮廓 与 代表 平面 的 和 
量 之 间 的 设计 视觉 差 定义 。 

在 “ 弯 边 参数 ”选项 中 可 以 设置 轮 廊 线 弯 边 的 半径 、 长 
度 和 角度 等 相关 参数 值 ， 如 图 5-62 所 示 。 


5.5 ”曲面 圆 角 


在 曲面 创建 之 后 ， 相 关 的 曲面 连接 处 如 果 成 棱角 ， 则 有 可 能 影响 到 产品 的 强度 ， 还 有 
可 能 划 伤 使 用 者 的 手 。 所 以 ， 在 曲面 连接 处 用 相关 的 曲面 圆 角 来 进行 过 渡 ， 即 可 以 增加 曲 
面 光滑 度 ， 还 能 增加 产品 的 美观 程度 。 


面倒 


“面倒 加 ”命令 是 指 在 两 组 或 三 组 面 之 间 添 加 相 切 圆 角 和 面 。 倒 圆 模 截 面 可 以 是 圆 形 、 
二 次 曲线 或 者 党 规律 控制 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 圆 角 ”选项 板 中 的 “面倒 圆 ” 
命令 按钮 中 ， 弹 出 “面倒 加 ”对 话 框 ， 如 图 5-63 所 示 。 

“面倒 加 ”功能 提供 了 两 种 面倒 加 类 型 ,，“ 两 个 定义 面 链 ”和 “三 个 定义 面 链 ”这 两 
种 面倒 圆 类 型 的 效果 如 图 5-64 所 示 。 











品 
» 
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类 型 


| 所 两 个 定义 面 链 


全 [两 种 曲面 
“ 八 倒 圆 类 型 





面 链 








类 选择 面 链 2 (0) 





选择 要 倒 门 
角 的 曲面 让 

















模 截 面 V 
约束 和 限制 几何 体 Vv 
修 草 和 证 合 选项 X 
设置 v 
预览 Vv 
取消 原始 对 象 两 个 定义 面 链 三 个 定义 面 链 
图 5-63 “面倒 加 ”对 话 框 图 5-64 ”两 种 面倒 加 类 型 


N 提示 : Rho 和 二 次 曲线 面倒 圆 的 形状 
1. 如 果 Rho 值 在 0 到 0.5 之 间 ， 横 截面 为 椭圆 形 。 随 着 Rho 逼近 零 ， 倒 圆 趋 于 扁平 ， 形 状 与 倒 余 
角 相 似 ， 如 图 5-65 所 示 。 
2. 如 果 Rho 等 于 0.5, 而 且 Rho 类 型 设置 为 绝对 ， 则 横 蕉 面 为 抛物 线 。 如 果 Rho 类 型 设置 为 相对 ， 
则 横 截 面 为 偏心 率 最 小 的 椭圆 ， 如 图 5-66 所 示 。 
3. 如 果 Rho 值 在 0.5 到 1 之 间 ， 横 截面 为 双 曲 线 。 随 着 Rho 值 逼 近 1， 倒 圆 的 扎 角 将 更 加 类 锐 ， 
如 图 5-67 所 示 。 


请 


5-65 ”Rho 为 0.2 5-66 Rho 为 0.5 5-67 Rho 为 0.8 


苞 殉 软 倒 辆 


“ 软 倒 圆 "命令 是 指 在 选 定 面 组 之 间 
添加 相 切 和 曲率 连续 圆 角 面 。 单 击 选择 





9 
湾 
下 
园 
x 













提示 软 
倒 圆 操 








“曲面 ”选项 卡 中 “曲面 | 圆 角 ”选项 板 作 步 又 ED 3 
中 的 “ 软 倒 圆 ”命令 按钮 到， 弹出 “ 软 附着 广 法 





八 种 附着 万 法 




















倒 圆 ”对 话 框 ， 如 图 5-68 所 示 。 i a E 
在 “选择 步骤 ”选项 中 ， 系 统 提 示 了 | Om | em 
四 个 步骤 ， 分 别 是 “第 一 组 ”“ 第 二 组 ” ! 上 后 
“第 一 相 切 曲线 ”和 “第 二 相 切 曲线 ” 1 
a 三 不 人 
> 第 一 组 国 ， 用 于 选 树 面 例 轩 的 生 。 
第 一 EE 
> 第 二 用 于 选择 面倒 圆 的 
图 5-68 “ 软 倒 加 ”对话 框 





> 第 一 相 切 曲线 央 : 用 于 选择 位 于 选 定 面 上 并 成 为 倒 圆 边 的 一 串 曲 线 。 
> 第 二 相 切 曲线 妆 : 用 于 选择 位 于 另 一 选 定 面 上 并 成 为 倒 圆 边 的 一 串 曲 线 。 
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“附着 方法 ”的 含义 是 指 选 定 软 倒 圆 的 修 况 和 附着 方法 ， 系 统 提 供 了 八 种 附着 方法 ， 
含义 如 表 5-1 所 示 。 
表 5-1 软 倒 圆 附着 方法 





修 醚 并 全 部 附 看 均 倒 圆 并 将 它 附着 到 基本 面 集 


修 盘 长 的 并 全 部 附 看 | 创建 尽 可 能 长 的 倒 贺 ， 并 附 痢 到 基本 面 集 





创建 未 修 筋 的 倒 圆 片 体 或 由 指定 的 限制 平面 修 筋 的 方 














不 修剪 并 全 部 附着 
体 ， 并 将 该 片 体 附着 到 基本 面 集 
全 部 修剪 修一 倒 圆 与 基本 面 集 ， 但 不 将 该 倒 贺 附着 到 面 上 
多 前 至 | 其 人 旋 或 指 ~z A 
修 前 加 角 面 只 将 倒 圆 片 体 修 毅 到 基本 面 集 的 限制 边 上 或 指定 的 限 
制 平面 上 
修一 圆 角 面 - 短 尺 可 能 短 地 修剪 圆 角 





修 盖 圆 角 面 -长 


不 修 苑 生成 未 修 术 的 倒 圆 片 体 , 或 由 指定 限制 平面 修 极 的 片 体 


Fl 





“ 软 倒 圆 ” 对 话 框 中 其 他 选项 的 含义 如 下 : 

> 匹配 切 和 失 : 仅 与 相 邻 壁 的 切 和 拓 匹 配 。 

> 匹配 曲率 : 匹配 切 和 拓 和 曲率 。 

> Rho: 选择 匹配 曲率 时 可 用 。 较 小 时 将 生成 展 平 的 倒 圆 ， 较 大 时 将 生成 带 炎 峰 的 


倒 圆 。 
> 焉 斜 : 选择 匹配 曲率 时 可 用 。 较 小 时 所 生成 倒 圆 的 顶峰 接近 第 一 个 壁 ， 较 大 时 将 
使 顶峰 接近 第 二 个 辟 


> 定义 关 线 囊 : 用 于 为 软 倒 圆 定义 湖 线 串 。 
> 限制 起 点 /限制 终点 : 用 于 使 在 起 始 与 终止 处 为 修剪 圆 角 面 与 不 修剪 附着 方法 定义 
平面 ， 以 修剪 倒 圆 。 如 果 没 有 选 定 限制 平面 ， 则 在 选 定 的 面 之 间 修 前 倒 圆 。 


桥接 


“桥接 ”用 于 在 两 个 曲面 建立 过 渡 曲 面 。 过 渡 曲 面 与 两 个 曲面 之 间 的 连接 可 以 采用 相 
切 连 续 或 曲率 连续 两 种 方式 。 桥 接 曲 面 简单 方便 ， 曲 面 光 滑 过 渡 ， 边 界 约束 上 自由， 为 曲面 
过 渡 的 利用 方式 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “曲面 | 圆 角 ”选项 板 中 的 “桥接 ”命令 按钮 
舍 ， 弹 出 “桥接 曲面 ”对 话 框 ， 如 图 5-69 所 示 。 
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A 国 偏 置 百分比 =0 











CT 








5-69 “桥接 曲面 ”对 话 框 


苞 到 球形 拐角 
“球形 拐角 ”是 
I “球形 拐角 ”命令 


利 从 三 个 曲面 壁 创 建 一 个 球形 扔 角 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 
按钮 和 外， 弹出 “球形 拐角 ”对 话 框 ， 如 图 5-70 所 示 。 


39 、 


















目标 壁 
曲面 2 


选择 面 作为 壁 3 (0) 
拐角 曲 “Fw 洒 5 ms 
面 半径 ) .3 

IZ | . 00101, 


| 
一 | 


选择 面 作为 壁 2 (0) 











生成 的 球形 
拐角 曲面 











5-70 “球形 扔 角 ” 对 话 框 


实例 一 一 创建 小 音箱 面 盖 曲 面 


视频 \ 第 05 章 \ 创 建 小 音箱 面 盖 曲面 .avi 
最 终 文件 : | 素材 \ 第 05 章 \xiaoyinxiang.prt 
现在 用 通过 创建 小 音箱 面 盖 曲 面 的 实例 ， 来 讲解 一 下 前 面 所 学 过 的 相关 曲面 建 模 工具 


的 使 用 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(内 正常 启动 UG NX 软 件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 中， 弹出 “新 


建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“xiaoyinxiang” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 


模 环 境 。 
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02) 单 击 外 选项 卡 下 的 “直接 草图 ” 选项 里 面 的 “草图 ” 按钮 攻 ， 弹出 “他 | 
建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 5-71 所 示 。 

6 国 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-72 所 示 。 

















| 名 在 平面 





草图 平面 














图 5-71 选择 草图 平面 图 5-72 ”绘制 草图 一 
全 单 二 “完成 草图 ” 按 包 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 曲 线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ” 选 
项 里 面 的 “直线 ”按钮 了 ， 以 坐标 原点 为 起 点 ， 沿 Z 轴 坚 直 向 上 绘制 一 条 长 为 30 的 直线 
段 ， 如 图 5-73 所 示 。 
05) 单 击 “曲面 ” 选项 卡 下 的 “曲面 ” 选项 里 面 “a 按钮 昼 ， 弹出 I 对 
话 框 ， 选 择 章 图 一 中 的 珑 形 为 截面 曲线 ， 以 长 度 为 30 的 直线 段 为 引导 线 ， 设 置 体 类 型 为 
“ 片 体 ”， 创 建 一 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 5-74 所 示 。 

















图 5-73 ”绘制 直线 段 图 5-74” 扫 护 操 作 


人 峰 单 去 “整体 突变 ”按钮 念 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 选 择 扫 掠 曲面 的 末端 轮 廊 边 的 两 
对 角 点 ， 接着 弹出 “整体 突变 ” 对 话 框 ， 将 “oe 和 “ 凤 直 ” 空间 中 的 4 参数 调 
整 到 “60”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 5-75 所 示 。 

人 网 单 击 “面倒 圆 ”按钮 肯 ， 弹 出 “面倒 圆 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 两 个 定义 面 链 ” 类 型 ， 
对 前 面 所 扫 掠 的 曲面 的 相 邻 面 进行 圆 角 操作 ， 半 径 为 5， 如 图 5-76 所 示 。 

全 再 次 单 击 “面倒 圆 ”按钮 崩 ， 弹 出 “面倒 圆 ”对 话 框 ， 对 其 他 几 个 面 链 进行 面 个 
圆 操 作 ， 半 径 为 5， 效果 如 图 5-77 所 示 。 

全 单 二“ 修 前 和 延伸 ”按钮 明 ， 弹 出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ,选择 前 面 所 扫 掠 的 曲 
面 末端 轮 慷 边 ， 输 入 延伸 距离 为 5， 如 图 5-78 所 示 。 
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| 选择 控件 


| 阶 次 
日 三 (6. 单 击 选择 ) |@= 次 


四 中 Ox 
EAGT 
Bv# |(8. 单 击 选择 


Ov 中 









































3. 音 击 选择 














1. 单 击 选择 两 个 定义 面 链 
面 链 人 
2. 单 击 ) 池 vv 过 并 面 计 10) [ 司 
反 向 民 





乓 向 
横 蕉 面 和 人 








截面 方向 

形状 
半径 方法 定 
半径 (5 mm 内 
约束 和 限制 几何 体 (5 4 
修剪 和 处 合 选项 6. 输入 4 


设置 Vv 


预览 4 
确定 下 [ 应 用 | [ 取消 








5-76 面倒 





图 5-77 ”继续 面倒 圆 图 $-78 ”修剪 和 延伸 
人 辆 单 击 “ 修 剪 片 休 ”按钮 个 ， 弹 出 二 剪 片 体 ” 对 话 框 ， 以 修剪 和 延伸 后 的 面 为 修 
剪 边界 对 和 象 ， 对 前 面 所 创建 的 整体 突变 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-79 所 示 。 


41) 再 次 单 击 “修剪 片 体 ”按钮 已 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 以 前 面 所 创建 的 整体 
突变 曲面 为 修剪 边界 对 和 象 ， 对 修剪 和 延伸 后 的 面 进 行 修 剪 操作， 如 图 5-80 所 示 。 
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图 5-79 ” 修 均 片 体 图 5-80 ”继续 修剪 片 体 


12) 单 击 “ 曲 线 ” 选 项 卡 下 的 “曲线 ”选项 里 面 的 “直线 ”按钮 ， 连 接 如 图 5-81 
所 示 的 几 个 点 ， 绘 制 四 条 直线 段 。 


俩 单 去 “要 掠 ”按钮 鸭 ， 弹 出 “要 掠 ” 对话 框 ， 选择 前 面 所 绘制 的 四 条 直线 中 的 任 
意 一 条 为 截面 曲线 ， 以 一 条 与 其 相 垂 直 的 直线 段 为 引导 线 ， 创 建 一 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 


82 所 示 。 
A Bo、 





图 5-81 绘制 直线 图 5-82 ” 扫 拯 操作 


约 单 去 “修剪 和 延伸” 按钮 昌 ， 弹 出 “修剪 
和 延伸 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 所 扫 掠 的 曲面 末端 轮廓 边 
和 两 条 侧面 轮廓 边 ， 输 入 延伸 距离 为 10， 如 图 5-83 
所 示 。 

癸 单 击 “规律 延伸 ”按钮 喇 ， 弹 出 “规律 延 
伸 ” 对 话 框 ， 选 择 面 类 型 ， 然 后 选择 前 面 所 绘制 的 四 
条 直线 中 的 一 条 为 基本 轮 廊 ， 选 择 前 面 所 扫 掠 的 面 
为 参考 面 ， 然 后 按照 如 图 5-84 所 示 的 参数 ， 创 建 一 
组 规律 延伸 曲面 。 

《加 然 续 单 击 “ 规 律 延伸 ”按钮 品 ， 弹 出 “ 规 
律 延伸 ”对 话 框 ， 对 其 他 三 条 直线 段 进行 规律 延伸 操作 ， 如 图 5-85 所 示 。 

纺 单 去 “修剪 片 体 ， 按 钮 永 ， 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 创建 的 整体 突 
曲面 为 修剪 边界 对 象 ， 对 规律 延伸 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-86 所 示 。 

全 然 续 单 击 “ 修 剪 片 体 ” 按 钮 户 ， 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 以 规律 延伸 曲面 为 修 
前 边界 对 象 ， 对 前 面 所 创建 的 整体 突 变 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-87 所 示 。 并 将 前 面 修 
剪 和 延伸 的 面 隐藏 掉 。 





图 5-83 ” 修 勇 和 延伸 操作 
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类 型 

1. 单 击 选择 小 害 吕 而 
基本 轮廓 

选择 曲线 01) 
乓 向 
参考 面 
4. 单 击 和 

乓 向 
长 度 规律 
规律 类 开 [是 加 1 
四 
角度 规律 入 
二 (7. 输 入 )f0 呈 峡 
重 轩 [©| 
相反 侧 延 介 v 
管线 Y 
斜 接 Vv 
设置 Vv 
预览 Y 
(8. 单 击 ) > FE Ga 











图 5-84 ”规律 延伸 操作 





图 5-85 ”继续 规律 延伸 操作 图 5-86 ”修剪 片 体 操作 
(19) 再 次 单 击 “ 修 剪 片 体 ” 按 钮 局 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ,以 前 面 所 创建 的 整体 
突变 曲面 为 修剪 边界 对 象 ， 对 竹 形 所 扫描 的 曲面 以 及 相关 的 圆 角 面 进 行 修剪 操作 ， 如 图 
5-88 所 示 。 





图 5-87 继续 修 王 厂 体 操作 图 5-88 ”继续 修剪 片 体 
的 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “基准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 再 单 击 选择 “X-Y” 基 准 平面 ， 输 入 偏 置 距离 
“33.5”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 基准 平面 一 的 创建 ， 如 图 5-89 所 示 ， 
全 单 去 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 工序 ”选项 里 面 的 “修剪 片 体 ”按钮 席 ， 弹 出 
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“修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 以 基准 平面 为 修剪 边界 对 象 ， 对 所 创建 的 整体 突变 曲面 进行 修剪 操 
作 ， 如 图 5-90 所 示 。 再 将 基准 平面 一 隐藏 掉 。 

乓 单 寺 “有 界 平面 ”按钮 国 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 , 选择 刚才 修剪 片 体 后 贺 形 
轮 拜 边 为 截面 曲线 ， 创 建 有 界 平 面 ， 如 图 5-91 所 示 。 





wl 
中 高 [33.5 ”mm 加 屋 








图 5-89 ”创建 基准 平面 一 图 $-90 ”修剪 片 体 图 5-91 创建 有 界 平面 

人 四 单 击 “规律 延伸 ”按钮 喇 ， 弹 出 “规律 延伸 ”对 话 框 , 选择 面 类 型 ， 再 选择 前 面 
修剪 片 体 后 圆 形 轮 廊 边 为 基本 轮廓 ， 选 择 前 面 所 创建 的 有 界 平面 为 参考 面 ， 然 后 按照 如 
图 5-92 所 示 的 参数 ， 创 建 一 组 规律 延伸 曲面 ， 如 图 5-92 所 示 。 











图 5-92 ”规律 延伸 操作 
全 将 前 面 所 创建 的 有 界 平面 隐藏 掉 ， 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 上 ， 弹 出 “面倒 圆 ” 对 话 
框 ， 选 择 “ 两 个 定义 面 链 ” 类 型 ， 对 如 图 5-93 所 示 的 面 进行 圆 角 操 作 ， 半 径 为 0.5， 如 图 
5-93 所 示 。 
全 单 击 “ 有 界 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 在 底面 创建 一 个 有 界 平 
面 ， 将 其 封闭 ， 如 图 5-94 所 示 。 






了 了 四 面 所 对 应 的 位 
交 置 ， 半径 为 0. 5 





图 5-93 ”面倒 圆 操作 图 5-94 创建 有 界 平 面 
p26) 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 四， 弹出 “ 创 
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建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 选 树 草 图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选 择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选 择 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 以 图 中 乙 轴 长 为 30 的 直线 段 的 上 端点 为 起 
点 ， 创 建 草图 二 图 形 ， 如 图 5-95 所 示 。 








图 5-95 ”创建 草图 二 
乓 单 去 “曲线 " 选项 卡 下 的 “曲线 ”选项 里 面 的 “ 国 弧 / 国 ”按钮 9， 弹出 “ 国 用 
加 ”对 话 框 ， 选 择 支持 平面 为 “选择 平面 ”， 选 择 平面 为 “X-Y 平面 ”， 以 坐标 原点 为 国 
心 ， 绘 制 一 个 半径 为 15 的 圆 ， 如 图 5-96 所 示 。 





图 5-96 绘制 圆 图 形 
(28) 单 击 “曲面 ” 选项 卡 下 的 “曲面 ” 选项 里 面 的 人 本 按钮 怠 ， 弹出 “3 
对 话 框 ， 选 择 前 面 所 绘制 的 草图 二 线条 为 规 面 曲线 ， 选 择 刚 才 所 绘制 的 圆 图 形 为 引导 线 ， 
创建 一 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 5-97 所 示 。 


一 (截面 轮廓 


7 








图 5-97 扫 掠 曲面 
多 单 击 “修剪 片 体 ”按钮 语 ， 弹 出 “修剪 片 体 ”对话 框 ,以 前 面 所 创建 的 整体 突变 
曲面 为 修剪 边界 对 象 ， 对 刚才 的 扫 掠 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-98 所 示 。 


OO 





图 5-98 ” 修 王 片 体操 作 
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人 钼 续 单 击 “ 修 剪 片 体 ”按钮 育 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 以 刚才 的 扫 掠 曲面 为 
修剪 边界 对 象 ， 对 前 面 所 创建 的 整体 突变 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-99 所 示 。 


DY 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 所 创建 的 小 音箱 曲面 最 终 效 果 如 
图 5-100 所 示 。 


人 > 人 > 


5-99 ”继续 修 况 片 体操 作 





5-100 “最终 效果 


9); 56 面 的 组 合 与 修剪 


在 面 的 创建 过 程 中 ， 或 者 曲面 创建 完成 后 ， 可 能 需要 对 已 创建 好 的 曲面 进行 进一步 处 


理 ， 从 而 可 以 在 处 理 之 后 的 曲面 上 再 创建 其 他 曲面 ， 例 如 将 面 进行 组 合 、 修 尽 或 者 拆 开 。 





su 上 颖 合 





颖 合 一 般 是 用 在 片 体 上 ， 将 几 块 相连 的 片 体 颖 合成 一 块 ， 颖 合 之 后 可 以 用 来 分 割 体 。 
如 果 相 邻 斤 体 组 成 了 一 个 封 财 体 ， 那 么 将 它们 缝合 后 会 目 动 变 为 实体 。 单 击 选 择 “ 有 曲面 ” 
选项 卡 中 “曲面 工序 | 组 合 ” 选 项 板 中 的 “缝合 ”命令 按钮 图 ， 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ， 如 
图 5-101 所 示 。 


在 “缝合 ”对 话 杠 中， 提供 了 两 种 缝合 类 型 ,“ 片 体 ” 和 “实体 ” 这 两 种 颖 合 类 型 的 
区 列 如 下 : 


> 片 体 : 将 类 型 设置 为 片 体 以 颖 合 片 体 ， 如 图 5-101 所 示 。 





























图 5-101 “缝合 ”对 话 框 
> 实体 : 将 类 型 设置 为 实体 以 缝合 两 个 实体 ， 如 图 5-102 所 示 。 
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目标 面 和 工具 面 为 
互相 贴 合 的 两 个 面 


图 5-102 ”实体 缝合 





六 注意 : 使 用 缝合 应 注意 缝合 公差 
设置 一 个 合理 的 公差 距离 ， 才 会 成 功 执 行 缝合 操作 。 如 果 要 缝合 到 一 起 的 边 ， 不 管 是 有 缝隙 还 是 
营 ， 它 们 之 间 的 距离 小 于 指定 公差 ， 则 会 缝合; 如果 它们 之 间 的 距离 大 于 该 公差 ， 则 它们 不 会 缝合 
在 一 起 。 所 以 ， 颖 合 的 公差 不 应 大 于 必要 的 公差 。 只 要 可 能 的 话 ， 颖 合 公 差 应 该 小 于 最 短 的 边 。 否 则 ， 
后 续 操 作 (如 布尔 运算 ) 可 能 会 产生 意外 结果 。 


补 片 
使 用 “ 补 片 ”命令 可 修改 实体 或 片 体 ， 方 法 是 将 实体 或 片 体 的 面 蔡 换 为 男 一 个 片 体 的 
面 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “曲面 工序 | 组 合 ” 选 项 板 中 的 “ 补 片 ” 命 令 按 钮 号 ， 弹 出 
“ 补 片 ”对 话 框 ， 如 图 5-103 所 示 。 


他 | 补 请 
目标 





选择 要 补 卢 





















的 目标 片 体 
目标 片 体 
选择 要 补 片 】 二 
的 工具 片 体 选择 片 体 (0) 
要 移 除 的 目标 区 域 
选择 要 移 
除 的 区 域 | | 并 二 并 
Wy * 选择 面 (0) 





通过 指定 面 来 ] 站 
确定 工具 方向 











5-103 “ 补 片 ”对 话 杠 


分 市面 











“分 割 面 ”命令 是 指使 用 曲线 、 
边 、 面 、 基 准 平面 或 实体 之 类 的 多 个 


分 割 对 象 


/AN 军 2 /AN 宝 个 咱 一 一 个 
分 割 对 象 来 分 割 某 个 现 有 体 的 一 人 Bn 
或 多 个 面 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 A 
, ， 工具 相对 于 分 基 
中 “曲面 工序 | 修剪 ”选项 板 中 的 “分 三面 的 投影 关系 Tr nm 
| 


二 | 面 命 令 按 邹 ep ， 弹 出 分 割 面 分 割 曲面 相 ry 
关 参 数 设置 门 | 













要 分 割 
的 曲面 


i 已 分 割 成 
两 个 曲面 























对 话 框 ， 如 图 5-104 所 示 。 | mm 
在 “分 割 面 ” 对 话 框 中 的 “设置 三 





选项 中 ， 有 三 种 选项 供用 户 选择 ， 这 
选项 中 有 种 选项 人 用 户 选 择 人心 图 5-104 “个 划 | 硬 才 对 话 框 
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三 种 选项 的 台 义 如 下 : 


> 
> 


> 


隐藏 分 审 对 象 : 在 执行 分 割 面 操作 后 隐藏 分 割 对 象 。 

不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 : 控制 位 于 面 内 并 且 被 选 为 分 割 对 得 的 任何 曲线 的 投 
影 。 选 定 此 选项 时 ， 分 割 对 象 位 于 面 内 的 部 分 不 会 投影 到 任何 其 他 要 进行 分 割 的 
选 定 面 上 。 未 选 定 此 选项 时 ， 分 割 曲 线 会 投影 到 所 有 要 分 割 的 面 上 ， 

展开 分 割 对 得 以 满足 面 的 边 : 投射 分 割 对 银 线 事 ， 以 使 不 与 所 选 面 的 边 相 交 的 线 
串 与 该 边 相 交 。 


车 接 面 


区 到 于 


使 用 “连接 面 ”命令 可 连接 一 个 体 上 的 面 。 
单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 工序 | 组 合 ” 
选项 板 中 的 “连接 面 ”命令 按钮 仿 ， 弹 出 “ 连 
接 面 ”对 话 框 ， 如 图 5-105 所 示 。 

在 “连接 面 ”对 话 杠 中， 有 两 种 连接 类 型 ， 















安 | 连接 面 x 
[ 在 同 人 Ha | 名 称 
| 转换 为 8 曲面 mb | 
返回 ] [ 取消 证 本 [ 运 回 -] [了 消 





“在 同一 曲面 上 ”和 “转换 为 B 曲面 ” 这 两 种 


连接 面 类 型 的 含义 如 下 : 图 5-105 “连接 面 ” 对 话 框 
> 在 同一 曲面 上 : 从 选 定 的 体 中 移 除 多 余 的 面 、 边 及 顶点 。 如 果 细 分 一 个 面 ， 但 随 


> 





后 发 现 不 再 需要 细 分 ， 可 以 使 用 此 选项 移 除 不 需要 的 边 和 面 。 

转换 为 也 曲面 : 将 多 个 面 连接 为 单个 B 曲面 类 型 的 面 。 选 定 的 面 必 须 互 为 相 邻 ， 
属于 同一 个 体 ， 符合 U-V 框 范围 ， 且 它们 连接 的 边 必 须 是 等 参数 的 。 当 选择 连接 
的 面 超过 两 个 时 ， 面 将 成 对 匹配 ， 且 必须 按 顺 序 选 择 ， 以 便 匹 配 成 对 的 共享 边 。 


修剪 片 休 


“修剪 片 体 ”命令 是 指 以 相交 面 为 基准 ， 以 投影 曲线 和 边 为 边界 ， 对 片 体 进行 修剪 操 
作 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 工序 ”选项 板 中 的 “修剪 片 体 ” 命 令 按钮 塌 ， 弹 出 
“修剪 片 体 ”对 话 框 ， 如 图 5-106 所 示 。 
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目标 万 体 


选择 要 修剪 1 PE 禾 
的 目标 对 象 人 一 


























作为 工具 人 EGG 园 

是 否 将 目标 允许 目标 边 作为 工具 对 象 

对 象 作 为 修 | | # 开 区 和 | 边 寞 对 象 相对 

前 工具 对 象 投影 方向 名 于 目 标 对 象 的 
Eee ^ 八 六 种 投影 方向 








选择 目标 时 | v 适 区 戈 四 加 | 
所 对 应 的 选 1@ 食 昌 羡 | 
择 区 域 是 保 || 证 一 一 一 一 一 一 一 入 


E 永 是 = 

留 还 是 舍弃 门 坦 出 精确 的 几何 体 | 
章 ] | 

修剪 时 是 否 | 尝 0. 0010| | 


| 
保留 所 选择 | 3 
的 目标 对 条 ass 





人 显示 快捷 方式 
修剪 后 的 
曲面 图 形 


5-106 “ 修 瘟 片 体 ” 对 话 框 
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修剪 和 延 人 


“修剪 和 延伸 ”命令 是 指 按 距 离 或 者 与 另 一 组 面 的 交点 修剪 或 延伸 一 组 面 。 单 击 选 择 
“曲面 ”选项 卡 中 “曲面 工序 ”选项 板 中 的 “修剪 与 延伸 ”命令 按钮 由， 弹出 “修剪 和 延 
伸 ” 对 话 框 ， 如 图 5-107 所 示 。 













选择 要 延伸 的 边 







类 型 加 修剪 和 延伸 
的 四 种 类 型 





选择 要 | 要 移动 的 边 
延伸 的 
轮廓 边 ) 下 人 








设 
延伸 的 | [tmp r 
面 为 独 | 问 作 为 新 曾 延 坤 (保留 原 有 的 夯 ) 


本 入 公差 0. 00101 
立 曲面 ) 记 


预览 









的 曲面 
图 5-107 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 
在 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 四 种 修 筋 和 延伸 类 型 ， 这 四 种 类 型 分 别 是 “ 按 距 
离 ”“ 已 测量 百分比 ”“ 直 至 选 定 ” 和 “制作 拐角 风 这 四 种 类 型 的 含义 如 下 : 
> 按 距离 使 用 值 延 伸 边 。 不 会 发 生 人 和 修剪， 如 图 5-107 所 示 。 
> 已 测量 百分比 : 将 边 延 伸 到 选中 的 其 他 “测量 ” 边 的 总 绝 长 的 菜 个 百分比 。 不 会 发 
生 修 剪 ， 如 图 5-108 所 示 。 
> 直至 选 定 : 使 用 选中 的 边 或 面 作 为 工具 修剪 或 延伸 目标 。 如 果 选 择 了 边 作 为 目标 
或 工具 ， 则 可 以 在 修剪 之 前 进行 延伸 ， 延 伸 量 是 自动 决定 的 。 如 果 选 择 了 面 ， 则 
在 修剪 之 前 不 会 进行 延伸 ， 选 定 的 面 仅 可 用 于 修剪 ， 如 图 5-109 所 示 。 


延伸 
已 测量 边 的 百分比 








Vv 
-一 自然 曲率 
应 用 ] [ 取消 自然 相 切 


















百分比 参数 





va 四 一 
图 5-108 “已 测量 百分比 ”类 型 图 5-109 “直至 选 定 ”类 型 


> 制作 扬 角 : 将 在 目标 和 工具 之 间 形 成 扬 角 ， 如 图 5-110 所 示 。 
另外 ,“ 修 前 和 延伸 ”对 话 框 提供 了 三 种 延伸 方法 :“ 自 然 曲 率 ”“ 自 然 相 切 ”和 “ 镜 
像 ”， 三 种 延伸 方法 效果 如 网 5-111 所 示 。 


要 延伸 的 面 


~ mp 自然 相 切 
延伸 面 


图 5-110 “制作 扔 角 ” 次 型 图 5-111 三 种 延伸 类 型 
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分 割 面 


“分 割 面 ”命令 是 指使 用 曲线 、 边 、 面 、 基 准 平面 或 实体 等 多 个 分 割 对 象 来 分 割 某 个 
现 有 体 的 一 个 或 多 个 面 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 工序 | 修剪 ”选项 板 中 的 “分 守 
面 ”命令 按钮 喇 ， 弹 出 “分 割 面 ”对 话 框 ， 如 图 5-112 所 示 。 


选择 要 分 
割 的 曲面 


要 分 齐 的 面 全 










分 割 对 象 _ 









要 分 割 
的 曲面 


IE 
两 个 曲面 





工具 相对 于 分 割 
曲面 的 投影 关系 


分 割 曲面 相 
天 人 参数 设置 









| 回 ] 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 | 
.| 门 展 开 分 割 对 象 以 薪 足 面 的 边 : 
| 公差 0. 001 可 | 








= | 
预览 Vv 


i] 














图 5-112 “分 割 面 ”对 话 杠 
在 “分 割 面 ”对 话 框 中 的 “设置 ”选项 中 ， 有 三 种 选项 供用 户 选 择 ， 这 三 种 选项 的 含 
义 如 下 : 
> 隐藏 分 割 对 象 : 在 执行 分 割 面 操作 后 隐藏 分 割 对 象 。 
> 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 : 控制 位 于 面 内 并 且 被 选 为 分 割 对 象 的 任何 曲线 的 投 
影 。 选 定 此 选项 时 ， 分 割 对 象 位 于 面 内 的 部 分 不 会 投影 到 任何 其 他 要 进行 分 割 的 
选 定 面 上 。 未 选 定 此 选项 上 时， 分 割 曲线 会 投影 到 所 有 要 分 割 的 面 上 、， 
六 ”展开 分 割 对 象 以 满足 面 的 边 : 投射 分 割 对 银 线 束 ， 以 使 不 与 所 选 面 的 边 相 交 的 线 
串 与 该 边 相 交 。 
删除 边 
使 用 “删除 边 ” 命 令 可 从 片 体 删除 边 或 边 链 。 可 以 使 用 它 移 除 孔 ， 或 取消 修剪 外 部 边 
界 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “曲面 工序 | 修剪 ”选项 板 中 的 “删除 边 ” 命 令 按 钮 绥 ， 弹 
出 “删除 边 ” 对 话 框 ， 如 图 5-113 所 示 。 












要 删除 的 边 
边 人 














[a 删除 远 后 的 曲面 





图 5-113 “删除 边 ” 对 话 框 
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57 面 的 偏 置 与 缩放 


在 曲面 的 创建 过 程 中 ， 有 时 候 需 要 按照 一 定 规律 来 创建 一 个 与 其 类 似 ， 并 且 还 有 参数 
特征 相关 联 的 面 , 这 样 , 在 创建 曲面 的 过 程 中 能 节约 不 少时 间 。 例 如 将 面 进行 俩 置 和 缩放 。 


孔 厦 | 偏 置 曲面 


“ 偏 置 曲面 ”命令 用 于 创建 原 有 曲面 的 偏 置 平面 ， 即 沿 指定 平面 的 法 向 偏 置 点 来 生成 
用 户 所 需 的 曲面 。 其 主要 用 于 从 一 个 或 多 个 已 有 的 面 生成 曲面 ， 已 有 面 称 为 基 面 ， 指 定 的 
距离 称 为 偏 置 距离 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “曲面 工序 ”选项 板 中 的 “ 偏 置 曲面 ” 命 
令 按钮 昌 ， 弹 出 “ 偏 置 曲 面 ”对 话 杠 ， 如 图 5-114 所 示 。 
在 “ 偏 置 曲面 "操作 过 程 中 , 如 果 无 法 从 指定 的 几何 体 获取 完整 结果 时 , 则 可 以 在 “部 
分 结果 ”选项 中 进行 设置 ， 来 进行 部 分 偏 置 ， 如 图 5-115 所 示 。 
颁 | 信 置 昌 而 ”|SXx 


选择 要 偏 | | 站 站 
置 的 曲面 | 守 。 = 


尺 向 


偏 置 曲 洒 i 集 EE 
面 列表 仆 ， | 部 分 结果 


-一 一 全 | [ 偏 置 曲面 输 网 启用 部 分 入 






























部 分 结果 | 作出 特征 设置 [网 动态 更 新 排除 列表 
到 下 4 要 排除 的 最 太 对 象 数 
预览 Vv 


| | | 每 个 面 对 应 一 个 特征 











球形 工具 半径 





图 5-114 “ 俩 置 曲面 ”对 话 框 图 5-115 “部 分 结果 ”选项 

启用 部 分 偏 置 : 无 法 从 指定 的 几何 体 获 取 完 整 结果 时 ， 提 供 部 分 偏 置 结 果 。 

> 动态 更 新 排除 列表 : 在 选中 司 用 部 分 偏 置 复 选 框 时 可 用 。 在 偏 置 操作 期 间 检测 到 
的 问题 对 象 会 自动 添加 到 排除 列表 中 。 

> 要 排除 的 最 大 对 象 数 : 在 获取 部 分 结果 时 控制 要 排除 的 问题 对 象 的 最 大 数量 。 

> 局 部 移 除 问题 顶点 : 在 选中 启用 部 分 偏 置 与 动态 更 新 排除 列表 复 选 框 时 可 用 。 使 
用 具有 球形 工具 半径 中 指定 半径 的 工具 球 头 ， 从 部 件 中 减 去 问题 顶点 。 

> 球形 工具 半径 : 仅 当 选中 局 部 移 除 问题 顶点 复 选 框 时 可 用 。 控 制 用 于 切除 问题 顶 
点 的 球 头 的 大 小 。 

在 “设置 ”选项 中 ， 可 设置 是 否 添 加 文 撑 面 ， 如 图 5-116 所 示 。 


偏 置 距离 为 2 






人 



















不 添加 去 撑 面 目 切 边 的 EE 
在 相 切 辽 添 加 支撑 面 两 种 类 型 ( 偏 置 距离 为 0 ，) 全 和 于 为 0 


图 5-116 添加 支撑 面 
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可 变 偏 置 


使 用 “可 变 偏 置 ”命令 可 将 面 偏 置 一 段 距 离 ， 这 上 段 距离 在 四 个 点 上 可 能 不 同 。 单 击 选 
择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “曲面 工序 | 偏 置 /缩放 ”选项 板 中 的 “可 变 偏 置 ”命令 按钮 强 ， 弹 出 
“可 变 偏 置 ” 对 话 框 ， 如 图 5-117 所 示 。 




















E 要 偏 置 的 面 入 | 
选择 要 偏 — 司 | 
置 的 曲面 ) 过 本 
Ty 入 | 

| 门 全 部 应 用 | 

| 在 信 处 偏 轩 5 mm 辐 | 

B 处 坑 置 二 mm E22 

| 在 c 处 偏 置 20 mm tw)| 

| 在 D 处 偏 轩 25 mm 同 | | 
Fm 

偏 置 距离 | | 日 催化 
参 痢 设 方法 | 
参数 设置 | sem 0. 00101| 
预览 Vv 

确定 [应 用 | [取消 














5-117 “可 变 俩 秆 ”对 话 杠 


SN 提示 : 关于 将 偏 置 曲面 偏 置 
偏 置 一 个 偏 置 曲面 时 完全 与 第 一 个 偏 置 相关 联 。 如 果 第 一 个 偏 置 距离 发 生 更 改 ， 则 第 二 个 偏 置 将 
为 第 一 个 偏 置 保留 其 原始 距离 。 
删除 原始 选 定 的 曲面 时 会 删除 这 两 个 偏 置 曲面 ， 因 为 已 经 删除 了 它们 的 父 项 。 如 果 变 换 原 始 选 定 
的 曲面 ， 则 偏 置 曲面 将 更 新 到 新 的 位 置 以 保持 关联 性 。 





> 5.8 ”编辑 曲面 


对 于 创建 的 曲面 ， 往 往 需 要 通过 一 些 编辑 操作 才能 满足 设计 要 求 。 曲 面 编辑 操作 作为 
一 种 高 效 的 曲面 修改 方式 ， 在 整个 建 模 过 程 起 到 痢 非 常 重要 的 作用 。 可 以 利用 编辑 功能 
新 定义 曲面 特征 的 参数 ， 也 可 以 通过 变形 和 再 生 工 具 对 曲面 直接 进行 编辑 操作 。 曲 面 的 创 
建 方法 不 同 ， 其 编辑 的 方法 也 不 同 ， 下 面 对 几 种 第 用 的 曲面 编辑 方法 进行 讲述 。 


使 用 “ 符 换 边 ” 命 令 以 修改 或 葵 换 上 请 体 现 有 边界 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “编辑 
曲面 | 边界 ”选项 板 中 的 “ 蔡 换 边 ”命令 按钮 序 ， 弹 出 “ 蔡 换 边 ” 对 话 框 ， 如 图 5-118 所 示 。 

选择 要 编辑 的 曲面 之 后 ， 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 要 编辑 的 边 并 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 之 后 ， 弹 出 新 的 “ 蕉 换 边 ”对 话 框 ， 如 图 5-119 所 示 。 

在 该 “ 丛 换 边 ” 对 话 框 中 ， 有 五 种 选项 供用 户 选 择 要 修改 或 答 换 的 片 体 边 ， 这 五 种 选 
项 的 含义 如 下 : 

> 选择 面 : 用 于 选择 要 修改 或 替换 边 的 片 体 的 面 。 

> 指定 平面 : 用 于 使 用 平面 对 话 框 ， 指 定 平 面 以 定义 片 体 的 边界 。 
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修改 原来 】 加 是 让。 
的 片 体 上 鲁 | 
全 编辑 原 片 休 


保持 原 片 | |JO 渍 四 未 
体 并 创建 
新 的 片 体 












指定 平面 
沿 法 向 的 曲线 
沿 矢量 的 曲线 























指定 投影 笑星 


[返回 | 三 取消 一 


一 返回 一 | [一 取消 一 














图 5-118 “替换 边 ” 对 话 框 图 5-119 新 的 “ 蔡 换 边 ” 对 话 杠 

六” 沿 法 向 的 曲线 : 用 于 选择 想 要 修改 或 替换 的 并 且 重 直 于 其 边 的 曲线 。 

> 沿 矢 量 的 曲线 : 用 于 指定 矢量 以 定义 要 修改 或 替换 边 的 曲线 。 

> 指定 投影 矢量 : 用 于 指定 多 个 矢量 以 定义 您 要 修改 或 替换 边 的 曲线 。 使 用 矢量 对 
话 框 来 指定 投影 矢量 ， 


实例 一 一 替换 边 的 运用 


视频 文件 : | 视频 \ 第 05 章 \ 蔡 换 边 的 运用 .avi 
最 终 文件 : | 素材 \ 第 05 章 \tihuanbian.prt 





现在 通过 一 个 实例 来 讲解 蔡 换 边 以 及 其 他 的 曲面 建 模 的 相关 使 用 技巧 ， 其 操作 步骤 
如 下 。 





(二 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软 件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “tihuanbian-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按钮 ， 
进入 到 UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 5-120 所 示 。 

人 加 单 二 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 树 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 再 
输入 该 零件 的 名 称 “tihuanbian-2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 操作 。 

(四 单 去 “曲面 ”选项 卡 ， 接 着 单 击 选择 “编辑 曲面 ”选项 卡 中 “边界 ”选项 板 中 的 
“替换 边 ” 命 令 按钮 席 ， 弹 出 “替换 边 ” 对 话 框 ， 选择 “编辑 原 片 休 ”， 再 单 击 选择 如 图 
5-121 所 示 的 较 长 的 曲面 片 体 。 








图 5-120 ”打开 图 形 图 5-121 选择 圆 角 曲面 


人 网 洋 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 如 图 5-122 所 示 选 择 圆 角 曲面 的 右边 轮 廉 边 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 


人 网 冬 出 新 的 “替换 边 ” 对 话 框 ， 如 图 5-123 所 示 选 择 圆 角 曲 面 的 右边 轮廓 边 ， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 。 在 选择 矢量 方向 时 ， 和 拓 量 方向 应 该 是 向 着 正 乙 轴 的 方向 ， 如 果 拓 量 方 
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向 为 -Z 轴 ， 则 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 来 改变 矢量 方向 

















的 时 纺 
a 
| 沿 关 里 的 则 线 ee 

















[ 指定 投影 矢量 | 


ss 


























图 5-122 ”选择 轮廓 边 图 5-123 ”选择 天 量 方 同 


《四 返回 “类 选择 ”对 话 框 ， 如 图 5-124 所 示 选 择 较 短 的 曲面 的 右边 轮 该 边 ， 然 后 单 
击 “确定 ”按钮 


本 洋 出 新 的 对 话 框 ， 如 图 5-125 所 示 选 择 较 长 曲面 上 要 保留 的 贺 角 曲面 部 分 ， 然 后 
单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

















图 5-124 选择 轮廓 边 图 5-125 ”选择 要 保留 部 分 


08) 单 击 “确定 ” 按钮 后 ， 曲面 的 替换 边 操作 完成 ， 如 图 S-126 所 示 。 采用 同样 方 
法 ， 对 另外 一 边 的 曲面 边 进行 替换 边 操作 ， 最 终 效果 如 图 5-127 所 示 。 








人 网 单 击 “保存 ， 按 钮 园 ， 将 图 形 文件 进行 保存 . 


区 浊 x 成 


“X 成 形 ” 命 令 是 指 通过 一 系列 的 变换 类 型 以 及 高 级 变换 方式 对 曲面 的 点 进行 编辑 ， 
从 而 改变 原 曲面 。 单 击 选 择 “ 曲 面 ” 选 项 卡 中 “编辑 曲面 ”选项 板 中 的 “X 成 形 ” 命 令 按 
钮 和 釜 ， 弹 出 “X 成 形 ” 对 话 框 ， 如 图 5-128 所 示 。 

在 “X 成 形 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 四 种 极点 等 参数 的 设 定 方法 ， 分 别 是 “移动 >”“ 旋 转 ” 
“比例 ”和 “平面 化 ”， 这 四 种 类 型 含义 如 下 。 
> 移动 : 在 指定 方向 移动 极点 和 多 义 线 ， 如 图 5-129 所 示 。 
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六 ”旋转 : 将 极点 和 多 义 线 旋转 到 指定 矢量 ， 如 图 5-130 所 示 。 


选择 单个 1 (显示 面 查找 器 来 选取 面 
或 多 个 曲 | GE 于 到 
面 或 曲线 
















选择 要 操控 的 
极点 和 多 义 线 






U 和 V 向 的 次 数 | 也 站 
和 补 片 数 参数 ) | 












































































人 
| 方法 和 
极点 等 参数 的 名 wcs  @i 图 ”OO 〇 入 旺 会 AR 国生 平 
四 种 设 定 方 法 /Ss Gsm esw | 移动 | 襄 转 | 比例 | 平面 化 ] AE 
Se a Owcs i 图 © 入 x 加 
下 〇 平面 ” 〇 法 向 。” 〇 和 多边形 枢 轴 中 心 区 et 。 图 
微 定位 a 
[3 高 级 方法 |O 训 织 方 上 半圆 | | [O mx 六 图 
图 5-128 “X 成 形 ” 对 话 框 图 5-129 “移动 ”方法 ”图 5-130 “旋转 ”方法 


> 缩放 : 使 用 主轴 和 平面 缩放 选 定 极点 ， 如 图 5-131 所 示 。 
> 平面 化 : 显示 位 于 投影 平面 的 操控 器 ， 可 用 于 定义 平面 位 置 和 方向 。 标 准 旋 转 和 
拖 动手 柄 可 用 ， 如 图 5-132 所 示 。 
在 “X 成 形 ”操作 过 程 中 ， 还 提供 了 边界 约束 选项 ， 访 选项 允许 在 保持 边缘 处 曲率 或 
相 切 的 情况 下 沿 切 矢 方 同 对 成 行 或 成 列 的 极点 进行 变换 ， 如 图 5-133 所 示 。 


方法 人 















GO 位置) 














[ 移动 | 施 转 | 比例 | 平面 化 人 G1 ( 相 切 ) 
首 C2 ) 
〇 wcs 冉 均 习 〇 和 里 全 位 于 平面 〇 位 于 极点 〇 最 佳 拟 合 平面 站 全 部 应 用 











U 最 小 值 
U 最 大 值 
V 最 小 值 


自由 无 约 束 ) 
平面 〇 曲线 所 在 平面 投影 平面 入 


纺 计 中心 Ex 加 || REBED 


























高 级 方法 四 高 级 万 法 关闭 高 级 方法 |O 高 和 方 半 关闭 图 V 最 大 值 
5-131 “人 绵 帮 ”方法 5-132 “平面 化 ”方法 5-133 ”边界 约束 


碟 殉 1 成形 


使 用 “I 成 形 ” 命 令 可 动态 修改 面 ， 方 法 是 对 其 添加 等 参数 曲线 或 编辑 其 方向 。 单 击 
选择 “曲面 ”选项 卡 中 “编辑 曲面 ”选项 板 中 的 “I 成形” 命令 按钮 名， 弹出 “I 成形” 对 
话 框 ， 如 图 5-134 所 示 。 


选择 要 成 
形 的 曲面 一 全 守 U 
区 喇 BV 
显示 面 查找 -一 旬 显示 快捷 方式 
面 查 找 器 Vv 
器 来 查找 面 L 



























两 种 参数 方向 





} 插入 手柄 
| 数 里 
选择 等 参数 曲线 (0) 


等 参数 下 
形状 控制 









人 
| 口 妇 线 性 
| 器 > 治 昌 8 移动 手柄 





曲面 形状 控制 
边界 约束 
设置 

微 定位 














成 形 后 
的 曲面 


5-134 “ 工 成 形 ” 对 话 框 
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SN 提示 : 关于 工 成 形 


自 由 曲面 选项 卡 上 建 模 首 选项 对 话 框 中 的 关联 自 由 曲面 编辑 首选 项 启用 时 , 工 成 形 命令 就 在 部 件 
导航 器 中 创建 了 一 个 1 成 形 特征 ，。 


扩大 


“扩大 ”命令 是 指 在 选取 的 被 修 可 的 或 原始 的 表面 基础 上 生成 一 个 扩大 或 缩小 的 曲 
面 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “编辑 曲面 ”选项 板 中 的 “扩大 ”命令 按钮 爹 ， 弹 出 “ 扩 
大 ”对 话 框 ， 如 图 5-135 所 示 。 








选择 面 







| > 


调整 大 小 参数 一。 
| 丫 全 部 
| u 向 起 点 百分比 
有 
1 向 终点 百分比 
机 台 
小 参数 | v 向 起 点 百分比 
| 
VV 向 终点 百分比 
| 人 














| (Vy 终 点 : 10 








图 5-135 “扩大 ”对 话 框 
Na 提示 : 使 用 扩大 时 的 技巧 
当 使 用 片 体 创建 模型 时 ， 建 造 较 大 的 片 体 是 一 个 良好 的 习惯 ， 这 可 以 消除 下 游 实体 建 模 的 问题 ，。 


在 使 用 扩大 命令 执行 此 操作 时 还 可 以 保持 片 体 的 当前 参数 。 还 可 以 使 用 这 一 命令 来 减 小 片 体 的 大 小 从 
而 实现 其 他 目的 ， 例 如 移 除 退化 边 。 





前 断 曲面 


“前 汤 曲 面 ” 是 以 指定 点 为 参照 ， 进 行 分 割 或 六 断 曲 面 中 不 需要 的 部 分 。“ 藤 断 曲 面 ” 
不 同 于 “ 修 攀 曲面 ”， 因 为 术 断 操作 实际 上 修改 了 输入 曲面 几何 体 ， 而 修 檀 操作 保留 曲面 
不 变 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “编辑 曲面 | 边界 ”选项 板 中 的 “ 覃 断 曲 面 ”命令 按钮 学 ， 
弹出 “可 断 曲面 ”对 话 框 ， 如 图 5-136 所 示 。 


整体 变形 


通过 “整体 变形 ”命令 可 使 用 几何 体 和 值 的 组 合 、 两 条 曲线 的 关系 或 两 个 曲面 的 关系 
对 曲面 区 域 进行 变 形 。 通 过 11 种 类 型 的 整体 变形 可 获得 多 种 几何 体 和 值 的 组 合 。 单 击 选 
择 “ 曲 面 ” 选项 卡 中 “编辑 曲面 ”选项 板 中 的 “整体 变形 ”命令 按钮 个， 弹出 “整体 变形 ” 
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对 话 框 ， 如 图 5-137 所 示 。 


































选择 要 变 1 | 
形 的 曲面 ) | 





断 的 曲面 


















制 曲线 站 
控制 曲线 ] | 
参数 设置 








红 按 曲线 
|| | 后 显示 快捷 方式 














投影 方向 





























未 | 
剪断 曲面 相 失守 rp 
关 人 参数 设置 | 切换 区 域 0 2 
Er 0 ae 和 
: 本 局 预览 
图 5-136 “和 甬 断 曲面 ”对 话 框 图 5-137 “整体 变形 ”对 话 框 


在 “整体 变形 ”对 话 框 中 ， 有 十 一 种 整体 变形 类 型 ， 这 十 一 种 整体 变形 类 型 选项 的 含 
义 如 下 : 
> 目标 点 : 使 用 指定 点 的 最 大 高 度 加 冠 选 中 的 面 或 片 体 。 区 域 边 界 必 须 封 闭 。 可 以 
选择 多 个 点 ， 如 图 5-138 所 示 。 
> 到 曲线 : 将 选中 的 面 或 片 体 加 冠 到 选中 的 开放 或 封闭 的 高 度 曲 线 。 可 以 使 用 一 条 
或 两 条 曲线 ， 如 图 5-139 所 示 。 





图 5-138 “目标 点 ”类 型 图 5-139 “到 曲线 ”类 型 
> 开放 区 域 : 将 选中 的 面 或 片 体 加 冠 到 选中 的 开放 式 高 度 曲 线 。 两 个 区 域 边界 曲线 
都 是 开放 的 ， 如 图 5-140 所 示 。 
> 壁 变 形 : 沿 给 定 方向 对 壁 进行 变形 ， 并 保持 与 相 邻 圆 朋 相 切 ， 如 图 5-141 所 示 。 





图 5-140 “开放 区 域 ”类 型 图 5-141 “ 壁 变形 ”类 型 

> 过度 折 弯 : 通过 绕 指 定 折 谊 线 旋 转 指定 角度 或 沿 曲 线 的 距离 值 ， 对 体 进 行 变 形 。 
可 以 控制 折 谊 线 处 的 相 切 ， 并 将 旋转 和 变形 限于 指定 区 域 ， 如 图 5-142 所 示 。 

> 匹配 到 片 体 : 对 片 体 的 边 进行 变形 ， 以 便 使 它 与 目标 片 体 上 的 目标 曲线 匹配 。 变 
形 片 体 的 相 切 将 与 目标 片 体 匹配 ， 如 图 5-143 所 示 。 

> 拉 长 至 点 :使 用 指定 点 的 最 大 高 度 加 冠 并 拉 长 选中 的 面 或 片 体 ,区 域 边界 必须 封闭 。 
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5-142 “过 度 折 膏 ” 类 型 5-143 “匹配 到 片 体 ”类 型 
> 拉 长 至 曲线 : 将 选中 的 面 或 片 体 加 冠 并 拉 长 到 选中 的 开放 式 高 度 曲 线 。 区 域 边 界 
必须 封闭 。 


> 半径 减 小 : 减 小 饭 金 体 中 自由 成 形 圆 角 的 半径 ,以 考 处 切削 函数 的 间隙 与 材料 流 ， 
如 图 5-144 所 示 。 

> 按 曲面 : 通过 编辑 参考 曲面 对 片 体 或 小 平面 体 进行 变形 。 选 择 基 本 曲面 和 可 选 的 
控制 曲面 。 基 本 曲面 与 控制 曲面 间 的 偏差 决定 着 应 用 到 新 片 体 的 在 任何 给 定点 处 
的 法 向 偏 置 量 ， 如 图 5-145 所 示 。 

> 按 曲 线 : 通过 编辑 参考 曲线 对 片 体 或 小 平面 体 进行 变形 。 选 择 基 本 曲线 和 可 选 的 
控制 曲线 。 基 本 曲线 与 控制 曲线 间 的 偏差 决定 着 应 用 到 新 片 体 的 在 任何 给 定点 处 
的 法 向 偏 置 量 ， 如 图 5-146 所 示 。 





5-144 “半径 减 小 ”类 型 5-145 “ 按 曲面 ”类 型 5-146 “ 按 曲线 ”类 型 


| 提示 : 整体 变形 的 用 途 


整体 变形 用 于 以 可 预测 的 方式 对 曲面 进行 具有 完全 关联 性 的 变形 。 即 可 以 使 用 它 修改 现 有 曲面 ， 
同时 保留 其 美学 属性 。 还 可 以 使 用 它 修 改 曲 面 ， 以 便 考 虑 金属 成 形 时 回 弹 的 影响 。 





实例 一 一 创建 饭 勺 曲面 
视频 \ 第 05 章 \ 创 建 饭 勺 曲 面 .avi 


最 终 文件 : | 系 材 \ 第 05 章 \fanshao.prt 


现在 用 创建 饭 勺 曲面 的 实例 讲解 整体 变形 等 相关 曲面 建 模 工具 的 使 用 方法 ， 其 操作 步 
又 如 下 。 








人 铺 正 常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 
“新 建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 
名 称 “fanshao”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 
建 模 环 境 。 
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人 加 单 直 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加， 弹出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 5-147 所 示 。 

(6 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 图 形 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-148 所 示 . 


















| 
= 

区 | 1 

乓 向 因 | 
草图 方向 v| 
草图 原点 v| 
设置 Y| 

mE [Hy 














图 5-147 选择 草图 平面 图 5-148 ”绘制 草图 一 
(BY 单 二 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 ” 选 
项 里 面 的 “基准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选择 “成 一 角度 ”类 型 ， 再 单 
击 选择 “X-Y” 基 准 平 面 为 参考 平面 ， 选 择 Y 轴 为 通过 轴 ， 输 入 角度 值 “1”， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 完 成 基准 平面 一 的 创建 ， 如 图 5-149 所 示 。 





























平面 方位 A mE 
a dW 和 A) v| 国 aEC ss ~ 
设置 .4 


图 5-149 ”创建 基准 平面 一 
全 凡 同 样 方式 ， 再 创建 一 个 以 “X-Y” 基 准 平面 为 参考 平面 ， 选 择 Y 轴 为 通过 轴 ， 
旋转 角度 值 为 -1 的 基准 平面 二 。 
《加 接着 单 击 “曲线 ”选项 卡 下 的 “派生 的 曲线 ”选项 里 面 的 “投影 曲线 ”按钮 二， 
将 前 面 所 创建 的 草图 一 图 形 投影 在 基准 平面 二 上 面 ， 投 影 后 的 曲线 效果 如 图 5-150 所 示 。 




















随手 app 下 
要 投影 的 曲线 或 点 4 选择 基准 平面 二 
(1. 单 击 了 v 因由 或 上 (0) Te — 
加 ma 元 选择 基准 平面 二 
要 投影 的 对 象 Ia 
> v 选择 对 象 (1) [外 
指定 平面 
投影 方向 
方向 
ET 
投影 选项 
门 沿 矢 旺 投 丸 泽 慑 近 的 点 
欠 阶 

















5-150 ”投影 曲线 操作 
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《 驳 以 目 样 方式 ， 将 前 面 所 创建 的 草图 一 图 形 投 影 在 基准 平面 一 上 面 ， 投 影 后 的 曲 
线 效果 如 图 5-151 所 示 。 

8 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 图 ， 弹 出 “ 创 
建 划 图” 对话 框 , 单 击 选择 义 -Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 
草图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-152 所 示 。 








236,0 





图 5-151 继续 投影 曲线 操作 图 5-152 ”绘制 草图 二 
(09) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 是， 回 到 建 模 环境 ， 将 草图 一 图 形 隐 藏 掉 ， 单 击 “ 曲 面 ” 
选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “有 界 平 面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 和 平面” 对 话 框 ， 分 别 选 
择 前 面 所 创建 的 两 组 投影 曲线 为 截面 曲线 ， 创 建 两 组 有 界 平 面 ， 如 图 5-153 所 示 。 
(10) 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 中， 弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 , 分 别 选 择 前 面 所 创建 
的 两 组 投影 曲线 为 截面 曲线 ， 选 择 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 创 建 一 组 曲线 组 平面 ， 如 图 5-154 
所 示 。 






ee 一 


图 5-153 ”创建 有 界 平面 图 5-154 ”创建 曲线 组 平面 
人 全 将 两 组 投影 曲线 隐藏 掉 ， 单 击 “ 整 体 变形 ”按钮 尽 ， 弹 出 “整体 变形 ”对 话 框 ， 
选择 “ 按 曲线 ”类 型 ， 选 择 所 创建 的 饭 勺 曲面 为 要 变形 的 几何 体 ， 选 择 基本 曲线 为 草图 
二 中 的 直线 ， 选 择 控 制 曲 线 为 草图 二 中 的 两 条 圆 狼 ， 如 图 5-155 所 示 。 
f2) 将 源 对 象 以 及 草图 二 隐藏 掉 ， 所 变形 的 饭 勺 曲面 图 形 效 果 如 图 5-156 所 示 。 


-了 开 








SR 
中 
| > 











如 | 整体 变形 SE 
从 昌 | 


基本 曲线 
(4. 单 击 ) 了 3 选择 曲线 (1) 
乓 向 

控制 曲线 








反 向 
位 置 
起 始 值 
门 保持 基本 长 度 











图 5-155 ”整体 变形 操作 图 5-156 最终 效果 
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人 单 二 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 


剪断 为 补 片 
使 用 “剪断 为 补 片 ”可 对 未 修剪 的 B 曲面 进行 均匀 剪断 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 
“编辑 曲面 | 编辑 ”选项 板 中 的 “ 草 断 为 补 片 ”命令 按钮 赵 ， 弹 出 “剪断 为 补 片 ”对 话 框 ， 
如 图 5-157 所 示 。 
se 和 [0 光 顺 极点 
使 用 “ 光 顺 极点 ”命令 可 通过 计算 选 定 极点 相对 于 周围 曲面 的 合适 分 布 来 修改 极点 分 
布 。 单 击 选择 “曲面 ”选项 卡 中 “编辑 曲面 | 曲面 ”选项 板 中 的 “ 光 顺 极点 ”命令 按钮 金 ， 
弹出 “ 光 顺 极点 ”对 话 杠 ， 如 图 5-158 所 示 。 




















Fo 无 顺 极点 SX 
要 光 顺 的 面 





顺 的 曲面 
显示 并 指定 
用 于 曲面 光 
顺 的 极点 mses ” 
指定 极点 六 
移动 方向 





























Ese | 
入 最 小 -U G0 位置) 站 
要 修改 曲 最 大 -U G0 (位 置 ) 国 | 


面 的 边 珊 :| 最 小 -V G0 位置 ) Ea | 
| 最 大 -V GO 位置) 站 ， 





页 | 勇 断 为 证 户 
目标 


连续 光 顺 
步骤 数 目 1 100 










分 割 成 几 个 对 | 
应 的 单独 片 体 ) 
从 原始 片 体 


中 删除 一 个 
或 多 个 补 片 


补 片 移 除 
选择 补 片 (0) 







设置 























5-157 “一 断 为 补 厂 ”对 话 框 图 5-158 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 


SY 提示 : 曲面 建 模 的 基本 原则 

在 曲面 建 模 时 ， 需 要 注意 以 下 几 个 基本 原则 。 

1. 曲面 建 模 不 同 于 实体 建 模 ， 其 不 是 完全 参数 化 的 特征 。 

2. 创建 曲面 的 边界 曲线 尽 可 能 简单 。 一 般 情况 下 ， 曲 线 阶 次 不 大 于 3。 当 需要 曲率 连续 时 ， 可 以 
考虑 使 用 五 阶 曲线 。 

3. 用 于 创建 曲面 的 边界 曲线 要 保持 光滑 连续 ， 避 免 产 生 尖 角 、 交 又 和 重合 。 另 外 在 进行 创建 曲面 
时 ， 需 要 对 所 利用 的 曲线 进行 曲率 分 析 ， 曲 率 半 径 尽 可 能 大 ， 和 否则 会 造成 加 工 困 难 和 形状 复 杀 。 

4. 避免 创建 非 参 数 化 曲面 特征 。 

5. 曲面 要 尽量 简洁 ， 面 尽量 做 大 。 对 不 需要 的 部 分 要 进行 裁剪 。 曲 面 的 张 数 要 尽量 少 。 

6. 根据 不 同 部 件 的 形状 特点 ， 售 理 使 用 各 种 曲面 特征 创建 方法 。 尽 量 采用 实体 修剪 ， 再 采用 挖 空 
方法 创建 薄 充 零件 。 

7. 曲面 特征 之 间 的 圆 角 过 渡 尽 可 能 在 实体 上 进行 操作 ，。 

8. 曲面 的 曲率 半径 和 内 圆 角 半径 不 能 太 小 ， 要 略 大 于 标准 刀具 的 半径 ， 否 则 容 多 造成 加 工 困难 . 
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* 5.9 ”综合 练习 


本 章 主 要 介绍 了 第 用 的 几 种 曲面 建 模 及 曲面 编辑 的 方法 。 包 括 由 点 创建 曲面 、 由 曲线 
创建 曲面 、 面 的 组 合 与 修剪 、 面 的 俩 置 与 缩放 、 编 辑 曲面 等 相关 的 知识 ， 现 在 通过 综合 练 
习 来 进一步 理解 和 党 握 曲 面 建 模 相关 工具 的 应 用 方法 。 

















实例 一 一 创建 机 车 曲面 
视频 \ 第 05 章 \ 创 建 机 畦 曲面 .avi 


素材 \ 第 05 间 \jizhao.prt 


现在 用 创建 机 单 曲 面 的 例子 来 创建 一 个 曲面 ， 从 而 更 进一步 地 掌握 曲面 建 模 相关 工具 
的 应 用 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(WY 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 弹 出 
“新 建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 
名 称 “jizhao”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环境 . 

( 较 单 寺 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 图， 弹出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 音 图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 5-159 所 示 。 


03) 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-160 所 示 。 


0 
on 















mm 一 





























图 5-1$9 ”选择 草图 平面 图 $-160 ”绘制 草图 一 
人 国 单 去 “完成 草图 ”按钮 响 ， 回 到 建 模 环境 ， 上 EC | ， 








单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “ 基 
准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 
“ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 再 单 击 选择 “Y-Z” 基 准 平 
面 ， 输 入 偏 置 距离 “- 60”， 最 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 完 成 基准 平面 一 的 创建 ， 如 图 5-161 所 示 。 

全 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ” 先 
项 里 面 的 “草图 ”按钮 对 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 





图 5-161 创建 基准 平面 一 
框 ， 选择 刚才 所 创建 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 二 ， 
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所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-162 所 示 。 

















图 5-162 ”绘制 草图 二 

06 单 击 “完成 草图 ”按钮 锣 ， 回 到 建 模 环境 , 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草 
图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 璋 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 X-Z 基准 平面 为 草 
图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 章 图 三 ， 所 绘制 的 草图 图 形 尺 寸 如 图 5-163 
所 示 。 

(07) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 鲍 ， 回 到 建 模 环境 , 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ” 
选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 , 选择 Y-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 
利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-164 所 示 。 





图 5-163 ”绘制 草图 三 图 5-164 ”绘制 草图 四 
08) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 请 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 键 盘 上 的 “Home” 键 切换 到 
“正三 轴 测 ”视图 ， 所 绘制 的 四 组 草图 效果 如 图 5-165 所 示 。 
09) 单 击 “曲线 ” 选项 卡 下 的 < 化” 选项 里 面 的 “直线 ” 按钮 了/， 弹出 “直线 ” 
对 话 框 , 以 坐标 原点 为 起 点 ， 没 乙 轴 紧 直 向 上 ， 绘 制 一 条 长 度 为 40 的 直线 段 ， 如 图 5-166 
Bhs 














图 5-165 ”正三 轴 测 视图 效果 图 5-166 ”绘制 直线 段 
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例 单 击 “ 圆 缴 / 贺 ”按钮 从， 弹出 “ 圆 缴 / 园 ” 对 话 框 ， 选 择 支持 平面 为 “选择 平 
面 ”， 选 择 平面 为 “X-Y 平面 ”， 偏 置 距离 为 40， 以 前 面 所 绘制 的 直线 段 的 上 端点 为 加 
心 ， 绘 制 一 个 半径 为 8 的 圆 ， 如 图 5-167 所 示 。 














图 5-167 绘制 圆 
(0 单 击 “桥接 曲线 ”按钮 呀 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 , 选择 草图 三 中 的 R45 圆 匆 
为 起 始 对 象 ， 选 择 长 度 为 25 的 直线 段 为 终止 对 象 ， 桥 接 曲线 效果 如 图 5-168 所 示 。 
(全 单 去 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “有 界 平 面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 
界 平 面 ” 对 话 框 ， 选 择 刚才 所 绘制 的 半径 为 8 的 圆 ， 创 建 一 个 平面 ， 如 图 5-169 所 示 。 

















图 5-168 桥接 曲线 图 5-169 ”创建 有 界 平面 
043) 单 击 “ 扫 掠 ” 按 钮 苇 ， 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 选 择 草 图 三 中 的 R45 圆 弧 为 截面 曲 
线 ， 以 草图 一 的 R45 圆 为 引导 线 ， 创 建 一 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 5-170 所 示 。 





5-170 创建 扫 拔 曲面 


(14) 单 击 “曲线 ” 选项 卡 下 的 “曲线 ” 选项 里 面 的 “直线 ” 按钮 了/， 弹出 “直线 ” 
对 话 框 ， 以 如 图 5-171 所 示 的 点 为 起 点 ， 沿 乙 轴 的 负 方向 绘制 一 条 长 度 为 5 的 直线 段 。 

全 羊 击 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “ 扫 掠 ”按钮 梧 ， 弹 出 “ 扫 掠 ” 
对 话 框 ,选择 草图 一 中 的 R127.5 的 圆 聊 为 截面 曲线 ， 以 前 面 所 绘制 的 长 度 为 5 的 直线 段 为 
引导 线 ， 创 建 一 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 5-172 所 示 。 
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图 5-171 绘制 直线 段 图 5-172 ”创建 扫 护 曲 面 


癸 以 同样 方式 ， 对 另外 一 条 的 R127.5 圆 缴 进 行 扫 掠 ， 扫 掠 曲面 效果 如 图 5-173 
所 示 。 





5-173 ”创建 万 外 一 个 扫 扰 曲面 


(7) 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 按 钮 局 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 如 图 5-174 
fg 














连续 性 人 


















门 全 部 应 用 

第 一 主线 电 [a1 ( 想 ) ”图 /一 去 亏 克 

国 
最 后 主线 串 G0 (位置 

第 一 交叉 线 申 [a1 dm) 图 

w 选择 面 (1) 图 


最 后 交叉 绪 串 G1《【 相 切 ) Iv) 


图 5-174 ”创建 曲线 网 格 
(8) 单 击 “修剪 和 延伸 ”按钮 曲 ， 弹 出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 选择 前 面 所 创建 的 有 
界 平面 ， 输 入 延伸 距离 为 20， 如 图 5-175 所 示 。 
(9) 单 击 “修剪 片 体 ” 按 钮 局 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 以 修剪 和 延伸 后 的 面 为 修 
剪 边界 对 象 ， 对 前 面 所 创建 的 扫 掠 曲面 和 曲线 网 格 曲面 进行 修剪 操作 ， 如 图 5-176 所 示 。 
(20) 再 次 单 击 “修剪 片 体 ” 按 钮 局 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ,对 前 面 延 伸 的 曲面 进 
行 修剪 操作 ， 如 图 5-177 所 示 。 
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(2 单 击 “ 有 界 平面 ”按钮 加 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ,选择 草图 二 相关 的 线条 ， 
创建 一 个 平面 ， 如 图 5-178 所 示 。 然 后 将 前 面 R127.5 圆 弧 所 创建 的 两 个 扫 掠 片 体 隐藏 掉 . 





图 5-177 ”修剪 片 体 图 5-178 创建 有 界 平面 
22) 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 别 ， 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 对 所 有 的 曲面 向 内 进行 仿 
置 ， 偏 置 距离 为 3， 如 图 5-179 所 示 。 


全 单 寺 “修剪 片 体 ” 按 钮 和， 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 5-180 所 示 的 形 
状 ， 对 偏 置 后 的 曲面 进行 修剪 片 操 作 。 





图 5-179 偏 置 曲面 图 $-180 ”人 和 修 筋 片 体 
多 单 击 “ 有 界 平面 ”按钮 加 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ,以 最 外 面 的 曲面 的 轮廓 边 
为 边界 ， 创 建 一 个 有 界 平 面 ， 如 图 5-181 所 示 。 


全 单 去 “修剪 片 体 ” 按 钮 育 ， 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 5-182 所 示 的 形 
状 ， 对 创建 的 有 界 平 面 进行 修剪 片 操 作 。 


人 四 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 强 ， 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 , 选择 草图 一 中 放大 图 外 面 的 两 组 线 


152 


LDL ”第 5 章 曲面 建 模 


条 截面 曲线 ， 以 前 面 所 绘制 的 长 度 为 40 的 直线 段 为 引导 线 ， 创 建 两 个 扫 掠 曲面 ， 如 图 


5-183 所 示 。 


图 5-181 创建 有 界 平面 图 5-182 ”修剪 面 图 $-183 ”创建 扫 掠 曲面 

全 单 击 “ 有 界 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 选 择 草图 一 中 放大 图 外 
面 的 两 组 线条 截面 曲线 ， 创 建 两 组 有 界 平 面 ， 如 图 5-184 所 示 。 

全 单 击 “ 修 剪 片 体 ”按钮 育 ， 婵 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 对 前 面 创建 的 扫 掠 曲面 以 
及 有 界 平 面 进 行 修 剪 片 操 作 ， 如 图 5-185 所 示 。 


图 5-184 创建 有 界 平面 图 5-185 ”修剪 片 体 


全 单 去 “曲线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ”选项 里 面 的 “直线 ”按钮 忆 ， 弹 出 “直线 ” 
对 话 框 ， 以 草图 一 中 的 放大 图 的 圆心 为 起 点 ， 沿 Z 轴 的 正方 向 绘制 一 条 长 度 为 10 的 直线 
段 ， 如 图 5-186 所 示 。 

外 单 击 “ 曲 面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 “ 扫 掠 ”按钮 唤 ， 弹 出 “要 掠 ”对 
话 框 ， 选 择 草图 一 中 放大 图 中 的 圆 图 形 ， 以 所 绘制 的 长 度 为 10 的 直线 段 为 引导 线 ， 并 设 
置 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 创 建 两 个 扫 掠 圆柱 面 ， 如 图 5-187 所 示 。 

















图 $-186 ”绘制 直线 段 图 5-187 ”创建 扫 掠 曲面 


便 单 走 “有 界 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 选 择 要 掠 曲面 末端 的 轮 
廊 线 截面 曲线 ， 创 建 两 组 有 界 平 面 ， 如 图 5-188 所 示 。 所 创建 的 曲面 图 形 截 面 显 示 效 果 如 
图 5-189 所 示 。 
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图 5-188 创建 有 界 平 面 图 5-189 截面 显示 效果 
的 单 击 “ 规 律 延伸 ”按钮 臣 ， 弹 出 “规律 延伸 ”对 话 框 ， 选 择 最 外 面 的 曲面 轮 廉 
边 ， 进 行规 律 延伸 操作 ， 如 图 5-190 所 示 。 


僵 单 韦 “ 偏 置 由 面 ” 按 钮 蚂 ， 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 将 规律 延伸 所 产生 的 曲面 
向 内 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 1.5， 如 图 5-191 所 示 。 





图 5-190 ”规律 延伸 操作 图 5-191 偏 置 曲面 


人 单 击 “ 有 有 界 平面 ”按钮 加 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 以 规律 延伸 曲面 轮廓 边 为 
边界 ， 创 建 一 个 有 界 平面 ， 如 图 5-192 所 示 。 


人 单 证 “修剪 片 休 ”按钮 永 ， 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 5-193 所 示 的 形 
状 ， 对 创建 的 有 界 平面 进行 修剪 片 操作 . 


图 5-192 创建 有 界 平面 图 $-193 ”修剪 片 体 
外 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 5-194 所 示 的 图 形 顶 面 的 平面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 
工具 命令 ， 绘 制 草图 五 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 5-194 所 示 。 


的 利用 “阵列 曲线 ”按钮 岛 ， 对 所 绘制 的 图 形 进 行 阵列 操作 ， 阵 列 数量 为 8 个 ， 如 
图 5-195 所 示 。 
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图 5-194 ”绘制 草图 五 图 5-195 ”阵列 曲线 操作 
人 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 锚 ， 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 选 择 草图 五 阵列 后 的 曲线 为 截面 曲 
线 ， 以 前 面 所 绘制 的 长 度 为 40 的 直线 段 为 引导 线 ， 创 建 扫 掠 曲面 ， 如 图 5-196 所 示 。 
人 单 二 “ 修 藤 片 体 ” 按钮 语 ， 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 5-197 所 示 的 形 
状 ， 对 创建 的 扫 掠 曲面 以 及 相关 平面 进行 修剪 片 操作 。 





图 5-196 创建 扫 掠 曲面 图 5-197 ”修剪 片 体 


级 ) 单 击 “ 保 存 ”按钮 贺 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 所 创建 的 机 票 曲面 最 终 效果 如 图 
5-198 所 示 。 





图 5-198 ”最 终 效果 
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笑 体 建 模 基 本 特征 








UG 实体 建 便 是 基于 特征 的 参数 化 系统 ， 具 有 交互 创建 和 编辑 复 
杂 实 体 模 型 的 能 力 ， 能 够 帮助 用 户 快速 进行 概念 设计 和 细节 结构 设 
计 。 男 外 ,系统 还 将 你 留 每 步 的 设计 信息 ,与 传统 基于 线 框 和 实体 的 
CAD 系统 相 比 ， 具 有 特征 识别 的 编辑 功能 。 本 革 主 要 介绍 三 维 实体 
建 模 基本 特征 的 相关 工具 知识 。 





学 习 重 各 


实体 建 模 概 述 
基准 特征 
设计 基本 特征 
扫描 特征 


六 六 
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6.1 “实体 建 模 概述 


利用 实体 内 部 的 联系 和 实体 间 的 联系 来 描述 客观 事物 及 其 联系 ， 称 为 实体 模型 。 实 体 
模型 是 一 个 三 维 的 三 角 网 数据 。 通 常 定义 实体 模型 是 在 三 角形 所 确定 的 三 个 数据 点 数据 的 
基础 上 ， 由 一 组 通过 空间 位 置 、 在 不 同 平面 内 的 线 相互 连接 而 成 的 。 

实体 模型 是 建立 三 维 模型 的 基础 。 例 如 : 一 个 实体 模型 可 能 是 通过 周围 穿 过 实体 的 章 
面 线形 成 的 。 实 体 模型 是 由 线 串 上 包含 的 点 形成 的 一 系列 的 三 角形 创建 的 。 这 些 三 角形 在 
平面 视角 上 可 能 是 重用 的 ,但 是 在 三 维 中 认为 是 不 重 半 或 是 相交 的 。 在 实体 模型 中 的 三 角 
形 是 一 个 完全 封闭 的 结构 。 

UG NX 软件 提供 了 相关 所 og 0 
的 实体 建 模 模块 ， 它 具有 强大 0 ee ome ,a Se ed 


直接 草图 特征 装配 a 


~ 编辑 特征 - 
心 > 和 上 全 已 使 造 I 操作 gp a 
的 实体 建 模 功 月 上 ， IS 型 记忆 二 菜单 W) -| 耻 有 选择 过 二 器 殿 个 装配 内- NS Dj 加 ae 本 1 



























































更 简便 、 更 直观 、 更 实用 。 在 下 
建 模 和 编辑 的 过 程 中 能 够 获得 上 
更 大 的 、 更 日 由 的 创作 空间 ， 6 
而 且 花费 的 精力 和 时 间 相 比 之 下 
下 更 少 了 。 实体 建 模 界面 如 图 |。 
6-1 所 示 。 过 
CU 图 6-1 实体 建 模 界面 
模 大 致 分 为 建 模 基本 特征 和 建 
模 局 级 特征 。 


建 模 基本 特征 是 指 用 来 构造 零件 的 基本 几何 形体 ， 是 最 先 构 造 的 特征 ， 也 是 后 续 特 征 
的 基础 。 例 如 方块 、 圆 柱 、 球 体 、 拉 伸 、 扫 拯 和 旋转 等 ， 这 些 基 础 形体 是 实体 基本 特征 的 
组 成 部 分 。 

单 击 进 入 “主页 ”选项 卡 ，UG NX 软件 的 实体 建 模 相关 工具 命令 在 “特征 ”选项 板 
以 及 该 选项 板 的 “更 多 ”按钮 中 ， 如 多 6-2 所 示 。 


3 是 革 配 ”曲面 分 析 曲线 视图 演 染 工具 





关联 复制 









风 装配 切 害 辕 名 全 
滁 补 片 字 } 连结 面 


加 拉 伸 、 ” 询 求 和 - [6 修 葛 体 ’ WAVE PMI 链接 器 蕊 阵列 面 88 阵列 几何 特征 
印 孔 同 抽 过 边 便 圆 < 拔 模 古 神 你 面 哎 镜像 几何 体 
蛋 |" 隔离 特征 的 对 象 
I 刘 ; 爷 求 差 询 求 交 









门 基准 平 1 基准 轴 人 基准 CSYS 
十 点 全 | 点 集 团 基准 平面 栅 格 


启 y 倒 斜 角 候 拔 模 

使 拔 模 体 - 忆 面倒 圆 - 芒 软 倒 贺 
与 样式 圆 角 与 美学 面 例 圆 会 便 圆 腔 体 
含 桥接 证 样式 拐角 








回 拆 分 体 必 修剪 片 体 
认 取消 修剪 < 之 分 割 面 
蜀 删除 体 







后 ;加 厚 [ 缩放 体 
绚 可 变 偏 轩 会 大 致 偏 置 
田 | 片 体 到 实体 助理 。 号 包裹 几何 体 





< 样式 扫 掠 外 训 切 曲面 
后 沿 引 导线 扫 掠 本 管 首 





6-2 ”实体 建 模 相关 命令 


157 


中 文 版 TJG 人 扩 X 驻 1 快速 入 门 教程 ~ DODDD 





# 6.2 ”实体 建 模 的 优点 


UG NX 实体 建 模 ， 通 过 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 等 建 模 方法 ， 并 辅 之 以 布尔 运算 ， 使 用 户 
既 可 以 进行 参数 化 建 模 ， 又 可 以 方便 地 使 用 非 参数 方法 生成 三 维 模型 。 另 外 还 可 以 对 部 分 
参数 化 或 非 参 数 化 模型 进行 二 次 编辑 ， 以 方便 生成 复杂 机 械 零 件 的 实体 模型 。 它 具体 有 以 
下 优点 : 
> UG NX 实体 建 模 充分 继承 了 传统 意义 上 的 线 、 面 、 体 造型 特点 及 长 处 ， 能 够 方 
便 迅 速 地 创建 二 维和 三 维 线 实体 模型 。 而 且 还 可 以 通过 其 他 特征 操作 和 特征 编辑 
模块 对 实体 进行 各 种 操作 和 编辑 。 将 复杂 的 实体 造型 大 大 简化 。 
> UG NX 实体 建 模 能 够 保持 原 有 的 关联 性 ， 可 以 引用 到 二 维 工 程 图 、 闭 配 、 加 工 、 
机 构 分 析 和 有 限 元 分 析 中 。 
> UG NX 实体 建 模 提供 了 概念 设计 和 细节 设计 ， 提 高 创新 设计 能 力 。 
> UG NX 实体 建 模 具备 对 象 显 示 和 面向 对 象 交互 技术 ， 不 仅 显示 效果 明晰 而 且 可 
以 提升 设计 进度 。 
> UG NX 实体 建 模 采 用 主 模型 设计 方法 ， 驱 动 后 续 应 用 ， 如 工程 制图 、 加 工 等 ， 
实现 并 行 工 程 。 主 模型 修改 后 ， 其 他 应 用 自动 更 新 ， 避 免 重 复 。 
> UG NX 实体 建 模 可 以 进行 测量 和 简单 物理 特性 分 析 。 


# 6.3 ”基准 特征 


实体 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 建立 基准 特征 ， 基 准 特 征 是 建立 模型 的 参考 ， 它 虽然 不 算 
是 实 体 或 者 曲面 特征 ， 但 是 也 以 进行 特征 描述 。 

基准 特征 在 产品 设计 过 程 中 起 辅助 设计 作用 ,特别 是 在 圆柱 、 圆 锥 、 球 和 旋转 体 的 回转 
面 上 创建 特征 时 , 没有 基准 几乎 无 法 操作 。 册 者 在 目标 体 实 体 表面 的 非法 线 角 度 上 创建 特征 
时 ， 通 常 雷 要 基准 特征 。 为 外 ， 在 产品 装配 过 程 中 ， 经 常 需 要 使 用 两 个 基准 平面 进行 定位 。 

基准 特征 包括 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 CSYS 等 。 


基准 平面 


基准 平面 是 实体 建 模 中 经 第 
使 用 的 辅助 平面 , 通过 使 用 基准 平 
面 可 以 在 非 平 面 上 方便 地 创建 特 
征 , 或 为 草图 提供 草图 工作 平面 位 
置 。 单 击 选 择 “ 基 准 平面 ”命令 按 
钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
如 图 6-3 所 示 。 

在 “基准 平面 ”对话 框 中 ， 提 
供 了 十 五 种 创建 平面 的 构造 方法 ， 
这 十 五 种 构造 方法 的 含义 如 下 所 示 : 





























图 6-3 “基准 平面 ”对 话 框 
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口 “自动 判断 才 

根据 所 选 的 对 象 来 确定 要 使 用 的 最 佳 基准 平面 类 型 ， 根 据 UG NX 自动 判断 的 平面 类 
型 选择 对 象 时 ， 该 类 型 的 其 他 对 应 选项 显示 在 对 话 框 中 ， 如 图 6-3 所 示 。 

口 “ 按 某 一 距离 响 

创建 与 一 个 平 的 面 或 其 他 基准 平面 平行 且 相 距 指 定 距 离 的 基准 平面 ， 如 图 6-4 所 示 。 


选择 参 平面 参考 
考 平 面 儿 
偏 轩 


距离 0 mm 


CR 


6-4 “ 按 某 一 距离 ”类 型 












口 ”成 一 角度 也 
按照 与 选 定 平面 对 象 所 时 的 特定 角度 创建 平面 ， 如 图 6-5 所 示 。 

















图 6-5 “成 一 角度 ”类 型 
口 “ 二 等 分 器 
在 两 个 选 定 的 平 的 面 或 平面 的 中 间 位 置 创建 平面 。 如 果 输 入 两 平面 互相 呈 一 角度 ， 则 
以 平分 角度 放置 平面 ， 如 网 6-6 所 示 。 
口 “ 曲 线 和 点 四 
使 用 点 、 直 线 、 平 的 边 、 基 准 轴 或 平 的 面 的 各 种 组 合 来 创建 平面 ， 如 图 6-7 所 示 。 


(选择 点 )m 













新 创建 的 
基准 平面 


















em 
新 创建 的 基准 平面 


6-6 “二 等 分 ”类 型 6-7 “曲线 和 点 ”类 型 
> ”曲线 和 点 ， 如 果 选 择 直线 、 基 准 轴 、 线 性 曲线 或 边 ， 基 准 平面 会 经 过 这 两 个 对 象 ; 
如 果 选 择 平 的 面 或 基准 平面 ， 基 准 平面 会 经 过 该 点 ， 但 与 参考 对 象 平行 . 

> 一 点 : 创建 通过 一 个 点 的 基准 平面 。 
> ”两 点 ， 创建 一 个 基准 平面 ， 经 过 一 个 点 并 垂直 于 第 二 个 点 。 
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> 三 点 : 创建 通过 三 个 点 的 基准 平面 。 
> ”点 和 曲线 / 轴 : 使 用 一 个 点 和 一 个 线性 对 象 来 创建 基准 平面 ， 如 直线 、 基 准 轴 、 线 


性 曲线 或 边 ， 

> 点 和 平面 / 面 : 使 用 一 个 点 和 一 个 平面 对 象 来 创建 基准 平面 ， 如 平 的 面 、 基 准 平 面 
或 平面 。 

口 ”两 直线 站 


使 用 任何 两 条 线性 曲线 、 线 性 边 或 基准 轴 的 组 合 来 创建 平面 ， 如 图 6-8 所 示 。 








关 选择 线性 对 象 (0) 





图 6-8 “两 直线 ”类 型 


口 “ 相 切 向 

创建 与 一 个 非 平 的 曲面 相 切 的 基准 平面 (相对 于 第 二 个 所 选 对 象 )， 如 图 6-9 所 示 。 
相 切 : 根据 选择 的 对 象 来 确定 要 使 用 的 子 类 型 。 

一 个 面 : 创建 与 所 选 圆柱 面 或 圆锥 面相 切 的 基准 平面 。 

通过 点 : 创建 与 一 个 非 平 面 的 面 和 一 个 点 相 切 的 基准 平面 。 

通过 线条 : 创建 与 圆柱 面 或 圆锥 面 和 一 个 线性 对 和 象 相 切 的 基准 平面 。 

两 个 面 : 创建 与 两 个 非 平 的 面相 切 的 基准 平面 ， 例 如 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 球面 。 
与 平面 成 一 角度 : 创建 与 一 个 圆柱 面 和 一 个 平面 对 象 或 面相 切 的 基准 平面 。 可 以 
指派 两 个 面 之 间 的 夹 角 值 ， 或 使 用 角度 选项 将 它们 设置 为 相互 重 直 或 平行 。 


> 
> 
> 
> 
> 
> 


创建 的 新 


基准 平面 














6-9 “ 相 切 ”类 型 


Ke 提示 : 关于 备 选 解 
在 使 用 当前 参数 创建 基准 平面 时 ， 有 多 个 可 能 的 解 的 情况 下 显示 备 选 解 ， 提 示 用 户 有 这 些 可 能 的 
结果 ， 如 图 6-10 所 示 。 


口 “ 通 过 对 象 四 ] 
在 所 选 对 象 的 曲面 法 同上 创建 基准 平面 ， 如 图 6-11 所 示 。 


160 


I/ 





第 6 章 实体 建 模 基本 特征 











| | | 
| | | 
| | | 
| | | 
| | | 选择 对 象 

图 6-10 备 选 解 效 果 ( 注 意 平面 与 对 象 之 间 的 位 置 ) 图 6-11 “通过 对 象 ”类 型 


口 ”点 和 方向 [车 
根据 一 个 点 和 指定 方 同 创建 平面 ， 如 图 6-12 所 示 。 








所 创建 的 基准 平面 
~\ Sg 





E10 


单条 曲线 : 边 / 体 (1) 











选择 法 向 






(定义 平面 的 方向 





图 6-12 ” “点 和 方向 ”类 型 


口 ”曲线 上 好 | 

在 曲线 或 轮廓 边 上 的 位 置 处 创建 平面 ， 如 图 6-13 所 示 。 
> 弧 长 : 按 沿 曲线 的 距离 定义 位 置 。 

> 六” 驮 长 百分比 : 将 位 置 定义 为 曲线 长 度 的 百分比 。 
> 通过 点 : 按 疫 曲线 的 指定 点 定义 位 置 。 








[eb Ee oo] 
| 
| 



































图 6-13 “曲线 上 ”类 型 





YS 提示 : 关于 弧 长 百分比 


攻 长 的 百分比 是 用 百分数 的 形式 表示 弧 长 曲线 上 的 位 置 ， 为 0~ 100 之 间 的 一 个 值 。 即 起 点 为 0， 
则 终点 为 100， 中 点 为 50。 


口 YC-ZC 平面 区 
沿 工作 坐标 系 《WCS) 或 绝对 坐标 系 (ABS) 的 YC-ZC 轴 创 建 固 定 的 基准 平面 。 
口 _XC-ZC 平面 贸 
沿 工作 坐标 系 (WCS) 或 绝对 坐标 系 (ABS) 的 XC-ZC 轴 创 建 固 定 的 基准 平面 。 
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口 XC-YC 平 面 区 | 

沿 工作 坐标 系 “WCS) 或 绝对 坐标 系 ABS) 的 XC-YC 轴 创 建 固定 的 基准 平面 。 

口 “ 视 图 平面 加 | 

创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 工作 坐标 系 “WCS) 原点 的 固定 基准 平面 。 

口 “ 按 系数 | 

通过 三 元 一 次 方程 Ax+By+Cz+D=0《〈 平 面 方程 ) 来 确定 平面 。 其 中 A、B、C 分 别 对 
应 平面 在 X、Y、Z 轴 上 交点 与 原点 的 单位 距离 ，D 为 平面 与 原点 的 最 近 值 ， 即 平面 的 法 
问 长 度 。 例 如 ， 当 A=5 (表示 X 轴 方 向 为 5 个 单位 距离 )、B=3、C=1、D=5 时 ， 该 平面 如 
图 6-14 所 示 。 











6-14 “ 按 系 数 ” 类 型 





SN 提示 : 关于 关联 基准 平面 和 非 关 联 基 准 平 面 

关联 基准 平面 : 关联 基准 平面 可 参考 曲线 、 面 、 边 、 点 和 其 他 基准 。 您 可 以 创建 跨 多 个 个 体 的 关 
联 基 准 平面 。 

非 关联 基准 平面 : 非 基准 平面 不 会 参考 其 他 几何 体 。 通 过 清除 基准 平面 对 话 框 中 的 关联 框 ， 可 以 
使 用 任何 基准 平面 方法 来 创建 非 关联 基准 平面 。 


基准 轴 

使 用 “基准 轴 ” 命 令 可 定义 线性 参考 对 象 ， 有 助 于 创建 其 他 对 象 ， 如 基准 平面 、 旋 转 
特征 、 拉 伸 特 征 及 圆 形 阵列 。 单 击 选择 “基准 轴 ” 命 令 按 钮 1 ， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 
如 图 6-15 所 示 。 











了 ee 

-一 一 [FE 侣 建 的 基准 攻 ->t 
| 他 自动 判断 4 曲线 nn 
定义 四 的 对 铺 ] ee 

抽 方 位 | 

设置 














图 6-15 “基准 轴 ” 对 话 框 
在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 九 种 创建 基准 轴 的 构造 方法 ， 这 九 种 构造 方法 的 含义 
如 下 所 示 : 
口 “自动 判断 | 多 | 
根据 所 选 的 对 象 确定 要 使 用 的 最 佳 基准 轴 类 型 。 
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口 ” 交 点 骨 | 

在 两 个 平 的 面 、 基 准 平面 或 平面 的 相交 处 创建 基准 轴 ， 如 图 6-16 所 示 。 

口 “曲线 / 面 轴 寺 | 

沿线 性 曲线 、 线 性 边 或 者 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 圆 环 的 轴 创 建 基准 轴 。 

口 “ 曲 线 上 矢量 冯 | 

创建 与 曲线 或 边 上 的 某 点 相 切 、 垂 直 或 双向 垂直 ， 或 者 与 另 一 对 象 垂 直 或 平行 的 基准 
轴 ， 如 图 6-17 所 示 。 




















类 选择 对 象 (0) 





6-16 “交点” 类 型 6-17 “曲线 上 的 矢量 ”类 型 
口 _XC 轴 苞 | 
在 工作 坐标 系 (WCS) 的 XC 轴 上 创建 固定 基准 轴 。 
口 YC 轴 [2| 
在 工作 坐标 系 (WCS) 的 YC 轴 上 创建 固定 基准 轴 。 
口 ZC 轴 E 
在 工作 坐标 系 “WCS) 的 ZC 轴 上 创建 固定 基准 轴 。 
口 ”点 和 方向 [~ 
从 某 个 指定 的 点 沿 指定 方向 创建 基准 轴 ， 如 图 6-18 所 示 。 























6-18 “点 和 方 同 ”类 型 


口 “ 两 点 | 了 
定义 两 个 点 ， 经 过 这 两 个 点 创建 基准 轴 。 


基准 CSYS 


基准 CSYS 提供 一 组 关联 的 对 象 ， 包 括 三 个 轴 、 三 个 平面 、 一 个 坐标 系 和 一 个 原点 。 
“基准 CSYS ”命令 是 指 创建 一 个 基准 坐标 系 , 用 于 构造 其 他 特征 。 单 击 选 择 “ 基 准 CSYS” 
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命令 按钮 纤 ， 弹 出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 如 网 6-19 所 示 。 


位 | 基准 CSYS [S|X 
7 











参考 CSYS 


参考 WCS 








操控 器 人 
ve 加 图 
设置 V 





证 习 「 应 用 |[ 取消 











6-19 “基准 CSYS” 对 话 框 





全 提示 : 关于 关联 基准 轴 和 非 关 联 基准 轴 
关联 基准 轴 : 关联 基准 轴 可 参考 曲线 、 面 、 边 、 点 和 其 他 基准 。 可 创建 跨 多 个 个 体 的 相对 基准 轴 。 
非 关 联 基 准 轴 : 非 关联 基准 轴 不 会 参考 其 他 几何 体 。 通 过 清除 基准 轴 对 话 框 中 的 关联 框 ， 可 以 使 用 
任何 基准 轴 方 法 来 创建 非 关 联 基 准 轴 。 


实例 一 一 创建 基准 轴 和 基准 平面 
视频 \ 第 06 章 \ 创 建 基准 轴 和 基准 平面 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 06 章 \jizhunzhouhejizhunpingmian-2.prt 


前 面 学 了 创建 基准 轴 和 基准 平面 等 相关 基准 特征 的 知识 ， 现 在 ， 通 过 实例 的 方式 来 讲 
解 几 个 第 用 基准 平面 类 型 的 创建 方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 








《只 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软 件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 起， 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “jizhunzhouhejizhunpingmian-1” 文 件 ， 再 单 
击 “OK” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 。 打 开 后 的 图 形 如 图 6-20 所 示 。 

(02) 单 击 “另存 为 ”按钮 加， 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 
再 输入 该 零件 的 名 称 “jizhunzhouhejizhunpingmian-2” ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 
形 另 存 为 的 操作 。 

全 单 去 主页， 选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “基准 轴 ” 按钮 1 ， 弹 出 “基准 
轴 ” 对 话 框 ， 选 择 “曲线 / 面 轴 ” 类 型 ， 再 选择 如 图 6-21 所 示 的 圆 陶 面 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 轴 一 。 









3. 单 击 选择 














所 创建 的 
基准 轴 











图 6-20 ”打开 图 形 图 6-21 创建 基准 轴 一 
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全 再 次 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 1 ， 弹 出 “基准 轴 ?” 对 话 框 ， 选 择 “曲线 上 的 矢量 ” 
类 型 ， 再 选择 如 图 6-22 所 示 曲线 轮廓 边 ， 选 择 位 置 类 型 为 “ 弧 长 百分比 ”， 输 入 弧 长 百 
分 比值 “70”; 选择 方位 为 “法 向 ”类 型 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 轴 二 . 


yi 四 弧 长 百分比 [70 ”图 











单条 曲线 : 边 / 栖 们 1) 











图 6-22 ”创建 基准 轴 二 

的 单 去“ 基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”类 
型 ， 再 选择 如 图 6-23 所 示 面 ， 输 入 偏 置 距离 为 “20”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 基 
准 平面 一 . 

的 单 二 “基准 平面 按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选择“ 成 一 角度 ”类 
型 ， 如 图 6-24 所 示 选 择 “ 参 考 平面 ”， 再 选择 “通过 轴 ”， 选 择 角度 选项 为 “ 值 ”， 输 
入 角度 值 “45”， 勾 选 “ 偏 置 ”选项 ， 输 入 偏 置 距离 “15”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
创建 基准 平面 二 . 


平面 参考 








选择 平面 对 象 (1) 

















[ 


乓 向 
平面 的 数量 4. 输入 


四 























图 6-23 创建 基准 平面 一 图 6-24 创建 基准 平面 二 
乓 | 单 吉 “基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “二 等 分 ”类 型 ， 
如 图 6-25 所 示 选 择 “ 第 一 平面 ”和 “第 二 平面 ”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮， 创建 基 准 平 





加 三 
例 单 击 “基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “曲线 和 点 ”类 
创建 基准 平面 四 。 








第 一 平面 
由 


选择 平面 对 象 (1) 











图 6-25 ”创建 基准 平面 三 图 6-26 ”创建 基准 平面 四 
的 单 二 “基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 两 直线 ”类 型 
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选择 如 图 6-27 所 示 的 轮 慷 边 ， 表 选择 前 面 所 创建 的 基准 轴 一 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
创建 基准 平面 五 。 

40) 单 击 “基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 相 切 ” 类 型 ， 选 
择 如 图 6-28 所 示 的 点 和 曲面 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ,创建 基 准 平面 六 。 





1. 选择 两 直线 类 型 


第 一 条 直线 















选择 线性 对 象 (1) 





第 二 条 直线 





、 
S NN 
EE , 4. 单 击 选择 





图 6-27 创建 基准 平面 五 





图 6-28 ”创建 基准 平面 六 
4 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 点 和 方向 ”类 


型 ， 选 择 如 图 6-29 所 示 的 点 ， 再 选择 前 面 所 创建 基准 轴 二 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 
建 基准 平面 七 。 


1. 选择 点 和 方向 类 型 


通过 点 











图 6-29 ”创建 基准 平面 七 
例 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 曲 线 上 ”类 型 ， 


再 选择 如 图 6-30 所 示 曲 线 轮廓 边 ， 选 择 位 置 类 型 为 “ 弧 长 ”， 输 入 缴 长 值 “15”， 选 择 
“ 重 直 于 路 径 ” 方向， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ,创建 基准 平面 八 。 







1. 选择 点 和 方向 类 型 
二 








习 副 
E> 





局 
看 
六 
加 |> 凶 








INE 


图 6-30 创建 基准 平面 八 
4 单 寺 “保存 ”按钮 园 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 





; 6.4 ”设计 基本 特征 


实体 建 模 中 的 基本 特征 主要 包括 块 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 等 。 这 些 特征 实体 都 具 
有 比较 简单 的 特征 形状 ， 通 种 利用 几 个 简单 的 参数 便 可 以 创建 。 另 外 ， 基 本 特征 一 般 作 为 





入 和 


第 一 个 特征 出 现 ， 因 此 在 进行 实体 建 模 时 首先 需要 和 车 握 基 本 特征 的 创建 方法 。 
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I/ 


区 到 名 


使 用 “ 块 ” 命 令 可 创建 基本 块 实体 。 
块 与 其 定位 对 象 相 关联 。 单 击 选择 “主页 ” 
选项 卡 中 “特征 | 基本 特征 ”选项 板 中 的 “ 块 ” 
命令 按钮 在 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 如 图 6-31 
所 示 。 

在 “ 块 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 块 的 
创建 类 型 ,，“ 原 点 和 边 长 ”“ 两 点 和 高 度 ” 
和 “两 个 对 角 点 ”的 含义 如 下 : 











第 6 章 


实体 建 模 基 本 特征 





指定 块 











6-31 








66 抉 2 对 话 框 


两 点 和 高 度 : 使 用 高 度 和 块 基 座 的 两 个 2D 对 角 拐 角 点 来 创建 块 。 第 一 个 拐角 点 


确定 块 基 座 的 平面 ， 第 二 个 点 定义 块 基 座 的 对 角 ， 如 图 6-33 所 示 。 


两 个 对 角 点 : 使 用 相对 拐角 的 两 个 3D 对 角 点 创建 块 ， 软 件 根 据 指 定点 之 间 的 3D 


距离 确定 块 的 尺寸 ， 并 创建 边 与 工作 坐标 系 ( WCS ) 平行 的 块 ， 如 图 6-34 所 示 。 


> 原点 和 边 长 : 使 用 一 个 扬 角 点 、 
三 边 长 、 长 度 、 宽 度 和 高 度 来 创 
建 块 ， 如 图 6-32 所 示 。 
> 
> 
中 
图 6-32 “原点 和 边 长 ”类 型 图 6-33 


圆柱 
“圆柱 ”是 指 以 指定 参数 的 圆 为 扩 
面 和 项 面 ， 上 其 有 一 定 蜗 度 的 实体 模型 。 
单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 基本 
特征 ”选项 板 中 的 “圆柱 ”命令 按钮 国 ， 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 如 图 6-35 所 示 。 
在 “圆柱 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 
册 柱 的 创建 类 型 ,，“ 轴 、 和 人 径 和 局 度 ” 
和 “ 圆 弧 和 高 度 ” 的 舍 义 如 下 : 
> 轴 、 直 径 和 高 度 : 使 用 方向 和 拓 
量 、 直 径 和 高 度 创建 圆柱 ， 如 
图 6-35 所 示 。 





“两 点 和 高 度 ” 类 型 


0-34 


“两 个 对 角 点 ”类 型 








辐 灿 、 直 径 和 高 度 








柱 的 四 园 下 和 高 度 
两 种 创 后 显示 快捷 方式 














底面 圆 Pv 
心 位 置 儿 呈 


| 改建 类 型 








尺寸 参数 














0-35 











“圆柱 ”对 话 框 
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> 圆 狼 和 高 度 : 使 用 圆 缴 和 高 度 创 建 圆柱 ， 如 图 6-36 所 示 。 





6-36 “ 圆 弧 和 高 度 ” 类 型 


圆柱 体 在 工程 设计 中 使 用 广泛 ， 也 是 最 基本 的 体 素 特征 之 一 ， 用 户 在 初级 阶段 时 需要 
好 好 学 习 其 操作 方法 。 


视频 文件 : | 视频 \ 第 06 章 \ 绘 制 齿 轮轴 .avi 
最 终 文 件 : | 素材 \ 第 06 章 \chilunzhou.prt 

前 面 学 了 创建 块 和 圆柱 的 相关 知识 ， 现 在 ， 通 过 创建 从 轮轴 的 实例 来 进一步 掌握 这 两 
种 工具 命令 的 使 用 方法 ， 其 操作 步 又 如 下 。 








全 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选 择 “ 模 型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“chilunzhou”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 
环境 


(02) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆柱 ”按钮 国 ， 弹 
出 “圆柱 ”对 话 框 ， 选 择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 类 型 ， 选 择 轴 矢量 为 正 的 义 轴 ， 指 定点 为 坐 
标 原点 ， 输 入 直径 为 25， 高 度 为 20， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 6-37 所 示 。 

(03) 再 次 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆柱 ”按钮 
转 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 选 择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 类 型 ， 选 择 轴 矢量 为 正 的 X 轴 ， 指 定 
点 为 前 面 所 绘制 的 圆柱 体 末 端 端 面 的 圆心 点 ， 输 入 直径 为 35， 高 度 为 S0， 选 择 布 尔 运 算 为 
“ 求 和 ”， 再 选择 前 面 所 创建 圆柱 休 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 操作 过 程 如 图 6-38 所 示 。 











3. 早 击 












三 二 一 二 


直径 [25 mm 国 
高 度 5. 输入 20 mm 





布尔 Y 
设置 X 
预览 2 











图 6-37 创建 圆柱 体 一 图 6-38 创建 圆柱 体 二 
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(@ 以 同样 的 方式 ， 依 次 创建 其 他 三 段 圆柱 体 ， 尺 寸 分 别 为 B50 x 10、B35 x 30 和 
B25 x 20， 并 且 设 置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 效 果 如 图 6-39 所 示 。 

的 单 击 “ 块 ”按钮 请 ， 弹 出 “ 块 ”对 话 框 ， 选 择 “ 原 点 和 边 长 ”类 型 ， 单 击 
“点 ”按钮 天， 弹出 “点 ”对 话 框 ， 输 入 坐标 值 X、Y、Z 分 别 为 “20”“-2” “14”， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返回 “ 块 ”对 话 框 ， 如 图 6-40 所 示 。 













D50X10 
D35X30 
D25 xX 20 









































图 6-39 创建 其 他 圆柱 体 图 6-40 ”创建 点 
的 返回 “ 块 ”对 话 框 后 ， 在 尺寸 选项 中 [orm 
输入 块 长 度 、 宽 度 、 高 度 的 尺寸 值 分 别 为 rm r 
二 七 关 » A ~ 

4937 wd wp 选择 布尔 运算 为 求 差 有 ee EE 


大 t 对 [山村 号 E 66 9 4 宽度 (YC) EE = 
然后 选择 圆柱 体 ， 最 后 单 击 确 代 按钮 ， 如 高 度 (ZC) .|6 mm 


图 6-41 所 示 。 剖 和 党 一 
(07 再 次 单 击 “ 块 ” 按 钮 育 ， 弹 出 “ 块 ” 十 寺 笃 出 
对 话 框 ， 选 择 “原点 和 边 长 ”类 型 ， 在 夯 一 端 
也 创建 键 楷 二 ， 原 点 参数 X、Y、Z 分 别 为 ED 
“85”“-2”“14”， 块 尺寸 值 长 度 、 宽 度 、 高 度 图 6-41 “创建 键 槽 一 
分 别 为 “25”“4”“6”， 选 择 布尔 运算 为 “ 求 
差 ”， 然 后 选择 圆柱 体 ， 了 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 6-42 所 示 .。 
6 国 单 击 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “面倒 圆 ”按钮 少 ， 弹 出 “ 面 个 
圆 ” 对 话 框 ， 如 图 6-43 所 示 选 树 键 槽 侧 壁 的 两 个 面 ， 然 后 输入 半径 值 为 2， 进行 面倒 贺 
操作 。 




























所 创建 
ee = 的 键 模 面倒 








高 度 (ZC) 





图 6-42 ”创建 键 槽 二 图 6-43 面倒 圆 操作 


人 网 凡 同 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 肯 ， 弹 出 “面倒 圆 ”对 话 框 ， 对 键 楼 一 
和 键 楼 二 其 他 相对 应 的 面 进 行 面倒 圆 操作 ， 个 角 半 径 为 2， 效果 如 图 6-44 所 示 。 


(10) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 贺 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 如 图 6-45 所 示 。 
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— 


图 6-44 ”其 他 面倒 圆 操 作 图 6-45 ”最 终 效 果 





国难 
使 用 “圆锥 ”命令 不 仅 可 以 创建 圆柱 体 ， 还 可 以 创建 圆锥 台 ， 被 广泛 应 用 于 各 种 实体 
建 模 中 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 基本 特征 ”选项 板 中 的 “圆锥 ”命令 按钮 人 ， 
弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 如 图 6-46 所 示 。 
在 “圆锥 ”对 话 框 中 , 提供 了 五 种 圆锥 的 创建 类 型 ， 这 五 种 圆锥 创建 类 型 的 含义 如 下 : 
> 直径 和 高 度 : 通过 指定 锥 体 中 心 轴 ， 底 面 的 中 线 点 ， 底 部 直径 ， 顶 部 直径 ， 高 度 
数值 及 生成 方向 来 创建 锥 体 ， 如 图 6-47 所 示 。 

































We 

mm 个 

底部 直径 | 

顶部 直径 

有 cc 高 度 值 

小 

布 尔 基 圆 愧 直径 | 
a : 

设置 

”> 

















图 6-46 “圆锥 ”对 话 杠 图 6-47 “直径 和 高 度 ” 类 型 
> 直径 和 半角 : 通过 指定 锥 体 中 心 轴 ， 底 面 的 中 心 点 ， 底 部 直径 ， 顶 部 直径 ， 半 角 
角度 及 生成 方向 来 创建 锥 体 ， 如 图 6-48 所 示 。 
> 底部 直径 ， 高 度 和 半角 : 通过 设置 圆锥 的 底部 直径 、 高 度 和 半角 来 创建 锥 体 。 
> 顶部 直径 ， 高 度 和 半角 : 通过 设置 圆锥 的 顶部 直径 、 高 度 和 半角 来 创建 锥 体 。 
> 两 个 共 轴 的 圆 约 : 通过 指定 基 圆 约 和 项 圆 弧 创建 圆锥 。 这 些 圆 弧 不 必 和 平行 ， 如 图 


6-49 所 示 。 


顶 圆 缴 


基 圆 缴 





6-48 “直径 和 半角 ”类 型 6-49 “两 个 共 轴 的 圆 弧 ”类 型 
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区 加 际 


使 用 “ 球 ” 命 令 创 建 基本 球形 实体 ， 球 与 其 定位 对 象 相关 联 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 
中 “特征 | 基本 特征 ”选项 板 中 的 “ 球 ” 命 令 按钮 @， 弹 出 “ 球 ” 对 话 框 ， 如 图 6-50 所 示 。 
在 “ 球 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 球体 的 创建 类 型 ,，“ 中 心 点 和 直径 ”和 “ 圆 听 ”这 两 
种 类 型 的 含义 如 下 : 
> 中心 点 和 直径 : 使 用 指定 的 中 心 点 和 直径 创建 球 ， 如 图 6-50 所 示 。 
> 圆 缴 : 使 用 选 定 圆 约 创建 球 。 该 圆 约 不 必 为 完整 的 圆 ， 软 件 能 够 根据 任 一 圆 弧 对 
象 创建 完 整 的 球 ， 选 定 的 圆 狐 会 定义 球 的 中 心 点 和 直径 ， 如 图 6-51 所 示 。 











要 | 球 |X 


2 一 一 到 | ee | 
| 爹 中 心 点 和 直径 创 于 




















创建 球体 














图 6-50 “ 球 ” 对 话 框 图 6-$1 圆 弧 类 型 


实例 一 绘制 端 盖 
视频 文件 : | 视频 \ 第 06 章 \ 绘 制 端 盖 .avi 


素材 \ 第 06 章 \duangai.prt 
前 面 学 了 创建 圆锥 和 球 的 相关 知识 ， 现 在 ， 通 过 创建 问 盖 的 例子 来 进一步 掌握 这 两 个 
工具 命令 的 使 用 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





(内 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 
“新 建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 
名 称 “duangai”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 
建 模 环境 ， 

全 单 二 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “基准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 将 X-Y 平面 向 乙 轴 偏 置 7.5， 创 建 一 个 新 的 
基准 平面 ， 如 图 6-52 所 示 。 

(四 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 区 ， 弹 出 “ 创 
建 单 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 刚才 所 创建 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 利 用 音 图 曲线 相关 工具 命 
令 ， 绘 制 草 图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-53 所 示 。 

人 岗 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 顺 ， 回 到 建 模 环 境 ， 单 击 “曲线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ” 选 
项 里 面 的 “点 集 ” 按 钮 + ， 弹 出 “点 集 ” 对 话 框 ,选择 “曲线 点 ”类 型 ， 再 选择 刚才 所 绘 
制 的 草图 圆 为 基本 几何 体 ， 选 择 子 类 型 为 “等 参数 ”， 输 入 点 数 为 “11”， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 6-54 所 示 。 
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区 距离 [7.5 mm 国 - sx 
图 6-52 ”创建 基准 平面 图 6-53 ”绘制 草图 一 
(05) 单 击 页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆柱 ”按钮 国 ， 
以 坐标 原点 为 指定 点 ， 沿 正 Z 轴 绘 制 一 个 B50 x 15 的 圆柱 体 ， 如 图 6-55 所 示 。 
图 6-54 创建 点 集 图 6-55 创建 圆柱 体 


全 单 二 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆锥 ”按钮 全， 
弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 选 择 “ 直 径 和 高 度 ” 类 型 ， 指 定 和 拓 量 为 正 Z 轴 ， 指 定点 为 前 面 所 绘 
制 的 圆柱 体 末端 端面 圆心 点 ， 在 尺寸 选项 中 输入 如 图 6-56 所 示 的 参数 ， 选 择 布 尔 运算 为 
“ 求 和 ” ， 再 选择 前 面 所 绘制 的 圆柱 体 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


人 网 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 ee 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆锥 ”按钮 乌 ， 
弹出 “圆锥 ”对 话 框 ， 以 坐标 原点 为 指定 点 ， 沿 正 Z 轴 绘 制 一 个 底部 直径 为 45， 顶 部 直 
径 为 25， 高 度 为 25 的 圆锥 体 ， ee “ 求 差 ”， 再 选择 前 面 所 绘制 的 图 形 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 6-57 所 示 。 

妇 国生 Ej 
Cs) 上 
CG. 音 二 DD, 区 











8 单 击 ) 放 vi 











图 6-56 创建 圆锥 体 图 6-57 继续 创建 圆锥 体 


全 单 击 主页， 选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “ 球 ”按钮 回 ， 弹 
出 “ 球 ” 对 话 框 ， we ee 中 的 一 个 点 ， 输 
入 直径 为 10， 选择 布尔 :运算 为 “来 差 关 ， 骨 选择 前 面 所 绘 | 的 图 形 ， 最 后 单 击 “确定 ” 
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按钮 ， 如 图 6-58 所 示 。 





中 心 点 





布尔 铭 求 差 























图 6-58 ”创建 球体 
人 加 凡 同 桩 方式 ， 单 击 “ 球 ”按钮 四， 弹出 “ 球 ” 对 话 框 ， 以 其 他 点 集 相 关 的 点 ， 
创建 球体 ， 并 进行 求 差 操作 ， 效 果 如 图 6-59 所 示 。 
人 网 单 寺 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 最 终 效果 如 图 6-60 所 示 . 





AB 
S 包 
有 4 
图 6-59 ”创建 其 他 球体 图 6-60 最 终 效果 


亿 ; 6.5 “扫描 特征 


扫 摘 特征 包括 拉 伸 体 、 回 转 体 、 沿 轨迹 扫 拯 体 和 省 道 等 。 其 特点 十 创建 的 特征 与 截面 
曲线 或 引导 线 是 相互 天 联 的 ， 当 其 用 到 的 曲线 或 引导 线 发 生变 化 时 ， 产 生 的 扫描 特征 也 将 
随 之 变化 。 


拉 介 


“ 拉 伸 ” 命 令 是 将 实体 表面 、 实 体 边缘 、 曲 线 、 链 接 曲 线 或 者 片 体 通过 拉 伸 生成 实体 
或 者 片 体 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 拉 伸 ”命令 按钮 如 ,弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 如 图 6-61 所 示 。 

“限制 ”选项 是 指 设置 拉 伸 的 起 始 位 置 和 终止 位 置 ， 它 提供 了 六 种 方式 来 确定 拉 伸 的 
长 度 ， 这 六 种 方式 的 含义 如 下 : 

> 值 : 为 拉 伸 特征 的 起 点 与 终点 指定 数值 。 在 截面 上 方 的 值 为 正 ， 在 截面 下 方 的 值 

为 负 。 
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选择 截面 
的 曲线 等 
进行 拉 伸 












限制 


拉 伸 起 点 位 置 ) 闪 和 


距离 



































图 6-61 “ 拉 伸 ”对 话 框 
> 对称 值 : 将 开始 限制 距离 转换 为 与 结束 限制 相同 的 值 ， 如 图 6-62 所 示 。 
直至 下 一 个 : 将 拉 伸 特征 沿 方向 路 径 延 伸 到 下 一 个 体 ， 如 图 6-63 所 示 。 
> 直至 选 定 : 将 拉 伸 特征 延伸 到 选 定 的 面 、 基 准 平 面 或 体 。 如 果 拉 伸 规 面 延伸 到 选 
定 的 面 以 外 , 或 不 完全 与 选 定 的 面相 交 , 软件 会 将 截面 拉 伸 到 所 选 面 的 相 邻 面 上 ， 
如 图 6-64 所 示 。 


VvV 





| 加 加 结束 [25 | 





图 6-62 ”对 称 值 图 6-63 直至 下 一 个 图 6-64 ”直至 选 定 
> 直至 延伸 部 分 在 截面 延伸 超过 所 选 面 的 边 时 ， 将 拉 伸 特征 修剪 至 该 面 。 如 果 拉 
伸 堆 面 延 伸 到 选 定 的 面 以 外 ， 或 不 完全 与 选 定 的 面相 交 ， 软 件 会 尽 可 能 对 选 定 的 
面 进行 数学 延伸 ， 然 后 应 用 修剪 ， 如 图 6-65 所 示 。 
> 贯通 : 沿 指定 方向 的 路 径 , 延伸 拉 伸 特征 ,使 其 完全 贯通 所 有 的 可 选 体 ,如 图 6-66 
所 示 。 











图 6-65 ”直至 延伸 部 分 图 6-66 “贯通 


“布尔 ”选项 是 指 对 所 拉 伸 的 体 和 已 有 的 体 进行 布尔 运算 ， 如 图 6-67 所 示 。 
“ 拔 模 ”选项 是 指 用 于 将 斜率 添加 a 到 拉 伸 特征 的 一 侧 或 多 侧 ， 如 图 6-68 所 示 。 
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ee 全 | 拔 模 

拔 模 从 起 始 限制 jw pp 

角度 [2 deg 中 万 
图 6-67 “布尔 ”选项 图 6-68 “ 拔 檬 ”选项 


> 无 : 不 创建 拔 模 。 
> 从 起 始 限制 : 创建 从 拉 伸 起 始 限 制 开 始 的 拔 模 ， 如 图 6-69 所 示 。 
> 从 截面 : 创建 从 拉 伸 截面 开始 的 拔 模 ， 如 图 6-70 所 示 。 





图 6-69 ”从 起 始 限 制 图 6-70 “从 截面 


> 从 截面 -不 对 称 角 : 创建 一 个 从 拉 伸 截面 开始 、 在 该 截面 的 前 后 两 侧 反 向 倾 儿 的 拔 
模 ， 如 图 6-71 所 示 。 

> 从 截面 -对 称 角 : 创建 一 个 从 拉 伸 截面 开始 、 在 该 截面 的 前 后 两 侧 以 相同 角度 反 向 
倾 铬 的 拔 模 ， 如 图 6-72 所 示 。 





图 6-71 从 截面 -不 对 称 角 图 6-72 ”从 截面 -对 称 角 
> 从 截面 匹配 的 终止 处 : 创建 一 个 从 拉 伸 截面 开始 、 在 该 截面 的 前 后 两 侧 反 向 倾斜 
的 拔 模 。 终 止 限 制 处 的 形状 与 起 始 限制 处 的 形状 相 匹配 ， 并 且 将 更 改 终止 限制 处 
的 拔 模 角 ， 以 保持 形状 的 匹配 ， 如 图 6-73 所 示 。 
“ 偏 置 ” 选 项 是 指 通过 键入 相对 于 截面 的 值 或 拖 动 偏 置 手 柄 ， 可 以 为 拉 伸 特征 指定 多 
达 两 个 偏 置 ， 如 图 6-74 所 示 。 





图 6-73 ”从 截面 匹配 的 终止 处 图 6-74 “ 偏 置 ”选项 
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> 无: 不 创建 也 不 偏 置 。 

> 单 侧 : 将 单 侧 偏 置 添加 到 拉 伸 特征 。 这 种 偏 置 用 于 填充 孔 和 创建 凸 台 ， 从 而 简化 
部 件 的 开发 ， 如 图 6-75 所 示 。 

> 两 侧 : 向 具有 开始 与 结束 值 的 拉 伸 特征 添加 偏 置 ， 如 图 6-76 所 示 。 

> 对称: 向 具有 重复 开始 与 结束 值 的 拉 伸 特征 添加 偏 置 ， 如 图 6-77 所 示 。 





图 6-75” 单 侧 图 6-76 两 侧 图 6-77 对 称 


“设置 ”选项 是 指 将 拉 伸 的 特征 指定 为 厂 体 还 是 实体 ， 如 果 要 创建 实体 ， 此 截面 必须 
为 封闭 轮廓 截面 或 高 有 偏 置 的 开放 轮 廊 截面， 如 图 6-78 所 示 。 








卢 体 


6-78 ”实体 和 片 体 


入 提示 : 关于 拉 伸 的 一 些小 提示 

1. 如 果 在 定义 拉 伸 的 截面 曲线 时 选择 平 的 面 ， 且 将 选择 意图 设置 为 自动 判断 曲线 ， 草 图 任务 环境 
会 自动 打开 ， 用 于 在 所 选 平 的 面 上 绘制 新 曲线 截面 的 草图 。 

2. 编辑 拉 伸 特 征 时 ， 可 以 向 截面 线 串 添加 对 象 ， 以 及 从 中 移 除 对 象 。 要 将 对 象 添加 到 正在 编辑 的 
拉 伸 特征 的 截面 ， 请 单 击 要 添加 的 对 象 。 要 从 截面 中 移 除 对 象 ， 需 按 住 <Shift> 键 并 单 击 要 删除 的 对 象 。 

3. 第 一 次 创建 拉 伸 特征 时 生效 的 上 边框 条 上 类 型 过 滤器 设置 和 当前 选择 意图 规则 在 编辑 该 特征 
时 仍然 有 效 。 

4. 要 从 由 多 个 体 组 成 的 拉 伸 特征 中 移 除 一 个 体 ， 可 在 编辑 过 程 中 取消 选择 其 蕉 面 线 串 或 面 。 拉 伸 
特征 中 的 所 有 其 他 体 均 不 受 影响 。 

5. 尝试 拉 伸 有 缝 际 或 重 司 的 蕉 面 线 串 时 ， 可 能 会 产生 无 效 的 实体 或 错误 .。 

6. 尝试 用 三 条 以 上 终点 重合 的 曲线 拉 伸 截面 会 造成 截面 无 效 错误 。 


旋转 

“旋转 ”命令 是 指使 堆 面 曲线 经 指定 轴 回 转 一 个 非 零 角 度 ， 以 此 创建 一 个 特征 。 可 以 
从 一 个 基本 横 和 截面 开始 ， 然 后 生成 旋转 特征 或 部 分 旋转 特征 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 
“特征 ”选项 板 中 的 “旋转 ”命令 按钮 韦 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 如 图 6-79 所 示 。 

“旋转 ”对 话 框 中 的 “开放 轮廓 六 能 体积 ”选项 含义 是 指 沿 看 开口 端点 延伸 开放 轮廓 
几何 体 以 找到 目标 体 的 闭合 口 ， 如 图 6-80 所 示 。 
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选择 要 旋转 
的 截面 曲线 站 站 
选择 旋转 轴 ] 上 乒 

的 天 量 方向 六 指定 矢量 ; 回 | 乡间 


选择 要 旋 
转 的 通过 
点 从 而 确 














选择 指定 点 ) 
Ra 选择 轴 关 量 



















两 种 角度 











定 ; | mm 5 | 
定 旋转 轴 /| | wx | C 
旋转 角度 | 0 | Eee 
参数 设置 站 而 时 

至 二 直至 选 定 





招 显示 快捷 方式 














图 6-79 “旋转 ”对 话 框 


自动 识 


别 找到 
闭合 口 





图 6-80 ”开放 轮廓 智能 体积 





Ke 注意 : 使 用 旋转 时 应 注意 的 事项 

1. 如 果 为 规 面 选择 关联 的 曲线 、 面 或 片 体 ， 则 在 对 原始 截面 进行 更 改 时 ， 旋 转 特征 会 正确 更 新 。 
不 过 ， 参 考 该 旋转 特征 的 面 或 边 的 其 他 特征 可 能 无 法 正确 更 新 。 

2. 一 个 旋转 特征 可 以 包含 多 个 片 体 和 实体 。 

3. 选 定 曲线 所 在 的 平面 视 为 零度 。 输 入 的 起 始 角 大 于 终止 角 时 ， 会 导致 系统 按 负 方 向 旋转 。 

4. 创建 具有 开口 截面 的 片 体 后 ， 旋 转轴 可 以 仅 在 其 终点 接触 该 截面 。 


sR】 ;全 引号 线 扫 皖 


“ 沿 引 导线 扫 拔 "是 指 将 一 个 截面 图 
型 沿 引 导线 运动 来 创造 实体 特征 。 此 选项 a 
允许 用 户 通 过 沿 着 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 | 
边 或 面 构成 的 引导 线 串 拉 伸 开 放 的 或 封 
闭 的 边界 草图 、 曲 线 、 边 缘 或 面 来 创建 单 


















.{ 选择 引 


导 曲线 ) 





























人 
征 | 更 多 | 扫 掠 ”选项 板 中 的 “ 沿 引导 线 扫 a | 
掠 ”命令 按钮 侈 ， 弹 出 “ 沿 引 导线 扫 掠 ” = 
对 话 框 ， 如 图 6-81 所 示 。 图 6-81 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 
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“ 偏 置 ”选项 中 提供 了 “第 一 偏 置 ” 和 “第 二 偏 置 ”两 个 参数 设置 ， 用 于 设置 扫 近 后 
的 图 形 的 的 厚度 参数 值 ， 如 图 6-82 所 示 。 











| | 

| | < 
| | 

| | 
| | 
| | 
| | 
| | 
| | 

未 指定 偏 置 | 〈 仅 指定 了 第 一 偶 置 ) 1( 指定 了 第 一 和 第 二 偏 置 


图 6-82 “ 偏 置 ”选项 
sR 管道 


“ 这 ”是 指 通 过 沿 痢 一 
个 或 多 个 相 切 连续 的 曲线 或 边 
扫 扰 一 个 圆 形 横 稚 面 来 创建 单 
个 实体 。 用 户 可 以 使 用 此 选项 
来 创建 线 捆 、 线 束 、 管 道 、 电 
统 或 管道 等 模型 。 单 击 选择 “ 主 
页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 扫 杖 ” 
选项 板 中 的 “管道 ”命令 按钮 配 ， 
弹出 “管道 ”对 话 框 ， 如 图 6-83 
所 示 。 





ol 
选择 路 
径 曲 线 


设置 路 | 
径 内 外 由 
径 参 数 儿 宗 




















扫 掠 参 】 |% 
数 设 置 











6-83 “管道 ”对 话 框 


“输出 ”选项 分 为 “多 段 ” 输出 和 “ 单 段 ”输出 ， 两 种 模式 的 含义 如 下 : 

> 多 段 : 晕 近 具有 一 系列 圆柱 面 及 环形 面 的 管道 曲面 ， 通 过 使 用 公差 中 指定 的 值 来 
逼近 具有 直线 及 圆 狐 的 路 径 来 确定 管道 .对 于 直线 路 径 段 , 将 把 管道 创建 为 圆柱 ， 
对 于 圆 形 路 径 段 ， 将 创建 为 圆 环 ， 如 图 6-84 所 示 。 

> 单 段 : 为 包含 样 条 或 二 次 曲线 的 路 径 的 一 部 分 创建 一 个 面 。 这 些 曲 面 是 B 曲面 。 
如 果 有 内 径 ， 则 创建 两 个 面 ， 如 图 6-85 所 示 。 





钮 ， 显 示 模 式 将 不 同 ， 如 图 6-86 所 示 。 





天 邓 闭 色 
6-84 多 段 6-85 ” 单 段 6-86 “市 边 着 色 ” 和 “着 色 ” 
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实例 一 一 绘制 连接 套 
视频 \ 第 06 章 \ 绘 制 连接 套 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 06 章 \lianjietao.prt 





现在 ， 通 过 创建 连接 套 的 实例 ， 来 更 加 深入 地 学 习 前 面 所 学 过 的 拉 伸 、 旋 转 等 相关 工 
上 共 命 令 的 运用 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 南 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“lianjietao” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 
环境 ， 

人 加 单 寺 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 图， 弹出 “ 创 
建 单 图” 对话 框 , 单 击 选择 X-Z 基准 平面 为 单 图 平面 ， 利 用 章 图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 
草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-87 所 示 。 

(四 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 顺 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ”按钮 
韦 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 6-88 所 示 的 操作 步骤 对 前 面 所 绘制 的 草图 一 进 
行 旋转 操作 。 





截面 





1. 单 击 


指定 原始 曲线 

















预览 














图 6-87 ”创建 草图 一 图 6-88 ”旋转 操作 

全 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加， 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 旋转 的 图 形 的 顶端 端面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命 
令 ， 绘 制 草图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-89 所 示 ， 

人 单 二 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
九 ， 弹 出 “ 拉 促 ”对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 6-90 所 示 的 操作 步骤 将 前 面 所 绘制 的 草图 二 向 
Z 的 负 方 向 进行 拉 伸 操作 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”.， 

多 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 区， 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ; 以 前 面 所 旋转 的 图 形 的 底 端 端面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 
命令 ， 绘 制 草图 三 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-91 所 示 。 

全 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
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钮 套 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 6-92 所 示 选 择 图 中 的 8 个 直径 为 20 的 圆 作为 
堆 面 曲线 ， 设 置 拉 伸 方向 为 Z 轴 正 方向 ， 拉 伸 距 离 为 25， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”. 


立 | 拉 伸 |X 
截面 











Se: 





So 






1. 单 击 选择 曲线 (12) 国 e a 
方向 2. 利 直 谋生 
指定 矢量 We " 
限制 人 (3 单 击 选 择 























dy BE 

结束 生生 一 下 

- Ins mm Mm)| 

回 ] 开放 轮 廊 智能 体积 一 "一 ` 一 一 . 

布尔 

下 加 天 

六 和 

en 皇 市 夺 首 全 

偏 轩 

设置 

预览 

Em FE] Ci 
0 图 6-90” 拉 伸 操 作 





图 6-91 创建 草图 三 图 6-92 拉 伸 操作 
的 然 续 单 走 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ”按钮 世 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 按 
照 如 图 6-93 所 示 选 择 图 中 的 直径 为 130 和 直径 为 145 的 圆 作 为 规 面 曲线 ， 设 置 拉 伸 方 向 为 
Z 轴 负 方向 ， 拉 伸 距 离 为 6， 并 设置 布尔 运算 为 “来 和 ” 。 
(四 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 扫 掠 ”选项 里 面 的 “管道 首 ” 按钮 醒 ， 弹 出 
“管道 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 6-94 所 示 的 轮廓 边 为 路 径 曲 线 ， 设 置 外 径 为 5， 内 径 为 0， 布 











预览 v 
7. 单 击 EN Ein] Ca 








图 6-93 ”继续 拉 伸 操作 图 6-94 创建 管道 
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40) 单 击 “曲面 ” 选项 卡 下 的 “曲面 ” 选项 里 面 的 “面倒 圆 ” 按钮 上， 弹出 “面倒 
圆 ” 对 话 框 ， 如 图 6-95 所 示 选 择 相 关 的 面 ， 进 行 面 倒 圆 操作 ， 倒 角 半 径 为 2。 


01) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 加 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 如 图 6-96 所 示 。 





图 6-95 面倒 圆 图 6-96 最终 效 来 


A 6.6 绪 合 练习 


本 章 主要 介绍 了 实体 建 模 基本 特征 的 相关 工具 命令 的 使 用 方法 。 包括 基准 特征 的 相关 
类 型 、 设 计 基 本 特征 的 相关 类 型 和 扫描 特征 的 相关 类 型 等 ， 现 在 通过 绿 合 练习 来 进一步 理 
解 和 掌握 曲面 建 模 相关 工具 的 应 用 方法 。 








实例 一 一 绘制 支撑 座 


视频 文件 | 视频 \ 第 06 草 \ 绘 制 文 撑 座 .avi 
最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 06 章 \zhichengzuo.prt 





现在 通过 创建 文 撑 座 的 实例 加 强 掌握 实体 建 模 基本 特征 相关 工具 的 运用 方法 ， 其 操作 
步 又 如 下 。 





(办 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“zhichengzuo” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环境 。 

全 单 去“ 主页 ”选项 卡 下 的 
“直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ” 
按钮 时 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 
上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ” 平 
面 方法 ， 然 后 单 击 选 择 X-Y 基准 平 
面 为 草图 平面 ， 如 图 6-97 所 示 。 图 6-97 ”选择 草图 平面 


m=——< 
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6 国 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-98 所 示 。 

人 畏 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 响 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
加 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 拉 伸 距 离 为 8， 拉 伸 效果 如 图 6-99 所 示 . 

















() 
L_ | 
图 6-98 ”绘制 草图 一 6-99 ” 拉 伸 操作 


(加 单 直 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 罗 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 
二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-100 所 示 。 

《加 单 二 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ”按钮 
雷 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 以 Z 轴 为 失 量 轴 ， 以 坐标 原点 为 指定 点 ， 对 草图 二 进行 
旋转 操作 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 如 图 6-101 所 示 。 





图 6-100 ”绘制 草图 二 图 6-101 旋转 操作 
(07) 单 击 “ 块 ”按钮 哩 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ,， 选择 “原点 和 边 长 ”类 型 ， 根 据 图 中 提 
供 的 坐标 点 以 及 尺寸 参数 ， 创 建 一 个 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 求 差 后 的 效 
果 如 图 6-102 所 示 。 





[绝对 - 工作 部 件 站 








图 6-102 ”创建 方块 


182 


万 万/ 三/ 





第 6 章 实体 建 模 基本 特征 


6 四 单 去“ 主页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “圆柱 ”按钮 国 ， 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 如 图 6-103 所 示 的 点 为 指定 点 ， 没 正 乙 轴 绘 制 一 个 B32 x 10 的 圆 
柱 体 ， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”。 





图 6-103 ”创建 圆柱 体 
的 凡 同 样 方式 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 依 照 图 6-104 中 提供 的 尺寸 ， 在 图 中 创建 两 
个 圆柱 体 ， 尺 寸 分 别 为 B24 x6 和 B16 x4， 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”. 
(0) 再 次 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 底板 的 四 个 B9 圆 孔 的 上 方 
圆心 点 为 指定 点 ， 沿 Z 轴 负 方向 创建 四 个 圆柱 体 ， 尺 寸 为 B15 x 3， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 
差 ”， 如 图 6-105 所 示 。 





图 6-104 创建 其 他 圆柱 体 图 6-105 ”创建 沉 头 孔 


(1 单 击 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “面倒 加 ”按钮 沾 ， 弹 出 “面倒 
加 ”对 话 框 ， 如 图 6-106 所 示 选 择 相 关 的 面 ， 并 设置 倒 圆 半径 ， 进 行 面 倒 圆 操作 。 





图 6-106 面倒 圆 
全 单 二 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
实例 一 一 绘制 连结 架 
视频 文件 ，| 视频 \ 第 06 章 \ 绘 制 连接 架 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 06 章 \lianjiejia.prt 





现在 通过 创建 连接 染 的 例子 来 继续 讲解 前 面 所 学 过 的 知识 ， 从 而 更 进一步 地 掌握 相关 
工具 的 运用 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
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(及 正 常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“lianjiejia”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,进入 到 UG NX 建 模 
环境 。 


人 加 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选 择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 6-107 所 示 。 


Ee 


























图 6-107 选择 草图 平面 
四 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 6-108 所 示 . 
人 加 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 顺 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 
加 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方 
向 ， 拉 伸 距离 为 18， 拉 伸 效 果 如 图 6-109 所 示 。 




















图 6-108 ”绘制 草图 一 图 6-109 ” 拉 伸 操作 
05) 继续 单 击 “主页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 于 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 选择 
拉 伸 后 的 图 形 中 直径 为 30 的 圆 孔 的 上 方 轮 廊 边 为 截面 曲线 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 正 方向 ， 拉 
伸 距 离 为 $， 再 按照 如 图 6-110 所 示 的 参数 进行 偏 置 设置 ， 并 设置 布尔 运算 为 “来 和 ” 。 





SS 


6-110 继续 拉 伸 操作 
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全 吾 次 单 击 “主页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 点 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 拉 
伸 后 的 图 形 中 直径 为 30 4 拉 促 方向 为 Z 轴 的 仙 方向 ， 拉 伸 
距离 为 5， 偏 置 参 数 和 前 面相 同 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 效 果 如 图 6-111 所 示 。 

例 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 思 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 拉 介 
后 的 图 形 中 直径 为 30 的 圆 孔 的 下 方 轮 廊 边 为 堆 面 曲线 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 负 方向 ， 拉 伸 距 
离 为 20， 再 按照 如 图 6-112 所 示 的 参数 进行 偏 置 设置 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”。 


人 
| 两 他 Ea| 
0 mm 





6-111 底面 拉 伸 操作 6-112 再 次 拉 伸 操作 

fe yr 弹出 “圆柱 ”对 话 框 ， 如 图 6-113 所 示 以 底板 上 的 四 个 
G9 圆 孔 的 上 方圆 心 点 为 指定 点 ， 疝 Z 轴 负 方 向 创建 四 个 圆柱 体 ， 尺 寸 为 B15 x 5， 设 置 布 
分 六 运 息 为 [4 求 差 7? , 


全 单 击 “ 块 ”按钮 肆 ， 弹 出 “ 块 ”对 话 框 ， 选 择 “原点 和 边 长 ”类 型 ， 根 据 图 
6-114 中 提供 的 坐标 点 以 及 尺寸 参数 ， 创 建 一 个 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ” 


[绝对 - 工作 部 件 Ea| 














图 6-113 ”创建 沉 头 孔 图 6-114 ”创建 方块 一 
《全 百 次 单 去 “ 块 ”按钮 吝 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 用 与 前 面 同样 的 方式 ， 参 照 图 中 提 
供 的 参数 ， 创 建 一 个 方块 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 求 和 后 的 效果 如 图 6-115 所 示 . 
傅 单 去 “ 国 柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 6-116 所 示 的 轮廓 线 中 点 
为 圆心 ， 沿 X 轴 负 方 向 创建 一 个 圆柱 体 ， 尺 寸 为 B54 x 25， 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 








图 6-115 创建 方块 二 图 6-116 ”创建 圆柱 体 
费 多 同样 方式 ， 单 击 “ 圆 柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 在 对 面相 对 应 的 地 
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方 创建 一 个 B54 x 25 的 圆柱 体 ， 设 置 布尔 运 工 为 “ 求 和 ”， 如 图 6-117 所 示 。 


人 圈 再 次 单 击 “ 贺 柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 刚才 第 一 个 圆柱 体 圆心 为 
指定 点 ， 沿 X 轴 负 方向 创建 一 个 B30 x 120 的 国 柱 体 ， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 求 差 后 
的 效果 如 图 6-118 所 示 。 


Se .ee 


6-117 创建 圆柱 体 





图 6-118 创建 圆 筷 

全 单 走 “加 柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 刚才 第 一 个 圆柱 体 圆心 为 指定 
点 ， 沿 X 轴 负 方 向 创建 一 个 B39 x 10 的 圆柱 体 ， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 求 差 后 的 效 
果 如 图 6-119 所 示 。 


倍 以 同样 方式 ， 单 击 “ 国 柱 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 国 柱 ”对 话 框 ， 在 对 面相 对 应 的 地 
方 创建 一 个 B39 x 10 的 圆柱 体 ， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 如 图 6-120 所 示 。 


9 和 


6-119 创建 沉 头 孔 一 





6-120 创建 沉 头 孔 二 


人 圈 单 击 “ 曲 线 ”选项 卡 下 的 “曲线 ”选项 里 面 的 “点 ”按钮 十 ， 弹 出 “点 ”对 话 
框 ， 单 击 “和 点 在 曲线 / 边 上 ” 类 型 ， 再 选择 如 图 6-121 所 示 的 轮廓 边 ， 选择 “了 缴 长 ” 位 置 类 
型 ， 输 入 弧 长 8 创建 一 个 点 。 


全 以 目 样 方式 ， 在 对 面相 对 应 的 地 方 ， 也 创建 另 一 个 点 ， 弧 长 为 8， 创 建 的 点 的 效 
果 如 图 6-122 所 示 。 





6-121 创建 点 一 


图 6-122 ”创建 点 二 
侠 单 击 “ 国 栏 "按钮 国 ， 强 出 “ 国 柱 ”对 话 框 ， 以 点 一 为 国 心 ， 沿 Y 轴 负 方向 ， 
创建 一 个 B5 x 27 的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 如 图 6-123 所 示 。 


186 


CC 第 6 章 实体 建 模 基本 特征 


全 以 同样 方式 ， 在 对 面相 对 应 的 地 方 ， 也 创建 创建 一 个 B5 x 27 的 圆柱 体 ， 并 设置 
布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 如 图 6-124 所 示 . 


(20) 单 击 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效 果 如 图 6-125 所 示 。 


Bd 


图 6-123 ”创建 螺丝 底 孔 一 图 6-124 ”创建 螺丝 底 孔 二 图 6-125 ”最 终 效果 
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汕 7 草 


笑 体 建 模 高 级 特征 








UG NX 软件 强大 的 功能 ， 得 益 于 它 的 高 级 建 模 特征 ， 利 用 这 些 
高 级 建 模特 征 , 可 以 对 已 有 的 基本 模型 特征 进行 进一步 的 编辑 , 从 而 
获得 更 复杂 、 更 精细 的 图 形 ， 或 者 从 已 有 的 图 形 演变 成 男 一 种 图 形 。 
本 章 主 要 讲解 这 些 高 级 建 模特 征 , 以 及 用 实例 的 方式 帮助 读者 更 直观 
地 掌握 这 些 高 级 建 模 知 识 。 





学 习 重 各 


三 维 建 模 高 级 特征 概述 
设计 成 形 特 征 

详细 特征 

组 合 和 修剪 
偏 置 和 缩放 


V Vv Vv VY 
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7.1 三维 建 模 高 级 特征 概述 


实体 建 模 高 级 特征 是 指 在 建 模 环 境 中 复杂 特征 的 操作 ， 
它 主要 包括 特征 缝合 、 修 补 形体 、 简 化 形体 、 几 何 包 窗 、 优 
移 表 面 和 比例 缩放 等 功能 。 在 进行 零件 建 模 时 ，UG NX 软 
件 可 以 有 多 种 途径 建立 模型 ， 可 以 创建 方块 、 创 建 凸 台 和 拉 
伸 实 体 ， 其 至 可 以 用 切 的 办 法 等 建立 模型 。 

三 维 建 模 高 级 特征 一 般 包括 设计 成 形 特征 、 详 细 特 征 、 
关联 复制 、 组 合 和 修剪 、 偏 置 和 缩放 等 ， 三 维 建 模 效果 如 图 
7-1 所 示 。 


7.2 ”设计 成 形 特 征 


设计 成 形 特 征 是 建立 在 已 有 的 三 维特 征 〈 父 特征 ) 之 上 的 特征 ， 主 要 用 于 在 三 维特 征 
上 增加 或 切除 特殊 形状 的 三 维特 征 体 。 这 些 三 维 设计 成 形 特征 是 随 父 特征 的 更 新 而 自动 更 
新 ， 并 且 随 着 父 特征 的 删除 而 删除 的 。 设 计 成 形 特征 是 更 接近 于 真实 情况 的 一 种 特征 ， 利 
用 这 些 设计 特征 可 以 更 直接 地 创建 出 更 细致 的 实体 特征 ， 如 创建 孔 、 凸 台 和 键 档 等 。 


1 

“ 孔 ” 命 令 是 指 在 实体 模型 中 去 除 部 分 实体 ， 此 实体 可 以 是 长 方 体 、 圆 柱 体 或 圆锥 体 
等 。 此 命令 通 钊 在 创建 螺纹 孔 的 底 孔 时 使 用 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设 
计 特 征 ” 选 项 板 中 的 “ 孔 ” 命 令 按 钮 户 ， 弹 出 “了 和 孔 ”对 话 框 ， 如 图 7-2 所 示 。 














7-1 三 维 建 模 效 果 
















| 钻 形 孔 
五 种 [| 外 螺钉 间隙 孔 
创建 贡 螺纹 孔 


寿 孔 系列 
类 型 显示 快捷 方式 










指定 孔 端 面 | | 
圆心 点 位 置 ) | 
















1[ 指定 孔 的 
二 大 | 创建 方向 


图 7-2 “ 孔 ” 对 话 框 
“ 孔 ” 对 话 框 提供 了 5 种 类 型 的 孔 ， 这 五 种 类 型 的 含义 如 下 所 示 : 
口音 规 孔 
创建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特 征 。 第 规 孔 的 类 型 包括 盲 孔 、 通 孔 


孔 形状 的 参数 ] ;| 员 
尺寸 设置 。 不 | RR 
同类 型 的 孔 ， 上册 让 
它 的 参数 尺寸 | 1 和 
设置 选项 不 同 | | 


















指定 用 于 创 
建 孔 特征 时 
的 布尔 运算 
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等 ， 如 图 7-3 所 示 。 在 常规 孔 类 
和 “ 锥 形 ”。 


1. 简单 


型 中 ， 有 四 种 成 形 方法 ， 分 别 是 “简单 ”“ 沉 头 ”“ 埋 头 ” 














创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖 奖 顶 锥 角 的 简单 扎 ， 如 图 7-3 所 示 。 


形 找 和 尺寸 
成 形 

尺寸 

直径 
深度 限制 
深度 
项 推 角 
















常规 孔 特 征 参数 ， 不 同 的 
成 形 方式 参数 类 型 不 同 


7-3 ”常规 孔 
2. 沉 头 














创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 直 径 和 沉 头 深度 的 沉 头 孔 ， 如 图 7-4 所 示 。 
3. 埋头 


| 建 有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 埋 头 直 径 和 埋头 角度 的 埋头 了 筷 ， 如 图 7-5 所 示 
4. 锥 形 





创建 共有 指定 锥 角 和 直径 的 锥 和 也 ， 如 图 7-6 所 示 。 





图 7-4 沉 头 孔 
口 ”条 形 孔 


图 7-5 埋头 孔 图 7-6 锥 形 孔 


使 用 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特 征 ， 如 图 7-7 所 示 。 在 创建 钻 形 孔 的 时 候 ， 如 果 


需要 对 起 始 痛 和 终止 端 进 行 倒 糙 角 处 理 ， 则 可 以 在 “起 始 倒 笠 朋 ” 和 “终止 倒 料 角 ” 选 项 中 
勺 选 后 用 ， 然 后 系统 会 目 动 根据 孔 大 小 对 起 始 咒 和 终止 闫 进行 倒 笠 角 处 理 ， 如 图 7-8 所 示 。 


, 形 拓 和 FT 
大 小 
等 尺寸 配对 
尺寸 




















起 玛 便 斜 角 
了 启用 i 
直径 偏 置 
深度 限制 角度 
深度 
oe 终止 便条 角 
起 始 便 笠 角 
终止 倒 任 角 








图 7-7 尔 形 和 孔 图 7-8 倒 笠 角 
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口 ”螺钉 间 除 孔 

创建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 如 图 7-9 所 示 。 
口 ”螺纹 孔 

创建 螺纹 孔 ， 其 矿 寸 标注 由 标准 、 螺 纹 矿 寸 和 径 同 进 刀 定义 ， 如 图 7-10 所 示 。 


































































形状 和 尺寸 
形状 和 尺寸 i 
成 形 大 小 
螺 条 类 开 ~ 选择 螺钉 类 型 和 向 进 刀 
Belo 、 bss 二 
等 尺寸 配对 kk = | 深度 类 型 
尺寸 - i 晶 纹 深度 
TD | - ER 请 i 
- Ns mn 于 下 
| 10.8 站 al 本 四 辐 右 计 站 左 放 司 厚 
: .| | 参 效 | | | ~ || 二 一 一 
| 至 一 el 
深度 限制 | 值 加 . 深度 限制 mw. 
深度 :B35 al 深度 [zo | 螺纹 标示 
顶 惟 角 ls aol 项 扒 角 | \, 尽 自 
起 始 倒 匀 角 v i 
颈 部 倒 笠 角 v 起 始 倒 笠 角 
终止 倒 笠 角 Vv 终止 倒 笠 角 
7-9 ”螺钉 间隙 筷 7-10 ”螺纹 孔 





提示 : 关于 止 裂口 
在 工件 实际 加 工 过 程 中 ， 因 为 螺纹 孔 大 径 处 内 应 力 集中 ， 容 易 开 裂 ， 因 此 要 创建 止 裂 口 来 防止 工 
件 产生 黎 纹 。 具 体 说 米 ， 就 是 防止 细小 的 象 颖 继续 扩展 ， 保 证 板材 和 型 材 等 的 大 部 分 的 完整 性 。 如 图 


7-11 所 示 。 
口 “ 孔 系列 


创建 起 始 、 中 间 和 结束 孔 尺 寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 了 蕊 。 使 用 JIS 标准 创建 
孔 系 列 时 ， 尺 寸 的 值 会 依据 JIS B 1001 一 1985 标准 ， 如 图 7-12 所 示 。 




























































































起 始 | 中 间 | 端点 jiitaledas| WS [人 和 
形状 和 尺寸 人 入 | || 形状 和 尺寸 入 | | 形状 和 尺寸 
成 形 | 日 语音 回 加 区 到 起 始 孔 的 RR 二 [区 本 起 柱 孔 的 尺寸 
TN Ee 
类 型 eneral Screw Cle FJ lissnh IE) 
Normal (H13) 
晶 箱 尺 二 M10 Shem/ ee Dm 
等 尺 二 本 对 [Normal (H13) 。” 国 ”| | 区 辐 乔 Y - 。 
Vv 
LR 加 | | WM a 
起 始 倒 笠 角 | 项 二 | | | [5s0 mm 
终止 倒 狸 角 We 顶 锥 角 [118 deg 吧 
布尔 v 起 押 全 和  YV 
终止 例 笠 角 .4 
布尔 Y 
图 7-11 止 裂 口 图 7-12 和 孔 系 列 


六 台 

“ 凸 台 ”命令 是 指 在 指定 实体 面 的 外 表面 上 生成 实体 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 
“特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 凸 台 ”命令 按钮 于， 弹出 “ 巴 台 ” 对 话 框 ， 如 图 
7-13 所 示 。 
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通过 过 
滤器 帮 
助 选 择 








人 


选择 凸 台 
放置 的 平面 












而 侣 参 ] 情 
数 设置 站 








图 7-13 “ 凸 台 ” 对 话 框 

当选 择 好 凸 台 要 放置 的 面 以 及 设置 好 凸 台 的 参数 之 
后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 如 氏 
7-14 所 示 。 

在 “定位 ”对 话 框 中 提供 了 六 种 定位 方式 ， 这 六 种 方 
式 的 含义 如 下 : 

> 水平 锅 : 在 两 点 之 间 生 成 一 个 与 水 平 参考 对 齐 图 7-14 “定位 ”对 话 杠 

的 定位 尺寸 。 
> 竖 直 下: 在 两 点 之 间 生 成 一 个 与 坚 直 参考 对 齐 的 定位 尺寸 。 
> 平行 六 : 生成 一 个 约束 两 点 之 间距 离 的 定位 尺寸 ， 该 距离 沿 平 行 于 工作 平面 的 

















方向 测量 

> 重 直 [多 |: 生成 一 个 约束 目标 实体 的 一 条 边 与 特征 或 草图 的 一 个 点 之 间 重 直 距 离 
的 定位 尺寸 。 

> 点 落 在 点 上 w : 生成 一 个 与 “平行 ”选项 相同 的 定位 尺寸 ， 但 是 两 点 之 间 的 固 
定 距 离 设 置 为 零 。 


> 点 落 在 线 上 主 : 生成 一 个 与 “平行 距离 ”选项 相同 的 定位 约束 尺寸 ， 但 是 特征 / 
草图 的 线性 边 与 目标 实体 上 的 线性 边 /曲线 之 间 的 距离 设置 为 零 。 
例如 ， 现 在 来 创建 一 个 凸 台 图 形 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(@ 单 击 “ 吓 台 ” 按 钮 良 后 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 7-15 所 示 的 内 容 设置 
要 创建 凸 台 的 尺寸 参数 ， 然 后 单 击 选择 要 放置 凸 台 的 面 。 


3. 单 击 选 择 ) 














[ 确定 |[ 应 用 |[ 取消 





图 7-15 ”设置 参数 并 选择 放置 面 
人 加 单 寺 “确定 ”按钮 ， 进 入 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 水 平 ”按钮 ， 弹 出 “水 平 参 
考 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “实体 面 ”按钮 ， 再 单 击 选择 如 图 7-16 所 示 的 面 作为 水 平 参考 面 。 
人 国 洋 出 “水 平 ”对 话 框 ， 再 选择 如 图 7-17 所 示 的 轮 亡 边 
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面 / 体 (34) 
3. 单 击 选 择 





























图 7-16 选择 参考 面 
网 返回 “定位 ”对 话 框 ， 在 表达 式 中 输入 定位 水 平 尺寸 距离 值 “12”， 如 图 7-18 





J es 
确定 | 上 返回 了 取消 十 一 一 应 用 [EE | 


标识 实体 面 

















图 7-17 选择 基准 边 图 7-18 输入 距离 值 


人 网 单 击 “ 坚 直 。 按钮， 弹出 “ 坚 直 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 7-19 所 示 的 轮廓 边 ， 返 回 


“定位 ”对 话 框 ， 在 表达 式 中 输入 定位 水 平 尺 寸 距离 值 “20”， 最 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 创 建 凸 台 。 


当前 表达 式 
[p502 = 








标识 实体 面 


创建 的 凹 台 











图 7-19 ”最终 效果 


腔 休 

“ 腔 体 ”是 指 在 实体 中 创建 一 个 腔 体 图 形 , 单 击 选 ”Bs 
择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 上 
的 “ 腔 体 ” 命 令 按钮 要， 弹出 “ 腔 体 ” 对 话 框 ， 如 图 || 拭 形 | 


























7220 所 示 。 _ 
在 “ 腔 体 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 腔 体 创建 类 型 ， [确定 刁 [ 返回 | [ 取消 | 
分 别 是 “圆柱 形 ”“ 和 矩形 ”和 “常规 ” 这 三 种 类 型 的 含 
义 如 下 ， 图 7-20 “ 腔 体 ”对 话 框 


口 圆柱 形 
用 于 定义 一 个 圆 形 腔 体 ， 按 照 特定 的 深度 ， 包 含 或 不 包含 倒 贺 底面， 并 具有 直面 或 斜面 。 
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单 击 “圆柱 形 ” 选 项 按钮 之 后 ， 弹 出 “圆柱 形 腔 体 | 放置 面 ” 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 来 
选 定 要 创建 腔 体 的 面 ， 如 图 7-21 所 示 。 

单 击 选择 要 创建 的 面 之 后 ， 接 着 弹出 “圆柱 形 腔 体 | 参数 ”对 话 框 ， 设 置 要 创建 圆柱 形 
腔 体 的 参数 ， 如 图 7-22 所 示 。 


























名 称 腔 体 直径 1 mm 
[ | 深度 0.5 mm 
[一 实体 面 - 底面 半径 [0 mm 辆 
” 基准 平面 一 一 锥 前 |0 deg 3 
[返回 | [取消 [返回 | [取消 
7-21 “圆柱 形 | 放置 面 ” 对 话 框 7-22 “圆柱 形 腔 体 | 参数 ”对 话 框 





接着 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 设 定 该 腔 体 在 放置 平面 上 的 具体 位 置 ， 如 图 7-23 所 示 。 腔 
体 / 圆 柱 形 的 “定位 ”对 话 框 中 提供 了 九 种 定位 方式 ， 相 比 “ 凸 台 ” 工 具 命 令 中 “定位 ”对 
话 框 中 的 方式 多 了 三 种 ， 分 别 是 “ 按 一 定 距 离 平 行 ”“ 成 角度 ”和 “ 线 落 在 线 上 ” 这 三 种 
定位 方式 含义 如 下 
> 按 一 定 距 离 平 行 王 : 生成 一 个 定位 尺寸 ， 限 制 特征 或 草图 上 的 一 条 线性 边 和 目 
标 实体 上 的 一 条 线性 边 (或 已 有 的 曲线 ， 在 或 不 在 目标 实体 上 ) ， 使 这 两 条 边 互 
相 平 行 且 保持 固定 距离 。 
> ”成 角度 所: 在 特征 的 一 条 线性 边 与 一 条 线性 参考 边 /曲线 之 间 以 一 个 给 定 角 度 生 
成 一 个 定位 约束 尺寸 。 
> 线 落 在 线 上 工 : 生成 一 个 与 “平行 距离 ”选项 相同 的 定位 约束 尺寸 ， 但 是 特征 / 
草图 的 线性 边 与 目标 实体 上 的 线性 边 /曲线 之 间 的 距离 设置 为 零 。 
口 ”和 矩形 
用 于 定义 一 个 矩形 腔 体 , 按照 特定 的 长 度 、 宽 度 和 深度 , 在 拐角 和 底面 具有 特定 半径 ， 
并 具有 直面 或 斜面 。 
同 “ 圆 柱 形 ”选项 一 样 ， 单 击 “ 和 矩形 ”选项 按钮 之 后 ， 弹 出 “矩形 腔 体 | 放置 面 ” 对 话 
框 ， 选 定 放 置 面 之 后 ， 弹 出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 创建 水 平 参考 的 对 象 ， 如 
图 7-24 所 示 。 






































夺 | 定位 E33 
El 
ee 
| 返回 |[ 取消 | 
7-23 “定位 ”对 话 框 7-24 “水 平 参 考 ” 对 话 框 


选择 对 象 之 后 ,进入 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 ,设置 要 创建 矩形 腔 体 的 尺寸 , 之 后 进入 “ 定 
位 ”对 话 框 ， 设 定 该 腔 体 在 放置 平面 上 的 具体 位 置 ， 如 图 7-25 所 示 。 

口 “ 单 规 

可 供 使 用 比 圆柱 形 腔 体 和 和 矩形 腔 体 选 项 更 大 的 灵活 性 来 定义 腔 体 。 单 击 “ 常 规 ” 选 项 
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按钮 之 后 ， 弹 出 “ 营 规 腔 体 ”对 话 框 ， 如 图 7-26 所 示 。 










锥 前 0 deg F 


[确定 刁 [ 返回 | | 取消 





[确定 刁 [ 返回 | | 取消 











图 7-25 和 矩形 腔 体操 作 











J 
常规 腔 体 创建 
时 的 选择 步骤 
过 滤器 es 收集 器 
定义 腔 体 放置 面 与 侧 
面 之 间 的 圆 角 半 径 
放置 面 半径 0.0 mm dg 
2 “于 一 各 | | 定义 腔 体 底面 与 例 
在 轮廓 的 相反 | | 面 之 间 的 圆 角 半径 


侧 建 立 腔 体 拐角 半径 00 mm 


定义 放置 在 腔 体 扬 
角 处 的 圆 角 半径 











ET 


图 7-26 “常规 腔 体 ” 对 话 框 


在 “第 规 腔 体 ” 对 话 框 的 “选择 步骤 ”选项 中 ， 提 供 了 创建 时 的 各 个 选择 步 又， 这 些 
步骤 的 合 义 如 下 : 


> 
> 
> 
> 
> 


V 





放置 面 贺 : 用 于 选择 腔 体 的 放置 面 。 腔 体 的 顶 面 会 遵循 放置 面 的 轮廓 。 

放置 面 轮廓 | 同 : 用 于 为 腔 体 的 顶部 轮 廊 选择 相连 的 曲线 。 

底面 本 : 用 于 选择 腔 体 的 底面 。 腔 体 的 底部 会 跟随 底面 的 轮廓 。 

底面 轮 慷 刁 : 为 腔 体 的 底部 轮 慷 选择 相连 的 曲线 。 

目标 体 同 : 如 果 布 望 腔 体 所 在 的 体 与 第 一 个 选中 放置 面 所属 的 体 不 同 ， 请 将 该 
体 选 为 目标 体 。 

放置 面 轮 廊 线 投 影 拓 量 属 : 如 果 放 置 面 轮 慷 曲线 / 边 没有 位 于 放置 面 上 ， 则 这 个 
选择 步骤 可 用 ， 以 便 定 义 能 将 它们 投影 到 放置 面 上 的 和 拓 量 。 

底面 平移 矢量 局 : 如 果 选 择 将 底面 定义 为 平移 ， 则 这 个 选择 步骤 可 用 ， 以 便 定 
义 平 移 矢量 。 

底面 轮廓 线 投影 矢量 i，: 如 果 底 面 轮廓 曲线 / 边 没 有 位 于 底面 上 ， 则 这 个 选择 步 
骤 可 用 ， 以 便 定 义 能 将 它们 投影 到 底面 上 的 矢量 。 

放置 面 上 的 对 齐 点 车 : 用 于 在 放置 面 轮 廊 曲线 上 选择 要 对 准 的 点 。 此 步骤 的 可 用 
条 件 是 : 为 两 个 轮 慷 都 选择 了 曲线 ， 并 且 为 轮廓 对 齐 方 法 选择 了 “指定 点 ”， 
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六 底面 对 齐 点 周 : 用 于 在 底面 轮 怕 曲 线 上 选择 要 对 准 的 点 。 此 步骤 的 可 用 条 件 
是 : 为 两 个 轮廓 都 选择 了 曲线 ， 并 且 为 轮 慷 对 齐 方 法 选择 了 “指定 点 ”.， 
例如 ， 现 在 以 “和 芝 规 ”类 型 来 创建 一 个 腔 体 图 形 ， 操 作 过 程 如 下 : 
侠 单 直 “ 腔 体 ”按钮 眼 后 ， 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “常规 ”类 型 ， 弹 出 
“第 规 腔 体 ”对 话 框 ， 单 击 “ 放 置 面 ”按钮 ， 再 选择 如 图 7-27 所 示 的 面 。 
人 网 单 去 “放置 面 轮 廊 ”按钮 ， 选 择 如 图 7-28 所 示 放 置 面 上 面 的 轮 廉 线 ， 单 击 “ 底 
面 ”按钮 ， 再 选择 如 图 所 示 的 面 为 底面 。 







本 | 


单 从 面 : 面 / 体 (34) 








~ \ 2. 单 击 选 择 ) 





2. 单 击 选 择 ) 


图 7-27 选择 放置 面 图 7-28 ”选择 轮廓 和 底面 


8 单 寺 “ 底 面 轮 廉 由 线 ” 按 钮 ， 选 择 如 图 7-29 所 示 底面 上 面 的 轮 廉 线 ， 注 意 和 放 
置 面 轮 廉 保持 方向 一 致 . 


04 再 按照 如 图 7-30 所 示 的 参数 设置 相关 的 半径 值 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 





《2. 单 击 选 择 ) 








图 7-29 ”选择 奔 面 轮廓 曲线 图 7-30 设置 半径 


和 提示 : 常规 腔 体 特性 

1. 常规 腔 体 的 放置 面 可 以 是 自由 曲面 ， 而 不 用 像 其 他 腔 体 选项 那样 ， 要 严格 地 是 一 个 平 的 面 。 

2. 常规 腔 体 的 底部 由 一 个 底面 定义 ， 如 果 需 要 ， 底 面 也 可 以 是 自由 曲面 。 

3. 可 以 在 顶部 和 /或 底部 通过 曲线 链 来 定义 常规 腔 体 的 形状 。 曲 线 不 一 定位 于 选 定 面 上 。 如 果 没 有 
位 于 选 定 面 上 ， 它 们 将 按照 选 定 的 方法 投影 到 面 上 。 

4. 常规 腔 体 的 曲线 不 必 形 成 封闭 线束 。 它 们 可 以 是 开放 的 ， 但 必须 连续 。 也 可 以 让 线 串 延伸 出 放 
置 面 的 边 。 

5. 在 指定 放置 面 或 底面 与 常规 腔 体 侧 面 之 间 的 半径 时 ， 可 以 将 代表 腔 体 轮廓 的 曲线 指定 到 腔 体例 
面 与 面 的 理论 交点 ， 或 指定 到 圆 角 半径 与 放置 面 或 底面 之 间 的 相 切 点 。 

6. 常规 腔 体 的 侧面 是 定义 腔 体形 状 的 理论 曲线 之 间 的 直 纹 面 。 如 果 在 圆 角 切线 处 指定 曲线 ， 系 统 
将 在 内 部 创建 放置 面 或 底面 的 理论 交集 。 


入 快 
“ 热 块 ”命令 是 指 在 现 有 实体 上 创建 垫 块 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 
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设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 森 块 ” 命 令 按 钮 鱼 ， 弹 出 “ 执 块 ”对 话 框 ， 如 图 7-31 所 示 。 

在 “ 垫 块 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 垫 块 创建 类 型 ， 分 别 是 “和 矩形” 和“ 常规” 这 两 
种 类 型 的 含义 如 下 

口 矩形 

用 于 按照 特定 的 长 度 、 宽 度 和 深度 来 定义 殷 块 ， 在 拐角 处 具有 特定 半径 ， 并 具有 直面 
或 斜面 。 

单 击 “ 抢 形 ”选项 按钮 之 后 ， 弹 出 “矩形 垫 块 ”对 话 框 ,“ 和 矩形 垫 块 ”的 操作 方式 和 
“矩形 腔 体 ”的 操作 方式 类 似 ， 操 作 过 程 如 图 7-32 所 示 。 
































































































休 | 永 平 参 考 [又 
产 - 
名 称 | 
| 天 和 
| 基准 平面 
返回 取消 [ 直 S 考 | 
内 ”返回 | | 取消 
拒 形 | 长 度 [mm 图 oa x 
宽度 mm 辆 Ed 
| se em 2 
- 一 一 - 拐角 半生 记 Onn 4 ”二 二 
、 : 汕 i 5 Ea, 
[确定 刁 [ 返回 | | 取消 一 一 
7-31 “ 垫 块 ”对 话 框 7-32 “和 定形 热 块 ”对 话 框 


口 “ 音 规 

用 于 定义 一 个 比 窍 形 垫 块 选项 更 有 灵活 性 的 垫 块 。“ 常 规 垫 块 ” 的 使 用 方法 和 “常规 
腔 体 ”的 使 用 方法 类 似 ， 单 击 “ 常 规 ” 按 钮 之 后 ， 弹 出 “常规 热 块 ”对 话 框 ， 如 图 7-33 
所 示 。 




















对 齐 端 使 用 偏 
放置 面 半径 置 面 创 
、 空 _ 名 | 建 的 常 
项 面 半径 规 执 天 
拐角 半径 
加 附着 垫 志 
同 应 用 时 确认 














7-33 “常规 热 块 ”对 话 杠 


实例 一 一 绘制 箱 体 


视频 文件 : | 视频 \ 第 07 章 \ 绘 制 箱 体 .avi 
最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 07 章 \xiangti.prt 


= 


现在 明 过 创建 箱 体 的 实例 ， 来 进一步 学 习 前 面 所 学 过 的 也 、 凸 台 、 腔 体 和 垫 块 等 工具 
命令 的 知识 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
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(及 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“xiangti” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 

(02 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “ 块 ” 按 钮 哪 ， 弹 
出 “ 块 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 7-34 所 示 参 数 设 置 原 点 ， 创 建 一 个 尺寸 为 X/136、Y/90、Z/10 
的 块 。 


坐标 rr 足 寺 | 
参考 长 度 (XC) EE mm mh 




























< gE mm jy mrD (YC) 
WE FT mm 高 度 (ZC) 10 于 一 
CE 0 mm | 





图 7-34 创建 块 图 形 


(0o3) 单 击 “ 技 块 ”按钮 时， 弹出 “ 热 块 ”对 话 框 ， 选 择 “ 短 形 ” 类 和 型， 弹出 “和 珑 形 热 
块 ” 对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 7-35 所 示 的 操作 步骤 选择 放置 面 和 水 平 参考 面 。 


吾 | 永 了 多 志 ”|X 


夸 | 选择 对 象 


























| | 
= 奋 / 块 有 A 
[返回 了 [取消 ES 5. 单 击 选 择 


























图 7-35 选择 放置 面 和 水 平 参 考 面 


国 单 击 选择 水 平 参考 面 之 后 ， 弹 出 “ 拢 形 热 块 | 尺寸 ”对 话 框 ， 输 入 要 创建 的 热 块 
尺寸 : 90x90x90， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 “定位 ”对 话 框 ， 再 按照 如 图 7-36 所 示 的 
操作 过 程 ， 选 择 相 关 的 两 条 轮廓 边 ， 最 后 输入 距离 尺寸 值 “0”.， 


人 楚 | 算 形 把 块 























E 右 本 区 机 





7-36” 设 定 水 平 距 离 值 
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(四 单 去 “确定 ”按钮 后 ， 返 回 “ 定 位 ”对 话 框 ， 采 用 设 定 水 平 距离 值 的 方式 ， 来 
A 


先 a | 
琵 垫 块 (2) 
郭 边 


a 二 











| 





























沈 / 块 四 
图 7-37 设 定 竖 直 距 离 值 


(8 单 击 “ 腔 体 ”按钮 妇 ， 弹 出 “ 腔 体 ” 对 话 框 ， 选 择 “矩形 ”类 型 ， 弹 出 “矩形 
腔 体 ” 对 话 框 ， 然 后 按照 前 面 创建 垫 块 的 方式 创建 一 个 腔 体 ， 腔 体 顶 面 的 中 心 点 和 前 面 
热 块 顶 面 的 中 心 点 重合 ， 所 创建 的 腔 体 尺寸 如 图 7-38 所 示 。 








人 | 编辑 参数 
































图 7-38 创建 腔 体 
单 击 “ 凸 台 ”按钮 户 ， 弹 出 “ 屿 台 ” 对 话 框 ， 选 择 侧面 为 放置 面 ， 创 建 一 个 尺 
寸 如 图 7-39 所 示 的 了 凸 台 。 





安 | 凸 和 台 
选择 步 要 
园 
距离 为 30 

























7-39 ”创建 凸 台 


0 pe “ 凸 台 ” 按 钮 户 ， 弹 出 “ 凸 台 ”对 话 框 ， 根 据 图 7-40 中 提供 的 尺寸 值 和 距 
离 值 ， 继 续 创 建 西 台 。 


提示 : 工具 和 目标 未 形成 全 相交 


在 创建 第 二 个 凸 台 时 ， 如 果 高 度 距 离 设置 成 70， 将 会 弹出 警告 信息 ， 如 图 7-41 所 示 ， 提 示 工 具 和 


199 


中 文 版 TJG 及 又 TO 快速 入 门 教程 ~ iD 


目标 未 形成 全 相交 ， 那 是 因为 凸 台 二 和 了 凸 台 一 刚好 面 贴 面 ， 在 软件 计算 时 ， 就 会 计算 成 未 相交 状态 ， 
则 创建 不 成 功 。 因 此 ， 可 以 将 距离 设 定 小 一 点 来 创建 ， 这 与 整数 的 差距 在 实际 加 工 中 影响 微乎其微 。 
当然 ， 在 实际 工作 过 程 中 ， 创 建 这 两 个 凸 台 ， 会 用 “草图 / 拉 伸 ”等 其 他 方法 来 创建 。 









专 | 凸 台 
距离 为 20 
过 滤器 
直径 
E 消息 
距离 为 
人 
69. 9999 C3 工具 和 目标 未 形成 全 相交 。 
二 








图 7-40 ”继续 创建 凸 台 图 7-41 警告 信息 


的 单 击 “ 吓 台 ” 按 钮 削 ， 弹 出 “ 西 台 ” 对 话 框 ， 在 前 面 所 创建 凸 台 放置 面 所 对 应 
的 面 ， 根 据 图 7-42 中 提供 的 尺寸 值 和 距离 值 ， 继 续 创建 凸 台 。 


A 距离 为 20 ) 











图 7-42 ”创建 背面 凸 台 
人 加 半 去 “ 巴 台 ”按钮 削 ， 璋 出 “ 巴 台 ” @ 上台 


































对 话 框 ， 在 另外 两 个 侧面 上 各 创建 一 个 凸 台 ， a 
尺寸 值 和 距离 值 如 图 7-43 所 示 ， 所 创建 的 两 个 ss /EE rt 
凸 台 对 称 ， | 
人 全 单 十 人 按钮 部 ， 弹出 人 确定 应 用 | 局 取消 站 
对 7 ) 个 个 合 
寸 话 框 在 底面 的 四 角 上 创建 四 车 > 天 0 
寸 值 和 距离 值 如 图 7-44 所 示 。 
万 | 相合 
选择 步骤 
贺 
过 滤器 二 .一 [二 . -加 | 师 
直径 上 jE wm 
2 光 人民 十 外 和 一 莒 由 
一 一 
= 








图 7-44 创建 底面 凸 台 


绩 单 击 “ 孔 ”按钮 最 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 “常规 孔 ”类 型 ， 指 定 第 一 个 凸 
台 顶 面 的 圆心 为 孔 中 心 点 ， 再 选择 孔 方向 为 “ 重 直 于 面 ”， 选 择 成 形 方式 为 “简单 ”， 
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然后 输入 如 图 7-45 所 示 尺 寸 参 数 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 简单 孔 。 


专 | 孔 








































\ 直 十 又 [|X 
1. 单 击 选择 
晶 常规 孔 Ea 
位 置 人 
2. 单 击 定点 (1) 3 - 辐 
4. 单 击 选择 = 
方向 了 A 
孔 方向 加 委 直 于 面 。 加 | s 
形状 和 尺寸 5. 单 击 选择 
成 形 日 简单 全 Ea 
尺寸 i 
直径 
深度 限制 
深度 
项 锥 角 
布尔 
设置 
预览 

















7-45 创建 简单 孔 


侠 然 续 单 击 “ 孔 ”按钮 邮 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 其 他 西 台 顶 面 创建 通 孔 ， 效 果 
如 图 7-46 所 示 。 


(14) 单 击 “曲面 ” 选项 卡 下 的 “曲面 ” 选项 里 面 的 “面倒 圆 ” 按钮 .月 ， 弹出 “面倒 
圆 ” 对 话 框 ， 根 据 图 7-47 中 提供 的 半径 值 ， 对 相对 应 的 地 方 进行 面倒 圆 操作 。 





图 7-46 创建 其 他 和 孔 图 7-47 面倒 圆 操作 
全 单 击 “ 保 存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
偏 置 凸 起 


“ 偏 置 怠 起 ”命令 是 指 在 厂 体 曲面 上 生成 相对 简单 的 线性 凸 起 。 可 以 快速 而 且 可 预测 
地 创建 这 些 吓 起 特征 ， 但 是 无 法 拥有 和 御 规 串 起 命令 一 样 多 的 选项 。 单 击 选择 “主页 ” 选 
项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 偏 置 凸 起 ”命令 按钮 钨 ， 弹 出 “ 偏 置 凸 起 ” 
对 话 框 ， 如 图 7-48 所 示 。 

在 “ 偏 置 上 号 起 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 中 心 类 型 ， 分 男 
类 型 的 侣 义 如 下 : 

> 曲线: 以 某 条 曲线 为 轨迹 创建 偏 置 凸 起 。 

> 点 : 在 某 点 处 创建 偏 置 凸 起 。 

“ 俩 秆 ”选项 所 供 了 “ 边 俩 症 ” 和 “ 客 度 ” 参 数 的 设置 ， 边 俩 置 是 一 个 用 于 对 壁 进行 
锥 角 加 工 的 尺寸 ， 边 偏 置 为 0 将 使 壁 牌 直 。 任 何 大 于 该 值 的 边 偏 置 部 会 在 路 径 每 侧 的 凸 起 


一 一 


] 是 “曲线 ”和 “后 ”这 两 种 
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顶部 减少 相应 的 大 小 。 它 的 行为 类 似 于 拔 模 ， 只 不 过 它 指定 的 是 偏 置 ， 而 不 是 角度 。 如 图 















7-49 所 示 。 
他 | 仿 置 西 起 |X 
选择 要 创 ]| 寡 六 
建 信守 mm | 闻 和 具 人 
要 偏 置 的 体 









起 的 曲面 i 
选择 要 创 | 要 遵循 的 和 这 
建 偏 置 凸 选择 曲线 (0) 
起 的 轨 还 ) [wwe 








-一 一 -一 一 一 一 一 一 








偏 置 凸 起 宽 || 者 过 席 
度 参 数 设置 ) | 




















7-48 “ 偶 置 吓 起 ”对 话 框 


“宽度 ”选项 提供 了 “左边 宽 ” 和 “右边 宽 ” 参 数 的 设置 ， 边 宽 是 指 在 左 部 从 路 径 的 


每 一 侧 到 指定 凸 起 的 范围 ， 如 图 7-50 所 示 。 
当 使 用 “后 ”类 型 时 ， 会 出 现 “ 距 离 ” 选 项 。“ 距 离 ” 选 项 提供 了 “顶部 距离 ”和 “ 惊 

部 距离 ”参数 的 设置 ， 距 离 是 相对 于 宽度 来 说 的 ， 当 以 一 个 点 创建 一 个 凸 起 时 ， 除 了 有 左 

边 宽 和 右边 宽 ， 还 有 与 之 相对 应 的 两 个 边 距 ， 这 两 个 边 距 殴 是 “距离 >， 如 图 7-51 所 示 。 




















亚 一 一 


7-50 “宽度 ”选项 7-51 “距离 ”选项 


图 7-49 “ 边 俩 置 ” 选 项 


键 模 

“ 键 槽 ”命令 是 指 创建 一 个 直 醒 形状 的 通道 穿 透 实体 或 通 到 实体 内 。 在 当前 目标 实体 
上 上 自动 执行 求 差 操 作 。 所 有 键 槽 类 型 的 深度 值 均 按 垂 直 于 平 的 放置 面 的 方 癌 测量 。 单 击 选 
择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 键 槽 ”命令 按钮 肆 ， 弹 出 “ 键 
槽 ”对 话 框 ， 如 图 7-52 所 示 。 

在 “ 键 柳 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 六 种 键 槽 的 创建 类 型 ， 分 别 是 “和 矩形 槽 ”“ 球 形 端 模 ” 

“U 形 槽 2”“T 型 键 模 ”“ 燕 尾 权 ”和 “通过 档 ”“ 键 柳 ” 提 供 的 六 种 键 槽 的 创建 类 型 的 

含义 如 下 : 

> 和 珑 形 棍 : 用 于 沿 底 面 创建 具有 锐 边 的 键 楷 ， 如 图 7-53 所 示 。 

> 球形 端 档 : 用 于 创建 具有 球体 底面 和 扬 角 的 键 槽 ， 如 图 7-54 所 示 。 

> U 形 构 : 用 于 创建 一 个 “U” 形 键 楷 。 此 类 键 楷 具 有 圆 角 和 底面 半径 ， 如 图 7-55 


所 示 。 
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回 通过 模 








球 直 径 





7-52 “ 键 档 ” 对 话 杠 7-53 “和 定形 槽 ”类 型 7-54 “球形 端 槽 ”类 型 








7-55 “UU 形 槽 ”类 型 


> 工 形 键 槽 : 用 于 创建 一 个 键 档 ， 它 的 横 截 面 是 一 个 倒转 的 “T” 形 ， 如 图 7-56 所 示 。 






长 度 底部 次 度 


7-56 “T 形 键 槽 ”类 型 


> ”燕尾 楼 : 用 于 创建 一 个 燕尾 档 ， 燕 尾 档 是 一 种 机 械 结 构 ， 常 用 作 机 械 相对 运 
动 ， 运 动 精 度 高 ， 如 图 7-57 所 示 。 





7-57 “燕尾 档 ” 类 型 


例如 ， 现 在 以 “ 死 形 槽 ”类 型 来 讲解 一 下 键 槽 的 创建 流程 ， 操 作 过 程 如 下 : 
01T) 单 击 “ 键 档 ”按钮 晴 后 ， 璋 出 “ 键 楷 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 算 形 李 ”类 型 ， 弹 
出 相对 应 的 对 话 框 ， 提 示 选 择 放置 面 ， 单 击 选择 如 图 7-58 所 示 的 面 。 





3. 单 击 选择 








实体 面 


人 基准 平面 
绢 定 | 全 返回 =] 伺 职 消 二 


















同 通过 模 











世博 十 二 [返回] [ 取消] 





图 7-58 ”选择 放置 面 
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人 加 弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 如 图 7-59 所 示 单 击 选 择 相 关 的 实体 表面 为 水 平 参考 面 。 



































图 7-59 ”选择 参考 面 
入 洋 出 相对 应 的 键 楼 形状 尺寸 参数 对 话 框 ， 设 定好 尺寸 参数 之 后 ， 进 入 “定位 ”对 


2 


话 框 ， 设 定 该 键 楷 在 放置 平面 上 的 有 具体 位 置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 7-60 所 示 。 























7-60 ”输入 尺寸 和 设置 定位 


728E 


66 槽 ;人 


命令 是 指 在 实 圆 柱 形 或 圆锥 形 面 上 创建 一 个 槽 ， 就 好 像 一 个 成 形 工具 在 旋转 部 
件 上 辣 内 或 回 外 移动 ， 如 同 车 前 操作 。 沟 槽 在 选择 该 面 的 位 置 附近 创建 并 目 动 连接 到 选 定 
的 面 上 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 槽 ”命令 按钮 重 ， 
弹出 “ 槽 ”对 话 框 ， 如 图 7-61 所 示 。 

本 

















图 7-61 “ 槽 ”对 话 杠 
在 “ 权 ” 对 话 框 中 ,提供 了 三 种 创建 类 型 ， 分别 是 “和 矩形 ”球形 端 权 ”和 “UU 形 端 模 ”。 
> 适 形 : 用 于 定义 一 个 比 矩 形 热 块 选项 更 有 灵活 性 的 垫 块 ， 如 图 7-62 所 示 。 
> 球形 端 档 : 此 选项 用 于 创建 底部 为 球体 的 楷 ， 如 图 7-63 所 示 。 
> U 形 端 槽 : 此 选项 用 于 创建 在 扬 角 处 保留 半径 的 槽 ， 如 图 7-64 所 示 。 
在 枝 的 创建 过 程 中 ， 对 醒 的 定位 是 以 目标 体 的 边缘 来 进行 测量 的 ， 目 标 体 边缘 和 工具 
体 边缘 之 则 的 距离 为 定位 距离 ， 如 图 7-65 所 示 。 
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7-62 “和 定形 ”类 型 7-63 “球形 端 横 ”类 型 






| 目标 体 边 绎 







(RR 休 也 如) 
| 
外 部 槽 
放置 面 


拾取 点 





图 7-64 “U 形 端 槽 ”类 型 图 7-65 ”定位 距离 
例如 ， 现 在 来 创建 一 个 “和 矩 形 ” 权 ， 操 作 过 程 如 下 : 
(内 单 圭 “ 档 ” 按 钮 重 后 ， 弹 出 “ 档 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “矩形 ”类 型 ， 弹 出 “ 适 
形 槽 | 放置 面 ”对 话 框 ， 选 择 要 创建 槽 的 面 ， 如 图 7-66 所 示 。 


















[Ei 定 习 [返回 ] [9 消 -] 





图 7-66 选择 创建 面 
全 选择 好 要 创建 槽 的 面 之 后 ， 弹 出 “ 拢 形 档 | 尺寸 ”对 话 框 ， 设 定 要 创建 的 槽 的 尺 
寸 ， 弹 出 “定位 槽 ”对 话 框 ， 设 定 槽 在 该 实体 上 的 位 置 ， 如 图 7-67 所 示 。 


oj 又 
0 名 称 



























入 加 | [|| (5. 输 入)>[25 mm 国 
Sa El 一 | 一 一 一 一 





(7. 章 十 PE [ED Gi 





9 [Fa ] [9 消 -] 


4. 单 击 选择 


图 7-67 设 定 尺寸 及 定位 
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AN 提示 : 关于 横 的 放置 面 


槽 只 能 对 圆柱 面 或 圆锥 面 进行 操作 。 旋 转轴 是 选 定 面 的 轴 。 档 在 选择 该 面 的 位 置 (选择 点 ) 附近 
创建 并 自动 连接 到 选 定 的 面 上 。 


盘 析 


“ 筋 板 ”命令 是 指 通过 压制 相交 平面 部 分 将 泣 壁 肋 板 或 肋 板 网 络 添加 到 实体 中 。 单 击 
选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 筋 板 ”命令 按钮 萝 ， 弹 出 “ 筋 
板 ” 对 话 框 ， 如 图 7-68 所 示 。 



























选择 要 创建 
筋 板 的 实体 
选择 要 创建 筋 
板 的 曲线 或 者 
创建 新 的 曲线 








友 转 筋 板 侧 
尺寸 


ee a ry 
征 否 和 昌 光 1 i 
示 体 组 合 上 上 一 
标 体 组 己 帽 形体 筋 板 旱 乱 


Vv 
拔 模 Y 
预览 Y 








7-68 “ 筋 板 ”对 话 框 


在 “ 帐 形体 ”选项 中 ， 提 供 了 定义 肋 板 顶 盖 的 几何 体形 状 的 两 种 方式 :“ 从 截面 ”和 
“从 选 定 的 ”。 

> 从 截面 指使 用 与 剖 切 平面 平行 的 平面 盖 住 肋 板 ， 如 图 7-69 所 示 。 

六 ”从 选 定 的 : 指使 用 选 定 面 链 或 基准 平面 盖 住 肋 板 ， 如 图 7-70 所 示 。 








图 7-69 ”从 截面 图 7-70 ”从 选 定 的 
人 三 角形 加 强 筋 


“三 角形 加 强 筋 ” 命 令 是 指 沿 着 两 个 面 集 的 相交 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 特征 。 单 
击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “三 角形 加 强 筋 ” 命 令 按钮 田 ， 
弹出 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 ， 如 图 7-71 所 示 。 

在 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 创建 时 的 各 个 选择 步骤 ,这 些 步 又 的 含义 如 下 : 

> 第 一 组 珊 : 用 于 选择 第 一 组 的 面 。 您 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 

> 第 二 组 上 曙 : 用 于 选择 第 二 组 的 面 。 您 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 
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是 否 对 所 创建 
的 加 强 筋 进行 


一 《一 \ 妈 
修剪 与 缝合 
修 章 选项 


0 Ed 加 强 筋 的 
1IOak | | 定位 方法 
创建 的 三 角 
形 加 强 筋 































一 确定 下 | [一 应 用 下] | 一 取消 一 





7-71 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 
> 位 置 曲 线 国 : 用 于 在 能 选择 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 一 条 位 置 曲线 。 特 别 地 ， 可 
以 在 两 个 面 集 的 不 连续 相交 曲线 中 进行 选择 。 所 有 候选 位 置 曲 线 都 会 被 高 亮 显 
示 。 在 选择 了 一 条 候选 位 置 曲 线 时 ， 会 显示 三 角形 加 强 筋 特征 的 预览 ， 且 立即 





进入 下 一 个 选择 步骤 。 

> 位置 平面 门 : 可 选 地 ， 用 于 指定 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特 征 的 
位 置 。 

> “方位 平面 玫 : 可 选 地 ， 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特征 的 方位 选择 平面 。 





[多利 章 实 例 一 一 绘制 支撑 淋 
视频 文件 ， | 视频 \ 第 07 章 \ 绘 制 支 撑 架 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 07 章 \zhichengjia.prt 





现在 通过 创建 支撑 架 的 实例 ， 来 进一步 学 习 前 面 所 是 学 过 的 相关 的 工具 命令 ， 其 操作 
步骤 如 下 。 





(OY 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“zhichengjia” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环 境 。 

(02) 单 击 “和 选项 卡 下 的 “直接 草图 ” 选项 里 面 的 “草图 ” 按钮 区 ， 弹出 “他 | 
建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选 择 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 7-72 所 示 。 

( 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-73 所 示 。 

(8 单 去 “完成 草图 ”按钮 师 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
珊 ， 漳 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方 
向 ， 拉 伸 距 离 为 16， 拉 伸 效 果 如 图 7-74 所 示 。 
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7-72 ”选择 草图 平面 














图 7-73 ”创建 草图 一 图 7-74” 拉 伸 草 图 一 

网 单 击 “ 草 图 ”按钮 加， 弹出 “创建 草 
图 ”对 话 框 ， 以 草图 一 拉 伸 实体 末端 平面 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工 
有 具 命令 ， 绘 制 草 图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
7-75 所 示 。 

6 因 单 二 “完成 草图 ” 按 知 图 ， 回 到 建 模 环 
境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 国 ， 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 图 7-75 创建 草图 二 
框 ， 然 后 对 草图 二 的 实 线 进行 拉 促 操作 ， 拉 伸 方 
向 为 Y 轴 正 方向 ， 拉 伸 距 离 为 4.5， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-76 所 示 。 

人 咏 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 草图 一 拉 伸 实 体 底面 平面 
(X-Z 基准 平面 ) 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 
三 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-77 所 示 。 











图 7-76 ” 拉 伸 操作 图 7-77 绘制 草图 三 
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《四 单 寺 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 葛 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 然 后 对 草图 二 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 拉 伸 距 离 为 
8.5， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-78 所 示 。 

人 国 单 击 “ 草 图 ”按钮 区， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 草图 一 拉 伸 实 体 林 端 平面 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 四 ， 所 绘制 的 草图 
尺寸 如 图 7-79 所 示 。 








图 7-78 ” 拉 伸 操作 图 7-79 绘制 草图 四 
全 单 二 “完成 草图 ”按钮 羡 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 户 ， 弹 出 “本 
台 ” 对 话 框 ， 选 择 草 图 二 拉 伸 求 差 后 的 底面 为 放置 面 ， 采 用 “点 落 在 点 上 ”的 定位 方 
式 ， 在 草图 四 下 方 如 图 7-80 所 示 的 实 线 端 点 上 创建 一 个 凸 台 。 











图 7-80 创建 凸 台 
人) 单 去 “圆柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 以 草图 四 下 方 另 一 条 实 线 的 上 端 
点 为 圆心 ， 矢 量 方向 为 Y 轴 正 方向 ， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 与 前 面 的 图 形 求 和 ， 效 
果 如 图 7-81 所 示 。 


尺寸 
直径 24 





图 7-81 创建 圆柱 体 
全 单 志 “ 筋 板 ” 按 钮 侈 ， 弹 出 “篇 板 ” 对 话 框 ， 选 择 主 图 形 为 目标 体 ， 再 选择 草 
图 四 中 的 实 线 段 为 截面 曲线 ,创建 厚度 为 3 的 筋 板 ， 操 作 过 程 如 图 7-82 所 示 。 
(全 单 去 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 草图 一 拉 伸 实体 底面 平面 
(X-Z 基准 平面 ) 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 
五 ， 该 草图 与 草图 四 对 称 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-83 所 示 。 
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od 
目标 

> AP 选择 体 (1) 
截面 


苹 
> 国生 让 于 剖 切 平面 
人 〇 平行 于 剖 切 平面 
反 转 筋 板 阐 

尺寸 

厚度 

8. 勾 选 ) 于 国生 并 筋 板 和 目标 


























图 7-82 创建 筋 板 
全 单 去 “完成 草图 ”按钮 顺 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 潮 ， 弹 出 “ 丁 
台 ” 对 话 框 ， 用 前 面 创建 第 一 个 凸 台 的 方法 ， 以 草图 三 拉 伸 求 差 后 的 底面 为 放置 面 ， 直 
径 相 同 ， 高 度 为 8.5， 创 建 的 凸 台 ， 效 果 如 图 7-84 所 示 。 


| 特 





图 7-83 ”绘制 草图 五 图 7-84 创建 凸 台 
全 单 去 “ 筋 板 ”按钮 多 ， 弹 出 “ 筋 板 ” 对 话 框 ， 采用 前 面 创建 筋 板 的 方法 ， 选 择 
Po pd 创建 厚度 为 3 的 筋 板 ， 效 果 如 图 7-85 所 示 。 


,全 单 击 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 ”选项 里 面 的 “面倒 圆 ”按钮 上 ， 弹 出 “面倒 
司 ” 对 话 框 ， 对 主 图 形 中 上 方 20* 处 的 筋 板 进行 面倒 圆 操作 ， 半 径 为 3， 如 图 7-86 所 示 . 


一 」 RA 


图 7-85 创建 筋 板 图 7-86 面倒 圆 
俩 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 草图 二 拉 伸 求 差 后 的 底面 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 六 ， 所 绘制 的 草图 
尺寸 如 图 7-87 所 示 。 
入 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 磺 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 世 ， 弹 出 “ 拉 
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伸 ” 对 话 框 ， 然 后 对 草图 六 中 的 的 圆 进 行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 拉 伸 距 离 
为 18.5， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 促 效 果 如 图 7-88 所 示 。 


re DN 
| 





图 7-87 绘制 草图 六 图 7-88 拉 伸 操作 

癸 单 二“ 草图 ”按钮 轩 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 草 图 一 拉 伸 实体 底面 
(X-Z 基准 平面 ) 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 
七 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-89 所 示 。 

全 单 击 “ 完 成 草图 ” 按 馈 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 拉 
伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 七 中 最 外 围 的 六 边 形 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 方向 ， 
拉 伸 距离 为 3， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-90 所 示 。 

@ 再 次 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 世 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 七 中 里 面 的 六 边 
形 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方向 ， 拉 伸 开始 距离 为 -3， 结 束 距离 为 3， 并 设置 布 
尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-91 所 示 . 


靖 全 俞 


图 7-89 ”绘制 草图 七 图 7-90” 拉 伸 操 作 图 7-91 继续 拉 伸 操作 


人 单 击 “ 三 角形 加 强 筋 ” 按 钮 思 ， 弹 出 “三 角形 加 强 仙 ”对话 框 ， 采 用 前 面 创建 
筋 板 的 方法 ， 选 择 音 图 五 中 的 实 线段 为 截面 曲线 ， 创 建 厚度 为 3 的 筋 板 ， 操 作 过 程 如 图 
7-92 所 示 。 


全 继续 单 喜 “三 角形 加 强 筋 ” 按 钮 轩 ， 弹 出 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 ， 采 用 前 面 

创建 加 强 和 ae 根据 图 7-93 中 提供 的 参数 ， 创 建 其 他 三 条 三 角形 加 强 筋 

全 单 击 “ 孔 ”按钮 妆 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 “常规 孔 ”类 型 ， 指 定 草图 一 拉 
伸 后 的 实体 末端 右 下 角 处 端面 圆心 为 中 心 点 ， 选 择 成 形 方式 为 “埋头 ”， 根 据 图 7-94 中 
提供 的 尺寸 参数 ， 创 建 埋头 孔 。 
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4. 单 击 选 择 ) 
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-ee 
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图 7-93 ”创建 其 他 三 角形 加 强 筋 图 7-94 ”创建 埋头 孔 

全 然 续 单 击 “ 孔 ”按钮 分 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 常 规 孔 ”类 型 ， 指 定 如 图 7-95 

所 示 的 圆心 点 为 中 心 点 ， 选 择 成 形 方式 为 “简单 ”， 根 据 图 中 提供 的 尺寸 参数 ， 创 建 通 孔 。 
转换 视图 方位 ， 单 击 “ 孔 ”按钮 银 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 根 据 图 7-96 中 提供 的 


参数 ， 在 主 图 形 底面 上 的 几 个 凸 台 上 创建 沉 头 孔 。 


Z 








创建 简 
单 通 孔 











7-96 创建 沉 头 孔 


图 7-95 创建 通 孔 

傅 单 去 “草图 ”按钮 区， 漳 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 X-Z 基准 面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 八 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
7-97 所 示 。 
全 单 吉 “完成 草图 ”按钮 病 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 功 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 八 的 实 线 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 方 


向 ， 拉 伸 距 离 为 14， 设 置 布尔 运算 为 “无 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-98 所 示 。 
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7-97 ”绘制 草图 八 


全 将 前 面 所 绘制 的 主 图 形 隐 藏 撞 ， 单 击 “ 草 图 ”按钮 图， 弹出 “创建 草图 ”对 话 
框 ， 选 择 如 图 7-99 所 示 的 实体 面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命 
今 ， 绘 制 草图 九 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-99 所 示 ， 


Le 


图 7-98 ” 拉 伸 操作 图 7-99 ”绘制 草图 九 


(30) 单 击 “完成 草图 ”按钮 识 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
九 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 九 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 方 
向 ， 拉 仲 距离 为 9， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-100 所 示 。 


四》 采用 前 面 的 方式 ， 以 草图 八 拉 伸 的 实体 底面 (X-Z 面 ) 为 草图 平面 ， 绘 制 和 草图 
九 相对 应 的 草图 十 ， 然 后 再 向 Y 轴 负 方向 进行 拉 伸 ， 拉 伸 距 离 为 2， 并 设置 布尔 运算 为 
“ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-101 所 示 。 


2 


图 7-100” 拉 伸 操 作 图 7-101 绘制 草图 十 


人 单 击 “ 草 图 ”按钮 区， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 7-102 所 示 的 实体 面 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 十 一 ， 所 绘制 的 草 
图 尺寸 如 图 7-102 所 示 。 


全) 单 去 “完成 草图 ” 按 馈 加， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 仲 ” 
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按钮 辆 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 十 一 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 
正方 向 ， 拉 促 距 离 为 50, 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-103 所 示 。 


0 
| | 


图 7-102 绘制 草图 十 一 图 7-103” 拉 伸 操 作 

全 单 寺 “草图 ”按钮 轩 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 X-Z 基准 面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 十 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 
图 7-104 所 示 。 

人 单 去 “完成 草图 ”按钮 疾 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 思 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 十 二 的 实 线 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 
方向 ， 拉 伸 开 始 距离 为 - 1， 结 束 距 离 为 8， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 效 果 如 图 
7-105 所 示 。 


ee 





图 7-104 ”绘制 草图 十 二 图 7-105 ” 拉 伸 操作 


后 单 去 “ 孔 ” 按 钮 好， 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 常 规 孔 ”类 型 ， 选 择 前 面 所 拉 
伸 的 圆柱 体 端面 圆心 为 中 心 点 ， 选 择 成 形 方式 为 “简单 ”， 创 建 一 个 直径 为 6.5 的 通 孔 ， 
如 图 7-106 所 示 。 

的 疹 主 图 形 取消 隐藏 ， 单 击 “ 草 图 ”按钮 区 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 如 
图 7-107 所 示 的 西 台面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 该 草图 用 于 拉 伸 切除 ， 是 通过 捕 提 点 
绘制 的 圆 缴 ， 再 偏 移 尺寸 超过 圆柱 体 的 尺寸 即 可 。 利 用 草图 曲线 相关 工具 钙 邻 ， 绘 制 草 图 
十 三 ， 所 绘制 的 草图 图 形 如 图 7-107 所 示 。 





图 7-106 创建 通 孔 图 7-107 拉 伸 草图 十 三 
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88) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 题 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 苹 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 十 三 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 
方向 ， 拉 伸 距 离 为 4.5， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-108 所 示 。 

人 单 寺 “由 线 ” 选 项 卡 下 的 “曲线 ”选项 里 面 的 “直线 ”按钮 了 ， 弹 出 “直线 ” 
对 话 框 ， 以 如 图 7-109 所 示 的 圆 轮 廊 边 的 象限 点 为 起 点 ， 沿 乙 轴 正方 向 绘制 一 条 坚 直 直线 
段 ， 如 图 7-109 所 示 。 





图 7-108 拉 伸 操作 图 7-109 绘制 直线 段 
后 单 击 “ 草 图 ”按钮 回 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 X-Y 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 十 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 
图 7-110 所 示 。 





前 面 所 绘制 直线 的 端点 
图 7-110 绘制 草图 十 四 
纹 ) 单 寺 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 
模 环境 ， 单 击 “主页 ”选项 卡 的 “ 拉 促 ” 按 
钮 记 ， 弹 出“ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 
十 四 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Z 轴 
正方 向 ， 拉 伸 距 离 为 140， 设置 布尔 运算 为 
“ 求 差 ”， 拉 伸 效 果 如 图 7-111 所 示 。 
所 单 去 “ 档 ” 按 馈 重 ， 弹 出 “ 档 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 和 矩形 ”类 型 ， 然 后 按照 如 图 
7-112 所 示 选 择 相 关 的 放置 面 ， 再 输入 槽 的 尺寸 。 





7-111 拉 伸 操作 











[确定 

















7-112 选择 槽 放置 面 
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的 接 上 一 步 操作 ， 弹 出 “定位 槽 ”对 话 框 ， 选 择 支撑 架 上 的 圆柱 体内 圆 边 为 基准 ， 
再 选择 系统 所 预览 的 工具 体 圆 柱 体 上 ， 靠 近 刚 才 所 选 基 准 加 的 那 一 侧 的 圆 边 为 定位 边 ， 弹 
出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 ， 输 入 距离 ， 从 而 定位 构 的 位 置 ， 操 作 过 程 如 图 7-113 所 示 . 

人 辆 继续 单 击 “ 档 ” 按 钮 玉 ， 弹 出 “楼 ”对 话 框 ， 对 另外 一 个 沉 头 孔 也 创建 一 个 同样 
的 楷 ， 如 图 7-114 所 示 。 

















图 7-113 ”完成 槽 创建 图 7-114 创建 另 一 个 醒 


45) 单 击 “ 键 档 ” 按 钮 晴 ， 弹 出 “ 键 楷 ”对 话 框 ， 选择“ 和 矩形 楷 ” 类 型 ， 然 后 按照 
如 图 7-115 所 示 选 择 相关 的 放置 面 ， 再 输入 楷 的 尺寸 。 





























图 7-115 创建 键 模 
46) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 如 图 7-116 所 示 。 





7-116 ”最终 效果 
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72.12 [2 


“螺纹 ”命令 是 指 在 旋转 实体 表面 上 创建 的 沿 螺旋 线 所 形成 的 具有 相同 剖面 的 连续 的 
凸 起 或 者 凹 槽 特征 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 板 中 的 “ 螺 
纹 ” 命 令 按 钮 | 昌 ， 将 弹出 “螺纹 ”对 话 框 “螺纹 ”对 话 框 中 提供 了 两 种 螺纹 类 型 ,“ 符 号 ” 
和 “详细 ” 下 面 对 这 两 种 类 型 分 别 进行 讲解 。 
> 符号 : 符号 螺纹 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 螺 纹 的 一 个 或 多 个 面 上 。 符 号 螺纹 
使 用 外 部 螺纹 表 文 件 (可 以 根据 特定 螺纹 要 求 来 定制 这 些 文件 ) ， 以 确定 默认 参 
数 。 符 号 螺纹 一 旦 创建 就 不 能 复制 或 实例 化 ， 但 在 创建 时 可 以 创建 多 个 副本 和 
实例 化 副本 ， 如 图 7-117 所 示 ， 
J 


螺纹 类 型 
四 符号 〇 详细 








小 径 [575 mm |». 选 定 创建 圆 

螺 距 中 25 mm 过 柱 面 后 显示 

角度 区 deg 1$| 的 螺纹 参数 

标注 | [0.250-16., ed 
选择 选项 ， 轴 尺 十 [.—. mm 






加 工 成 形 万 法 
下 型 成 形 方 却 





圆柱 的 长 度 | 2 是 否 竺 “| = 
更 改 时 符号 | gwyWW 人 型 螺纹 - 





























“| 一 +- 娠 弘 闫 娄 
螺纹 将 更 新 口 es 最 级 长 度 
激活 螺纹 人 参 长 度 14 mm 
数 表 格 ， 手 [7 四 手工 输入 
动 输入 参数 | 从 表格 中 选择 | 
旋转 选择 标准 螺 
纹 表 的 条 和 目 
， O 左旋 
有 蚂 [5 上 
2 -一 一 -一 一 潜 择 起 始 一 一 一 一 
晤 纹 起 始 端 [天 用 J] [ 取 涪 | 螺纹 符号 





图 7-117 “符号 ”类 型 


> 详细 : 详细 螺纹 看 起 来 更 实际 ， 但 由 于 其 几何 形状 及 显示 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 
新 的 时 间 都 要 长 得 多 。 详 细 螺 纹 使 用 内 训 的 默认 参数 表 ， 并 且 可 以 在 创建 后 复 
制 或 实例 化 ， 如 图 7-118 所 示 。 





Ea 
螺纹 类 型 
I 〇 符号 @ 泽 细 | 
7 nm | 
人大 mm 
14 mm 
1.25 mm 
60 deg 
| 选择 起 始 | 
守卫 [ 应 局 ][R 





图 7-118 “详细 ”类 型 
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7.3 “详细 特征 


详细 特征 并 不 是 创建 一 个 新 的 实体 ， 它 区 人 是 对 现 有 内 实体 图 形 进行 必要 的 补 元 ， 并 对 
实体 进行 必要 的 修改 和 编辑 ， 以 获得 更 精细 、 更 禹 真 的 实体 模型 特征 。 这 些 详细 特征 对 模 
型 进行 细 化 ， 即 在 特征 建 模 的 基础 上 增加 一 些 细节 的 表现 ， 因 此 有 时 也 叫 细节 特征 。 


边 倒 园 

使 用 “ 边 倒 圆 ” 命 令 可 在 两 个 面 之 间 倒 圆 锐 边 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 
更 多 | 详细 特征 ”选项 板 中 的 “ 边 倒 圆 ”命令 按钮 恒 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 如 图 7-119 
所 示 。 























< lx lx lx lx [x lx Ni 





图 7-119 “ 边 倒 加 ”对 话 框 
“可 变 半径 点 ”选项 是 指 通过 向 边 倒 圆 添加 具有 不 重复 半径 值 的 点 来 创建 可 变 半径 
圆 角 ， 如 图 7-120 所 示 。 
































变 半 径 点 人 V 半径 [o5 ”图 
2 站 虽 ) lw 弧 长 百分比 62.039 国 
HE 加 区 > 
Vv 经 . 可 、 

i EE | 
红 长 百分比 |62.039995 3| | | 

列表 A 


到 、 











7-120 “可 变 半径 点 ”选项 
“ 抛 角 倒 角 ”选项 是 指 在 倒 角 的 抛 角 处 通过 指定 不 同 的 位 置 来 倒 一 个 可 变 的 抛 角 圆 


角 ， 如 图 7-121 所 示 。 
“拐角 突然 停止 ?选项 是 指使 某 点 处 的 边 倒 圆 在 边 的 末端 突然 停止 , 如 图 7-122 所 示 。 
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点 1 便 角 2[3.5 ”网 
点 1 倒 角 3[0.5 Fa 
点 1 倒 角 3 0.5 p231=0.5 Ea 











7-121 “ 毛 角 倒 加 ”选项 


拐角 突然 停止 





半径 1=5 








一 司 








7-122 “拐角 突然 停止 ”选项 
“ 修 勇 ”选项 是 指 修 痪 所 选 面 或 平面 的 边 倒 加 ， 如 图 7-123 所 示 。 


“溢出 解 ” 选 项 是 指控 制 如 何 处 理 倒 圆 溢出 。 当 倒 圆 的 相 切 边 与 该 实体 上 的 其 他 边 相 
交 时 ， 就 会 发 生 倒 圆 溢出 ， 如 图 7-124 所 示 。 


修剪 
































人 

了 用 户 选 定 的 对 象 

限制 对象 [8 图 

W 指定 平面 内 加 EE 

JR | ES | 一 一 加 

添加 新 集 有 二 站 加 在 边 上 流动 ( 关 呈 吉 涪 ) < < 

3 ~ ie [ 闭 保 持 圆 角 并 移动 说 边 > > 

EULESS (x We i Fe 和 
N 选择 要 强制 执行 滚 边 的 边 (0) 避让 I Wi 
RW Fae) 选择 要 禁止 执行 滚 边 的 边 (0) 4 ] | | 








7-123 “ 修 勇 ”选项 7-124 “ 洲 出 解 ” 选 项 


> 在 光 顺 边 上 滚动 : 允许 倒 圆 延伸 至 它 遇 到 的 光 顺 连接 ( 相 切 ) 面 ， 如 图 7-124 
所 示 。 


> 在 边 上 深 动 ( 光 顺 或 尖锐 ) : 移 除 同 其 中 一 个 定义 面 的 相 切 ， 并 允许 圆 角 流动 到 
任何 边 上 ， 不 论 该 边 是 光 顺 还 是 尖锐 的 ， 如 图 7-125 所 示 。 


保持 圆 角 并 移动 锐 边 : 允许 圆 角 保 持 与 定义 面 的 相 切 ， 并 将 所 有 遇 到 的 面 移动 
到 圆 角 面 ， 如 图 7-126 所 示 。 


> 





7-126 ”保持 圆 角 并 移动 锐 边 


219 


中 文 版 TJG 及 又 TO 快速 入 门 教程 ~ Di 


> 选择 要 强制 执行 滚动 的 边 : 用 于 选择 边 以 对 其 强制 应 用 在 边 上 滚动 ( 光 顺 或 失 
锐 ) 选项 。 

> 选择 要 禁止 执行 滚动 的 边 : 用 于 选择 边 以 不 对 其 应 用 在 边 上 滚动 ( 光 顺 或 尖锐 ) 
选项 ， 如 图 7-127 所 示 。 

“设置 ”选项 是 对 倒 圆 角 的 一 些 补充 设置 ， 如 图 7-128 所 示 。 




















设置 
特征 内 部 存在 圆 角 重 亚 入 
分 辩 率 [不 考虑 号 度 ; 滚动 回 
圆 角 I 顺 序 | 凹面 优先 Ea 
门 在 凸 /外 处 Y 向 特殊 侧 贺 
门 移 除 自 相交 
门 复 杂 几 何 体 的 补 片区 域 
门限 制 圆 角 以 避免 失败 区 域 
es 拐角 例 角 | 从 拐角 分 离 Ea 
强制 执行 公关 | 
7-127 强制 执行 和 禁止 执行 7-128 设置 选项 
> ”分辩 率 : 指定 如 何 解决 重 登 的 圆 角 ， 仅 对 单一 边 倒 圆 特 征 内 的 边 的 交互 起 


作用 

> 圆 角 顺序 : 指定 创建 圆 角 的 顺序 。 使 用 其 他 方式 创建 圆 角 失败 时 ， 建 议 尝试 使 
用 此 选项 来 创建 圆 角 。 

> 在 凸 / 媚 处 Y 向 特殊 倒 圆 : 对 于 边 在 顶点 处 形成 Y 形 的 一 些 情 况 ， 允 许 备 选 倒 
圆 ， 如 图 7-129 所 示 。 

> 移 除 自 相 交 : 将 倒 圆 自 身 的 相交 替换 为 光 顺 曲面 补 片 。 补 片区 域 并 不 真正 表示 
由 滚动 球 生 成 的 倒 圆 ， 但 它 与 连接 的 所 有 曲面 都 相 切 。 

> 复杂 几何 体 的 补 片区 域 : 对 于 由 于 曲率 过 大 或 复杂 几何 体 导 致 的 可 能 失败 的 区 
域 ， 检 验 其 选 定 圆 角 边 。 如 果 检 测 到 的 区 域 失败 ， 则 会 创建 受 限 数据 的 部 分 辆 
角 ， 并 且 在 其 间 自 动 创建 补 片 。 

> 限制 圆 角 以 避免 失败 区 域 : 将 限制 圆 角 ， 以 避免 出 现 无 法 进行 圆 角 处 理 的 区 
域 ， 而 使 用 或 不 使 用 补 片 ， 有 具体 取决 于 此 选项 和 复杂 几何 体 的 补 片区 域 选项 的 
设置 。 

> 扬 角 倒 角 : 指定 回 切 是 包含 在 边 倒 圆 扬 角 中 ， 还 是 保持 分 离 ， 如 图 7-130 所 示 。 


一 4 - 





图 7-129 在 凸 /四 处 Y 同 特殊 倒 同 7-130 扎 角 倒 角 
倒 斜 角 


“ 倒 料 角 ”命令 是 指 对 已 存在 的 实体 沿 指 定 的 边 进 行 倒 角 操作 , 又 称 倒 角 或 去 角 特 征 。 
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在 产品 设计 中 使 用 广泛 ， 通 币 当 产品 的 边 或 楼 角 过 于 尖锐 时 ， 为 避免 造成 探伤 ， 需 要 对 其 
进行 必要 的 修剪 ， 即 执行 倒 料 角 操作 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 详细 特征 ” 
选项 板 中 的 “ 倒 斜 角 ” 命 令 按钮 全 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 如 图 7-131 所 示 。 


选择 要 倒 上 
斜 角 的 边 

























] | 的 三 种 
横 截 面 方式 


倒 角 尺寸 














[确定 站 |[ 应 用 |[ 取消 | 


7-131 “ 倒 斜 角 ” 对 话 杠 


“ 倒 斜 角 ” 命 令 提供 了 三 种 倒 斜 角 的 模 截 面 形式 :“ 对 称 ”“ 非 对 称 ” 和 “ 偏 置 和 角度 ”。 

> 对称: 创建 一 个 简单 倒 斜 角 ， 在 所 选 边 的 每 一 侧 有 相同 的 偏 置 距离 ， 如 图 7-131 
所 示 。 

> 非 对 称 : 创建 一 个 简单 倒 斜 角 ， 在 所 选 边 的 每 一 侧 有 相同 的 偏 置 距离 ， 如 图 
7-132 所 示 。 

> 偏 置 和 和 角度: 创建 具有 单个 偏 置 距离 和 一 个 角度 的 倒 斜 角 ， 如 图 7-133 所 示 。 
















距离 1|20 ”加 
He | 半 品 EF 





| 
| | 

F 

| 

再 


7-132” 非 对 称 7-133” 偏 置 和 角度 
“设置 ”提供 了 在 倒 斜 角 时 两 种 偏 置 方 式 :“ 沿 面 偏 置 边 ” 和 “ 偏 置 面 并 修 六 ”， 这 两 
种 方式 的 含义 如 下 : 
> 没 面 偏 置 边 : 通过 沿 所 选 边 的 相 邻 面 测 量 偏 置 距离 值 ， 来 定义 倒 斜 角 面 的 边 。 
> 偏 置 面 并 修剪 : 通过 偏 置 相 邻 面 并 将 偏 置 面 的 相交 处 重 直 投影 到 原始 面 ， 来 定 
义 倒 斜 和 朋 的 边 。 


拔 模 


“ 拔 模 ”命令 是 指 将 指定 特征 模型 的 表面 或 边沿 指定 的 方向 倾斜 一 定 的 角度 。 该 操作 
通常 应 用 于 机 械 零 件 的 铸造 工艺 和 特殊 型 面 的 产品 设计 中 ， 可 以 应 用 于 同一 个 实体 上 的 一 
个 或 多 个 要 修改 的 面 和 边 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 详细 特征 ”选项 板 中 
的 “ 拔 模 ”命令 按钮 邻 ， 弹 出 “ 拔 模 ”对 话 框 ， 如 图 7-134 所 示 。 
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选择 固定 
面 ， 从 该 面 
开始 拔 模 
选择 要 拔 
模 的 面 


| 拔 模 方法 固定 面 vl< 
> 选择 固定 面 (1) 
人 

QQ 


要 找 模 的 面 
人 
Xx 






















要 拔 模 
面 列表 









上 确定 | 应 用 -| 取消 








7-134 “ 拔 模 ”对话 框 

“ 拔 模 ”命令 提供 了 四 种 拔 模 类 型 和 三 种 拔 模 方法 ， 它 们 的 含义 如 下 所 示 : 

> 从 平面 或 曲面 允许 指定 固定 平面 或 曲面 。 拔 模 操 作对 固定 平面 处 的 体 的 横 截 
面 未 进行 任何 更 改 ， 如 图 7-134 所 示 。 

> 从 边 : 用 于 将 所 选 的 边 集 指定 为 固定 边 ， 并 指定 这 些 边 的 面 (指定 角度 ) 。 当 需 
要 固定 的 边 不 包含 在 垂直 于 方向 矢量 的 平面 中 时 ， 此 选项 很 有 用 ， 如 图 7-135 所 
5 

> 与 多 个 面相 切 : 用 于 在 保证 所 选 面 之 间 相 切 的 同时 应 用 拔 模 。 此 选项 用 于 在 塑 
模 部 件 或 铸件 中 补偿 可 能 的 模 锁 。 如 图 7-136 所 示 。 


“ee. 


到 7-135 ”从 边 7-136 ”与 多 个 面相 切 

至 分 型 边 : 用 于 根据 选 定 的 分 型 边 集 、 指 定 的 角度 及 固定 面 来 创建 拔 模 面 。 固 

定 面 确 定 维持 的 横 截 面 。 此 拔 模 类 型 用 于 创建 重 直 于 参考 方向 和 边缘 的 突出 部 

分 的 面 。 如 图 7-137 所 示 。 

> 固定 面 : 可 选择 一 个 或 多 个 固定 面 作为 拔 模 参考 。 拔 模 将 被 应 用 于 拔 模 面 。 如 
图 7-138 所 示 。 

> 分 型 面 : 可 选择 一 个 或 多 个 面 作为 拔 横 参 考 。 拔 模 将 被 应 用 于 分 型 面 的 一 侧 或 
两 侧 。 如 图 7-139 所 示 。 

> 固定 面 和 分 型 面 : 用 于 选择 单独 的 国定 面 和 分 型 面 ， 固 定 面 用 作 计 算 拔 模 的 参 
考 。 如 图 7-140 所 示 。 


= 


Ce 





\ 
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SS 


图 7-137 至 分 型 边 图 7-138 固定 面 








图 7-139 分 型 面 图 7-140 固定 面 和 分 型 面 


信 提示 : 关于 脱 模 方向 


通常 ， 脱 模 方向 是 模具 或 冲模 为 了 与 部 件 分 离 而 移动 的 方向 。UG NX 根据 输入 几何 体 自动 判断 脱 
模 方向 。 可 以 单 击 和 鼠标 中 键 接受 默认 值 ， 也 可 以 指定 其 他 方向 。 


(人 2; 7.4 。 关联 复制 


关联 复制 是 指 对 已 经 创建 好 的 特征 进行 编辑 或 者 复制 ， 从 而 得 到 所 需要 的 新 的 实体 或 
者 片 体 图 形 。 利 用 这 些 关 联 复制 特征 工具 命令 ， 可 以 对 实体 或 万 体 进行 单个 或 者 多 个 有 规 
则 地 复制 操作 ， 从 而 避免 了 创建 一 系列 图 形 ， 却 要 每 一 个 者 要 重 复 绘制 的 知 恼 。 


抽取 几何 体 


使 用 “抽取 几何 体 ” 命 令 通 过 从 现 有 对 和 象 中 抽取 来 创建 天 联 或 非 天 联 体 、 操 、 曲 线 或 
基准 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 关联 复制 ”选项 板 中 的 “抽取 几何 体 ” 命 
令 按 钮 码 ， 弹 出 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 ， 如 几 7-141 所 示 。 










所 抽取 的 曲线 











7-141 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 
“抽取 几何 体 ” 命 令 提供 了 七 种 抽取 类 型 ， 这 七 种 抽取 类 型 的 含义 如 下 : 
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> 复合 曲线 : 创建 从 曲线 或 边 抽取 的 曲线 ， 如 图 7-141 所 示 。 

> 点 : 抽取 点 的 副本 。 

> 基准 : 抽取 基准 平面 、 基 准 轴 或 基准 坐标 系 的 副本 。 

> 面 : 抽取 体 的 选 定 面 的 副本 ， 如 图 7-142 所 示 。 

> 面 区 域 : 抽取 相连 的 一 组 面 的 副本 。 

> 体 : 抽取 整个 体 的 副本 ， 如 图 7-143 所 示 。 





面 / 体 (4) 单个 体 : 实体 / 体 (1) 





图 7-142 抽取 面 图 7-143 ”抽取 体 
> 镜像 体 : 抽取 跨 基 准 平面 镜像 的 整个 体 的 副本 ， 多 用 于 建 模 对 称 部 件 ， 如 图 
7-144 所 示 。 


FE 中 






单个 体 : 实体 / 体 (2) 


基准 平面 人 固定 基准 平面 56) | ww 


7-144 抽取 镜像 体 


阵列 特征 


使 用 “阵列 特征 ”命令 可 以 通过 使 用 各 种 选项 定义 阵列 边界 、 实 例 方向 、 旋 转 和 变 
化 来 创建 特征 〈 线 性、 圆 形 、 多 边 形 等 ) 阵列 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 
关联 复制 ” 选项 板 中 的 “阵列 特征 ”命令 按钮 和， 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 如 图 7-145 
所 示 。 

“阵列 方法 ”选项 提供 了 两 种 阵列 方法 ,“ 变 化 ”和 “简单 ” 它们 的 含义 如 下 : 

> 变化 : 支持 将 多 个 特征 作为 输入 以 创建 阵列 特征 对 象 ， 并 评估 每 个 实例 位 置 处 

的 输入 ， 如 图 7-146 所 示 。 

> 简单 : 支持 将 单个 特征 作为 输入 以 创建 阵列 特征 对 象 ， 只 对 输入 特征 进行 有 限 

评估 ， 如 图 7-147 所 示 。 
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选择 要 阵 
列 的 特征 





















阵列 参数 
设置 ， 不 
同 的 阵列 
布局 ， 其 
阵列 参数 
设置 不 同 





























| 可 重用 的 引用 
设置 
预览 














7-145 “阵列 特征 ”对 话 框 





| 和 pe™ 
图 7-146 ”变化 阵列 图 7-147 简单 阵列 








“阵列 特征 ”选项 提供 了 八 种 阵列 布局 方式 ， 这 八 种 布局 方式 的 含义 如 下 : 

口 ”线性 | 

使 用 一 个 或 两 个 方向 定义 布局 ， 也 可 以 使 用 阵列 特征 填充 指定 的 边界 ， 还 可 以 指定 多 
个 列 或 行 交 错 排列 ， 如 图 7-148 所 示 。 



































阵列 定义 
布局 
边界 定义 
边界 
列 方向 w 指定 和 里 
间距 
数量 
节 距 ) 
= 站 量 和 辽 史 
设置 上 | 丁丁 节 距 和 路 距 
阵列 增 旱 
实例 点 
门 使 用 电子 表格 
I 
参数 设置 并 


7-148 ”线性 阵列 


> “边界 定义 ”: 该 选项 是 指 通过 指定 相关 的 边界 ， 来 限定 阵列 的 区 域 ， 如 图 
7-149 所 示 。 
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(两 方向 ) 





7-149 ”边界 定义 


> “数量 ”: 指 在 阵列 方向 上 阵列 的 个 数 。 

> “市 距 ”: 指 在 阵列 方向 上 的 两 个 副本 之 间 的 距离 。 

> “ 跨 距 ”: AAA 

> “列表 ”: 通过 列表 的 方式 来 依次 指定 每 一 个 副本 的 阵列 距离 。 

> “阵列 增 量 ”: 在 其 中 定义 要 随 着 阵列 数量 的 增长 而 应 用 到 实例 的 增 量 ， 如 图 
7-150 所 示 。 

> “实例 点 ”: 用 于 选择 表示 要 创建 的 布局 、 阵 列 定义 和 实例 方位 的 点 。 使 用 上 


边框 条 上 的 “捕捉 点 ”选项 来 过 滤 点 选择 ， 如 图 7-151 所 示 。 






抑制 实例 
点 效果 


(实例 点 





图 7-150 ”阵列 增 量 图 7-151 实例 点 


> “使 用 电子 表格 ”: 用 于 编辑 阵列 定义 参数 ， 包 括 仅 在 电子 表格 中 可 用 的 任何 
阵列 变化 设置 。 确 认 值 之 后 ， 对 话 框 中 将 重新 显示 这 些 值 并 更 新 几何 体 。 
> “方位”: 确定 布局 中 的 阵列 特征 是 保持 恒定 方位 还 是 跟随 从 某 些 定义 几何 体 
派生 的 方位 。 
现在 来 讲解 一 下 线性 阵列 的 操作 流程 ， 操 作 过 程 如 下 : 
@ 单 击 “阵列 特征 ”按钮 名 后 ， 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 单 击 选择 要 阵列 的 特 
征 对 象 ， 再 单 击 选择 “线性 ”阵列 布局 方式 ， 如 图 7-152 所 示 。 


妃 | 阵列 特征 








要 形成 阵列 的 特征 






参考 点 
阵列 定义 











7-152 ”选择 阵列 特征 对 象 
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02) 单 击 选择 X 轴 为 方向 一 矢量 方向 ， 再 单 击 选 择 间 距 模 式 为 “数量 和 节 距 ”， 然 
后 输入 相对 应 的 参数 ， 如 图 7-153 所 示 。 





1. 单 击 ) | 方向 1 入 















w 指定 矢量 内 国志 加 
间距 数量 和 节 距 。” 有 芭 关 《3. 单 击 选择 
四 数量 |4 | 
2 5 下 【4 输入 [CO 一 
2. 单 击 选择 口 对 称 i 








图 7-153 ”指定 方 辐 一 和 设 定 参数 


名 和 渤 “ 使 用 方向 2” 选 项 ， 以 同样 方式 ， 单 击 选择 Y 轴 为 方向 二 矢量 方向 ， 再 音 
击 选择 间距 模式 为 “数量 和 节 距 ”， 然 后 输入 相对 应 的 参数 ， 如 图 7-154 所 示 。 















间距 


数量 [6 v 


口 对 称 











图 7-154 ”指定 方向 二 和 设 定 参数 
人 国 单 去 “确定 ”按钮 ， 完 成 线性 阵列 创建 ， 效 果 如 图 7-155 所 示 。 










































吕 圆 形 怠 阵列 定义 和 
、/ NS pa > ML/ 六 指 定 阵 志 必 ) 图形 二 
使 用 旋转 轴 和 可 选 径 向 间距 参数 定义 布 2 
= = 旋转 轴 人 
局 ， 如 图 7-156 所 示 。 a 和 A 指定 矢量 x 固 轩 | 加 
> “辐射 ”: 指 在 圆 形 阵列 时 ， 根 据 i SE 
ee 往外 度 方向 R 
“ 朋 度 方向 ” 设置 里 的 参数 ， 使 阵列 固定 点 | 间距 Crm” 圆 形 阵 列 
对 象 绕 旋 转轴 呈 辐 射 状 进 行 阵列 ， i 加 | a 
辐射 入 
如 图 7-157 所 示 。 口 创建 同心 成 员 
多 边 形 合 ana 
使 用 正 多 边 形 和 可 选 径 向 间距 参数 定义 I 3 
布局 ， 如 图 7-158 所 示 。 ER a 


7-156 圆 形 阵 列 


三 三 三 万/ 
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阵列 定义 和 
指定 阵 | | 家 全 多 江 | 
列 旋 转 | | 二 Y 
下 | | 十 六 站 
I 指定 矢 里 [sg 
\ A 指定 阵 1] yx# 括 点 回 据 则 
S, \ 人 py 列 旋转 | [有 A 




















呈 二 二 二 > 
非 马 时 局 
7-157 ”辐射 效果 7-158 多边形 阵列 


口 “” 曙 旋 式 .对 
使 用 螺旋 路 径 定 义 布 局 ， 如 图 7-159 所 示 。 





















和 1 同 | | 左手 方向 为 顺 

一 一 于 | | 时 针 ， 而 右手 

指定 法 向 矢量 | | 时 ge 
从 而 确定 螺旋 六 指定 平面 法 向 










方向 -一 
螺旋 式 大 小 增 昌 = 一 两 种 增 量 方 


DR 式 ， 通 过 圈 数 
径 向 节 距 来 确定 阵列 数 


式 旋转 的 平面 






选 定 一 个 矢量 方 


















向 ， 从 该 矢量 方 | 类 参考 矢量 [| Sn 
向 开始 旋转 和 a 转 总 角度 来 确 
阵列 增 量 定 阵 列 数量 

实例 点 

方位 


7-159 ”螺旋 式 阵 列 


>  ”“ 径 向 节 距 ”: 参考 点 和 没 参考 夭 量 的 螺旋 曲线 之 间 的 距离 。 
> “螺旋 向 节 距 ”: 阵列 实例 之 间 的 距离 。 
> “旋转 角度 ”: 设置 实例 点 围绕 指定 和 参考 点 旋转 的 角度 ， 如 图 7-160 所 示 。 


AN (旋转 角度 ) 
-也 平面 法 向 Z 轴 
/3 圈 / 左 手 






NE 


图 7-160 ”螺旋 式 相 关 参 数 
口 “ 沿 人 
定义 一 个 跟随 连续 曲线 链 和 “可 选 ) 第 二 条 曲线 链 或 矢量 的 布局 ， 如 图 7-161 所 示 。 
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阵列 定义 和 
布局 下 ~ 
方向 1 人 
、 路 径 方法 偏 置 ~ 二 径 方 ; 
选择 阵 | 最 f ”加 < 人 《三 种 路 径 方法 
pa 疡 六 选择 路 径 (0) 加 吧 
列 路 径 
SR 7 刚性 
沼 布 局 | 夯 Ba 加 | | | 猎 
相关 参 | 二 EN 
| Re 国 | 
忆 \ 几 . 
效 设 置 | | 和 ED | 
ER 区 
| 阵列 增 旱 V 
| 实例 点 V 
门 使 用 电子 表格 EE: 
有 
[MY 





7-161 沿 布局 阵列 


“刚性 ”: 将 输入 对 象 的 位 置 投影 到 路 径 的 开始 位 置 ， 然 后 沿路 径 进行 投影 。 

距离 和 角度 维持 在 创建 实例 时 的 刚性 状态 ， 如 图 7-162 所 示 。 

> “ 偏 置 ”: 使 用 与 路 径 最 近 的 距离 重 直 于 路 径 来 投影 输入 对 象 的 位 置 ， 然 后 沿 
该 路 径 进行 投影 ， 如 图 7-163 所 示 。 

> “平移 ”: 在 线性 方向 将 路 径 移 动 到 输入 对 象 的 参考 点 。 然 后 沿 平移 的 路 径 计 

算 间距 ， 如 图 7-164 所 示 。 


VvV 





图 7-162 ”刚性 图 7-163 ” 偏 置 图 7-164 平移 


口 常规 党 

使 用 由 一 个 或 多 个 目标 点 或 坐标 系 定义 的 位 置 来 定义 布局 ， 此 方法 类 似 于 通过 指定 点 
来 进行 的 复制 操作 ， 如 图 7-165 所 示 。 

口 参考 

使 用 现 有 阵列 定义 布局 ， 如 图 7-166 所 示 。 


目标 指定 点 


和 位 置 坐标 
点 的 距离 为 

阵列 距离 指定 要 参考 的 阵列 对 

象 的 实例 点 ， 该 实例 

pp 点 将 与 要 设置 阵列 的 

对 象 的 参考 点 相 匹 配 















图 7-165 常规 布局 阵列 图 7-166 参考 布局 阵列 
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口 “” 曙 旋 线 车 
使 用 螺旋 线路 径 定 义 布 局 ， 如 图 7-167 所 示 。 








阵列 定义 人 
布局 党 晶 族 线 Ea 
旋转 辆 矢量 ) | 六 并 
人 指证 矢 (tJ| 多 
旋转 固定 点 _) 人头 措 回 [ 所 加 
| 塌 访 证 XA 人 | 


方向 右手 中 | 
螺旋 线 尺寸 依据 数 里 、 角度 、 距离 加 | 
| 6 





螺旋 线 阵列 

















参数 的 设置 ) 镍 将 | 网 . 
角度 30 deg 辐 | 
距离 Do ”na 
| 阵列 增 旱 v 
| 实例 点 V 
方位 Vv 


7-167 ”螺旋 线 阵 列 


阵列 面 和 阵列 几何 体 

“阵列 面 2“ 阵 列 几 何 体 ”和 “阵列 特征 ”差不多 ， 对 话 框 中 的 相关 选项 也 差不多 。 

口 ”阵列 面 

使 用 “阵列 面 ” 命 令 可 按 不 同 的 阵列 布局 创建 面 的 阵列 ， 并 定义 阵列 边界 、 参 考点 、 
方位 和 旋转 。 

口 ”阵列 几何 体 

使 用 “阵列 几何 体 ” 来 按 几 何 体 阵列 形式 传播 几何 体 。 可 以 定义 阵列 边界 、 参 考点 、 
间距 、 方 位 和 旋转 。 

单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 关联 复制 ”选项 板 中 的 “阵列 面 ” 命 令 按 钮 感 
和 “阵列 几何 体 ” 命 令 按 钮 器 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 和 “阵列 几何 体 ” 对 话 框 , “阵列 
面 ” 对 话 框 如 图 7-168 所 示 ,“ 阵 列 几 何 特 征 ” 对 话 框 如 图 7-169 所 示 。 


















































6 ex 
面 人 要 形成 阵列 的 几何 特征 人 
选择 面 O) 图 选择 对 象 [中 | 
参考 点 v 参考 点 v 
阵列 定义 v 阵列 定义 v 
设置 v 设置 v 
预览 Vv 预览 v 
| 取消 lie 
7-168 “阵列 面 ” 对 话 框 7-169 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 
镜像 特征 





“镜像 特征 ”是 指 添 加 与 其 他 特征 或 与 放置 在 镜像 平面 忆 一 面 的 可 比较 位 置 上 的 类 似 
特征 对 称 的 特征 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 关联 复制 ”选项 板 中 的 “镜像 
特征 ”命令 按钮 晶 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 如 图 7-170 所 示 。 
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第 7 章 




















选择 要 阵列 Ea 
和 和 征 关 i 

的 特征 对 象 画 

国 攻 日 

先 树 锐 人 | 五 [ 现 有 平面 加 

Ra ** 选择 平面 (0) 癌 
旨 定 镜像 特 | | 镇 像 Y 和 Z 派生 1 村 他 为 地 
Co | Ee . 纹 ， 将 激活 该 
一 个 或 多 个 源 特 | ee 本 | 选项 进行 镜像 
征 的 父 引用 | 螺纹 参数 设置 











图 7-170 “镜像 特征 ”对 话 框 
“设置 ”选项 中 ， 如 有 果 选 择 的 镜像 特征 为 螺纹 对 象 ， 将 激活 该 选项 ， 
义 如 下 : 
> CSYS 镜像 方法 : 选择 坐标 系 特征 时 可 用 。 用 于 指定 要 镜像 坐标 系 的 哪 两 个 轴 ， 
为 产生 右 旋 的 坐标 系 ，UG NX 将 派生 第 三 个 轴 。 
> 保持 螺纹 旋 向 : 用 于 指定 镜像 螺纹 是 否 与 源 特 征 具 有 相同 的 旋 向 。 例 如 ， 镜 像 
右 旋 螺纹 时 ， 使 用 此 选项 可 控制 镜像 螺纹 是 右 旋 还 是 左旋 。 
> 保持 螺旋 线 旋 向 : 用 于 指定 镜像 螺旋 线 是 否 与 源 特 征 具 有 相同 的 旋 向 。 
镜像 面 和 镜像 几何 体 
“镜像 面 "“ 镜 像 几 何 体 ” 和 “镜像 特征 ”差不多 ， 对 话 框 中 的 相关 选项 也 差不多 。 
口 ”镜像 面 
使 用 “镜像 面 ” 命 令 可 复制 面 集 ， 关 联 平面 对 其 进行 镜像 ， 并 将 其 粘贴 到 同一 个 实体 
或 厂 体 中 。 
口 ”镜像 几何 体 
使 用 “镜像 几何 体 ” 命 令 创建 指定 平面 的 关联 或 非 关 联 镜像 几何 体 。 
单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 关联 复制 ”选项 板 中 的 “镜像 面 ”命令 按钮 加 
和 “镜像 几何 体 ” 命 令 按 钮 喝 ， 弹 出 “镜像 面 ”对 话 框 和 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 , “镜像 
面 ” 对 话 框 如 图 7-171 所 示 ,“ 镜 像 几何 体 ” 对 话 框 如 图 7-172 所 示 。 


里 面相 关 参 数 合 





























7-171 “镜像 面 ”对 话 框 











仿 | 蚀 像 几何 体 
四 人 要 镜像 的 几何 体 
ET 到 1 
镜像 平面 四 镜像 半身 
平面 [ 现 有 平面 ”加 * 指定 平面 
* 选择 平面 (0) 设置 
预览 v 预览 

[ 取消 











7-172 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 
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实例 一 一 绘制 压缩 箱 
视频 文件 : | 视频 \ 第 07 章 \ 绘 制 压缩 箱 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 07 章 \yasuoxiang.prt 
现在 通过 创建 压 迪 箱 的 实例 ， 来 继续 擎 握 详 细 特 征 和 关联 复制 特征 相关 的 知识 ， 从 而 
更 深入 地 认识 这 两 种 特征 下 的 工具 命令 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(on 正常 启动 UG NX 软件， 进入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 | ]|， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“yasuoxiang”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环 境 。 


[02) 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “ 块 ” 按 钮 哩 ， 漳 
出 “ 块 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 7-173 所 示 的 参数 设置 原点 ， 创 建 一 个 X、Y、2Z 尺寸 分 别 为 
人 了 2 “和 S67? “68” 的 块 。 






















坐标 人 

戎 者 WCS 

XC 0 mm 

YC -28 mm 

ZC -68 mm 三 

尺寸 | ‘mm 
长 度 (XO) [107 mm 岗 

宽度 (YO) |56 mm | 

高 度 (ZC) le mm 网 





图 7-173 ”创建 块 图 形 
人 国 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ,绘制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
7-174 所 示 。 








7-174 ”创建 草图 一 


例 单 击 “ 完 成 草图 ” 按 包 疼 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ” 按 
钮 贰 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 整 周旋 转 操 作 ， 旋 转轴 为 上 面 最 
长 的 水 平 线段 ， 指 定点 为 最 长 水 平 线段 的 端点 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 旋 转 后 的 
图 形 效 果 如 图 7-175 所 示 。 
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图 7-175 “旋转 操作 

全 单 二 “草图 ”按钮 轩 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
7-176 所 示 。 

6 单 讲 “完成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “旋转 ” 按 
钮 圭 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 二 的 实 线 进行 整 周旋 转 操 作 ， 旋 转轴 为 左边 的 
紧 直 线段 ， 指 定点 为 左边 坚 直 线段 的 端点 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 旋 转 后 的 图 形 
效果 如 图 7-177 所 示 . 














图 7-176 绘制 草图 二 图 7-177 旋转 操作 


(07) 单 击 “抽取 几何 体 ” 按 钮 瑟 ， 弹 出 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 复 合 曲 线 ” 
类 型 ， 然 后 抽取 如 图 7-178 所 示 的 三 条 轮廓 边 。 






| 给 复合 曲线 














[确定 [应 用 |[ 取消 | 





7-178 ”抽取 轮廓 边 
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全 单 去 “曲线 ”选项 卡 下 的 “派生 的 曲线 ”选项 里 面 的 “ 偏 置 曲线 ”按钮 图， 弹 
出 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 将 刚才 所 抽取 的 三 条 轮廓 边 分 别 向 里 侧 进行 偏 置 ， 偏 置 尺寸 如 
图 7-179 所 示 。 

全 单 志 “ 修 剪 曲 线 ” 按 钮 信 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 对 刚才 偏 置 后 的 曲线 按 
照 如 图 7-180 所 示 的 形状 进行 修剪 操作 。 





图 7-179 俩 置 曲线 图 7-180 修剪 曲线 
《加 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 ， 将 刚才 修剪 后 的 曲线 中 间 的 那 条 向 乙 轴 负 方 向 进行 拉 伸 操 作 ， 再 启用 拔 模 选 项 ， 
从 起 始 限制 ， 拔 模 角 度 为 - SS$"， 拉 伸 长 度 为 20， 如 图 7-181 所 示 。 





| 从 起 始 限制 Ea 


-55 deg 

















7-181 拉 伸 片 体 


0 人) 再 次 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 图 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 择 截 面 曲 线 为 前 面 所 拉 仲 
片 体 的 四 条 轮 廊 边 ， 夭 量 方向 用 “ 面 / 平 面 法 向 ”， 再 单 击 选择 前 面 所 拉 伸 的 片 体 ， 拉 伸 
长 度 为 20,， 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 然 后 对 前 面 拉 伸 的 片 体 进行 隐藏 处 理 ， 拉 伸 求 差 
后 的 效果 如 图 7-182 所 示 。 














7-182 ” 拉 伸 求 差 


人 加 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 区， 弹出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 ， 以 如 图 7-183 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ,如 图 7-183 所 示 。 
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《 圈 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 三 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-184 所 示 。 








图 7-183 ”选择 草图 平面 图 7-184 创建 草图 三 
全 单 二 “完成 草图 ” 按 包 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 加， 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 ， 选 择 划 图 三 中 的 实 线 为 截面 曲线 ， 沿 义 轴 负 方向 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 开 始 
距离 为 3.5， 结 束 距 离 为 23.$， 设 置 布 尔 运 算 为 “无 ”， 如 图 7-185 所 示 。 


二 


图 7-185 拉 伸 操作 
侦 单 击 “ 孔 ”按钮 分， 弹出 “ 孔 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 7-186 所 示 的 面 ， 进 入 草图 环 
境 ， 依 照 图 中 提供 的 尺寸 ， 创 建 一 个 点 ， 再 单 击 “完成 ”按钮 网 ， 返 回 “ 孔 ” 对 话 框 ， 
创建 一 个 直径 为 9 的 通 孔 。 














面 / 拉 伸 (16} 





图 7-186 创建 孔 


《加 单 去 “阵列 特征 ”按钮 饼 ， 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 所 创建 的 拉 伸 
实体 和 通 孔 特征 为 阵列 特征 ， 选 择 布 局 为 “线性 ”， 然 后 按照 如 图 7-187 所 示 的 参数 对 其 
进行 线性 阵列 。 

人 @ 移 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 区， 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 以 如 图 7-188 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 。 

全 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-189 所 示 。 
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位 | 阵列 特征 
要 形成 阵列 的 特征 


1. 单 击 ) 放 司 O 


参考 点 
阵列 定义 
布局 











EE 
[i 






间距 





















让? 
阵列 增 里 
| 实例 点 
门 使 用 电子 表格 
| 万 信 v 
[ER 
胞 2 站 艺 阵列 特征 结果 








CB 量 击 ) md Cm 





7-187 ”阵列 特征 操作 








7-188 ”选择 草图 平面 


人 图 单 盐 “完成 草图 ”按钮 响 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 天 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 ， 选 择 草图 四 中 的 实 线 为 截面 曲线 ， 沿 Y 轴 正 方向 进行 拉 仲 操作 ， 拉 伸 开 始 距离 
为 3， 结束 距离 为 9， 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 如 图 7-190 所 示 。 


62 
> 


图 7-189 绘制 草图 四 图 7-190” 拉 伸 操 作 


全 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加， 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 以 如 图 7-191 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 。 
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图 7-191 选择 草图 平面 
全 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 五 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-192 所 示 。 
鲍 单 去 “完成 草图 ”按钮 吴 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 图， 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 , 选择 草图 四 中 的 实 线 为 截面 曲线 ， 沿 Y 轴 正 方向 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 开 始 距 
离 为 -3， 结 来 距离 为 19， 设 置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 如 图 7-193 所 示 。 
全 单 寺 “ 孔 ”按钮 银 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 前 面 所 拉 伸 的 圆柱 体 的 端面 圆心 
为 孔 中 心 点 ， 创 建 一 个 直径 为 10 的 通 孔 ， 效 果 如 图 7-194 所 示 。 


2 A 


图 7-192 创建 草图 五 图 7-193 拉 伸 操作 图 7-194 创建 孔 


@M 单 南 “ 边 倒 团 ”按钮 旦 ， 弹 出 “ 边 倒 国 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 7-195 所 示 的 两 条 轮 
廊 边 ， 进 行 倒 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 为 2. 



































预览 i ’ 
确定 [应 用] [六 ] 





7-195 ” 边 倒 圆 操 作 


25) 单 击 “ 镜 像 特 征 ” 按 钮 晶 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 7-196 所 示 的 三 
组 特征 图 形 为 镜像 特征 ， 再 选择 X-Z 基准 平面 为 镜像 平面 ， 对 图 形 进行 镜像 操作 。 
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要 惩 你 的 特征 


TE 
参考 点 
镇 像 平面 

平面 

3. 单 击 | RP 
源 特 征 的 可 重用 引用 
设置 

预览 

















7-196 ”镜像 特征 操作 


全 单 击 “ 倒 针 角 ”按钮 半 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 选 择 如 图 7-197 所 示 的 轮廓 
边 ， 再 选择 “对 称 ” 横 截面 形式 ， 偏 置 距离 为 2， 操作 过 程 如 图 7-197 所 示 。 


村: 











| 偏 置 面 并 信 贡 加 
公差 Lo.00lo| 


nl, 
5. 单 击 | ER Fa 




















图 7-197 倒 斜 角 操作 
继续 单 南 “ 倒 针 角 ”按钮 合 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 对 如 图 7-198 所 示 的 地 方 
进行 倒 斜 角 处 理 。 


傅 单 去 “曲面 ”选项 卡 下 的 “曲面 工序 ”选项 里 面 的 “ 偏 置 曲面 ”按钮 最 ， 弹 出 
“ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 将 如 图 7-199 所 示 的 面向 外 进行 偏 置 操作 ， 偏 置 距离 为 9$。 


[an 
E> eg [ess 


图 7-198 ” 倒 斜 角 图 7-199 偏 置 曲面 操作 
全 尺 同 样 方式 ， 继 续 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 最 ， 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 将 侧面 
的 面 也 向 外 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 $， 如 图 7-200 所 示 。 
倒 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “螺纹 ”按钮 朋 ， 弹 出 “螺纹 ， 
对 话 框 ， 选 择 如 图 7-201 所 示 的 圆柱 面 为 螺纹 放置 面 ， 再 选择 前 面 所 偏 置 的 面 为 起 始 面 ， 
参照 图 中 提供 的 螺纹 参数 ， 创 建 螺 纹 详 细 图 形 。 
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3 | 起 始 条 件 
大 径 Em _mm 图 确定 | [返回 -了 ] [取消 [还 昌 通 过 起 点 四 
小 径 . 国 四 mm 昌 || - 
2 (6 国生 Ci i 
曙 距 2.5 mm | 
入 逻 = 










| e 
ed 一 
@ 右 旋 二 人 tq 
| 3. 单 击 ) 入 
ee 
选择 起 始 


区 万 创建 的 螺纹 




















7-201 创建 螺纹 


DY 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 目 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 对 侧面 的 直径 
为 40 的 圆柱 孔 创 建 M42 螺纹 ， 操 作 过 程 如 图 7-202 所 示 。 








ER 三 各 用-] [取消 








图 7-202 创建 M42 螺纹 
的 将 前 面 所 偏 置 的 两 个 面 隐藏 撞 ， 单 击 “ 和 孔 ” 按 钮 良 ， 弹 出 “和 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 
“常规 也 ”类 型 ， 然 后 依照 如 图 7-203 所 示 创 建 孔 中 心 点 ， 再 参照 图 中 提供 的 和 参数， 创建 
一 个 M6 螺纹 底 孔 ， 如 图 7-203 所 示 。 
人 单 圭 “ 倒 针 角 ” 按 钮 辐 ， 弹 出 “合作 角 ” 对 话 框 ， 选 择 前 面 所 创建 的 螺纹 底 孔 
的 轮廓 边 ， 进 行 倒 圆 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 为 1， 如 图 7-204 所 示 。 
人 将 信 轩 的 第 二 个 面 显示 出 来 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 目 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 螺 
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纹 底 孔 圆柱 面 为 螺纹 放置 面 ， 再 选择 前 面 所 偏 置 的 面 为 起 始 面 ， 参 照 图 中 提供 的 螺纹 参 
数 ， 创 建 螺纹 详细 图 形 ， 如 图 7-205 所 示 。 


050 圆 上 的 象 
限 点 上 创建 点 


pe 直径 
深度 限制 




























图 7-204 ” 倒 斜 角 操 作 图 7-205 ”创建 螺纹 孔 
将 偏 畦 面 隐藏 撞 ， 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 入 ， 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 
前 面 所 创建 的 M6 螺纹 特征 为 阵列 特征， 选择 布局 为 “圆心 ”， 以 义 轴 为 轴 矢 量 ， 绕 M42 
圆心 进行 阵列 ， 如 图 7-206 所 示 。 





7-206 ”阵列 特征 操作 


GB 单 击 “ 技 模 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 7-207 所 示 的 操作 步 又 ， 
对 箱 体 两 侧面 进行 拔 模 操 作 ， 拔 模 后 的 效果 如 图 7-207 所 示 。 


全 单 寺 “特征 | 更 多 | 组 会 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 族 ， 弹 出 “ 求 和 ”对 话 
框 ， 选 择 最 开始 创建 的 块 图 形 为 目标 体 ， 再 选择 其 他 的 图 形 为 工具 体 ， 进 行 求 和 操作 ， 
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操作 过 程 如 图 7-208 所 示 。 


他 | 技 模 rep 
类 型 - 
佛 从 平面 或 曲面 加 

















脱 模 方向 
YY 指定 矢 里 <8 
拔 模 参考 

拨 模 方法 

YY 选择 固定 面 (1) 












要 搁 模 的 面 
角度 1 1 deg 县 
添加 新 集 Ey 
列表 9. 输入 v 
设置 Y 








预览 Vv 
10. 单 击 也 [GB 用 | 请 取消 可 











7-207” 拔 模 操作 




















图 7-208” 求 和 操作 
僵 单 圭 “ 倒 针 角 ”按钮 合 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 如 图 7-209 所 示 选 择 箱 体 上 面 
的 几 条 轮廓 边 ， 进 行 倒 圆 角 操 作 ， 倒 角 距 离 为 3， 如 图 7-209 所 示 。 





| 
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~ 
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\ ww 
| -一 
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7-209” 倒 和 斜 角 操作 


多 单 去 “保存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
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#7.5 “组合 和 修剪 


在 创建 三 维 实体 模型 的 时 候 ， 有 时 候 整 体 岁 形 操作 起 来 比较 有 麻烦 ， 需 要 将 岁 形 拆 开 来 
分 别 进 操作 ， 或 者 分 别 创建 好 最 终 实体 图 形 的 各 个 部 分 ， 最 后 组 合 起 来 。 这 些 修剪 和 组 合 
的 方式 为 三 维 实体 高 级 建 模 提 供 了 更 为 灵活 的 建 模 方式 ， 提 高 了 绘图 效率 。 


使 用 “ 求 和 ”命令 可 将 两 个 或 多 个 工具 实体 的 体积 组 合 为 一 个 目标 体 ， 目 标 体 和 工具 
体 必 须 重 登 或 共 胖 面 ， 这 样 才 会 生成 有 效 的 实体 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 
组 合 ” 选 项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 莉 ， 弹 出 “ 求 和 ”对 话 框 ， 如 图 7-210 所 示 。 


选择 一 个 
目标 体 L 的 
选择 个 或 EE 全 
ms 口 f EE 外 
a IS 选择 体 (0) 
多 个 工具 体 
区 域 人 


选择 体 区 
域 以 保留 
或 移 除 它 
















































| 选择 区 域 (0) [本 














| 图 保留 〇 移 除 
GG J 
目标 体 保留 ) | 小半 全 
P| 保存 目标 
且 
体 保留 公差 0. 0010I| 
预览 Vv 
”取消 





7-210 “ 求 和 和” 对话 框 





KN 提示 : 关于 区 域 选 择 

对 包含 重 司 或 多 余 材 料 的 实体 求 和 时 ， 可 以 使 用 区 域 选 择 来 识别 一 组 面 在 对 实体 求 和 时 是 要 保留 
还 是 移 除 . 

借助 区 域 选 择 ， 无 需 修 剪 体 即 可 对 其 求 和 。 由 于 未 列 出 单独 的 修剪 体 特 征 ， 因 此 这 种 方式 简化 了 
部 件 导 航 器 特征 树 ， 如 图 7-211 所 示 。 


等 等 


图 7-211 区 域 选择 求 和 
求 尖 
使 用 “ 求 甜 ”命令 可 从 目标 体 中 移 除 一 个 或 多 个 工具 体 的 体积 。 单 击 选择 “主页 ” 选 
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项 卡 中 “特征 | 更 多 | 组 合 ” 选 项 板 中 的 “ 求 莽 ” 


7-212 所 示 。 


目标 


En 


第 7 章 


实体 建 模 高 级 特征 


命令 按钮 外， 弹出 “ 求 莽 ”对 话 框 ， 如 图 





工具 








* 选择 体 (0) 
设置 


预览 











J 














7-212 “ 求 关 ”对 话 框 


1. 如 果 选 择 一 个 请 体 作为 工具 体 ， 其 结果 就 是 一 个 保持 了 所 有 区 域 的 完全 参数 化 的 “ 求 差 ”特征 。 
2. 如 果 工 具体 将 目标 体 完全 拆 分 为 多 个 实体 ， 则 所 得 实体 为 参数 化 特征 。 


便 用 来信 





可 创建 包含 目标 体 与 一 个 或 多 个 工具 体 的 共 圣 体积 或 区 域 的 体 ， 正 常 结 


东 为 包含 目标 体 与 所 有 工具 体 实 体 的 相交 体积 的 实体 。 单 击 选 择 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 


更 多 组合” 选项 板 中 的 “ 求 交 ?” 


命令 按钮 蓝 ， 弹 出 “ 求 交 ” 


对 话 框 ， 如 图 7-213 所 示 。 








* 选择 体 (0) 
设置 


预览 





7-213 





“ 求 交 ” 对 话 杠 


使 用 “ 修 盘 体 ”， 可 以 通过 面 或 平面 来 修剪 一 个 或 多 个 目标 体 。 可 以 指定 要 你 留 的 体 
目标 体 呈 修 王 几何 体 的 形状 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 


部 分 以 及 要 舍 莽 的 部 分 。 


更 多 | 修剪 ”选项 板 中 的 “修剪 体 ” 





全 技巧 : 关于 修剪 体 的 目标 体 


从 人 


命令 按钮 国 ， 弹 出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 如 网 7-214 所 示 。 


1. 在 选择 目标 体 时 ， 所 选择 的 部 位 为 要 保留 的 部 分 。 

2. 当 目 标 是 一 个 或 多 个 实体 时 ， 面 修剪 工具 必须 使 用 所 有 选 定 体形 成 一 个 完整 的 交点 。 

3. 当 目 标 是 一 个 或 多 个 片 体 时 ， 面 修剪 工具 将 自动 沿线 性 切线 延伸 ， 并 且 完 整修 前 与 其 相交 的 所 
有 选 定 片 体 ， 而 不 考虑 这 些 交 点 是 完整 的 还 是 部 分 的 。 
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选择 要 
修剪 的 


目标 体 











工具 选项 
选择 用 * 选择 面 或 平面 (0) 
于 修剪 


的 曲面 ) 设置 
预览 








7-214 “修一 体 ” 对 话 框 


拆 分 体 

使 用 “ 拆 分 体 ” 命 令 可 将 实体 或 片 体 拆 分 为 使 用 一 个 面 、 一 组 面 或 基准 平面 的 多 个 体 。 
还 可 以 使 用 此 命令 创建 一 个 草图 ， 并 通过 拉 伸 或 旋转 草图 来 创建 拆 分 工具 。 此 命令 创建 关 
联 的 拆 分 体 特征 ， 其 会 显示 在 模型 的 历史 记录 中 。 可 以 更 新 、 编 辑 或 删除 特征 。 目 标 体 呈 
修剪 几何 体 的 形状 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 修剪 ”选项 板 中 的 “ 拆 分 体 ” 
命令 按钮 殉 ， 弹 出 “ 拆 分 体 ” 对 话 框 ， 如 图 7-215 所 示 。 


目标 人 

工具 人 

工具 选项 [ 面 或 平面 ”加 | SN HP 
* 选择 面 或 平面 (0) 呈 

设置 Vv 

预览 v 


7-215 “ 拆 分 体 ” 对 话 框 


在 “设置 ”选项 中 ， 提 供 了 “你 留 压 印 边 ”选项 ， 指 标记 目标 体 与 工具 之 间 的 交 线 。 
以 后 压 印 边 可 用 于 对 带 巴 侣 和 筋 板 的 部 件 划分 网 格 ， 如 图 7-216 所 示 。 


SS 一 








































7-216 保留 压 印 边 





RN 技巧 : 拆 分 体 时 应 注意 的 事项 

1. 当 使 用 面 拆 分 实体 时 ， 面 的 大 小 必须 足以 完全 切 过 体 。 

2. 当 用 作 拆 分 体 的 面 与 该 体 的 面相 切 ， 和 体 的 面 与 分 割 片 体 相 邻 面 的 任何 接合 处 重合 时 ， 拆 分 操 
作 将 可 能 失败 。 

3. 为 避免 操作 失败 ， 在 操作 时 应 尽量 从 实体 中 抽取 片 体 ; 用 曲线 和 /或 平面 修剪 此 片 体 ; 创建 任 
何必 要 的 端 盖 并 将 片 体 缝 合 到 实体 中 。 
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OF 7.6 ” 偏 置 和 缩放 


俩 置 和 缩放 就 是 对 已 有 的 特征 图 形 参照 一 定 的 俩 置 和 缩放 规则 进行 进一步 的 编辑 ， 可 
以 通过 这 些 工具 命令 来 创建 与 已 有 图 形 有 一 定 规则 的 新 图 形 ,或 者 将 已 有 的 图 形 进 行 整 体 
修改 ， 这 在 建 模 过 程 中 有 时 候 能 起 a 到 非常 重要 的 作用 。 


抽 壳 

“ 抽 腕 ” 是 指控 照 指 定 的 厚度 将 实体 模型 抽空 为 腔 体 或 在 其 四 周 创 建 元 体 。 可 以 指定 
个 列 不 同 的 厚度 到 表面 并 移 去 个 别 表面。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 仿 罩 / 颖 
放 ” 选 项 板 中 的 “ 抽 元 ”命令 按钮 辜 ， 弹 出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ， 如 图 7-217 所 示 。 














ls - 
可 Li 全 选择 要 移 除 的 面 


J 
相 切 面 : 面 / 体 (64) 








Er 
除 的 面 省 a | | 入 对 所 有 面 抽 夫 
| | 。 显示 快捷 方式 


[ms 天 | 
| 选择 面 (0) 
.厚度 0 
| 


.| 列表 | 
预览 v|| 面 分 别 指定 m= 
EBD FE 有 ER | 八 厚 度 值 


7-217 “ 抽 壳 ”对 话 框 


“ 抽 壳 ”对 话 框 提 供 了 两 种 抽 壳 方式 ,“ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”和 “对 所 有 面 抽 壳 ” 这 
两 种 方式 的 含义 如 下 : 

> 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 : 在 抽 壳 之 前 移 除 体 的 面 ， 如 图 7-217 所 示 。 

> 对 所 有 面 抽 壳 : 对 体 的 所 有 面 进行 抽 壳 ， 且 不 移 除 任何 面 ， 如 图 7-218 所 示 。 


7-218 ”对 所 有 面 抽 壳 




















加 悍 


使 用 “加 厚 ” 命 令 可 将 一 个 或 多 个 相连 面 或 厂 体 偏 置 为 实体 。 加 厚 效 来 是 通过 将 选 定 
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面 沿 看 其 法 癌 进 行 偏 置 然后 创建 侧 壁 而 生成 的 。 早 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 
偏 置 / 顷 放 ”选项 板 中 的 “加 厚 ” 命 令 按钮 号 ， 弹 出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 如 图 7-219 所 示 。 


[HIS 
























ol x 本 
面 A|| 一 bs 
rr i 
| 厚 的 片 体 
厚度 
呵 于 |( 方 癌 一 厚度 》 
偏 置 2 0 mm 让 -一 一 
反 向 x 4 AN 
区 域 行为 
EE 
Check-Mate Vv 
设置 V 
Ri 

明正 月 








图 7-219 “加 厚 ” 对 话 框 


“区 域 行 为 ”选项 是 指 选择 通过 一 组 封闭 曲线 或 边 定 义 的 区 域 ， 从 而 创建 多 个 厚度 或 
穿孔 面积 的 加 厚 特征 ， 如 图 7-220 所 示 。 





7-220 “区 域 行为 ”选项 


缩放 体 


使 用 “缩放 体 ” 命 令 可 缩放 实体 和 卢 体 。 比 例 应 用 于 几何 体 而 不 用 于 组 成 该 体 的 独立 
特征 。 此 操作 完全 关联 。 单 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 偏 置 / 迪 放 ” 选 项 板 中 的 
“ 缠 放 体 ” 命 令 控 钮 和 帮 ， 弹 出 “ 缠 放 体 ” 对 话 框 ， 如 图 7-221 所 示 。 


GE [Sx 
















加 轴 对 称 











| 名 常规 
. 4 显示 快捷 方式 
体 
选择 体 O) 
缩放 点 
* 指定 点 国民 缩放 点 | 比例 因 
比例 因子 0.5 























和 《三 放 比例 因子 CC 


7-221 “缩放 体 ” 对 话 框 
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“缩放 体 ” 对 话 框 提 供 了 三 种 缩放 类 型 ,“ 均 匀 ”“ 轴 对 称 ” 和 “常规 ”这 三 种 方式 
的 含义 如 下 : 
> 均匀 : 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 比 例 缩放 ， 如 图 7-221 所 示 。 
> 轴 对 称 : 用 指定 的 比例 因子 围绕 指定 的 轴 按 比例 对 称 缩 放 。 必 须 指 派 一 个 沿 指 
定 轴 的 比例 因子 ， 并 对 另外 两 个 方向 指派 另 一 个 比例 因子 ， 如 图 7-222 所 示 。 
> 常规 : 在 X、Y 和 乙方 向 上 用 不 同 的 因子 进行 缩放 ， 如 图 7-223 所 示 。 


OY OF 


图 7-222 “ 轴 对 称 ” 类 型 图 7-223 “常规 ”类 型 


偏 置 面 


使 用 “ 偏 置 面 ” 命 令 可 沿 面 的 法 癌 仿 置 一 个 或 多 个 面 。“ 仿 置 面 ”命令 与 “加 厚 ” 命 
令 相 似 。 可 以 通过 “加 厚 ” 命 令 来 使 用 布尔 选项 ， 但 只 能 通过 偏 置 面 命令 来 添加 或 移 际 材 
料 。 蛙 击 选择 “主页 ”选项 卡 中 “特征 | 更 多 | 偏 置 / 几 放 ”选项 板 中 的 “ 仿 置 面 ”命令 按钮 各 ， 
弹出 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 ， 如 图 7-224 所 示 。 


选择 要 偏 】[Bn 一 一 一 一 
置 的 面 


偏 置 

















侦 置 10 mm 
- 仿冒 距离 
ET 











7-224 “ 仿 置 面 ”对 话 框 


天 人 全 一 一 绘制 尧 子 


视频 文件 | 视频 \ 第 07 章 \ 绘 制 莞 子 .avi 


素材 \ 第 07 章 \dengzi.prt 





现在 通过 创建 觉 子 的 实例 ， 来 进一步 学 习 组 合 和 修剪 、 偏 置 和 缩放 特征 下 面 的 相关 工 
具 命 令 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





(内 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 
“新 建 ”对 话 框 ， 单 击 选 树 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选 择 “ 模 型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 


247 


中 文 版 TJG 及 又 TO 快速 入 门 教程 ~ iD 


名 称 “dengzi”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 了 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环 境 。 

人 加 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 | 更 多 | 设计 特征 ”选项 里 面 的 “ 块 ” 按 钮 上 晴 ， 弹 
出 “ 块 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 7-225 所 示 参 数 设 置 原点 ， 创 建 一 个 X、Y、Z 尺寸 分 别 为 
“300” WapspA “380” 的 块 。 


(8 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 , 以 方块 的 顶 面 为 草图 平面 ， 进 入 
草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-226 所 示 。 


30 240 30 


0 





图 7-225 创建 块 图 形 图 7-226 创建 草图 一 

人 加 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 哎 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 然 后 将 草图 一 的 实 线 向 Z 轴 负 方向 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 仲 距 
离 为 370， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 后 的 图 形 效果 如 图 7-227 所 示 。 

人 国 单 去 “ 技 模 ”按钮 乌 ， 弹 出 “ 技 模 ” 对 话 框 ， 以 方块 的 底面 为 拔 模 固定 面 ， 脱 模 
方向 为 Z 轴 正 方向 ， 拔 模 角度 为 2?， 对 坚 直 的 12 个 面 进行 拔 模 操作 ， 拔 模 后 的 效果 如 图 
7-228 所 示 。 

全 单 去 “ 边 倒 园 ”按钮 旺 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 7-229 所 示 的 半径 参 
数 ， 对 相关 的 地 方 进行 倒 圆 角 操 作 。 





图 7-227” 拉 伸 操 作 图 7-228 拔 模 操作 图 7-229 ” 倒 圆 角 操作 


6 网 单 去 “ 抽 过 ”按钮 喇 ， 们 出 “ 抽 壳 ”对话 框 ， 单 击 选择 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”类 
型 ， 再 单 击 选择 方块 的 底面 为 移 除 面 ， 输 入 抽 这 厚度 为 “3”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
完成 抽 元 操作 ， 操 作 步 骤 如 图 7-230 所 示 。 
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EE 和、1 单 击 选 择 


国 移 除 面 ， 然后 抽 壳 








要 穿 透 的 面 


2. 单 击 )EEEO 























预览 7/ 
< [- [3 





图 7-230 “ 抽 壳 操作 

人 国 单 去 “草图 ”按钮 架 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 
进入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-231 
所 示 。 

(四 单 去“ 完成 草图 ”按钮 最 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 二 的 实 线 向 Y 轴 进 行 双向 拉 伸 操作 ， 开 始 距离 
为 - 130， 结 束 距 离 为 150， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 设 置 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 促 后 
的 图 形 效 果 如 图 7-232 所 示 。 








图 7-231 绘制 草图 二 图 7-232” 拉 伸 操作 


俩 单 走 “修剪 体 ”按钮 国 ， 弹 出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 选 择 方块 图 形 为 目标 体 ， 以 草 
图 二 拉 伸 后 下 方 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进 行 修剪 操作 ， 如 图 7-233 所 示 。 





体 的 面 : 面 / 拉 伸 (25) 】 











7-233 ”修剪 体操 作 
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人 全 以 同样 方式 ， 单 击 “ 修 前 休 ” 按 钮 加 ， 弹 出 “修剪 休 ” 对 话 框 ,以 草图 二 上 方 的 
拉 伸 片 体 为 工具 体 ， 对 莞 子 图 形 进行 修剪 体操 作 ， 如 图 7-234 所 示 。 

全 将 草图 二 拉 仲 的 片 体 隐藏 控 ， 单 击 “ 草 图 ”按钮 加， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 
以 Y-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 三 ， 
所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-235 所 示 。 





305.9 








图 7-234 ”修剪 体操 作 图 7-235 ”绘制 草图 三 
单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 网， 回 到 建 模 环境 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 促 ” 按 
钮 娜 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 二 的 实 线 向 X 轴 进 行 双向 拉 伸 操作 ， 开 始 距离 
为 -180， 结 来 距离 为 180， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 设 置 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 伸 后 的 
图 形 效 果 如 图 7-236 所 示 。 
全 单 去 “修剪 体 ”按钮 天， 弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 选择 方块 图 形 为 目标 体 ， 以 草 
图 三 拉 伸 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进 行 修剪 操作 ， 如 图 7-237 所 示 。 将 草图 三 拉 伸 的 片 
体 隐 藏 掉 。 





图 7-236 ” 拉 伸 操作 图 7-237 ”人 收盘 体操 作 


全 单 击 “ 草 图 ”按钮 区， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 党 子 的 顶 面 为 草图 平面 ， 
进入 草图 环境 , 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-238 
所 示 。 

《 回 单 击 “ 完 成 革 图 ” 按 包 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
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钮 茵 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 单 图 四 的 实 线 向 Z 轴 进 行 双向 拉 伸 操作 ， 开 始 距离 
为 -10， 结 来 距离 为 10， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 设 置 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 伸 后 的 图 
形 效果 如 图 7-239 所 示 。 


| Ti 二- 一 | 
| 【| | 
| | | | > ml 
| | | \ || | | | | 


7-238 ”绘制 草图 四 7-239 ” 拉 伸 操作 


17) 单 击 “ 拆 分 体 ” 按 钮 访 ， 弹 出 “ 拆 分 体 ” 对 话 框 , 选择 营 子 图 形 为 目标 体 ， 以 草 
图 四 拉 伸 后 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进行 拆 分 体操 作 ， 再 将 草图 四 拉 伸 的 片 体 隐藏 掉 ， 
如 图 7-240 所 示 。 











预览 M6 

















7-240” 拆 分 体操 作 


《 轿 移动 视图 到 敬 子 内 部 ， 单 击 “ 偏 置 面 ”按钮 瑚 ， 弹 出 “ 偏 置 面 ”对 话 框 ， 选 择 拆 
分 体 后 的 圆 端面 ， 如 图 7-241 所 示 。 


全 单 寺 “ 求 和 ”命令 按钮 齐 ， 弹 出 “ 求 和 ”对 话 框 , 对 前 面 拆 分 后 的 两 个 图 形 进行 
求 和 操作 ， 如 图 7-242 所 示 、 





-0.5 


预 蜗 
























图 7-241 ， 偏 置 面 操作 图 7-242 求 和 操作 
全 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 , 以 党 子 的 顶 面 为 草图 平面 ， 


251 


中 文 版 TJG 及 又 TO 快速 入 门 教程 ~ DO 


进入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 章 图 五 ， 所 绘制 的 日 图 尺寸 如 图 
7-243 所 示 。 


人 1 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 吏 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
苹 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 五 的 实 线 向 Z 轴 负 方向 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 距 离 
为 S， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 后 的 图 形 效果 如 图 7-244 所 示 。 





到 7-243 ”绘制 草图 五 
@ 单 击 “阵列 特征 ”按钮 儿 ， 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ,选择 前 面 草图 五 所 拉 伸 求 


多 7-244 ” 拉 伸 操作 


后 的 实体 为 阵列 特征 ， 选 择 布局 为 “圆心 ”， 以 Z 轴 为 轴 夭 量 ， 指 定点 为 坐标 原点 (也 
可 以 是 偏 置 面 轮 慷 边 的 圆心 )， 尼 用 边界 定义 ， 选 择 “ 曲 线 ” 边 界 选项 ， 依 次 选择 如 图 
7-245 所 示 的 轮廓 边 ， 边 距 设 定 为 “10” 。 

















边界 
门 商 化 边界 填充 
选择 曲线 (18) 
边 距 
门 边 距 应 用 于 内 边界 





































16. 选择 如 图 
所 示 的 实例 点 





7-245 ”阵列 操作 


红 单 击 “草图 ”按钮 加， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 党 子 的 顶 面 为 草图 平面 ， 


进入 单 图 环境 ， 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ? 绘 | 草图 六 2、\)， 所 绘 | 的 草图 尺寸 如 图 7-240 
所 示 。 


全 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 虎 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 硅 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 六 的 实 线 向 Z 轴 负 方向 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 距 
离 为 5， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 后 的 图 形 效果 如 图 7-247 所 示 。 
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图 7-246 ”创建 草图 六 图 7-247 ” 拉 伸 操作 


丘 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 恒 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 7-248 所 示 的 半径 参 
数 ， 对 相关 的 地 方 进行 倒 圆 角 操 作 。 





图 7-248 倒 圆 角 操 作 
人 加 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 


和) 7.7 综合 练习 


本 章 主要 介绍 了 实体 建 模 的 高 级 建 模 知识 , 并 结合 实例 介绍 设计 成 形 特征 、 详细 特征 、 
关联 复制 、 组 合 和 修建 、 偏 置 和 缩放 等 特征 下 面 的 工具 命令 方法 。 读 者 在 学 习 时 ， 可 按 本 
半 实 例 讲述 的 操作 过 程 上 机 练习 ， 对 掌握 本 章 内 容 将 有 很 大 帮助 。 


实例 一 一 绘制 支架 
视频 文件 : | 视频 \ 第 07 章 \ 绘 制 支架 .avi 


素材 \ 第 07 章 \zhijia.prt 


现在 通过 创建 文 架 的 实例 ， 来 综合 学 习 该 章 所 讲解 的 内 容 ， 从 而 加 强 营 握 这 些 工 具 命 
令 的 运用 方法 ， 其 操作 步骤 如 下 。 








(内 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 
“新 建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 
名 称 “zhijia”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 
模 环境 . 


253 


中 文 版 TJG 及 又 TO 快速 入 门 教程 一 iD 


(02 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 7-249 所 示 。 





让 | EE: Fy 
peer CE EEE 7 





























图 7-249 ”选择 草图 平面 
人 四 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-250 所 示 。 
全 单 证 “完成 草图 ” 按 包 加 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 加 ， 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 了 轴 负 方 
向 ， 拉 伸 距 离 为 12， 拉 伸 效 果 如 图 7-251 所 示 。 








图 7-250 ”创建 草图 一 图 7-251 拉 伸 草图 一 


05 单 击 “ 西 台 ” 按 钮 归 ， 弹 出 “ 西 台 ”对 话 框 ， 选 择 草 图 一 拉 伸 末端 端面 为 放置 
面 ， 采 用 “点 落 在 点 上 ”的 定位 方式 ， 在 两 个 圆 弧 的 圆心 点 各 创建 一 个 凸 台 ， 所 创建 的 
凸 台 效 果 如 图 7-252 所 示 。 

(08) 继续 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 归 ， 璋 出 “ 凸 台 ”对 话 框 ， 以 B65 x 10 凸 台 顶 面 为 放置 
面 ， 采 用 “点 落 在 点 上 ”的 定位 方式 ， 创 建 一 个 B50 x 30 的 凸 台 ， 所 创建 的 凸 台 效 果 如 
图 7-253 所 示 。 

( 移动 视图 到 图 形 的 背面 ， 继 续 单 击 “ 凸 台 ” 按 钮 潮 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 以 
G50x 30 凸 台 顶 面 为 放置 面 ， 采用 “点 落 在 点 上 ”的 定位 方式 ， 创 建 一 个 B40 x 53 的 串 
台 ， 所 创建 的 凸 台 效 果 如 图 7-254 所 示 。 

《 国 单 击 “抽取 几何 体 ”按钮 瑟 ， 弹 出 “抽取 几何 体 ”对 话 框 , 选择 “ 面 ”类 型 ， 然 
后 抽取 如 图 7-255 所 示 的 三 个 面 。 
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D65X10 





DA0X25 





图 7-252 ”创建 凸 台 图 7-253 ”继续 创建 凸 台 





图 7-254 ”创建 凸 台 图 7-255 抽取 面 

(8 单 击 “ 曲 面 ”选项 卡 下 的 “曲面 工序 ”选项 里 面 的 “修剪 和 延伸 ”按钮 则 ， 弹 
出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 选 择 刚才 所 抽取 的 三 个 面 如 图 7-256 所 示 的 轮廓 边 ， 进 行 延 
伸 ， 延 伸 距离 为 15。 

人 例 单 走 “缝合 ”按钮 羡 ， 弹 出 “缝合 ”对 话 框 , 选择 刚才 所 延伸 的 三 个 面 进行 缝合 
操作 。 

人 多 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “修剪 体 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “修剪 
体 ” 对 话 框 ， 选 择 主 图 形 为 目标 体 ， 选 择 颖 合 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进行 修剪 操作 ， 
隐藏 工具 片 体 后 的 效果 如 图 7-257 所 示 。 





图 7-256 ”修剪 和 延伸 操作 图 7-257 ”修剪 体操 作 
人 加 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 “ 按 某 一 距离 ”类 
型 ， 再 选择 Y-Z 基准 平面 , 输入 偏 置 距离 为 “60”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 
的 基准 平面 ， 如 图 7-258 所 示 。 
人 圈 单 去 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 刚才 所 创建 的 基准 平面 为 草 
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图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 
图 7-259 所 示 。 








7-258 ”创建 基准 平面 7-259 ”绘制 草图 二 


44) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 哑 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 芯 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 二 的 实 线 进行 双向 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 
方向 ， 拉 伸 的 开始 距离 为 - 6， 结束 距离 为 6， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 求 和 的 
效果 如 图 7-260 所 示 。 

全 单 二 “草图 ”按钮 图， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 创建 的 基准 平面 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 三 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 
图 7-261 所 示 。 





图 7-260” 拉 伸 操作 图 7-261 绘制 草图 三 


《 回 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 羡 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 仲 ” 按 
钮 了 加， 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 三 的 实 线 进行 双向 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 轴 
方向 ， 拉 伸 的 开始 距离 为 - 10， 结 来 距离 为 10， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 求 和 
的 效果 如 图 7-262 所 示 。 

@ 例 单 二 “草图 ”按钮 图 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 创建 的 基准 平面 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 环境 ,利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 章 图 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 
图 7-263 所 示 。 

人 回 单 直 “完成 草图 ”按钮 硕 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 压 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 四 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 正 方 
向 ， 拉 仲 距离 为 40， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 拉 伸 求 和 的 效果 如 图 7-264 所 示 。 
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字 


图 7-262 ” 拉 伸 操作 图 7-263 ”绘制 草图 四 图 7-264” 拉 伸 操作 

癸 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 
进入 草图 环境 ， 利 用 单 图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 五 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 7-265 
所 示 。 

《加 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 响 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 畦 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 五 的 实 线 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 XX 轴 正 方 
向 ， 拉 仲 距离 为 30， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 拉 伸 求 差 的 效果 如 图 7-266 所 示 。 


EA 


图 7-265 ”绘制 草图 五 图 7-266 ” 拉 伸 操作 
国 单 讲 “ 妆 块 ”按钮 名 ， 弹 出 “ 垫 块 ”对 话 框 ， 选 择 “ 算 形 ” 类 型 ， 创 建 一 个 72 x 
30 x 2 的 答 形 热 块 ， 该 和 矩形 热 块 的 两 个 面 与 图 中 所 对 应 的 两 个 面 共 面 ， 所 创建 的 矩形 执 块 
效果 如 图 7-267 所 示 。 
乓 单 击 “ 孔 ”按钮 骤 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 选 择 “ 常 规 孔 ”类 型 ， 依 照 图 7-268 中 
提供 的 尺寸 ， 在 相关 的 圆心 位 置 创建 孔 图 形 . 


La 入 












D32 通 孔 





图 7-267 创建 热 块 图 7-268 ”创建 孔 
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全 再 次 单 击 “ 孔 ”按钮 妆 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 选 择 “ 常 规 孔 ”类 型 ， 采 用 草图 给 
制 点 的 方式 ， 根 据 图 中 提供 的 位 置 尺 寸 ， 在 矩形 热 块 的 顶 面 创建 两 个 B10 的 通 孔 ， 如 图 
7-269 所 示 。 






所 创建 的 也 


7-269 ”创建 孔 


全 单 击 “ 边 倒 贺 ”按钮 鳃 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 7-270 所 示 的 半径 参 
数 ， 对 相关 的 地 方 进行 倒 圆 角 操 作 。 

全 单 去 “ 倒 针 角 ”按钮 亲 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对话 框 ， 按 照 如 图 7-271 所 示 的 尺寸 参 
数 ， 对 相关 的 地 方 进行 倒 斜 角 操 作 。 





图 7-270 ” 倒 圆 角 图 7-271 倒 和 斜 角 
全 单 去 “保存 ”按钮 贺 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
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前 面 所 学 过 的 曲线 建 模 、 曲 面 建 模 以 及 实体 建 模 , 都 是 在 参数 化 
的 基础 上 进行 建 模 操作 。 相 对 于 前 面 所 学 过 的 几 种 建 模 方法 , 同步 建 
模 技 术 在 参数 化 、 基 于 历史 记录 建 模 的 基础 上 前 进 了 一 大 步 , 它 与 前 
面 几 种 建 模 方法 能 参数 共存 。 





同步 建 模 概述 
特征 的 移动 与 重用 
详细 特征 
特征 的 关联 

其 他 同步 建 模特 征 


> 
> 
> 
> 
> 
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8.1 同步 建 模 概 述 


同步 建 模 技术 可 以 实时 地 检查 产品 模型 的 几何 条 件 ， 还 可 以 将 产品 模型 与 设计 人 员 添 
加 的 参数 和 几何 约束 等 合并 在 一 起 ， 以 便 评 佑 、 构 建新 的 几何 模型 并 且 编 辑 模 型 ， 从 而 无 
需 重 复 全 部 的 历史 记录 ， 这 样 可 省 去 重新 构建 几何 体 或 者 转换 几何 体 的 时 间 ， 从 而 提高 了 
建 模 的 效率 。 

同步 建 模 用 于 修改 产品 模型 ， 而 不 考 碟 产品 模型 的 原点 、 天 联 性 、 参 数 或 者 特征 历史 
记录 等 。 如 条 所 要 编辑 的 产品 模型 是 从 其 他 软件 导入 进来 的 ， 则 可 能 会 失去 相关 的 产品 参 
数 等 ， 使 得 产品 模型 是 非 关 联 的 、 无 特征 的 模型 ， 或 者 所 创建 的 产品 模型 在 前 期 移 除 了 所 
有 的 参数 ， 那 么 同步 建 模 可 以 在 无 参数 的 条 件 下 继续 更 改 产 品 模型 的 特征 。 同 步 建 模 如 疼 
8-1 所 示 。 
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8-1 ”同步 建 模 


同步 建 模 相 关 的 命令 在 “主页 ”选项 卡 下 的 “同步 建 模 ”选项 板 中 ， 以 及 “更 多 ” 按 
钮 中 ， 如 图 8-2 所 示 。 


移动 

他 拉面 后 信 于 区 二 

必 阵列 特征 邹 全 倒 人 角 区 

. 久 - 又 调 小 ” 合 若 换 面 苹 帅 除 面 

立 伸 ~ 求 和 ~ 们 前 

Bie 边 全 加 重 多 移动 面 细 特 征 
杀 抽 这 他 Q 小 仿 , 标 记 为 I 口 国 角 含 贺 角 重新 排序 

特征 ~ 同步 建 柱 念 标记 为 侧 科 角 


答 前 切面 印 粘贴 面 
访 阵列 面 


贸 角度 尺寸 碾 径 向 尺寸 
国 设 为 共 轴 

区 设 为 平行 

久 组 合 面 同 | 编辑 横 截面 


售 普 换 圆 角 








8-2 ”同步 建 模 命令 位 置 


0》 8.2 ”特征 的 移动 与 重用 


在 同步 建 模 中 ， 特 征 的 移动 与 重用 是 指 将 已 有 的 相关 特征 按照 一 定 规则 和 参数 进行 移 
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动 ， 或 者 将 已 有 的 相关 特征 按照 一 定 规 则 和 参数 进行 二 次 创建 ， 2 与 源 对 象 有 
一 定 关 联 的 新 的 特征 。 在 本 和 有 中， 将 对 同步 建 模 “特征 的 移动 与 重用 ”类 型 中 一 些 利用 的 
工具 命令 进行 讲解 。 


移动 面 


使 用 “移动 面 ” 命 令 移动 一 组 面 ， 并 目 动 调整 相 邻 面 。 单 击 选 择 “ 移 动 面 ”命令 按钮 
车， 弹出 “移动 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-3 所 示 。 

在 “变换 ”选项 中 ， 提 供 了 面 移动 的 十 种 变换 运动 方式 ， 下 面 就 对 这 十 种 变换 运动 方 
式 进行 讲解 。 


雪 和 下 






















指定 控 耻 | 
制 枢 轴 | 二 
点 位 置 ) | 


移动 面 站 aa 
相关 参 | 于 
数 设置 











动 方式 设 
置 也 不 同 











图 8-3 “移动 面 ” 对 话 框 
口 ”距离 -角度 
通过 单一 线性 变换 、 单 一 角度 变换 或 者 两 者 的 组 合 来 定义 运动 。 如 图 8-3 所 示 。 
口 ”距离 
按 沿 某 一 矢量 的 距离 来 定义 运动 ， 如 图 8-4 所 示 。 
口 ”角度 
按 绕 某 一 轴 的 旋转 角度 来 定义 运动 ， 如 图 8-5 所 示 。 








关 指定 轴 点 


角度 0 deg 








8-4 “距离 ”运动 方式 8-5 “角度 ”运动 方式 


口 “点 之 间 的 距离 

按 原 点 与 沿 某 一 轴 的 测量 点 之 间 的 距离 来 定义 运动 ， 如 图 8-6 所 示 。 

口 “ 径 向 距离 

按 测量 点 与 某 一 轴 之 间 的 距离 来 定义 运动 ， 该 距离 是 垂直 于 轴 而 测量 的 ， 如 图 8-7 
所 示 。 
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变换 


















人 变换 人 
运动 [: 避 点 之 的 了 E 离 图 | 运动 | mm。 图 
* 指定 列 量 点 回 所 章 ** 指定 轴 点 回 所 且 
六 指定 矢量 xX 固 [ 和 加 *# 指定 贡 量 点 
距离 |0 mm 3 距离 0 mm 
8-6 “点 之 间 的 距离 ”运动 方式 8-7 “ 径 向 距离 ”运动 方式 
口 扣 到 所 


按 一 点 到 男 一 点 的 变换 来 定义 运动 ， 如 图 8-8 所 示 。 
口 根据 三 点 旋转 


按 绕 泉 一 轴 的 旋转 来 定义 运动 ， 该 角度 是 在 三 反之 间 测 量 的 ， 如 图 8-9 所 示 。 






























变换 
ah [i 

运动 | sm 本 图 * 指定 枢 轴 点 周 

CR * 指定 起 点 回 反 全 

人 因 E * 指定 终点 [区间 


8-8 “所 到 点 ”运动 方式 8-9 
口 ”将 轴 与 矢量 对 齐 


按 绕 某 一 枢 轴 点 转动 轴 来 定义 运动 ,这样 该 轴 即 与 菜 一 参考 秋 量 平行 , 如 图 8-10 所 示 。 
DD CSYS 到 CSYS 


“根据 三 点 旋转 ”运动 方式 


按 一 个 坐标 系 到 为 一 个 坐标 系 的 重 定 位 来 定义 运动 ， 如 图 8-11 所 示 。 

























变换 人 
运动 划 / 将 轴 与 矢量 对 齐 Ea 
re 变换 人 
和 ~ 运动 | 光 CSYS 到 CSYS Ea 
”指定 终止 和 时 X 困 | 多 同 * 指定 目标 CSYS 
8-10 “将 轴 与 矢量 对 齐 ” 运 动 方式 8-11 


“CSYS 到 CSYS” 运 动 方式 
口 “ 增 量 XYZ 


使 用 相对 于 绝对 或 工作 坐标 系 的 X、Y、Z 增 量 值 确定 变换 ， 此 变换 是 不 关联 的 ， 如 
图 8-12 所 示 。 


在 “设置 ”选项 中 ， 提 供 了 三 种 移动 面 的 三 种 设置 参数 ,“ 移 动 行为 “溢出 行为 ”和 
“阶梯 面 ”， 下 面 就 对 这 三 种 设置 进行 讲解 。 

口 ”移动 行为 

使 用 剪 切 和 粘贴 可 复制 和 移动 一 组 面 ， 然 后 从 原始 位 置 删除 它们 。 

> 移动 和 改动 : 移动 一 组 面 并 改动 相 邻 面 ， 如 图 8-13 所 示 。 


202 


LDL 第 8 章 同步 建 模 


-6 


图 8-12 “ 增 量 XYZ” 运 动 方式 图 8-13 ”移动 和 改动 

> 剪 切 和 粘贴 : 复制 并 粘贴 一 组 面 ， 然 后 将 它们 从 原始 位 置 删除 ， 如 图 8-14 所 示 。 

口 溢出 行为 

用 于 控制 移动 的 面 的 溢出 特性 ， 以 及 它们 与 其 他 面 的 交互 方式 。 

> 自动: 拖 动 选 定 的 面 ， 使 选 定 的 面 或 入 射 面 开始 延伸 ， 具 体 取决 于 哪 种 结果 对 体 
积 和 面积 造成 的 更 改 最 小 。 

六 延伸 更 改 面 : 将 移动 面 延 伸 到 遇 到 的 其 他 面 ， 或 将 其 移动 过 遇 到 的 其 他 面 ， 如 图 


4 竹 xz 图 
绝对 -工作 部件“ 加 





8-15 所 示 。 





图 8-14 ”前 切 和 粘贴 图 8-1$ 延伸 更 改 面 


六 ”延伸 入 射 面 : 延伸 移动 面 直 至 遇 到 固定 面 ， 如 图 8-16 所 示 。 
> 延伸 截断 面 : 截断 产生 延展 边 的 移动 面 ， 如 图 8-17 所 示 。 





图 8-16 ”延伸 入 射 面 图 8-17 ”延伸 截断 面 


口 ”阶梯 面 

允许 控制 相 邻 面 的 延伸 。 

> 无 : 不 添加 阶梯 面 ， 如 图 8-18 所 示 。 

六 ”在 光 顺 边 延 伸 邻 近 对 象 : 延伸 靠近 运动 面 的 光 顺 边 的 面 ， 如 图 8-19 所 示 。 





图 8-18 “无 ”类 型 图 8-19 ”在 光 顺 边 延 伸 邻 近 对 象 
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拉 出 面 

使 用 “ 拉 出 面 ” 命 令 可 从 面 区域 中 派生 体积 ， 接 着 使 用 此 体积 修改 模型 。 它 保留 已 拉 
出 面 的 区 域 ， 旦 不 修改 相 邻 面 。 单 击 选 择 “ 拉 出 面 ”命令 按钮 银 ， 弹 出“ 拉 出 面 ”对 话 框 ， 
如 图 8-20 所 示 。 
































8-20 “ 拉 出 面 ”对 话 框 


Ke 提示 : 移动 面 和 拉 出 面 的 区 别 
拉 出 面 虽然 类 似 于 移动 面 命令 , 但 拉 出 面 可 添加 或 减 去 一 个 新 体积 ,而 移动 面 则 修改 现 有 的 体积 。 
偏 置 区 域 


使 用 “ 偏 置 区 域 ”命令 从 当前 位 置 偏 置 一 组 面 并 调整 相 邻 面 。 单 击 选 择 “ 偏 置 区 域 ” 
命令 按钮 鲜 ， 弹 出 “ 偶 置 区 域 ” 对 话 框 ， 如 网 8-21 所 示 。 

















依次 选择 相 
连 的 九 个 面 











8-21 “ 偏 置 区 域 ”对 话 框 


SN 提示 : 偏 置 区 域 的 优点 
1. 可 以 使 用 面 查找 器 选项 来 选择 相关 面 。 
2. 相 邻 面 将 自动 重新 生成 圆 角 。 
3. 可 以 控制 相交 面 的 溢出 行为 。 
调整 面 大 小 
使 用 “调整 面 大 小 ”命令 可 更 改 圆 柱 面 、 锥 面 或 球面 的 直径 ， 并 自动 更 新 相 邻 的 圆 角 
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面 。 单 击 选择 “调整 面 大 小 ”命令 按钮 及 ， 弹 出 “调整 面 大 小 ”对 话 框 ， 如 疼 8-22 所 示 。 














夸 | 调整 面 大 二 

面 

| 面 查找 器 

大 小 

直径 EE 
预览 








8-22 “调整 面 大 小 ”对 话 杠 


RN 提示 : 调整 面 大 小 可 更 改 的 类 型 
1. 更 改 一 组 圆柱 面 ， 使 它们 具有 相同 的 直径 。 
2. 更 改 一 组 圆锥 面 ， 使 它们 具有 相同 的 半角 。 
3. 更 改 一 组 球面 ， 使 它们 具有 相同 的 直径 。 
4. 使 用 任意 参数 更 改 重新 创建 的 相连 的 圆 角 。 


备 换 面 


使 用 “替换 面 ”命令 可 用 一 组 面 蔡 换 另 一 组 面 。 单 击 选 择 “ 蔡 换 面 ”命令 按钮 马 ， 弹 
出 “ 蔡 换 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-23 所 示 。 





对 齐 后 如 果 需 要 
继续 偏 置 ， 则 输 
个 入 要 偏 置 的 数值 

















蔡 换 面 效 果 


8-23 “ 蔡 换 面 ”对 话 框 





入 提示 : 使 用 替换 面 时 的 注意 事项 

1. 用 一 个 或 多 个 面 替 换 一 组 面 。 和 替换 面 可 以 来 自 不同 的 体 ， 也 可 以 来 自 与 要 替换 的 面相 同 的 体 。 
选 定 的 替换 面 必 须 位 于 同一 个 体 上 ， 并 形成 由 边 连 接 而 成 的 链 。 如 果 不 满 足 这 些 条 件 ，UG NX 将 显示 
错误 。 

2. 替换 实体 面 或 片 体面 。 和 替换 面 为 单个 面 时 ， 自 动 重 新 倒 圆 相 邻 的 圆 角 。 

3. 延伸 替换 面 以 使 其 与 体 完 全 相交 。 

4. 偏 置 替换 面 以 获取 最 终 的 替换 面 。 


删除 面 
使 用 “删除 面 ”命令 移 除 选 定 的 几何 体 或 孔 。 单 击 选择 “删除 面 ”命令 按钮 谍 ， 弹 出 
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“删除 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-24 所 示 。 








选择 要 删 | |Eaaeee 
除 的 面 


通过 模 巷 | 关 一 。 
面 来 指定 上 | 


删除 区 域 sea 「 依 次 选择 要 
加 外 | 肌 小 , 面 

删除 面 的 二: Eee | 除 的 
人 关 讼 桂 上 二 
me] [es] ES | 的 效果 


































图 8-24 “删除 面 ”对 话 框 
“删除 面 ” 允许 删除 三 种 类 型 的 特征 ， 包 括 “ 面 >“ 孔 ” 和 “ 圆 角 大 小 ” 这 三 种 类 型 
的 含义 如 下 : 
> 面 : 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 删除 的 面 。 如 图 8-24 所 示 。 
> 孔 : 用 于 选择 要 删除 的 给 定 孔 靖 值 范围 内 的 孔 ， 如 图 8-25 所 示 。 










网 按 R 寸 选择 孔 
< 


用 框 选 的 方式 快速 选 
取 目 标 学 围 的 孔 










单个 面 人 面 / 埋头 孔 (57) 





8-25 ”删除 孔 
> 角 大 小 : 用 于 选择 要 删除 的 给 定 尺 寸 阅 值 范围 内 的 圆 角 ， 如 图 8-26 所 示 。 


mb ERE 加 
园 角 大 小 <- [5 而 图 












8-26 “ 圆 角 大 小 ”类 型 


“截断 面 ” 选项 是 指 如 果 剩 余 的 面 不 能 闭合 由 于 删除 选 定 的 面 后 而 留 下 的 区 域 ， 可 以 
指定 一 个 截断 面 以 提高 修复 能 力 ， 如 图 8-27 所 示 。 


本 


8-27 “截断 面 ”选项 
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在 “设置 ”选项 中 可 以 对 删除 面 进 行 一 些 设置 ， 包 括 “ 修 复 ” 和 “删除 部 分 圆 角 ”， 
这 两 种 类 型 的 含义 如 下 : 
> 修复 : 延伸 相 邻 面 并 相交 ， 以 履 盖 因 删 除 面 而 留 下 的 空缺 ， 如 图 8-28 所 示 。 





图 8-28 ”修复 参数 


> 删除 部 分 圆 角 : 删除 部 分 圆 角 是 指 选 定 进行 删除 的 面 ， 再 根据 倒 角 的 参数 进行 删 


除 ， 如 图 8-29 所 示 。 


相 邻 圆 角 


有 一 








原 图 不 使 用 删除 
部 分 圆 角 


图 8-29 删除 部 分 圆 角 


复制 面 


使 用 “复制 面 ”命令 可 从 体 中 复制 一 组 面 。 复 制 的 面 集 形成 片 体 ， 如 果 有 需要 ， 可 以 
将 其 粘贴 到 相同 的 体 或 不 同 的 体 。 单 击 选择 “复制 面 ”命令 按 钮 已， 弹出 “复制 面 ” 对 话 
框 ， 如 图 8-30 所 示 。 

“粘贴 复制 的 面 ”是 指 在 复制 面 操作 时 使 用 变换 组 中 指定 的 运动 选项 来 粘贴 复制 的 
面 ， 如 图 8-30 J “ 粘 贴 复制 的 面 ”选项 ， 结 果 会 变 成 如 图 8-31 所 示 。 



































- 透 择 要 复制 的 面 





8-30 “复制 面 ”对 话 框 8-31 粘贴 复制 的 面 


前 切面 


使 用 “ 极 切 面 ”命令 可 从 体 中 复制 一 组 面 ， 然 后 从 体 中 删除 这 些 面 。 这 古 复制 和 删除 
的 结合 。 单 击 选择 “ 剪 切 面 ” 命 令 按 钮 嫩 ， 弹 出 “ 剪 切 面 ”对 话 框 ， 如 图 8-32 所 示 。 
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罕 | 前 切面 [SIx 
面 人 
| 面 查找 器 二 7 
变换 全 
运动 光 z 距离 -角度 国 
指定 距离 矢量 X 因 的 3 辣 
* 指定 枢 四 点 固 所 加 
距离 9 
角度 0 deg 园 
粘贴 全 
回 ] 粘贴 剪 切 的 面 有 
ms (GR 要 二 了 的 百 》 | 多 选 粘 贴 间 
取消 切 的 面 选项 














图 8-32 “前 切面 ”对 话 杠 


粘贴 面 


使 用 “粘贴 面 ”命令 可 将 片 体 粘 贴 到 实体 中 。 将 创建 布尔 特征 ， 其 中 请 体 与 实体 相 纬 
合 。 要 粘贴 的 片 体 不 一 定 必须 源 目 复制 面 或 榴 切 面 命令 。 这 是 复制 和 删除 的 结合 。 单 击 选 
择 “ 粘 贴 面 ”命令 按钮 售 ， 弹 出 “ 烙 贴 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-33 所 示 。 

“粘贴 选项 ”提供 了 三 种 粘贴 选择 :“ 上 自动 ”“ 加 上 ”和 “ 减 去 ” 这 三 种 选择 的 含义 
如 下 : 

> 自动: 确定 如 何 将 选 定 的 面 自动 粘贴 到 目标 体 上 。UG NX 会 将 所 需 的 增加 或 减 

去 体积 属性 放 到 边界 边 上 ， 并 自动 创建 正 员 体积 。 此 选项 最 适用 于 当 工 具 面 是 源 
自前 切面 或 复制 面 命令 的 情况 。 

> 加 上 : 在 工具 片 体 与 目标 实体 之 间 进 行 求 和 操作 ， 最 终生 成 一 个 实体 图 形 ， 如 图 

8-33 所 示 。 
> 减 去 : 在 工具 片 体 与 目标 实体 之 间 进 行 求 差 操作 ， 最 终 将 以 工具 片 体 为 筋 切面 ， 
将 目标 实体 减 去 一 部 分 ， 类 似 于 “修剪 体 ”命令 ， 如 图 8-34 所 示 。 





人 楚 | 粘贴 面 
目标 














































[5 [|x 
要 粘贴 | 上 沿 
的 片 体 
大 粘贴 选项 
预览 v 为 加 上 
| 取消 可 上 








8-33 “粘贴 面 ” 对 话 框 图 8-34 “ 减 去 ”选项 


8.2.10 Es 


视频 文件 : | 视频 \ 第 08 间 \ 修 改 机 单 .avi 
素材 \ 第 08 章 \jizhao-2.prt 





现在 通过 一 个 实例 的 操作 ， 来 讲解 前 面 所 学 过 的 特征 的 移动 与 重用 相关 工具 命令 的 综 
合 运 用 。 在 该 实例 中 ,“ 模 型 ”历史 记录 中 没有 任何 参数 ， 无 法 使 用 回 深 编 辑 来 进行 编辑 ， 
因此 ， 可 以 利用 同步 建 模 中 的 特征 的 移动 与 重用 相关 的 工具 命令 来 进行 更 改 ， 修 改 机 蛙 图 
形 的 操作 步骤 如 下 。 
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(内 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界 “二 
面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 乌 房 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 单 。 | 坟 训 i 
击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “jizhao-1” 文 件 ， 再 单 击 Ya。 
“OK” 按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 。 打 开 后 的 图 客体 由 
形 如 图 8-35 所 示 。 一 

人 加 单 二 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ” ER 
对 话 框 ， 选 择 相 关 的 图 形 路 径 ， 然 后 再 输入 该 零件 的 名 
称 “jizhao -2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 操作 。 

人 四 单 去 “主页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “删除 面 ”命令 按钮 虑 ， 弹 出 
“删除 面 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “ 面 ” 类 型 ， 再 选择 如 图 8-36 所 示 的 腔 体内 四 个 角 上 的 圆 
角 面 ， 将 它们 删除 掉 。 









































图 8-36 删除 面 操作 
04) 单 击 “前 切面 ”命令 按钮 隔 ， 璋 出 “前 切面 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 所 示 的 八 个 
面 ，( 图 中 下 方 中 间 位 置 的 八 个 反 色 面 )， 再 选择 “距离 -角度 ”运动 类 型 ， 将 它们 向 X 轴 
方向 移动 3 毫米 ， 然 后 勾 选 “粘贴 剪 切 的 面 ” 选 项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 
图 8-37 所 示 。 











[3. 单 市 选择 























预览 4 
人 6. 单 击 ) >Ewes Gina Con 


图 8-37 ” 剪 切 面 操作 
6 单 去 “复制 面 ”命令 按钮 号 ， 弹 出 “复制 面 ”对 话 框 ， 再 选择 刚才 剪 切 的 那 八 个 
而 ， 再 选择 “距离 -角度 ”类 型 ， 将 它们 向 X 轴 方向 进行 复制 操作 ， 变 换 距 离 为 12 毫 米 ， 然 
后 匀 选 “粘贴 剪 切 的 面 ” 选 项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 操 作 过程 如 图 8-38 所 示 ， 
8 凡 同 样 方法 ， 再 次 单 击 “复制 面 ” 命令 按钮 吴 ， 弹 出 “复制 面 ”对 话 框 ， 选 择 右 
边 侧面 上 的 两 组 散热 筷 相关 的 面 ， 将 它们 向 Z 轴 进行 复制 操作 ， 变 换 距 离 为 22， 操 作 过 程 
如 图 8-39 所 示 。 
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态 | 复制 面 


= |X 





EE 
W 指证 枢 届 点 
距离 ‘2 mm 册 
角度 lo deg 第 
4 人 5. 勺 夺 ) 十 四 
回 站 由 看 制 的 而 
预览 lv 











(6. 单 击 > Cam] Cw] 


8-38 复制 面 操作 





图 8-39 ”继续 复制 面 操作 


(07 单 击 “ 拉 出 面 ” 命 令 按 钮 痕 ， 弹 出 “ 拉 出 面 ”对 话 框 选择 如 图 8-40 所 示 的 面 ， 
选择 “距离 ”运动 类 型 ， 将 它 沿 平面 法 向 方向 拉 出 70 个 毫米 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
操作 过 程 如 图 8-40 所 示 。 


民国 区 日 
瑚 《4 输入 Fo mm 卫 








图 8-40” 拉 出 面 操作 


(08) 单 击 “ 移 动 面 ”命令 按钮 银 ， 弹 出 “移动 面 ” 对 话 框 ， 选 择 如 图 8-41 所 示 的 
面 ， 再 按照 该 图 所 示 的 操作 步骤 ， 将 其 沿 该 面 圆 轮廓 边 的 象限 点 旋转 10*， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 













«|&] 


3. 单 击 选择 = 


> 





















5. 单 击 选择 
国 轮 康 边 

SE 

10 deg Fr 

国 CE 








图 8-41 移动 面 操作 
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6 几 单 击 “替换 面 ”命令 按钮 厂 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 8-42 所 示 的 面 
为 要 替换 的 面 ， 再 选择 该 图 所 示 的 另 一 个 面 为 替换 面 ， 了 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 过 
程 如 图 8-42 所 示 。 

《加 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 蔡 换 面 ”命令 按钮 锯 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 按 照 
如 图 8-43 所 示 的 提示 ， 进 行 替 换 面 操作 。 











角 选择 面 























Co 
图 8-42 替换 面 操 作 图 8-43 ”继续 蔡 换 面 操 作 (一 ) 
国 ) 六 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 替 换 面 ”命令 按钮 苹 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 按 照 
如 图 8-44 所 示 的 提示 ， 进 行 替换 面 操作 
人 加 按照 图 中 所 给 的 提示 ， 对 其 他 面 进行 替换 面 操作 ， 和 替换 面 后 的 效果 如 图 8-45、 图 


8-46 和 图 8-47 所 示 。 


8-44 ”继续 蔡 换 面 操作 (二 ) 8-45 ”得 换 项 面 


要 营 玫 的 而 十 





Sp、 
要 替换 的 面 





ed 


要 替换 的 面 





要 替换 的 面 


图 8-46 ”从 换 斜面 图 8-47 ”车 换 圆柱 端面 
《外 单 去 “复制 面 ”命令 按钮 号， 弹出 “复制 面 ”对 话 框 ， 再 选择 机 票 侧面 的 那 
四 组 散热 孔 面 ， 然 后 选择 “距离 -角度 ”类 型 ， 指 定 距离 矢量 为 “- 了 轴 ?”， 复 制 距离 
为 “140”， 勾 选 “ 粘 贴 前 切 的 面 ” 选 项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 
8-48 所 示 。 
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8-48 复制 面 操作 


全 移动 视图 到 图 形 的 底面 ， 单 击 “ 调 整 面 大 小 ”命令 按钮 区 ， 弹 出 “调整 面 大 
小 ”对 话 框 ,选择 如 图 8-49 所 示 的 圆柱 面 ， 更 改 直径 尺寸 为 46， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 














图 8-49 调整 面 大 小 操作 
(15) 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 琢 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 8-50 所 示 的 操作 步 
又 ， 进 行 边 倒 圆 修剪 操作 。 
人 回 然 续 单 击 “ 边 倒 加 ”按钮 与， 弹出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 对 相关 的 地 方 进行 倒 国 
角 操 作 ， 圆 角 半 径 为 5， 边 倒 圆 效 果 如 图 8-51 所 示 。 
俩 单 去 “保存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 





























图 8-50” 边 倒 圆 操作 图 8-51 ”其 余 边 倒 圆 
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# 8.3 ”详细 特征 





在 同步 建 模 中 ， 详 细 特征 是 指 对 产品 模型 中 己 有 的 详细 特征 进行 重新 编辑 等 操作 。 在 
本 市 中 ， 将 对 同步 建 模 的 详细 特征 类 型 中 这 些 常用 的 工具 命令 进行 讲解 。 


EE 半期 | 调整 圆 角 大 小 


“调整 圆 角 大 小 ”命令 用 于 被 转换 的 文件 及 非 参数 化 的 实体 。 调 整 圆 角 大 小 时 ， 相 关 
的 面 将 自动 更 新 。 单 击 选择 “调整 圆 角 大 小 ”命令 按钮 请 ,弹出 “调整 圆 角 大 小 ”对 话 框 ， 
如 图 8-52 所 示 。 


调整 倒 斜 角 大 小 


使 用 “调整 倒 糙 角 大 小 ”命令 来 更 改 倒 斜 角 的 大 小 、 类 型 、 对 称 、 非 对 称 、 偶 年 和 角 
度 。 单 击 选择 “调整 倒 斜 角 大 小 ”命令 按钮 鱼 ,， 弹出 “调整 倒 斜 角 大 小 ”对 话 框 ， 如 图 8-53 
所 示 。 








右 | 调整 全 科 角 天 个 5X 选择 要 调整 
面 和 | 的 倒 斜 角 面 





























8-52 “调整 加 角 大 小 ”对 话 框 图 8-53 “调整 倒 斜 角 大 小 ”对 话 框 


全 提示 : 调整 倒 斜 角 大 小 的 使 用 条 件 
1. 必须 为 平面 或 锥 面 ; 必须 有 恒定 的 宽度 。 
2. 不 能 充当 另 一 个 倒 余 角 的 构造 面 。 


圆 角 重 新 排序 


使 用 “ 圆 角 重新 排序 ”命令 可 更 改 凸 度 相反 的 两 个 相交 圆 角 的 顺序 。 单 击 选择 “ 圆 角 
重新 排序 ”命令 按钮 坊 ， 弹 出 “ 圆 角 重新 排序 ”对 话 框 ， 如 图 8-54 所 示 。 








面 








类 选择 圆 角 面 2 (0) 


预览 











排序 结果 





8-54 “ 圆 角 重新 排序 ”对 话 框 





提示 : 圆 角 重新 排序 的 使 用 意图 
1. 以 不 同 顺 序 重 新 创建 圆 角 会 过 于 耗 时 。 


中 文 版 TJG 及 广 TO 快速 入 门 教程 ~ -DCD7 


2. 仅 在 一 个 区 域 中 更 改 两 条 圆 角 边 的 溢出 。 
3. 在 具有 或 没有 特征 历史 记录 的 部 件 中 均 可 使 用 。 





# 8.4 ”特征 的 关联 


同步 建 模 中 ， 特 征 的 关联 是 指 将 已 有 的 相关 特征 与 其 他 特征 进行 关联 操作 ， 从 而 获得 
新 的 特征 图 形 。 例 如 通过 指定 固定 部 位 ， 再 指定 线性 尺寸 ， 从 而 控制 距离 。 在 本 节 中 ， 将 
对 同步 建 模 的 特征 的 关联 类 型 中 一 些 常 用 的 工具 命令 进行 讲解 。 

氏 到 线性 尺寸 


使 用 “线性 尺寸 ”命令 ， 通 过 将 线性 尺寸 添加 到 面 的 边 并 更 改 它 的 值 ， 可 移动 这 一 组 
面 。 单 击 选择 “线性 尺寸 ”命令 按钮 钥 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 8-55 所 示 。 


角度 尺寸 


使 用 “角度 乒 寸 ”命令 可 通过 加 模型 添加 角度 矿 寸 并 更 改 该 值 来 移动 一 组 面 。 单 击 选 
择 “ 角 度 尺 寸 ” 命 令 按钮 饮 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 8-56 所 示 。 


EE 
点 和 


























回 
































他 | 角度 尺 秆 Da 
原点 人 | 
寸 的 位 轩 二 
选择 要 移 + 名画 @ | 六 指定 测 黑 对 象 (0) 加 | 
动 的 一 个 面 查找 器 1 -> 
个 面 ] 豆 | 要 移动 的 面 vi 人 A 八 
口 由 
或 多 | 面 距离 0 mm 更 改 结果 角度 v| oF 
设置 Vv 设置 | | 
预览 预览 v| 
消 [取消 | 角度 [50 
| 





8-55 “线性 尺寸 ”对 话 框 图 8-56 “和 角度 尺寸 ”对 话 框 


SN 提示 : 线性 尺寸 的 使 用 意图 
1. 创建 边 的 尺寸 。 
2. 为 圆 角 分 隔 的 两 个 面相 交 处 的 虚拟 边 创建 尺寸 。 
3. 在 不 考虑 模型 的 源 、 关 联 性 或 特征 历史 记录 的 情况 下 修改 模型 的 面 。 


氏 更 径 向 尺 寺 


使 用 “ 径 同 尺寸 ”命令 可 通过 添加 径 癌 尺寸 并 修改 其 值 来 移动 一 组 圆柱 面 、 球 面 或 者 
具有 圆周 边 的 面 。 单 击 选 择 “ 径 同 尺 寸 ” 命 令 按 钮 区 ， 弹 出 “ 径 回 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 
8-57 所 示 。 

NT 使 用 径 向 尺寸 的 优点 
可 以 在 不 考虑 模型 的 源 、 关 联 性 或 特征 历史 记录 的 情况 下 修改 该 模型 的 面 。 
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选择 要 
改变 的 
圆 角 面 










单个 面 : 面 了 体 (70) 





















8-57 “ 径 癌 尺寸 ”对 话 框 


实例 一 一 修改 底座 
视频 \ 第 08 章 \ 修 改 底座 .avi 
素材 \ 第 08 章 \dizuo-2.prt 
现在 通过 一 个 实例 来 讲解 前 面 所 学 过 的 详细 特征 以 及 特征 的 关联 等 相关 同步 建 模 工 
具 命 令 的 综合 运用 。 同 前 一 例子 一 样 ， 实 例 中 的 “模型 ”历史 记录 中 没有 任何 参数 ， 无 法 
使 用 回 滚 编辑 来 进行 编辑 ， 要 对 底座 进行 修改 ， 可 利用 同步 建 模 相 关 的 工具 命令 来 进行 ， 
其 操作 步骤 如 下 。 








( 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “dizuo-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 
到 UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 8-58 所 示 。 


久 部 件 导航 器 
名 称 和 
@@ 历史 记录 模式 
9 时 模型 视图 
9 凡 葬 摄像 机 
3 8 模型 历史 记录 
团 e 基准 坐标 系 


回锅 体 (1) 








图 8-58 打开 图 形 

全 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 
径 ， 然 后 再 输入 该 零件 的 名 称 “dizuo -2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 
的 操作 

人 四 单 二 “主页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ”选项 板 中 的 “线性 尺寸 ”命令 按钮 痕 ， 弹 
出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 如 图 8-59 所 示 的 轮廓 边 为 原始 对 象 ， 再 选择 叫 模 的 国 
心 为 测量 对 象 ， 拖 动 鼠 标 将 线性 尺寸 放置 到 适合 位 置 ， 然 后 输入 新 的 距离 值 “40”， 最 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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< 确定 有 3 | 应 用 








图 8-59 ”修改 线性 尺寸 

全 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 煞 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 
对 底座 最 大 的 圆 缴 面 进行 修改 线性 尺寸 操作 ， 新 的 距离 值 是 “40”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 操 作 过 程 如 图 8-60 所 示 。 


(加 采用 前 面 修改 圆 缴 的 定位 方式 ， 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 呈 ， 弹 出 “线性 尺 
寸 ” 对 话 框 ， 将 底座 顶 面 上 的 四 个 螺丝 沉 头 孔 按 照 如 图 所 示 的 尺寸 进行 更 改 (在 更 改 时 ， 
单 击 “ 要 移动 面 | 选择 面 ” 选项， 再 单 击 选择 所 附属 的 其 他 圆柱 面 ， 这 样 ， 更 改 一 个 圆柱 
面 ， 其 他 面 将 跟随 一 起 移动 ) ， 使 其 距离 对 应 的 轮 慷 边 的 距离 为 “10”， 修 改线 性 尺寸 后 
的 效果 如 图 8-61 所 示 。 





图 8-60 ”修改 线性 尺寸 图 8-61 ”修改 螺丝 孔 定 位 线性 尺寸 
单 专 “ 径 向 尺寸” 命令 按钮 情 ， 弹 出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 如 图 8-62 
所 示 的 圆柱 面 为 要 更 改 的 面 ， 勾 选 “ 半 径 ” 选 项 ， 输 入 新 的 半径 值 为 “16”， 最 后 单 击 
“确定 ”按钮 . 


人 林 | 径 向 尺寸 





了 


单个 面 : 面 / 体 (1) 





-CE DD er 
(6 ei CR 














图 8-62 ”修改 径 向 尺寸 


以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 径 向 尺寸 ”命令 按钮 情 ， 弹 出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 对 
底座 最 外 面 的 圆柱 面 进行 径 向 尺寸 更 改 ， 更 改 半径 值 为 “25”， 操 作 过 程 如 图 8-63 所 示 。 
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图 8-63 ”继续 修改 径 疝 尺寸 
8 单 寺 “线性 尺寸 ” 命令 按钮 限 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 左边 侧面 
的 圆 级 圆心 为 原始 对 象 ， 再 选择 中 间 坚 直 的 R25 圆 的 圆心 为 测量 对 象 ， 更 改 新 的 距离 值 为 
“80”， 效 采 如 图 8-64 所 示 。 





图 8-64 ”修改 线性 尺寸 
《 国 再 次 单 去 “线性 尺寸 ”命令 按钮 痕 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 图 形 下 方 的 
V 形 林 两 边 的 边 进 行 线 性 尺寸 更 改 ， 尺 寸 如 图 8-65 所 示 。 
4 单 二 “角度 尺寸 ”命令 按钮 浪 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 如 图 8-66 
所 示 的 面 为 原点 对 象 ， 再 选择 V 形 槽 的 底面 为 测量 对 象 ， 输 入 新 的 角度 值 “90”， 最 后 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






































图 8-65 ”修改 线性 尺寸 图 8-66 ”修改 角度 尺寸 
全 单 去“ 线性 尺寸 ”命令 按钮 配 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 底座 底面 
的 轮 廉 边 为 原始 对 象 ， 再 选择 V 形 档 的 底面 轮廓 边 为 测量 对 象 ， 更 改 新 的 距离 值 为 
“10”， 效 果 如 图 8-67 所 示 ， 










图 8-67 ”修改 线性 尺寸 
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人 加 单 二 “角度 尺寸 ”命令 按钮 六 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 底座 的 底 
面 为 原点 对 象 ， 选 择 V 形 档 的 一 个 斜面 为 测量 对 象 ， 更 改 角 度 值 为 60。 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ”按钮 ， 效 果 如 图 8-68 所 示 ， 


癸 多 同样 方式 ， 单 击 “ 角 度 尺寸 ”命令 按钮 侈 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 对 V 
形 槽 另 一 边 的 斜面 进行 角度 尺寸 的 更 改 ， 更 改 角 度 值 为 60。， 效 果 如 图 8-69 所 示 。 





图 8-68 ”修改 角度 尺寸 图 8-69 ”修改 角度 尺寸 


国 ) 单 去 “调整 团 角 大 小 ”命令 按钮 明 ， 弹 出 “调整 团 角 大 小 ”对 话 框 ， 单 击 选择 
如 图 8-70 所 示 的 国 角 面 为 目标 对 象 ， 然 后 更 改 半径 值 为 “2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 





已 连接 的 圆 角 面 : 面 y 体 (1) 


(2 单 击 选择 ) “中 





人 
ry 
Vv 








预览 








图 8-70 ”调整 圆 角 大 小 操作 


@ 义 同 样 方式 ， 单 击 “ 调 整 贺 角 大 小 ”命令 按钮 国 ， 弹 出 “调整 贺 角 大 小 ”对 话 
框 ， 对 其 他 相关 的 贺 角 面 进行 贺 角 大 小 调整 ， 调 整 半径 值 为 “2”， 圆 角 大 小 调整 后 的 效 


有 果 如 图 8-71 所 示 。 


图 8-71 调整 其 他 贺 角 大 小 

《 回 单 去“ 调整 倒 针 角 大 小 ”命令 按钮 贪 ， 弹 出 “调整 倒 斜 角 大 小 ”对 话 框 ， 单 击 
选择 如 图 8-72 所 示 的 斜 角 面 为 目标 对 象 ， 然 后 更 改 为 “对 称 偏 置 ”， 距 离 值 为 “5”， 最 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 . 

续 ) 以 睛 样 方式 ， 单 击 “ 调 整 倒 儿 角 大 小 ”命令 按钮 岛 ， 弹 出 “调整 倒 余 角 大 小 ” 
对 话 框 ， 对 其 他 相关 的 余 角 面 进行 倒 余 角 大 小 调整 ， 调 整 为 “对 称 偏 置 ”， 距 离 值 为 
“5”， 调 整合 儿 角 大 小 后 的 效果 如 图 8-73 所 示 。 
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图 8-72 调整 倒 斜 角 大 小 操作 图 8-73 ”调整 其 他 倒 斜 角 大 小 
癸 单 去 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 


设 为 共 面 

使 用 “ 设 为 共 面 ”命令 来 移动 面 ， 从 而 使 其 与 妨 一 个 面 或 基准 平面 共 面 。 访 方法 类 似 
于 “和 蔡 换 面 ”工具 命令 。 单 击 选择 “ 设 为 共 面 ”命令 按钮 古 ， 弹 出 “ 设 为 共 面 ”对 话 框 ， 
如 图 8-74 所 示 。 
设 为 共 轴 

使 用 “ 设 为 共 轴 ”命令 来 移动 面 ， 从 而 使 其 与 刃 一 个 面 或 基准 平面 共 面 。 访 方法 类 似 
于 “ 蔡 换 面 ” 工 具 命 令 。 单 击 选择 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 图 ， 弹 出 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 ， 
如 图 8-75 所 示 。 


可 | 设 为 K 面 9 





































































选择 要 运 和 可 | 用 为 共 辆 
运动 面 
动 的 面 2 一 
5 固定 面 
选择 固 国定 面 
二 选择 面 (0) 
定 面 类 选择 面 (0) 1 
动 组 
、 运动 组 
和 区 选择 面 (0) 
了 一 a 全 引 多 a | 
关联 的 | 证 后 二 吉大 RE 
运动 面 ， 二 设置 | 加 同 共 宙 (2) 
预览 vy 起 一 
取消 ] 油 | Gm 消 A 体 (707 = 共 轴 结果 
Ny 








8-74 “ 设 为 共 面 ”对 话 框 8-75 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 


设 为 相 切 


使 用 “ 设 为 相 切 ”命令 可 将 一 个 面 说 为 与 妨 一 个 面 或 基准 平面 相 切 。 单 击 选择 “ 设 为 
相 切 ”命令 按钮 网 ， 弹 出 “ 设 为 相 切 ”对 话 框 ， 如 图 8-76 所 示 。 


设 为 对 称 


使 用 “ 设 为 对 称 ” 命 令 可 将 一 个 面 设 为 与 妨 一 个 面 天 于 对 称 平面 对 称 。 单 击 选择 “ 设 
为 对 称 ” 命 令 按 钮 巴 ， 弹 出 “ 设 为 对 称 ” 对 话 框 ， 如 图 8-77 所 示 。 


设 为 平行 
使 用 “ 设 为 平行 ”命令 可 将 一 个 平 的 面 设 为 与 太一 个 平 的 面 或 基准 平面 平行 。 单 击 选 
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择 “ 设 为 平行 ”命令 按钮 饼 ， 弹 出 “ 设 为 平行 ”对 话 框 ， 如 图 8-78 所 示 。 
:所 时 [0 设 为 垂直 


使 用 “ 设 为 垂下 ”命令 可 将 一 个 平 的 面 设 为 与 太一 个 平 的 面 或 基准 平面 垂直。 单 击 选 
择 “ 设 为 垂直 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “ 设 为 垂直 ”对 话 框 ， 如 图 8-79 所 示 。 






































































































































J 

国定 面 人 平面 

* 选择 面 (0) 加 六 选择 平面 (0) | 

PR 和 固定 而 3 

指定 点 加 所 加 * 选择 面 (0) EE 

运动 组 和 运动 组 1 画 其 [ 

** 选择 面 (0) 圆 六 选择 面 (0) 

面 查找 器 Y | 
| 面 查找 器 ; 
i | 预览 | u 
8-76 “ 设 为 相 切 ”对 话 框 8-77 “ 设 为 对 称 ” 对 话 框 

运动 面 
| 选择 面 (0) Ey 

rs | * 和 而 (0) 

es [es 
0 医 

关 选择 面 (0) | = 
| | 关 选择 面 (0) 
而 可 找 吕 i 

设 轩 设置 

预览 预览 

8-78 “ 设 为 平行 ”对 话 框 8-79 “ 设 为 牌 直 ”对 话 框 


和 则 实例 一 一 修改 轴承 座 


视频 文件 ， | 视频 \ 第 08 章 \ 修 改 轴承 座 .avi 
最 终 文 件 : | 素材 \ 第 08 章 \zhouchengzuo-2.prt 





现在 通过 一 个 实例 来 讲解 前 面 所 学 过 的 关联 特征 的 相关 同步 建 模 工具 命令 的 综合 运 
用 。 在 该 实例 中 ， 除 了 最 大 外 形 为 标准 尺寸 外 ， 其 余 尺寸 均 为 无 规则 尺寸 ， 且 “模型 ” 历 
史记 录 中 没有 任何 参数 ， 无 法 使 用 回 深 编 辑 来 进行 编辑 ， 因 此 ， 需 通过 同步 建 模 相 关 的 工 
其 命令 来 进行 更 改 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





人 内 正常 启动 UG NX 软 件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 该 章节 对 应 目录 下 的 “zhouchengzuo-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 
钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 8-80 所 示 。 


本 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 风 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 
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然后 再 输入 该 零件 的 名 称 “zhouchengzuo -2”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 
的 操作 。 

《四 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “ 设 为 委 直 ”命令 按钮 状 ， 弹 
出 “ 设 为 重 直 ”对 话 框 ， 以 如 图 8-81 所 示 的 面 为 运动 面 ， 再 选择 固定 面 ， 指 定 通过 点 ， 
最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 


铺 部 件 导 航 器 
名 称 和 

乱 历史 记录 模式 
3 . 转 模 型 视图 
.Vf [ 怠 摄像 机 





臣 用 户 吉 达 式 
.3 模型 历史 记录 
团 绕 基准 举 标 系 
回 铝 体 (D) 




















7 me ' 
j 




















图 8-80 ”打开 图 形 图 8-81 设 为 垂直 操作 
人 网 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 设 为 重 直 ”命令 按钮 贺 ， 弹 出 “ 设 为 重 直 ”对 话 框 ， 
将 如 图 8-82 所 示 的 面 设 为 垂直 状态 ， 
例 单 击 “ 设 为 平行 ”命令 按钮 咏 ， 弹 出 “ 设 为 平行 "对话 框 ， 以 如 图 8-83 所 示 的 
面 为 运动 面 ， 再 选择 固定 面 ， 指 定 通过 点 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 














ETA 
Gs 

















图 8-82 ”继续 设 为 垂直 图 8-83 ” 设 为 平行 操作 


《加 采用 前 面 所 用 的 同样 方法 ， 单 击 “ 设 为 重 直 ”命令 按钮 国 ， 或 者 单 击 “ 设 为 平 
行 ” 人 命令 按 钮 欧 ， 弹 出 相对 应 的 对 话 框 ， 将 图 形 下 方 槽 的 三 个 面 关 联 成 规则 状态 ， 更 改 
后 的 效果 如 图 8-84 所 示 。 


IE 





图 8-84 将 图 形 下 方 槽 的 三 个 面 关 联 成 规则 状态 
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例 单 击 “ 设 为 闪 而 ”命令 掖 钮 困 ， 弹 出 “ 设 为 共 面 ”对 话 框 ， 以 如 图 8-85 所 示 的 面 
为 运动 面 ， 再 选择 固定 面 ， 指 定 通过 点 ， 了 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 8-85 所 示 。 




















图 8-85 ” 设 为 共 面 操作 


(08) 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 钥 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 以 如 图 8-86 所 示 的 
轮 慷 边 为 原始 对 象 ， 再 选择 要 移动 面 上 的 轮 慷 边 为 测量 对 象 ， 更 改 测量 距离 为 “70”， 
最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 












原始 对 象 


图 8-86 线性 尺寸 操作 
人 国光 同样 方法 ， 继 续 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 
图 形 下 方 槽 的 三 个 面 按照 如 图 8-87 所 示 的 尺寸 进行 更 改 。 


人 例 再 次 单 去 “线性 尺寸 ”命令 按钮 羡 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 将 图 中 左下 方 
前 面 设 为 重 直 和 平行 的 面 按照 如 图 8-88 所 示 的 尺寸 进行 更 改 。 





人 
~ 


图 8-87 继续 线性 尺寸 操作 图 8-88 ”将 左边 的 面 线 性 尺寸 更 改 


全 单 圭 “ 设 为 对 称 ” 命令 按 钮 项， 弹出 “ 设 为 对 称 ” 对 话 框 ， 选 择 图 形 右上 方 没 
有 更 改 的 一 个 面 ， 再 按照 如 图 8-89 所 示 创建 对 称 平面 ， 然 后 选择 左下 方 相对 应 的 固定 
面 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 8-89 所 示 。 
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人 加 继续 单 击 “ 设 为 对 称 ” 命 令 按 钮 毅 ， 弹 出 “ 设 为 对 称 ” 对 话 框 ， 将 图 形 右上 方 
的 其 他 两 个 面 参照 左下 方 相 对 应 的 面 设 为 对 称 ， 效 果 如 图 8-90 所 示 。 























图 8-89” 设 为 对 称 操作 图 8-90 ”继续 设 为 对 称 操作 
扑 ) 单 去“ 径 向 尺寸” 命令 按钮 图， 弹出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 8-91 所 示 
的 圆柱 面 ， 再 按照 图 中 所 示 的 步骤 对 其 半径 值 进行 更 改 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
全 单 去 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 ， 选 择 小 圆柱 面 为 运 
动 面 ， 大 圆柱 面 为 国定 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 8-92 所 示 . 





















































图 8-91 径 向 尺寸 操作 图 8-92 ” 设 为 共 轴 操作 


全 单 坪 “ 径 和 白 尺 寸 ” 命令 按钮 悦 ， 弹 出 “人 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 将 图 8-93 中 小 圆柱 
面 的 半径 值 更 改 为 R10. 


僚 单 去“ 主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 倒 斜 角 ” 命 令 按 钮 病 ， 弹 出 “个 
针 角 ”对 话 框 ， 对 如 图 8-94 所 示 的 两 条 轮廓 边 进行 合作 角 操 作 ， 儿 角 参 数 如 图 所 示 ， 


SR -aR 


图 8-93” 径 癌 尺 寸 操作 图 8-94” 倒 斜 角 操作 
全 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “ 设 为 相 切 ”命令 按钮 饮 ， 弹 
出 “ 设 为 相 切 ” 对 话 框 ， 如 图 8-95 所 示 选 择 刚才 倒 斜 角 的 面 为 运动 面 ， 再 选择 大 的 圆柱 
面 为 固定 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
侠义 同 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 设 为 相 切 ” 命 令 按钮 鹃 ， 弹 出 “ 设 为 相 切 ”对 话 框 ， 
对 另 一 边 的 斜 角 面 也 进行 设 为 相 切 操 作 ， 效 果 如 图 8-96 所 示 . 








EE 





[ 息 偏 于 和 和 角度 。 轩 | co 
距离 [2 mm 贡 加 让 Se 
和 | NN | 
反 向 
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图 8-95 ” 设 为 相 切 操作 图 8-96 ”继续 设 为 相 切 操作 


149) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “也 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 
话 框 ， 在 图 形 的 两 个 R10 圆 角 的 圆心 处 绘制 两 个 直径 为 10 的 通 孔 ， 绘 制 孔 后 的 效果 如 图 
8-97 所 示 。 

(20) 单 击 “ 倒 斜 角 ”命令 按钮 哺 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 8-98 所 示 的 尺 
寸 对 图 形 相 关 的 地 方 进行 倒 斜 角 操作 。 


傅 单 寺 “保存 ” 按 包 贺 ， 对 图 形 文件 进行 保存 ， 





I ra 


图 8-97 ”创建 孔 图 8-98” 倒 斜 角 操作 
:和 旨 四 设 为 偏 置 


使 用 “ 设 为 偏 置 ”命令 与 男 一 个 类 似 面 建 并 偏 置 关系， 并 加 以 保存 。 偏 置 关系 应 用 于 
固定 面 和 运动 面 之 间 。 单 击 选择 “ 设 为 偏 置 ”命令 按钮 蚤 ， 弹 出 “ 设 为 偏 置 ”对 话 框 ， 如 
图 8-99 所 示 。 











偏 置 结果 














8-99 “ 设 为 俩 置 ” 对 话 框 
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提示 : 关于 设 为 偏 置 命令 的 运动 面 

1. 初始 时 不 需要 从 固定 面 偏 置 (恒定 距离 )。 
2. 其 面 类 型 不 必 与 作为 偏 置 基础 的 固定 面相 同 。 
3. 更 改 为 固定 面 类 型 ， 除 非 它 是 了 B 曲面 上 的 面 。 


8.4.13 组 合 面 

使 用 “组 合 面 ” 命 令 可 将 面 集 组 合 在 一 起 ， 从 而 使 用 户 更 轻松 地 通过 其 他 命令 选择 这 
些 而 。 单 击 选择 “组 合 面 ”命令 按钮 锭 ， 弹 出 “组 合 面 ”对 话 框 ， 如 图 8-100 所 示 。 
sb 编辑 横 截 面 

使 用 “编辑 横 截 面 ” 命令 可 通过 在 草图 中 编辑 横 和 截面 来 修改 某 个 体 或 面 。 单 击 选 择 “ 编 
辑 横 截面 ”命令 按钮 向 ， 弹 出 “编辑 横 截 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-101 所 示 。 


鼠 | 编辑 模 截 面 









































| 多 
截面 曲线 
六 | 组 语 面 | 
要 组 合 的 面 | | 外 这 
单个 面 : 面 / 体 (56) 组 合 面 (62 游行 
| 面 查找 器 加 包括 贺 角 
= 村 个 面 ) | 
图 8-100 “组 合 面 ” 对 话 框 8-101 “编辑 横 截 面 ”对 话 框 


SS 提示 : 使 用 组 合 面 的 优点 
1. 为 组 合 面 所 选 的 面 成 为 组 合 面 特征 的 成 员 。 
2. 在 创建 组 合 面 特征 之 后 ， 通 过 选择 特征 ， 可 以 在 图 形 窗 口 或 部 件 导 航 器 中 选择 它 的 面 。 
3. 在 使 用 其 他 命令 工作 时 ， 可 以 使 用 特征 面 选择 意图 规则 或 通过 在 图 形 窗口 中 选择 它 来 选择 组 合 
面 特征 。 


SN 提示 : 有 历史 记录 和 无 历史 记录 模式 下 的 编辑 横 截 面 
在 历史 记录 模式 下 ， 系 统 将 保存 横 截面 草图 ， 可 以 使 用 该 草图 及 其 约束 执行 进一步 的 编辑 ; 在 无 
历史 记录 模式 下 ， 将 不 保存 横 截 面 的 草图 以 执行 进一步 的 编辑 。 


#; 8.5 ”其 他 同步 建 模特 征 


在 本 节 中 , 将 对 其 他 同步 建 模特 征 相 关 的 工具 命令 进行 讲解 。 包括 优化 面 、 蔡 换 圆 角 、 
移动 边 和 偏 置 边 等 。 


优化 面 


使 用 “优化 面 ”命令 简化 曲面 类 型 、 合 并 面 、 提 局 边 精度 以 及 识别 倒 圆 。 蛙 击 选择 “ 优 
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化 面 ”命令 按钮 避 ， 弹 出 “优化 面 ” 对 话 框 ， 如 图 8-102 所 示 。 


三 三 三 万/ 







高 亮 显 示 高 度 a 
度 关注 对 象 . 


通过 移 除 无 效 | || 包 开罗 
几何 体 和 错误 | | 入 兰 
拓扑 ， 试图 使 MM 检查 面 


其 变 为 有 效 体 上 | Rsk: 和 


报告 


显示 优化 | | 绊 
面 报告 





总 | 优化 面 SX 
人 




















8-102 “优化 面 ”对 话 框 


符 换 圆 角 


使 用 “替换 圆 角 ”命令 可 将 形似 圆 角 的 B 曲面 转换 为 蔡 换 圆 角 特征 。 单 击 选择 “替换 
于 角 ” 命 令 按钮 入， 弹出 “ 蔡 换 圆 角 ”对 话 框 ， 如 图 8-103 所 示 。 


移动 


使 用 “移动 边 ” 命 令 直 接 控 制 其 边 以 编辑 形状 。 所 编辑 的 边 相 邻 的 面 会 进行 适当 的 调 
整 ， 以 符合 移动 边 应 用 的 运动 。 单 击 选择 “移动 边 ” 命 令 按钮 别 ， 弹 出 “移动 边 ” 对 话 框 ， 
如 图 8-104 所 示 。 


要 | 攻 换 圆 角 


















根据 选 定 
































的 面 决定 | | 
二 入 形状 匹配 

加 月 面 

高 度 关注 = 

中 度 关注 Esa 设置 而 5 深 球 倒 国 的 区 人 

| 配 紧 密 程 度 。 宽 松 匹 配 

Ew | | 允许 替换 偏差 较 大 的 面 
8-103 “和 葡 换 圆 角 ”对 话 杠 8-104 “移动 边 ” 对 话 杠 


“终止 面 行为 ”提供 了 两 种 终止 行为 ,“ 延 作 ” 和 “变形 ” 这 两 种 终止 行为 的 含义 如 
下 所 示 : 

> 延伸 : 相 邻 面 的 形状 基本 没有 改变 ， 只 是 沿 着 现 有 面 延 伸 。 

> 变形 : 重新 构建 相 邻 面 以 适合 运动 面 ， 如 图 8-105 所 示 。 


偏 置 边 


使 用 “ 偏 置 边 ” 命 令 来 偏 置 边 或 一 组 连续 边 。 单 击 选 择 “ 偏 置 边 ” 命 令 按 钮 沪 ， 弹 出 
“ 偏 置 边 ”对 话 框 ， 如 图 8-106 所 示 。 
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页 | 偏 置 边 














延伸 














8-105 延伸 和 变形 的 区 别 8-106 “ 偏 置 边 ” 对 话 框 


Re 提示 : 偏 置 边 的 用 途 
1. 在 一 个 平面 中 或 沿 多 个 面 偏 置 现 有 边 。 
2. 使 用 分 割 面 创建 新 边 ， 然 后 使 用 偏 置 边 来 偏 置 或 变形 基本 形状 。 


实例 一 一 修改 拨 又 
视频 文件 :| 视频 \ 第 08 草 \ 修 改 拨 又 .avi 
最 终 文 件 : | 系 材 \ 第 08 章 \bocha-2.prt 





现在 通过 一 个 实例 的 操作 ， 来 熟悉 本 小 节 学 过 的 其 他 相关 同步 建 模 工具 命令 的 综合 运 
用 。 在 该 实 例 中 ， 除 了 产品 模型 最 大 外 形 的 一 些 尺 寸 为 所 需要 的 尺寸 外 ， 其 他 的 尺寸 为 无 
规则 斥 寸 ， 在 “模型 ”历史 记录 中 没有 任何 参数 ， 无 法 使 用 回 滚 编 辑 来 进行 编辑 ， 因 此 ， 
可 利用 同步 建 模 相关 的 工具 命令 来 进行 更 改 ， 其 操作 步骤 如 下 。 





全 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 沪 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “bocha-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 
到 UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 8-107 所 示 。 

人 网 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 
径 ， 然 后 再 输入 该 零件 的 名 称 “bocha -2”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 男 存 
为 的 操作 。 

(3 单 专 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ”选项 板 中 的 “优化 面 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 优 
化 面 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 如 图 8-108 所 示 的 几 个 需要 优化 的 面 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 . 
































鸟 部 件 导航 亚 ee 
元 选择 蓝 色 面 
纺 历史 记录 模式 [i 

9 - 转 模型 视图 Es 
.VY [ 哆 摄像 机 口 检查 面 EL 

9 .63 模型 历史 记录 加 在 优化 之 前 清理 体 
回 息 体 (1) 最 近 清理 : 未 知 
回锅 体 (1) 回报 千 
本 [应 用 | [了 











8-107 打开 图 形 
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傅 单 去 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 图 ， 弹 出 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 ， 选 择 左上 方 的 圆 孔 国 
柱 面 为 运动 面 ， 外 面 的 大 圆柱 面 为 固定 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 8-109 所 示 。 


“> 


图 8-109 ” 设 为 共 轴 操 作 
的 凡 同 样 方式 ， 单 击 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 圆 ， 弹 出 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 ， 在 图 
形 的 左下 方 ， 以 最 外 面 的 圆柱 面 为 固定 面 ， 对 里 面 的 小 圆柱 面 进行 设 为 同 轴 操 作 ， 效 果 
如 图 8-110 所 示 。 
(8 单 走 “ 径 向 尺寸 ”命令 按钮 区 ， 弹 出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 选择 图 形 右上 
方 里 面 的 圆 孔 圆柱 面 ， 义 选 “半径 ”选项 ， 输 入 新 的 半径 值 为 “10”， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 8-111 所 示 。 


“> 


图 8-110 ” 设 为 共 轴 操作 图 8-111 修改 径 问 尺寸 

(07 单 击 “ 设 为 偏 置 ”命令 按钮 蒋 ， 弹 出 “ 设 为 偏 置 ”对 话 框 ， 如 图 8-112 所 示 以 图 
形 左 下 方 的 小 圆柱 面 为 运动 面 ， 以 同 轴 的 外 面 的 大 圆柱 面 为 国定 面 ， 进 行 设 为 偏 置 操 
作 ， 偏 置 距离 为 “11”， 再 在 “设置 ”选项 中 选择 “自动 ”溢出 行为 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

《 国 单 二 “主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “基准 平面 ”命令 按钮 回 ， 弹 出 
“基准 平面 ”对 话 框 ， 用 “ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 选 择 图 形 右上 方 国 柱 体 端 面 为 参考 平面 对 
和 象 ， 向 内 部 偏 置 ， 偏 置 距离 为 153， 创建 基准 平面 一 ， 如 图 8-113 所 示 。 


























预览 4 
ERs CR] Ca] 
eso pen ee 


图 8-112 设置 为 偏 置 操作 图 8-113 ”创建 基准 平面 一 
6 国 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “分 割 面 ”命令 按钮 隆 ， 弹 出 “分 
割 面 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 8-114 所 示 操 作 步 又 ， 以 前 面 所 创建 的 基准 平面 一 为 分 割 对 象 工 
具 ， 对 图 形 右上 方 的 孔 内 圆柱 面 进行 分 割 操作 ， 然 后 对 基准 平面 一 进行 隐藏 操作 。 
《 国 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ”选项 板 中 的 “ 偏 置 边 ”命令 按钮 而 ， 弹 出 
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“ 偏 置 边 ”对 话 框 ， 选 择 图 形 右上 方 如 图 8-115 所 示 的 圆 轮 廊 边 为 要 偏 置 的 边 ， 再 在 “ 偏 
置 ”选项 中 选择 “ 沿 面 ” 的 偏 置 方法 ， 然 后 输入 偏 置 距离 为 “- 0.5”， 最 后 单 击 “ 确 

定 ” 按 钮 。 

人 全 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 偏 置 边 ”命令 按钮 咏 ， 弹 出 “ 偏 置 边 ” 对 话 框 ， 对 刚 


才 偏 置 的 圆 边 对 面 所 对 应 的 圆 轮廓 边 也 进行 偏 置 边 操 作 ， 偏 置 参 数 同 前 面 所 偏 置 边 的 参 
数 相 同 ， 效 果 如 图 8-116 所 示 。 






相 切 面 : 面 / 体 {1) | 
1 
C3. 晶 年 下 绎 ) 
rrp 3. 单 击 选择 





工具 选项 








| 画 下 直面。 加 
6. 单 击 选择 ) 


(7. 单 击 ER Een Em 


<B2 


基准 平面 / 基准 平面 (5) | 











8-114 分割 面 操作 














设置 4 输入 


-0.5 上 ==3 
预览 
ms CR Cm 
ns 





更 改 沿 其 偏 置 边 的 面 
距离 
反 转 仿 置 方向 








疼 8-115 偶 症 边 操 作 图 8-116 ”继续 偏 置 边 操作 
单 击 “移动 边 ”命令 按钮 咖 ， 弹 出 “移动 边 ” 对 话 框 ， 选 择 图 形 右 上 方 如 图 


8-117 所 示 的 圆 轮 慷 边 为 要 移动 的 边 ， 表 在 “变换 ”选项 中 选择 “距离 ”运动 方式 ， 然 后 
选择 矢量 方向 为 “-Z” 轴 ， 输 入 移动 距离 为 “1”， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


移动 距离 为 “1” 


6 以 是 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 移 动 边 ”命令 按钮 名 ， 弹 出 “移动 边 ”对 话 框 ， 对 刚 


才 移 动 的 圆 轮廓 边 对 面 所 对 应 的 圆 轮 慷 边 也 进行 移动 边 操 作 ， 移 动 矢 量 方向 为 “Z” 轴 ， 







， 效 有 末 如 图 8-118 所 示 。 


Et 分 割 面 (7) ， 
2. 单 击 选择 








(6 em Fe 















-一 = 人 
w 《1. 单 
| 
外 XE re 交 
如 (5 验 入 jy 
6. 单 击 


图 8-117 移动 边 操 作 图 8-118 继续 移动 边 操作 


人 @ 辆 单 去 “替换 国 角 ”命令 按钮 转 ， 璋 出 “替换 圆 角 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 8-119 所 示 
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的 变 半 径 圆 角 面 ， 再 取消 “继承 面 的 半径 ”选项 ， 输 入 新 的 半径 值 为 “1.$”， 然 后 调整 
形状 匹配 滑 块 至 如 图 所 示 位 置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 























8-119 ”替换 圆 角 操作 


AN 提示 : 替换 圆 角 时 形状 不 匹配 警告 对 话 杠 
在 替换 圆 角 时 ， 如 果 面 与 滚珠 个 圆 的 形状 不 匹配 ， 将 无 法 完成 替换 圆 角 操作 ， 并 提示 形状 不 匹配 
警告 对 话 框 ， 如 图 8-120 所 示 ， 调 整形 状 匹配 滑 块 至 适合 位 置 时 ， 警 告 对 话 框 将 消失 ， 且 与 圆 角 面相 
交 面 将 显示 出 来 。 


获 报 


面 与 深 球 倒 图 的 形 拒 不 区 配 ， 因 此 无 
法 被 普 换 。 





8-120 ”形状 不 匹配 警告 对 话 框 


旨 以 目 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 替 换 园 角 ”命令 按钮 仿 ， 弹 出 “ 普 换 圆 角 ”对 话 框 ， 
对 加 强 筋 另外 一 边 的 变 半 径 辆 角 面 ， 以 及 图 形 下 方 的 变 半径 圆 角 面 也 进行 蔡 换 园 角 操 
作 ， 圆 角 半 径 为 “5”， 蔡 换 后 的 效果 如 图 8-121 所 示 。 


< 


图 8-121 继续 荃 换 圆 角 操作 


癸 单 击 “ 边 倒 国 ”按钮 请， 弹出 “ 边 倒 园 ” 对 话 杠 ， 对 如 图 8-122 所 示 的 相关 的 地 
方 进行 倒 圆 角 操 作 ， 圆 角 半 径 尺 寸 如 图 所 示 。 


例 单 去 “ 例 针 角 ” 命 令 按 钮 间 ， 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 8-123 所 示 的 尺 
寸 对 图 形 相 关 的 地 方 进行 倒 斜 角 操 作 。 


”2 


8-122 ” 边 倒 圆 操作 图 8-123” 倒 斜 角 操作 
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人 圈 单 去 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 

”8.6 绿 合 练习 

本 章 主 要 介绍 了 UG NX 软件 中 同步 建 模 相关 的 工具 命令 ， 从 而 使 读者 学 会 在 没有 历 


史记 录 以 及 参数 特征 下 如 何 修改 产品 模型 图 。 读 者 在 学 习 时 ， 可 按 本 章 实例 讲述 的 操作 过 
程 上 机 练习 ， 对 车 握 本 章 内 容 将 具有 很 大 帮助 。 











实例 一 一 绘制 蜗轮 蜗杆 箱 


视频 文件 ， | 视频 \ 第 08 章 \ 绘 制 蜗轮 蜗杆 箱 .avi 
最 终 文件 : | 素材 \ 第 08 章 \wolunwoganxiang.prt 





通常 在 设计 产品 时 ， 都 是 没有 平面 二 位 尺寸 数据 的 ， 需 要 设计 者 在 建 模 时 根据 相关 要 
求 和 规则 等 条 件 来 创建 产品 模型 图 。 如 果 利 用 参数 建 模 设计 ， 则 必定 会 因为 参数 等 问题 而 
造成 某 些 操作 不 成 功 ; 如 果 移 除 参数 ， 则 会 使 读者 对 进一步 的 修改 与 编辑 无 从 下 手 。 因 此 ， 
同步 建 模 就 体现 出 了 它 的 易 用 性 。 熟 练 掌握 同步 建 模 相关 的 工具 命令 ， 可 在 设计 产品 模型 
过 程 的 修改 过 程 中 起 到 很 大 的 作用 。 

现在 通过 创建 蜗轮 蜗杆 箱 的 实例 ,来 综合 学 习 本 章 所 讲解 的 同步 建 模 相关 工具 命令 的 
内 容 ， 从 而 加 强 掌握 这 些 工 具 命 令 的 运用 方法 。 在 该 实例 中 创建 蜗轮 蜗杆 箱 时 ， 不 通过 草 
图 等 参数 手段 来 创建 ， 而 是 主要 通过 实体 建 模 和 同步 建 模 等 工具 命令 来 创建 ， 其 操作 步 台 
wo 





(正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 弹 出 “新 
建 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“wolunwoganxiang”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 到 UG 
NX 建 模 环境 。 

(加 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “圆柱 体 ”命令 按钮 国 ， 弹 出 “ 国 
柱 体 ”对 话 框 ， 选 择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 类 型 ， 指 定 “X 轴 ”为 矢量 方向 ， 以 坐标 原点 为 
指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 18， 长 度 为 58.5 的 圆柱 体 ， 效 果 如 图 8-124 所 示 。 

(四 单 击 “ 凸 台 ” 命 令 按钮 潮 ， 弹 出 “ 西 台 ” 对 话 框 ， 忽 略 凸 台 定 位 参数 设置 ， 在 
前 面 所 绘制 的 圆柱 体 右 下 方 的 端面 上 放置 凸 台 ， 绘 制 一 个 尺寸 如 图 8-125 所 示 的 丁 台 。 





贡 人 | 
人 指定 矢量 (X]( 长 - 
VE 因 后 -| 
直径 18 mm 3 
高 度 58.5 mm 3 














图 8-124 ”绘制 圆柱 体 图 8-125 ”绘制 凸 台 
( 国 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 圆 ， 弹 
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出 “ 设 为 共 轴 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 绘制 的 圆柱 体 的 圆柱 面 为 固定 面 ， 对 凸 台 进行 设 为 同 
轴 操 作 ， 如 图 8-126 所 示 。 

人 网 凡 同 样 的 方法 ， 单 击 “ 西 台 ” 命 令 按钮 潮 和 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 忽 略 凸 台 
定位 参数 设置 ， 在 前 面 所 绘制 的 凸 台 右 下 方 的 端面 上 放置 新 的 凸 台 图 形 ， 所 绘制 的 凸 台 
尺寸 如 图 8-127 所 示 ， 然 后 再 单 击 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 圆 ， 对 所 绘制 的 凸 台 进 行 设 为 同 
轴 操 作 ， 





图 8-126 ” 设 为 同 轴 操作 图 8-127 创建 新 的 凸 台 
06) 单 击 i 选项 卡 中 “特征 ” 选项 板 中 的 本 让 命令 按钮 旱 ， 弹出 SE 对 
话 框 ， 捕 扣 同 台 端 面 国 心 为 放置 点 ， 绘 制 一 个 10 x 10 x 10 的 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 
“无 ”， 如 图 8-128 所 示 。 


人 网 单 走 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “线性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 漳 
出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 以 前 面 所 绘制 的 最 后 一 个 凸 台 右 下 方 的 端面 的 圆心 为 原始 对 
和 象 ， 以 刚才 所 绘制 的 块 的 左下 方 的 面 上 紧 直 轮 廉 边 为 测量 对 象 ， 更 改线 性 尺寸 为 
“- 30.3”， 如 图 8-129 所 示 。 





图 8-128 绘制 热 块 图 8-129 ”线性 尺寸 操作 
6 四 以 同样 方式 ， 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚 
才 所 绘制 块 如 图 8-130 所 示 的 面 更 改线 性 尺寸 ， 使 其 与 B61 圆 的 圆心 距离 为 30.5。 
再 次 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 痕 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 
的 块 的 舅 外 两 个 面 更 改线 性 尺寸 ， 使 其 与 相对 立 的 面 的 距离 为 30.5， 如 图 8-131 所 示 。 





中 高 [305 ”加 





8-130” 故 一 面 线性 尺寸 更 改 8-131 ”继续 线性 尺寸 操作 


292 


CC 第 8 章 同步 建 模 


人 园 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 配 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 块 
的 底面 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 与 相 贴 合 的 西 台 端 面 的 距离 为 -4， 如 图 8-132 所 示 。 

人 锥 再 次 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 
热 块 的 顶 面 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 与 垫 块 底面 的 距离 为 2.5， 如 图 8-133 所 示 。 


WW 





图 8-132 更改 底面 线性 尺寸 图 8-133 ”更 改 顶 面 线性 尺寸 
俩 以 同样 方式 ， 在 另 一 侧 创建 一 个 与 之 相对 应 的 块 图 形 ， 效 果 如 图 8-134 所 示 。 然 
后 单 击 “主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 卜 ， 对 几 个 图 形 进行 来 
和 操作 。 
f3) 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 扣 辐 台 端 面 圆 心 为 放置 点 ， 创 
建 一 个 直径 为 53， 深 度 为 15， 顶 锥 角 为 0” 的 孔 ， 效 果 如 图 8-135 所 示 。 


Oo 


图 8-134 ”绘制 男 一 个 方块 图 8-135 ”创建 孔 
本 单 去 “ 凸 台 ” 命 令 按 钮 月 和 ， 弹 出 “ 西 台 ” 对 话 框 ， 忽 略 凸 台 定位 参数 设置， 
在 所 绘制 的 孔 的 底面 上 放置 新 的 西 台 图 形 ， 所 绘制 的 凸 台 尺 十 如 图 8-136 所 示 ， 然 后 再 单 
击 “ 设 为 共 轴 ”命令 按钮 圆 ， 对 所 绘制 的 凸 台 进 行 设 为 同 轴 操作 ， 

















8-136 创建 凸 台 


癸 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 捉 是 台 端 面 圆心 为 放置 点 ， 创 
建 一 个 直径 为 22， 深 度 为 8.5， 顶 锥 角 为 0” 的 孔 ， 效 果 如 图 8-137 所 示 。 
癸 单 击 “ 趾 台 ” 命 令 按 钮 湖 和 ， 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 ， 忽 略 凸 台 定位 参数 设置， 


2 
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在 所 绘制 的 B53 孔 的 底面 上 放置 新 的 三 台 图 形 ， 所 绘制 的 凸 台 尺寸 如 图 8-138 所 示 。 





图 8-137 创建 孔 图 8-138 ”创建 凸 台 
例 单 去 “线性 尺寸 ”命令 按钮 配 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 凸 
台 的 位 置 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 在 Z 轴 方 向 距离 为 20.5， 与 立轴 距离 为 0， 更 改线 性 尺 
十 后 的 效果 如 图 8-139 所 示 ， 
全 单 圭 “了 "命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 扣 刚 才 所 绘制 三 台 的 端面 国 心 
为 放置 点 ， 创 建 一 个 直径 为 2.5， 深 度 为 10， 顶 锥 角 为 118" 的 孔 ， 效 果 如 图 8-140 所 示 。 





《9°) 


图 8-139 创建 凸 台 图 8-140 ”创建 孔 
旨 单 击 “ 筋 板 ” 命 令 按钮 哆 ， 弹 出 “ 筋 板 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 8-141 所 示 的 操作 步 
骤 ， 在 B53 孔 的 底面 上 绘制 一 条 厚度 为 2， 高 度 为 2.5 的 筋 板 图 形 ， 该 筋 板 图 形 穿 过 刚才 
所 绘制 的 B7 西 台 。 
全 单 直 “阵列 面 ”命令 按钮 本 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 ， 选 择 刚才 所 创建 凸 台 的 
面 ， 创 建 孔 的 面 ， 以 及 筋 板 的 面 ， 将 它们 绕 X 轴 ， 以 大 圆 圆 心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵 


列 ，360” 平均 阵列 三 组 ， 效 果 如 图 8-142 所 示 。 


\ 
» 


= 























图 8-141 创建 筋 板 图 形 图 8-142 ”阵列 面 操作 
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人 单 击 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 于， 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 对 如 图 8-143 所 示 的 圆 轮 
廊 边 进行 两 次 倒 斜 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 为 C0.5. 

人 加 单 击 “ 和 替换 面 ”命令 按钮 号 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 选 择 第 二 倒 作 角 的 斜 角 
面 为 要 替换 的 面 ， 再 选择 第 一 个 方块 的 顶 面 为 替换 的 面 ， 进 行 替换 面 操作 ， 替 换 面 后 的 
效果 如 图 8-144 所 示 。 


图 8-143 “ 倒 斜 角 操作 图 8-144 ”替换 面 操作 
全 单 击 “ 设 为 偏 置 ”命令 按钮 僚 ， 弹 出 “ 设 为 偏 置 ”对 话 框 ， 选 择 斜 面 为 运动 
面 ， 再 选择 B53 孔 的 内 圆柱 面 为 固定 面 ， 并 设置 偏 置 距离 为 “1.5”， 进 行 设 为 偏 置 操 
作 ， 效 果 如 图 8-145 所 示 。 
例 单 去 “个 针 角 ”命令 按钮 于 ， 璋 出 “个 斜 角 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 非 对 称 ”类 型 ， 
对 偏 置 后 的 圆 轮 廊 边 进行 倒 斜 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 在 乙 轴 方 向 为 0.5， 在 又 轴 方 向 为 1.5， 倒 
角 后 的 效果 如 图 8-146 所 示 。 


和 一 一 re sa 
Ermey 一 人 » 
各 1.5 ww 
1 Ne / mw 


图 8-145” 设 为 偏 置 操作 图 8-146” 倒 斜 角 操作 
全 单 圭 “ 块 ”命令 按钮 三， 弹出 “ 块 ” 对 话 框 ， 捕 提 最 右边 的 端面 圆心 为 放置 
点 ， 绘 制 一 个 10.75 x 10 x 10 的 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 如 图 8-147 所 示 。 
人 加 单 击 “ 线 性 尺寸” 命令 按钮 靖 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 块 图 
形 Y 方向 的 长 度 进行 线性 尺寸 进行 更 改 ， 右 上 方 的 竖 直 轮 廓 边 为 原始 对 象 ， 左 下 方 的 竖 直 
轮廓 边 为 测量 对 象 ， 更 改线 性 尺寸 为 21.5， 更 改线 性 尺寸 后 的 效果 如 图 8-148 所 示 。 














图 8-147 ”创建 块 图 8-148 ”线性 尺寸 操作 
乓 单 二 “移动 面 ”命令 按钮 切 ， 弹 出 “移动 面 ” 对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 块 重 直 
于 Z 方向 的 两 个 平面 进行 移动 操作 ， 使 其 避 开 中 间 的 圆 环 部 分 ， 且 穿 过 图 形 下 方 孔 壁 部 
分 ， 效 果 如 图 8-149 所 示 。 
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全 再 次 单 击 “ 移 动 面 ”命令 按钮 包 ， 弹 出 “移动 面 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 块 与 
台 端 面相 贴 的 面 进 行 移动 操作 ， 沿 X 轴 负 方 向 移动 12， 效 果 如 图 8-150 所 示 。 


司 意 


图 8-149 ”移动 面 操作 图 8-150 ”继续 移动 面 操作 


估 ) 单 击 “ 求 差 ” 命令 按 钮 国 ， 弹 出 “ 求 差 ” 对 话 框 ， 以 主 图形 为 目标 体 ， 以 块 为 
et 


类 续 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 一， 弹出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 对 第 一 个 块 和 第 二 个 块 
了 圆 角 半径 为 6.8， 边 倒 圆 效果 如 图 8-152 所 示 。 


必 二 


图 8-151 求 差 操作 图 8-152 ” 边 倒 圆 操作 


全 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 妆 ， 弹 出 “ 孔 ” 对话 框 ， 捕 提 刚 才 所 倒 圆 角 的 圆心 为 放置 
点 ， 各 创建 一 个 B4.3 的 通 孔 ， 效 果 如 图 8-153 所 示 . 


人 转换 视图 方向 ， 单 击 “ 圆 柱 体 ”命令 按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 体 ” 对 话 框 ， 捕 提 网 
才 所 倒 圆 角 的 圆心 为 放置 点 ， 各 创建 一 个 直径 为 11， 长 度 为 20， 和 拓 量 方向 为 X 轴 负 方 
向 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 效 果 如 图 8-154 所 示 ， 

63) 单 击 “ 块 ”命令 按钮 哺 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 捕 捉 如 图 8-155 所 示 的 象限 点 为 放 
置 点 ， 绘 制 一 个 SxSx5 的 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”。 











图 8-153 ”创建 孔 图 8-154 求 差 操作 图 8-155 ”创建 方块 
人 单 去 “线性 尺寸 ”命令 按钮 隧 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 块 
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图 形 Y 方向 的 长 度 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 在 X-Z 基准 平面 上 两 侧 各 占 1.5， 总 厚度 为 
3， 再 更 改 乙 方向 的 长 度 为 12.5， 更 改线 性 尺寸 后 的 效果 如 图 8-156 所 示 . 

人 的 单 去 “替换 面 ”命令 按钮 葬 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 对 相关 的 面 进行 替换 面 
操作 ， 使 方块 的 又 轴 正 方向 的 面 与 西 台 端 面 贴 合 ， 使 方块 的 乙 轴 负 方 向 的 面 与 下 面 的 凸 台 
的 圆柱 面 贴 合 ， 替 换 面 后 的 效果 如 图 8-157 所 示 。 





图 8-156 ”线性 尺寸 操作 图 8-157 替换 面 操作 
倒 以 同样 的 方法 ， 在 另 一 侧 也 创建 一 个 方块 ， 尺 寸 等 参数 与 前 面 的 方块 相对 应 ， 
所 创建 的 方块 效果 如 图 8-158 所 示 。 
的 单 二 “和 动 面 " 命令 按钮 慨 ， 弹 出 “移动 面 ”对 话 框 ， 将 前 面 所 创建 的 那 一 个 
方块 的 X 轴 负 方向 上 的 面向 X 轴 负 方向 进行 移动 操作 ， 移 动 距离 为 和 人 2， 将 Z 轴 正 方向 上 
的 面向 乙 轴 正方 向 进行 移动 操作 ， 移 动 距离 为 2， 效果 如 图 8-159 所 示 。 





图 8-158 ”创建 另 一 个 方块 图 8-159 ”移动 面 操作 
6 单 去“ 角度 尺寸 ” 命令 按钮 廊 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 以 最 大 的 廿 台 端面 
为 固定 面 ， 对 移动 后 的 块 顶 面 的 面 进行 角度 尺寸 更 改 ， 更 改 角 度 为 70" ， 效 果 如 图 8-160 
所 示 。 





8-160 更改 角度 尺寸 


例 单 寺 “主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 族 ， 对 几 个 图 形 
进行 求 和 操作 . 
的 单 直 “出 除 面 ”命令 按钮 蓉 ， 弹 出 “删除 面 ”对 话 框 ， 对 如 图 8-161 所 示 的 几 个 


297 


中 文 版 TJG 人 斥 广 TO 快速 入 门 教程 ~ -DC7 


(HO 


面 进行 删除 操作 。 





8-161 删除 面 操作 


国 音 击 “全 针 朋 ”全 全 校 包 个 ， 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 非 对 称 ” 类 型 ， 
对 下 方 的 块 处 进行 倒 儿 角 操 作 ， 倒 角 类 型 为 “ 偏 置 和 角度 ”， 倒 角 尺 寸 在 XX 方向 为 4， 骨 
度 为 60"， 倒 角 后 的 效果 如 图 8-162 所 示 。 


Nd 





| 必 回 FE cm 
角度 [50 。 国 





图 8-162 ” 倒 斜 角 操 作 
42) 单 击 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 一 ， 璋 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 对 前 面倒 斜 朋 后 的 30° 
行 边 倒 圆 操作 ， 半 径 为 $S， 边 倒 圆 效果 如 图 8-163 所 示 。 
43) 单 击 “圆柱 体 ” 命 令 按 钮 国 ， 弹 出 “圆柱 体 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 轴 、 直 径 和 高 
度 ” 类 型 ， 指 定 Y 轴 负 方向 为 矢量 方向 ， 以 坐标 原点 为 指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 55， 长 
度 为 26.75 的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”， 效 果 如 图 ee 所 示 。 


面 进 





8-163 边 倒 圆 操作 8-164 


绘制 圆柱 体 
例 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 配 弹出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 贺 


柱 体 进 行 位 置 上 的 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 的 放置 点 距离 坐标 原点 在 Z 轴 负 方向 上 的 距离 为 
26.5， 如 图 8-165 所 示 。 


所 百 次 单 去 “线性 尺寸 ” 命令 按钮 痕 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 
的 圆柱 体 进行 位 置 上 的 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 的 放置 点 距离 坐标 原点 在 又 轴 正 方向 上 的 距 
离 为 28.5， 如 图 8-166 所 示 。 
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图 8-165 ”线性 尺寸 操作 多 8-166 ”继续 线性 尺寸 操作 


46) 单 击 “移动 面 ”命令 按钮 银 ， 璋 出 “移动 面 ” 对 话 框 ， 将 所 创建 的 圆柱 体 在 Y 
轴 正 方向 的 端面 向 Y 轴 正 方向 进行 移动 操作 ， 称 动 距离 为 8.25; 效果 如 图 8-167 所 示 。 


ZC 
癌 AT 有 _ 
Fr \ 
角度 [0 二 
mp \ 人 \ | > 
(rm 















8-167 ”移动 面 操作 


全 单 圭 “ 凸 台 ”命令 按钮 良和 ， 弹 出 “ 西 台 ” 对 话 框 ， 忽 咯 西 台 定位 参数 设置 ， 
和 当面 上 放置 新 的 凸 台 图 形 ， 所 绘制 的 凸 台 尺 寸 如 图 8-168 所 示 ， Re 
设 为 共 轴 ”命令 按钮 鸭 ， 对 所 绘制 的 凸 台 进 行 设 为 同 轴 操 作 。 





8-168 创建 凸 台 


48) 单 击 “ 块 ”命令 按钮 畏 ， 弹 出 “ 块 ” 对 话 框 ， 捕 捉 如 图 8-169 所 示 的 象限 点 为 放 
置 点 ， 绘 制 一 个 10 x 10 x 10 的 块 图 形 ， 并 设置 布尔 运算 为 “无 ”。 


Yb 


= 
CC) 
过 (67) j 


8-169 ”创建 方块 


的 单 去 “线性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 块 图 
形 在 义 轴 负 方向 上 的 面 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 与 该 块 图 形 在 X 轴 正 方向 上 的 面 的 距离 
为 42， 更 改线 性 尺寸 后 的 效果 如 图 8-170 所 示 。 


人 和 再 次 单 击 “ 线 性 尺寸 ”命令 按钮 酌 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 对 刚才 绘制 的 
块 图 形 在 X 轴 正 方向 上 的 面 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 距离 该 块 图 形 在 又 轴 负 方向 上 的 面 
的 距离 为 9， 再 对 该 块 图 形 在 Z 轴 负 方向 上 的 面 进行 线性 尺寸 更 改 ， 使 其 距离 该 块 图 形 在 
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Z 轴 正 方向 上 的 面 的 距离 为 44.5， 更 改线 性 尺寸 后 的 效果 如 图 8-171 所 示 。 





图 8-170 线性 尺寸 操作 图 8-171 再 次 线性 尺寸 操作 

合 单 二 “替换 面 " 命令 按钮 饮 ， 弹 出 “替换 面 ” 对 话 框 ， 将 相关 的 面 进行 葵 换 

面 操作 ， 使 方块 在 乙 轴 正 方向 的 面 与 圆柱 体 的 圆柱 面 贴 合 ， 替 换 面 后 的 效果 如 图 8-172 
所 示 。 

的 再 次 单 击 “ 和 替换 面 ”命令 按钮 基 ， 弹 出 “替换 面 ”对 话 框 ， 对 相关 的 面 进行 替换 

面 操作 ， 使 方块 在 立轴 正方 向 的 面 与 圆柱 体 的 端面 贴 合 ， 替 换 面 后 的 效果 如 图 8-173 所 示 . 


图 8-172 ”替换 面 操 作 图 8-173 ”再 次 替换 面 操作 

人 后 单 击 “ 边 倒 园 ”按钮 号 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 对 方块 下 方 的 两 条 轮 廊 边 进 
行 边 倒 圆 操 作 ， 半 径 为 4.5， 边 倒 圆 效果 如 图 8-174 所 示 。 

便 )》 单 吉 “ 阵 列 几 何 特征 ”命令 按钮 器 ， 弹 出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 选 择 刚才 
所 创建 的 块 图 形 ， 将 它们 绕 立 轴 ， 以 B55 圆 的 圆心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵列 ，360?" 平均 
阵列 三 组 ， 效 采 如 图 8-175 所 示 。 

人 单 去“ 主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 净 ， 对 几 个 图 形 
进行 求 和 操作 。 

多 单 圭 “了 L” 命 令 按 钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 捉 所 倒 R4.5 圆 角 的 圆心 为 放 轩 
点 ， 各 创建 一 个 64 的 通 孔 ， 效 果 如 图 8-176 所 示 ， 


图 8-174” 边 倒 圆 操作 图 8-175 ”阵列 几何 特征 操作 。 图 8-176 创建 筷 图 形 
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6 网 再 次 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 最 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 然 后 捕捉 B55 圆柱 体 端面 国 
轮 慷 边 的 圆心 为 放置 点 ， 创 建 一 个 B51 x 32.5 的 育 孔 ， 顶 锥 角 为 0” ， 所 创建 的 育 孔 效果 
如 图 8-177 所 示 。 

(58) 单 击 “ 西 台 ” 命 令 按钮 削 ， 弹 出 “ 凸 台 ”对 话 框 ， 忽 略 凸 台 定 位 参数 设置 ， 在 
ee pape 所 绘制 的 凸 台 尺 寸 如 图 8-178 所 示 ， 然 后 再 单 击 

设 为 共 轴 ”命令 按钮 图 ， 对 所 绘制 的 凸 台 进行 设 为 同 轴 操 作 。 


图 8-177 创建 盲 孔 图 8-178 ”创建 凸 台 
人 的 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 他 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 然 后 捕捉 B28 x 1 凸 台 端面 圆 轮 廉 
边 的 圆心 为 放置 点 ， 创 建 一 个 B18 x 1 的 育 孔 ， 顶 锥 角 为 0"， 所 创建 的 育 孔 效果 如 图 
8-179 所 示 。 
6 再 次 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 邮 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 然 后 捕 提 B18 x 1 讶 孔 底 面 国 
轮 廉 这 的 国 心 为 放量 点 ， 创建 一 个 B8 的 通 孔 ， 所 创 | 建 的 通 孔 效果 如 图 8-180 所 示 . 











图 8-179 创建 育 孔 图 8-180 创建 通 
@ 移动 视图 方向 ， 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 加 面 所 创建 的 
图 形 部 分 ， 捕 捉 最 里 面 的 育 孔 底面 圆 轮廓 边 的 圆心 为 放置 点 ， 创 建 一 个 B12.5 x 57 的 育 


孔 ， 二 02， 所 创建 的 育 孔 效果 如 图 8-181 所 示 。 


人 再 次 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 妆 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 然 后 捕捉 B12.5 x 57 育 孔 底面 
圆 轮 廊 边 的 圆心 为 放置 点 ， 创 建 一 个 B7 的 通 孔 ， 所 创建 的 通 孔 效果 如 图 8-182 所 示 。 


六 和 志和 


图 8-181 创建 育 孔 图 8-182 人 
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全 单 去 “ 边 倒 圆 ” 按 钮 三 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 8-183 所 示 的 位 置 进 
行 边 倒 圆 操作 ， 半 径 值 为 3， 边 倒 圆 效 果 如 图 8-183 所 示 。 

(@ 寻 再 次 单 击 “ 边 倒 国 ”按钮 溥 ， 弹 出 “ 边 倒 国 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 8-184 所 示 的 位 
置 进行 边 倒 贺 操作， 半径 值 为 2， 边 倒 圆 效果 如 图 8-184 所 示 ， 


Yc Zzc 





图 8-183” 边 倒 圆 操作 图 8-184” 边 倒 圆 操作 
人 加 单 击 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 辐 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 对 如 图 8-185 所 示 的 相关 
位 置 进行 倒 斜 角 操作 ， 倒 角 尺 寸 为 C0.5， 倒 角 后 的 效果 如 图 8-185 所 示 。 
人 四 单 去“ 保存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 所 绘制 的 蜗轮 蜗杆 箱 体 的 最 终 效 
果 如 图 8-186 所 示 。 








图 8-185 ” 倒 斜 角 操 作 图 8-186 “最终 效果 
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光 9 前 


特征 编辑 








UG NX 特征 建 模 在 绘图 过 程 中 能 起 到 一 定 的 辅助 作用 ， 它 能 对 
己 有 参数 的 图 形 进行 修改 , 对 相关 特征 进行 抑制 , 从 而 在 参照 被 抑制 
的 特征 基础 上 绘制 其 他 特征 图 形 , 或 者 在 绘制 图 形 完 成 时 , 通过 移 除 
参数 来 降低 图 形 的 大 小 。 





学 恒 志 | 


特征 编辑 概述 
特征 的 显示 与 抑制 
特征 的 参数 编辑 
特征 的 位 置 编辑 
特征 的 其 他 参数 编辑 


V Vv Vv VY 
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; 9.1 ”特征 编辑 概述 


编辑 特征 参数 是 对 存在 的 参数 特征 进行 修改 。 编辑 特征 参数 一 般 包 括 特 征 的 显示 与 抑 
制 、 特 征 的 参数 编辑 、 特 征 的 位 置 编辑 和 特征 的 其 他 参数 编辑 等 几 种 类 型 。 

特征 编辑 能 在 建 模 绘 独 过 程 中 ， 有 效 地 对 疼 形 进行 修改 ， 并 能 提高 绘图 效率 ， 移 除 参 
数 等 工具 命令 能 缩短 计算 机 的 反应 时 间 ， 从 而 缩短 时 间 。 特 征 编 辑 效 末 如 岁 9-1 所 示 。 





“加 窗口" SW 菜单 -= 
装配 曲线 视图 泻 染 工具 


草图 草图 曲线 印 四 边 创 国 4 更 多 移动 面 a E 可 回 滚 编辑 编辑 特征 参数 


直接 草图 。 ~ 特征 > 同步 建 模 ~ 编辑 特征 
,tw 。 [ 肥 有 有 选择 过 二 wes OG - 区 

下 菜 #M) RETfg 内 加 写生 二 是 > 站 河 有 9 已 王 sjP3: nl ws 
| gp 部 件 导航 器 
四 | 名 称 和 
; 固 团 边 章 圆 30) 

















回馈 便 任 角 (31) 
固 算 倒 斜 角 (32) 
六 [SY 便 笠 角 (33) 
回 印 边 侧 加 34) 
回 印 边 侧 圆 (35) 
轿 苹 复制 面 (36) 
- 问 鲁 创 昏 角 (37) 和 























9-1 ”特征 编辑 


特征 编辑 相关 的 命令 在 “主页 ”选项 卡 中 的 “编辑 特征 ”选项 板 中 ， 对 应 的 位 置 如 图 
9-2 所 示 。 


主 克 曲面 分 析 装配 曲线 视图 演 染 工具 


< ”( 治 特 征 尺寸 各 特征 重 排序 久 抑制 特征 装 调整 基准 平面 的 大 小 名 延迟 模型 更 新 
友 编辑 位 置 加 普 换 特征 史 取消 抑制 特征 部 ' 移 除 参数 


9 
Ed 


可 加 沪 编 强 编辑 特征 参数 ”移动 特征 更 普 换 为 独立 草图 池 由 表达 式 抑制 不 编辑 实体 密度 党 特征 回 
编辑 特征 





9-2 ”编辑 特征 命令 位 置 


# 9.2 ”特征 的 显示 与 抑制 


UG NX 软件 的 特征 的 显示 与 抑制 ， 是 指 将 对 象 特征 暂时 从 模型 中 删除 ， 从 而 方便 后 
面 的 绘图 操作 ， 提 高 绘图 速度 ， 当 绘制 完成 后 ， 再 对 抑制 的 对 象 进行 取消 抑制 操作 即 可 。 
在 本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包括 换 制 特征 、 取 消 拙 制 符 征 和 由 表达 式 
抑制 等 常用 的 工具 命令 。 


抑制 特征 


“抑制 特征 ”工具 命令 用 于 临时 从 目标 体 及 显示 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ,但 是 抑制 的 
特征 依然 存在 于 数据 库 里 ， 只 是 将 其 从 模型 中 删除 了 。 单 击 选择 “抑制 特性 ”命令 投 钮 芒 ， 
弹出 “抑制 特性 ”对 话 框 ， 如 图 9-3 所 示 。 
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国 列 出 相关 对 象 
选 定 的 特征 








如 果 在 过 滤器 
中 选择 了 要 抑 


制 的 对 象 ， 则 


会 显示 在 该 栏 








ee 

















图 9-3 “抑制 特征 ”对 话 框 


在 “抑制 特征 ”操作 时 ， 可 以 从 对 话 框 或 图 形 窗 口 选 择 抑 制 特 征 ， 从 图 形 窗口 选择 已 
知 特征 对 象 时 ， 将 会 出 现 快捷 菜单 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “抑制 ”按钮 吕 即 可 ， 如 疼 9-4 所 
示 。 基 于 不 同 的 选择 ， 其 他 特征 也 会 党 牵连 而 被 抑制 。 如 条 选择 被 抑制 的 目标 体 ， 则 所 有 
与 目标 相关 联 的 特征 也 会 被 抑制 ， 如 图 9-5 所 示 。 


© 


9-4 ”从 图 形 窗口 选择 对 象 9-5 关联 特征 的 抑制 效 采 


除 此 之 外 ， 还 可 以 从 部 件 导航 强 中 选择 抑制 特征 ， 如 图 9-6 所 示 。 或 者 移动 鼠标 到 要 
抑制 的 对 象 上 ， 按 住 鼠 标 右 键 不 放 ， 将 弹出 快捷 菜单 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “抑制 ” 投 钮 芝 
即 可 ， 如 图 9-7 所 示 。 


久 部 件 导 航 器 

名 称 和 

.YY [ 怠 摄 多 机 

了, 模型 历史 记录 
回 寻 

































导向 块 2" = 抑制 全 


回锅 体 (13) 电动 机 " 重 排 在 后 
回锅 体 (16) " 丝 杆 座 1”| 阐 特征 分 组 日 
回锅 体 (17) 曝 且 ”| 加 苦 换 和 
同 帆 体 (18) 丝 杆 " 转换 为 谤 接 体 
中 指 折 特征 颜色 














9-6 ”从 部 件 导航 需 中 选择 对 象 9-7 ”从 快捷 末 单 选择 抑制 特征 


入 提示 : 关于 抑制 特征 

1. 减 小 模型 的 大 小 ， 会 更 容易 操作 。 尤 其 当 模 型 相当 大 时 ， 这 便 缩 短 了 创建 、 对 象 选 择 、 编 辑 和 
显示 时 间 。 

2. 为 了 进行 分 析 工 作 ， 可 从 模型 中 移 除 如 小 孔 和 圆 角 之 类 的 非 关 键 特征 。 

3. 在 冲突 几何 体 的 位 置 创建 特征 。 例 如 : 如 果 需 要 用 已 经 倒 圆 角 的 边 来 放置 特征 ， 则 不 需 删 除 贺 
角 。 可 抑制 圆 角 ， 创 建 并 放置 新 特征 ， 然 后 取消 抑制 圆 角 。 

4. 建议 不 要 在 抑制 的 特征 存在 的 位 置 创建 新 特征 。 
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莱 现 取消 抑制 特征 

“取消 抑制 特征 ”工具 命令 是 指 检索 先前 抑制 的 特征 ， 然 后 选择 将 要 取消 抑制 的 特征 
对 象 ， 最 后 单 击 确定 ， 从 而 显示 已 经 抑制 的 特征 对 象 。 单 击 选择 “取消 抑制 特性 ”命令 按 
钮 神 ， 弹 出 “取消 抑制 特性 ”对 话 框 ， 如 图 9-8 所 示 。 





丝 杆 座 1(16) 
EE (1 7) 





选 定 的 特征 
螺母 (17) 














[确定 刁 | 应 用 | | 取消 








9-8 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 


NN 提示 : 关于 取消 抑制 特征 
取消 抑制 特征 以 后 ， 其 他 特征 也 会 受 它 连 被 取消 抑制 。 


葬 跑 由 表达 式 抑制 


使 用 “由 表达 式 抑 制 ” 命 令 以 创建 用 于 控制 所 选 特征 的 抑制 状态 的 表达 式 。 单 击 选择 
“由 表达 式 抑制 ”命令 按钮 沪 ， 弹 出 “由 表达 式 抑 制 ” 对 话 框 ， 如 图 9-9 所 示 。 
由 表达 式 抑制 可 以 将 抑制 表达 式 指 定 给 体 中 的 单个 特征 、 特 征 组 、 相 关 特 征 和 
所 有 特征 。 当 抑制 具有 抑制 表达 式 的 父 特征 时 ， 也 会 自动 抑制 不 具有 抑制 表达 式 的 
相关 特征 。 当 相关 特征 具有 自己 的 抑制 表达 式 时 ， 其 抑制 状态 由 它 自身 而 非 它 的 父 
特征 控制 。 
“表达 式 选 项 ”中 提供 了 四 种 选项 来 指定 要 创建 和 删除 的 两 种 抑制 表达 式 中 的 一 种 ， 
这 四 种 选项 的 含义 如 下 : 
> 为 每 个 创建 : 为 每 个 选中 的 特征 创建 抑制 表达 式 。 
> 创建 共享 的 : 创建 由 所 有 选中 的 特征 共享 的 单个 抑制 表达 式 。 如 果 为 共享 抑制 表 
达 式 的 其 中 一 个 特征 编辑 该 表达 式 的 值 ， 则 共享 该 表达 式 的 其 他 特征 也 是 被 抑制 
的 或 者 是 被 取消 抑制 的 。 
> 为 每 个 删除 : 删除 选中 特征 的 抑制 表达 式 。 如 果 选 中 特征 是 共享 抑制 表达 式 的 成 
员 ， 则 仅 为 该 特征 删除 共享 抑制 表达 式 。 候选 特 征 列表 框 显示 所 有 具有 抑制 表达 
式 并 且 可 以 被 删除 的 特征 。 
> 删除 共享 的 : 删除 选中 特征 的 共享 抑制 表达 式 。 候 选 特 征 列表 框 显示 包含 共享 抑 
制 表达 式 的 所 有 特征 。 如 果 选 择 其 中 一 个 特征 ， 则 共享 抑制 表达 式 的 其 他 特征 也 
会 被 选中 。 
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实 僧 


i i 09 草 \ 修 改 箱 体 .avi 
素材 \ 第 09 章 \xiangti-2.prt 





现在 通过 一 个 实例 的 操作 ， 来 讲解 前 面 学 过 的 特征 显示 与 抑制 的 工具 命令 。 假 设 例子 
所 给 的 图 形 为 铬 尸 提 供 的 基础 图 形 ， 现 需要 根据 己方 提供 的 内 部 产品 参数 来 对 这 个 基础 图 
形 进行 小 范围 的 修改 和 进一步 绘制 ， 则 修改 箱 体 图 形 的 操作 步骤 如 下 。 





常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 信 ， 弹 出 “ 打 
J rt 单 击 选 择 该 章节 对 应 目录 下 的 “xiangti-1 ”文件 ， 再 单 击 “OK” 按钮 ， 进 
入 到 UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 9-10 所 示 。 





万 | 由 表达 式 抑 币 DX 
j 3 ET 
创建 共享 的 








表 天 式 玖 ea 


在 信息 大 口 ew61 龟 加、 四 种 洗 项 
中 生成 报告 | 


em EFT 
选择 | SS 

Er i 站 DR 
i = 达 式 的 特征 : Sa 型 图 

. 9-Yf [ 台 摄 像 机 

| 口 汪 na 特征 | SRP 

> 站 加 人 中 的 所 有 本 3 加 模 开 历史 记 
特征 列表 ) a | Ds eh gg 
ER 纪 | - 
.一 .一 .一 .一 .号 55 和 
确 完 用 取消 7 


图 9-9 “由 表达 式 抑制 ”对 话 杠 图 9-10 打开 图 形 






















































® 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相 关 的 图 形 路 
径 ， 然 后 再 输入 该 零件 的 名 称 “xiangti-2”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 田 存 为 
es 

全 单 去 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 高 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 击 选中 “ 体 (2) ”目标 特征 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 9-11 所 示 。 

人 国 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “圆柱 体 ” 命 令 按钮 国 ， 弹 出 “ 辆 
桩 体 ”对 请 框 ， 选 择 “机 ， 直 径 和 高 度 ”类 型 ， 指 定 忆 向 正 方向 为 天 量 方 向 ， 以 下 箱 体 朋 
体 底面 的 圆心 点 为 指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 48， 长 度 为 8 的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 
“无 ”， 效 果 如 图 9-12 oe 













罗列 出 相关 对 象 
选 定 的 特征 
体 (2) 





所 选择 的 体 

















图 9-11 抑制 特征 操作 图 9-12 创建 圆柱 体 
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《加 再 次 单 击 “ 贺 柱 体 ”命令 按钮 国 ， 弹 出 “加 柱 体 " 对 话 框 ， 指 定 世 轴 负 方向 为 
量 方向 ， 以 刚才 所 绘制 的 圆柱 体 的 顶 面 端面 圆心 点 为 指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 40， 长 度 
为 8 的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 *， 与 刚才 所 纤 制约 国术 过 1 j 求 差 操作 ， 求 差 后 
的 效果 如 图 9-13 所 示 。 

以 且 样 方式 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “圆柱 体 ”命令 按 儿 

we ne re 
指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 18， 长 度 为 8 的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 和 ”， 与 下 箱 体 
ee 了 于 求 和 操作 ， 求 和 后 的 效果 如 图 9-14 所 示 。 


3 SY 


图 9-13 创建 圆柱 体 并 求 差 图 9-14 创建 圆柱 体 
全 单 去 “圆柱 体 ” 命 令 按 钮 国 ， 弹 出 a 对 话 框 ， 指 定 乙 轴 负 方向 为 拓 量 方 
向 ， 以 刚才 所 绘制 的 圆柱 体 的 顶 面 端面 圆心 点 为 指定 点 ， 绘 制 一 个 直径 为 8.4， 长 度 为 20 
的 圆柱 体 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 与 下 et j 求 差 操 作 ， 求 差 后 的 效果 如 
图 9-15 所 示 。 
(8 单 去 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 于， 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 对 直径 为 18 的 圆柱 体 顶 
面 轮廓 圆 边 进行 倒 斜 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 为 C4.8， 倒 角 后 的 效果 如 图 9-16 所 示 。 


入 9-15 ”创建 圆柱 体 并 求 差 色 9-16 倒 斜 角 操作 


(加 单 二 “主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 齐 ， 将 里 面 的 贺 
环 和 下 箱 体 进行 求 和 操作 。 


全 单 去 “ 孔 ”命令 按钮 骤 ， 弹 出 


“ 孔 ” 对 话 框 ， 用 绘制 草图 点 的 方式 ， 
尺 下 箱 体 腔 体 底面 为 放置 面 ， 绘 制 尺寸 
如 图 9-17 所 示 的 两 个 草图 点 ， 然 后 创建 
两 个 B3.2 的 通 孔 。 


国 单 去 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 直 
接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 四 ， 图 9-17 创建 通 孔 
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弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 下 箱 体 最 上 面 的 平面 为 草图 平面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 
命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 9-18 所 示 。 


(2) 单 击 “完成 草图 ”按钮 天 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 国 ， 璋 出 “ 同 
柱 ” 对 话 框 ， 指 定 草 图 一 中 的 其 中 一 个 点 为 圆心 ， 沿 Z 轴 负 方 向 创建 一 个 圆柱 体 ， 直 径 为 
13， 长 度 为 19, 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”， 如 图 9-19 所 示 。 


KoAc> 


图 9-18 ”绘制 草图 一 图 9-19 创建 圆柱 体 





旨 ) 以 且 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 圆 柱 ”按钮 国 ， 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 ， 指 定 草图 一 中 
的 另 一 个 点 为 圆心 ， 没 乙 轴 负 方 向 创建 一 个 圆柱 体 ， 直 径 为 13， 长 度 为 19， 设 置 布尔 运 
于 为 《站 如 图 9-20 所 示 。 

104) 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 扣 刚 才 圆 柱 体 求 差 后 的 底面 辆 
圆心 为 指定 点 ， 各 创建 一 个 B6.8 的 通 孔 ， 所 创建 的 通 孔 效果 如 图 9-21 所 示 。 


Se ‘© 


图 9-20 ”创建 另 一 个 圆柱 体 图 9-21 创建 通 孔 


癸 单 去 “ 边 合 圆 ” 弹出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 ， 对 如 图 9-22 所 示 的 地 方 进 和 
倒 贺 角 操作 ， 倒 角 半 径 为 

优 羊 击 “ 主 页" 二 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 
了 名， 弹出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 击 选中 “ 体 (2) ”目标 特征 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 9-23 所 示 。 








GE 古本 [应 用] [9 消 -] 





图 9-22 边 倒 圆 操 作 图 9-23 ”取消 抑制 操作 
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例 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 高 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 击 选中 “ 体 (1) ”目标 特征 ， 系 统 将 自动 选 
定 附 着 在 体 (1 ) 上 的 所 有 特征 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 9-24 所 示 。 

全 转换 视图 方向 ， 使 能 观察 到 上 箱 体 的 腔 体内 部 ， 发 现 圆 环 的 相关 特征 仍然 存在 ， 
因为 在 创建 第 一 个 圆柱 体 时 ， 使 用 布 运算 为 “无 ”， 所 以 这 个 特征 还 是 独立 的 。 单 击 “ 主 
页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 副 ， 弹 出 “抑制 特征 ”对 话 
框 ， 对 该 圆 环 相 关 的 特征 “圆柱 (3 ) 和 圆柱 (4) ”进行 抑制 操作 ， 效 果 如 图 9-25 所 示 。 


图 9-24 抑制 特征 操作 图 9-25 ”继续 抑制 特征 操作 


全 切换 到 “正三 轴 测 视图 ”视图 方向 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ” 选 
项 里 面 的 “草图 ”按钮 加， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 下 箱 体 最 上 面 的 平面 为 草图 平 
面 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 9-26 所 示 。 

例 单 寺 “完成 草图 ” 按 包 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 银 ， 弹 出 
“ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 捉 草 图 二 最 里 面 的 草图 点 为 指定 点 ， 创 建 一 个 尺寸 如 图 9-27 所 示 的 沉 
头 孔 。 



































形状 和 尺寸 








尺寸 
沉 头 直径 8.8 mm 
沉 头 深度 4 mm 
直径 4.8 mm 
深度 限制 贯通 体 






























图 9-26 绘制 草图 二 图 9-27 ”创建 沉 头 孔 
@ 再 次 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 最 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 提 草 图 二 中 间 的 草图 点 为 
指定 点 ， 创 建 一 个 85 的 通 孔 ， 所 创建 的 通 孔 效 果 如 图 9-28 所 示 。 
全 百 次 单 志 “ 孔 ”命令 按钮 银 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 捉 草 图 二 中 间 的 草图 点 为 
指定 点 ， 创 建 一 个 B5， 深 度 为 17 的 育 孔 ， 所 创建 的 育 孔 效果 如 图 9-29 所 示 。 
全 单 击 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 闻 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 对 三 个 孔 进行 倒 斜 角 操 
作 ， 通 孔 包括 上 下 两 端的 轮廓 边 ， 倒 角 尺 寸 为 C0.5， 倒 角 后 的 效果 如 图 9-30 所 示 。 
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全 单 去 “阵列 面 ”命令 按钮 急 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 所 创建 的 沉 头 


孔 相 关 的 面 ， 将 它们 绕 Z 轴 ， 以 大 圆 圆 心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵列 ，360。 平均 阵列 三 
组 ， 效 果 如 图 9-31 所 示 。 








9-28 创建 通 孔 9-29 创建 盲 孔 
图 9-30” 倒 斜 角 操作 图 9-31 阵列 面 操作 


继续 单 击 “ 阵 列 面 ”命令 按钮 馆 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 所 创建 的 
通 孔 及 育 孔 相关 的 面 ， 将 它们 绕 Z 轴 ， 以 大 圆 圆 心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵列 ，360?” 平均 
阵列 六 组 ， 效 果 如 图 9-32 所 示 。 
p26) 单 击 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 
剖 ， 弹 出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 选择 所 有 的 特征 ， 最 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 9-33 所 示 。 


i 


图 9-32 ”阵列 面 操作 图 9-33 ”取消 抑制 操作 
岳 单 去 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 








包 
,的 





9.3 ”特征 的 参数 编辑 


UG NX 软件 的 特征 的 参数 编 务 ， 是 指 在 图 形 的 绘制 过 程 中 ， 可 以 对 前 面 所 绘制 的 相 
关 特 征 进行 参数 编辑 。 在 本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 可 回 深 编 辑 、 
编辑 特征 参数 、 特 征 尺 寸 、 移 除 参 数 、 调 整 基准 平面 的 大 小 和 编辑 实体 密度 等 沼 用 的 工具 


命令 。 
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可 回 滚 编辑 


使 用 “可 回 滩 编 辑 ” 编 辑 某 个 特征 ， 其 模型 已 回 滚 到 首次 创建 该 特征 时 的 状态 。 出 现 
特征 的 创建 对 话 框 ， 可 供用 户 在 模型 内 部 的 原始 关联 中 编辑 该 特征 。 单 击 选择 “可 回 滚 编 
辑 ” 命 令 按钮 党 ， 弹 出 “可 回 深 编 辑 ” 对 话 框 ， 如 图 9-34 所 示 。 
使 用 以 下 方法 都 可 以 实现 可 回 深 编 辑 操作 : 
> 从 对 话 框 中 选择 对 偶 特 征 。 
> 从 图 形 窗口 选择 特征 对 象 时 ， 将 会 出 现 快捷 菜单 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “可 回 滚 编 
辑 ” 按 钮 营 即 可 。 

> 从 部 件 寻 航 器 中 选择 想 要 回 深 编辑 的 对 象 特征 , 单 击 和 鼠标 右键 , 将 弹出 快捷 菜单 ， 
从 快捷 菜单 中 选择 “可 回 滚 编辑 ”按钮 党 即 可 ， 
双击 部 件 导 航 器 或 图 形 窗口 中 的 某 个 特征 。 


QQ 提示 : 关于 可 回 滚 编辑 


1. 选择 多 个 特征 时 ， 会 打开 一 个 对 话 框 ， 可 供用 户 更 改 每 个 特征 的 参数 值 ， 并 解析 特征 参考 。 

2. 选 定 的 特征 不 支持 回 滚 时 ， 则 会 打开 编辑 参数 。 

3. 不 作 任何 选择 时 ， 会 出 现 一 个 对 话 杠 列表， 其 中 包含 可 从 中 选择 的 用 以 进行 编辑 的 一 组 特征 。 
在 选择 特征 之 后 ， 该 模型 会 进行 回 滚 。 








编辑 特征 参数 


使 用 “编辑 特征 参数 ”对 模型 中 的 特征 作出 更 改 。 单 击 选择 “编辑 特征 参数 ”命令 按 
钮 党 ， 弹 出 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 如 图 9-35 所 示 。 




























































仿 可 回 闻 搞 加 x 
过 滤器 BB 过 滤器 [ 9 部 件 呈 和 加 | 总 部 件 导 航 器 
基站 尖酸 系 (0) rp a 名 称 二 | 文本 ( )i 
条 (1) 条 (1) 对 文本 (21) 进行 a 的 回合 曲 于 上 的 此 线 08 “| | (Xx 21) 进行 
( sz 唔 4 号 纪 (19) -本 
上 村 (5 点 全 (5 可 回 滚 编辑 操作 a 国生 编辑 特征 参数 操作 
样 条 (6) 样 条 (6) 全 加 A 广 本 (20) _ 园 Al> 二 ! 
点 集 (7) 点 集 (7) 2 | | 回 必 枯 舟 C2 | 
直线 (8) 直线 (8) | 和 | | 固 A 文本 (23) 
和 - 人 文本 (24) 一 
直线) 二 至 灰 奖 村 2 二 2 ! 轩 |1 | 1 BB 辽 25 14 三 (没有 旦 灰 区 
直线 (11) 直线 (11) Enhee | EE 
直线 (12) - 直线 (12) ~ EC wl | ls 
取消 Cm 可 右 瀛 编辑 ) | (CR 模特 征 参 要 
图 9-34 “可 回 滚 编辑 ” 图 9.35 “编辑 参数 ” 图 9-36 可 回 滚 编辑 和 
、 二 大 里 路 十 NI 
对 话 框 对 话 框 编辑 特征 参数 


“可 回 湾 编辑 ”和 “编辑 特征 参数 ”都 可 以 更 改 模 型 的 参数 ， 但 是 “可 回 滚 编辑 ”是 
指 回 深 到 首次 创建 该 特征 时 的 状态 , 而 “编辑 特征 参数 ”是 指 仅 对 模型 中 的 特征 作出 更 改 ， 
可 从 “部 件 导航 器 ”中 看 出 它们 的 区 别 ， 如 图 9-36 所 示 。 


总 提示 : 关于 编辑 特征 参数 

1. 可 以 在 用 于 创建 特征 的 同一 个 对 话 框 中 编辑 该 特征 的 许多 参数 值 、 输 入 对 象 及 参考 对 象 。 
2. 在 编辑 某 些 特征 时 ， 会 显示 编辑 选项 而 非 创 建 对 话 框 。 

3. 使 用 编辑 参数 选择 多 个 特征 时 ， 通 常 可 以 同时 更 改 所 有 选 定 特征 的 表达 式 与 参考 。 
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特征 尺寸 

使 用 “特征 尺寸 ”可 以 查看、 编辑 特征 参数 和 草图 的 尺寸 值 。 单 击 选择 “特征 尺寸 ” 
命令 按钮 龟 ， 弹 出 “特征 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 9-37 所 示 。 

使 用 “特征 尺寸 ”可 对 特征 的 相关 尺寸 进行 更 改 ， 如 图 9-38 所 示 。 































Re 所 选择 
许 摇 要 和 尺 ~ 
pe 选择 特征 (1) 园 
生 的 考生， | | 本 > 

门 添加 相关 特征 | 

站 添加 体 中 的 所 有 特征 | i 
相关 特 | yn ” | we 
二 - 由 由 二 4 
征 列表 0) 的 特征 

bates | 

尺寸 和 




























pl6z[20 罗 





人 名称 
: ”2 p334 10 


了 了 
- 赴 
al 








显示 选 定 特 征 Bl 2 p388 


7 
特征 尺寸 
表达 式 杠 
或 草图 的 可 选 | 3 
tne 着 
E 尺寸 的 表达 式 什 


将 选 定 的 特 】| 天 
征 尺寸 转换 门 伍 


gr 
HI 

| 营 p387 
避 
| 
































为 PMI 尺寸 Wm es) an 
图 9-37 “特征 尺寸 ”对 话 框 图 9-38 ”使 用 特征 尺寸 进行 尺寸 更 改 
全 提示 : 关于 PMI 尺寸 
PMI 尺寸 是 指 : 


1. 一 直 在 图 形 窗 口中 显示 ， 并 且 刷 新 时 也 不 会 被 清除 。 

2. 在 部 件 导航 器 的 PMI 截面 中 可 见 。 

3. 可 用 于 下 游 应 用 模块 。 

4. 在 图 纸 中 可 被 继承 。 需 要 设置 “制图 "用户 默认 设置 允许 PMI 双向 编辑 ， 且 必须 在 开始 菜单 中 选 
择 PMI. 


使 用 “特征 尺寸 ”可 编辑 草图 截面 尺寸 和 外 部 草图 尺寸 。 可 编辑 特征 的 草图 截面 尺寸 


> ”创建 特征 ， 并 为 截面 选择 现 有 的 带 驱动 尺寸 的 草图 。 

> 创建 特征 ， 为 截面 创建 新 的 内 部 草图 ， 并 为 其 定义 驱动 尺寸 。 

> 编辑 特征 ， 特 征 的 草图 截面 有 驱动 尺寸 ， 且 特征 对 话 框 中 截面 组 为 活动 状态 ， 
> 在 外 部 草图 中 ， 可 查看 和 编辑 以 下 类 型 的 尺寸 : 


1. 手工 添加 的 尺寸 。 
2. 使 用 草图 的 转换 为 驱动 选项 自 参 考 尺 寸 转换 而 来 的 驱动 尺寸 
3. 自 驱 动 尺寸 转换 而 来 、 且 显示 为 PMI 的 参考 尺寸 。 


外 提示 : 特征 尺寸 的 使 用 对 象 
特征 尺寸 的 使 用 对 象 包括 以 下 类 型 : 拉 伸 、 边 倒 圆 、 洁 、 倒 斜 朋 、 旋 转 、 孔 (除了 和 孔 系 列 以 外 的 
所 有 类 型 )、 符 号 螺纹 、 长 方 体 、 圆 柱 、 圆 锥 、 球 和 所 有 内 部 草图 截面 尺寸 。 
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移 除 参数 

使 用 “ 移 除 参数 ”命令 从 下 列 各 项 中 移 除 所 有 参数 。 单 击 选 择 “ 移 除 参 数 ” 命 令 按钮 
并， 弹出 “ 移 除 参数 ”对 话 框 ， 如 图 9-39 所 示 。 移 除 参 数 后 ， 部 件 导航 器 中 相关 的 操作 
记录 将 会 被 删除 ， 如 图 9-40 所 示 。 











外 部 件 导航 器 外 部 件 导航 器 
ON i .名称 .全 
名 历史 记录 模式 = 名 历史 记录 模式 

.里 , 模 型 视图 = - 困 , 模 型 视图 

-ff [ 蔚 摄 像 机 习 - 久 [ 怠 摄 你 机 

-GB 模型 历史 记录 -3 模型 历史 记录 
回迁 图 睹 
回 移 体 (1) 固 沉 , 体 (1) 
回 葬 共 轴 (2) 
图 欧 共 轴 (G3) 























图 9-40 ”部 件 导 航 器 中 的 变化 


图 9-39 “ 移 除 参数 ”对 话 框 


在 将 参数 从 与 特征 关联 的 曲线 和 点 移 除 之 后 ， 曲 线 和 扣 成 为 非 天 联 的 。 这 样 做 可 以 大 
助 缩短 更 新 时 间 ， 且 在 正在 重新 设计 部 件 时 有 用 。 

使 用 移 除 参 数 命令 可 以 移 除 实体 、 卢 体 、 曲 线 和 点 的 相关 参数 ， 但 不 文 持 草图 曲线 。 

为 避免 不 小 心 误 点 击 该 工具 命令 而 造成 不 必要 的 及 烦 ， 因 此 ， 在 移 除 参数 过 程 中 ， 系 
统 会 提示 “ 移 除 参数 警告 ” 对 话 框 ， 如 图 9-41 所 示 。 提 示 “ 此 操作 将 从 选 定 的 所 有 对 象 上 
移 除 参 数 。 要 继续 吗 ?” 管 告 信息 。 厂 想 要 继续 移 除 参 数 ， 则 单 击 “是 ”按钮 ， 将 移 去 全 
部 特征 参数 ， 厂 不 想 移 除 参数 ， 则 单 击 “ 否 ” 控 钮 ， 将 取消 移 除 参 数 操作 。 


调整 基准 平面 的 大 小 
“调整 基准 平面 的 大 小 ”是 指 调整 现 有 基准 平面 的 大 小 。 单 击 选择 “调整 基准 平面 的 
大 小 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “调整 基准 平面 的 大 小 ”对 话 框 ， 如 图 9-42 所 示 。 


HH 

















_ 移 除 参数 警告 





9-41 “ 移 除 参数 警告 ”对 话 框 图 9-42 “调整 基准 平面 的 大 小 ”对 话 框 





拖 动 调整 大 小 的 手柄 , 或 者 单 击 大 小 设置 手柄 等 , 都 可 以 调整 现 有 的 基准 平面 的 大 小 ， 
如 图 9-43 所 示 。 





使 用 “编辑 实体 密度 ”命令 可 更 改 已 指派 给 现 有 实体 的 密度 值 及 密度 单位 。 单 击 选 择 
女 钮 谷 ， 弹 出 “指派 实体 密度 ”对 话 框 ， 如 图 9-44 所 示 。 
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: 磅 -英寸 
| [ 四 种 单 we 车 -KR 
位 选择 上 这。 

















9-43 ”调整 基准 平面 的 大 小 操作 9-44 “指派 实体 密度 ”对 话 框 





RN 提示 : 关于 编辑 基准 平面 

编辑 基准 平面 时 ， 可 以 实现 以 下 操作 : 

1. 更 改 其 参数 和 父 几 何 体 ， 前 提 是 其 已 定义 的 平面 类 型 允许 进行 此 操作 . 

2. 更 改 它 的 平面 类 型 。 

3. 将 相对 基准 平面 转换 为 国定 基准 平面 ， 方 法 是 清除 关联 选项 框 ， 或 将 其 平面 类 型 改 为 国定 方法 
的 类 型 。 

4. 将 国定 基准 平面 转换 为 相对 基准 平面 ， 方 法 是 将 其 平面 类 型 改 为 相对 方法 的 类 型 。 

ES 


9.4 ”特征 的 位 置 编 辑 


UG NX 软件 的 特征 的 位 置 编辑 ， 是 指 在 图 形 的 绘制 过 程 中 ， 可 以 对 前 面 所 绘制 的 相 
天 特征 进行 重新 定位 ， 包 括 对 现 有 的 定位 矿 寸 进行 更 改 和 添加 定位 矿 寸 ， 还 可 以 对 操作 步 
又 进行 更 改 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 闫 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 编辑 位 置 、 移 动 特征 和 
特征 重 排序 等 音 用 的 工具 命令 。 
编辑 位 置 

使 用 “编辑 位 置 ”通过 编辑 特征 的 定位 尺寸 来 移动 它 。 单 击 选择 “编辑 位 置 ”命令 近 
钮 荡 ， 弹 出 “编辑 位 置 ” 对 话 框 ， 如 图 9-45 所 示 。 

在 “编辑 位 置 ”对 话 框 中 的 过 小 占 中 将 列 出 该 模 型 图 中 可 编辑 位 置 的 特征 ， 选 中 想 要 
编辑 的 特征 对 象 ， 再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 之 后 ， 将 进入 “编辑 位 置 | 选项 ”对 话 框 ， 如 图 9-46 
所 示 ， 供 用 户 对 该 特征 所 其 有 的 尺寸 进行 进一步 操作 。 





























































安 | 编 辑 位 置 ” |x i 
a [Rd 人 | 
ee | 星 除 尺寸 | 
确定 本 [ 应 用 ] [ 取消 ] [返回 ] [ 取消 ] 
图 9-45 “编辑 位 置 ” 对 话 框 9-46 “编辑 位 置 | 选项 ”对 话 框 


在 “编辑 位 置 | 选项 ”对 话 框 中 提供 了 三 种 选项 供用 户 来 进行 进一步 操作 ， 这 三 种 选项 
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的 含义 如 下 : 
> 添加 尺寸 : 用 于 将 定位 尺寸 添加 到 支持 的 特征 ， 在 添加 定位 尺寸 时 ， 不 能 将 被 定 
位 的 特征 与 其 他 任何 特征 之 间 相 交 的 对 象 选 作 标注 尺寸 几何 体 。 
> ”编辑 尺寸 值 : 用 于 通过 选择 特征 的 一 个 或 多 个 定位 尺寸 并 更 改 其 值 来 移动 该 特 
征 。 
> 删除 尺寸 : 用 于 从 特征 中 删除 选 定 的 定位 尺寸 。 


SN 提示 : 关于 添加 尺寸 和 编辑 尺寸 值 
1. 在 添加 定位 尺寸 时 ， 不 能 从 正视 图 定位 的 特征 创建 之 后 创建 的 特征 中 来 选择 目标 边 。 
2. 如 果 特 征 的 新 位 置 会 导致 缺少 目标 实体 ， 则 该 操作 将 失败 ， 并 显示 出 错 消息 。 


移动 特征 
使 用 “移动 特征 ”可 将 非 关 联 的 特征 及 非 参 数 化 的 体 移 到 新 位 置 。 单 击 选择 “移动 特 


征 ”命令 





按钮 和 过， 弹出 “移动 特征 ”对 话 框 ， 如 图 9-47 所 示 。 


在 “移动 特征 ”对 话 框 过 滤器 中 将 列 出 该 模型 图 中 可 移动 的 特征 ， 选 中 想 要 移动 的 特 
征 对 象 ， 在 单 击 “确定 ”按钮 之 后 ， 将 进入 “移动 特征 | 选项 ”对 话 框 ， 如 图 9-48 所 示 ， 
供用 户 对 该 特征 进行 移动 操作 。 

在 “移动 特征 | 选项 ”对 话 框 中 提供 了 四 种 参数 模式 来 对 特征 对 象 进 行 移动 操作 ， 这 四 


种 选项 的 含义 如 下 : 
> DXCQCWDYC\DZC: 用 于 通过 直角 坐标 系 ( XC 增 量 、YC 增 量 、ZC 增 量 ) 指定 距 
离 和 方向 来 移动 特征 。 该 特征 相对 于 工作 坐标 系 进行 移动 。 
> 至 一 点 : 用 于 将 特征 从 参考 点 移动 到 目标 点 。 
> 在 两 轴 间 旋转 : 用 于 通过 在 参考 轴 与 目标 轴 之 间 旋 转 特征 来 移动 它 。 
> CSYS 到 CSYS: 将 特征 从 参考 坐标 系 中 的 位 置 重 定位 到 目标 坐标 系 中 。 该 特征 


相对 于 目标 坐标 系 的 位 置 与 参考 坐标 系 的 相同 。 
































EE 和 
过 滤器 EE 2 Cm 
ny DYC 0 
21) 
固定 导 闪 平面 (24) a EC 
体 (25) 至 一 点 
体 (35) . 
固定 基准 平面 (37) . 在 两 灿 间 旋转 
CSYS 到 CSYS 
| 取消 ”返回 | [ 取消 
图 9-47 “移动 特征 ”对 话 杠 图 9-48 “移动 特征 | 选项 ”对 话 框 


WN 提示 : 移动 特征 不 能 移动 的 特征 


E 


不 能 使 用 移动 特征 来 移动 使 用 定位 尺寸 约束 了 位 置 的 特征 。 要 移动 此 类 特征 ， 请 使 用 编辑 位 置 


0 


2 
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特征 重 排序 


使 用 “特征 重 排序 ”命令 可 更 改 特征 应 用 到 体 的 顺序 。 在 选 定 参 考 特征 之 前 或 之 后 可 
对 所 需要 的 特征 重 排序 。 创 建 特征 后 ， 将 为 每 个 特征 指派 一 个 时 间 戳 记 。 修 改 体 时 ， 更 新 
的 顺序 与 特征 的 时 间 戳 记 顺序 相同 。 单 击 选择 “特征 重 排序 ”命令 按钮 落 ， 弹 出 “特征 重 
排序 ”对 话 框 ， 如 图 9-49 所 示 。 

例如 ， 现 在 利用 “特征 重 排序 ”命令 来 将 “ 壳 ” 特 征 移动 到 “和 矩形 垫 块 ”特征 的 前 面 ， 
操作 过 程 如 下 : 

全 单 击 “ 特 征 重 排序 ”按钮 误 后 ， 弹 出 “特征 重 排序 ”对 话 框 ， 在 “参考 特征 | 过 
滤器 ”列表 框 中 列 出 的 相关 特征 中 单 击 选中 “ 寺 ” 特 征 。 

本 在 “选择 方法 ” 匀 选 “之 后 ”选项 ， 

人 国 在 “ 重 定位 特征 ”列表 框 中 列 出 的 相关 特征 中 单 击 选中 “矩形 垫 块 ”特征 ， 最 
后 “ 单 击 ” 按 钮 ， 如 图 9-50 所 示 。 








人 楚 | 特征 重 排序 X 


参考 特征 碌 | 特征 重 排 序 |X 
a 过 虑 器 | 参考 特 
和 这 中 的 重 定 位 3 蔡 换 面 (1 0) 从 || 列 出 部 件 中 过 四 
ZX 下 J 名 于 名 一 | TT 加 线性 所 
特征 将 移动 到 “| 移动 面 (12) = 出 现 的 特征 do - 
参考 特征 之 后 个 va - 和 my 
本 - ue 四 人 9 之 后 
选中 的 重 定位 YE 加 人 
V ee) 标 系 (DO) 2 
三 人 一 虐 形 热 块 (6) 三 
时 y T 1 


特征 将 移动 到 
9-49 “特征 重 排序 ”对 话 框 图 9-50 ”特征 重 排序 操作 









































参考 特征 之 前 





.| 线性 尺寸 8) 
| 续 性 尺寸 9) 






































蔡 摘 面 1D) 
CE Ci 
ee 








除 此 之 外 ， 也 可 以 在 部 件 导航 器 中 进行 特征 重 排序 操作 : 在 部 件 导航 器 中 ， 移 动 鼠 标 
到 想 要 排序 的 特征 名 称 上 , 按 住 鼠标 还 键 不 放 , 拖 动 到 想 要 徘 后 的 特征 之 前 即 可 , 如 图 9-51 
所 示 。 


实例 一 一 修改 支架 


视频 文件 : | 视频 \ 第 09 章 \ 修 改 文典 .avi 
最 终 文 件 : | 素材 \ 第 09 章 \zhijia-2.prt 





现在 通过 一 个 实例 的 操作 ， 来 讲解 前 面 学 过 的 特征 的 参数 编辑 和 特征 的 位 置 编辑 的 工 
其 命 令 。 假 设 所 要 修改 的 图 形 是 以 后 的 产品 图 形 ， 现 在 需要 更 改 产 品 ， 进 行 升级 ， 则 修改 
文 染 图 形 的 操作 步 又 如 下 。 





正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 全 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “zhijia” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 到 
UG NX 建 模 环境 。 打开 后 的 图 形 如 图 9-52 所 示 。 

人 加 单 二 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 
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然后 再 输入 该 零件 的 名 称 “zhijia -2”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 操 
作 。 





久 部 件 号 航 器 鲜 部 件 导航 器 多 部 件 导航 器 久 部 件 导航 品 


和 i 和 名 称 和 名 称 和 
3 [3 模型 历史 记录 ^ 3 [3 模型 历史 记录 ^ 本 困 模型 视图 
人 国 直 其 站 上 村 和 9.Y [全 摄像机 l 
轩 且 全 加 对 不 人 | 3 3 模型 历史 记录 
i ve ee | 团 基准 生 | 
< | 口 
回 邱 线性 尺寸 (8) _ 回 酌 线性 尺寸 (4) | Mo 
回 家 线性 尺寸 (9) 回 挟 线性 尺寸 (5) 1 轿 加 拉 伸 (2) 














名 称 全 

-3 模型 历史 记录 
团练 a 
四 名 体 () 











固 钱 炬 形 垫 块 (6) 
回馈 线性 尺寸 (7) 
回 角 线性 尺寸 (8) 
四 后 线性 尺寸 (9) 
廊 验 若 换 面 (10) 廊 谷 苦 换 面 (10) 固 藤 线性 尺寸 (6) | 回 外 号 台 G) 
回 图 回 廊 约 普 换 面 (7) | 回 印 凸 台 (4) 

固 生 移动 面 (12) 到 四 各 移动 面 (3) 本 园 印 凸 台 (5) 

加 | II 


上 < i + 








回避 移 z 
rT 



































9-51 部件 导航 莫 中 的 特征 重 排 序 操 作 9-52 打开 图 形 


四 单 圭 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “特征 尺寸 ”命令 按钮 仿 ， 弹 
出 “特征 尺寸 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 9-53 Wn ( 部件 导航 器 中 对 应 的 “简单 孔 
(29)”) ， 然 后 在 “尺寸 ”选项 中 对 相关 的 值 进行 更 改 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 . 

04) 单 击 “ 编 辑 特 征 参 数 ” 命 令 按 钮 斑 ， 弹 出 “编辑 参 数 ” 对 话 框 ， 在 过 滤 pe 
中 单 击 选中 “ 拉 伸 (2) ”目标 对 象 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 单 图 环境 ， as 
如 图 9-54 所 示 。 






EE [x 
E 








简单 了 Ll29) 
















抽取 而 (8) 


CE 


























尺寸 





























多 关 j 5 
总 p388 16 全 四 选择 尺寸 
吧 p389 15 名 称 
一 4. 单 击 日 - 简单 孔 (29) 
这 pa34 
| 吕 p387 
PMI 入 总 p388 
- 营 p389 


























图 9-53 ”特征 尺寸 修改 图 9-54 ”编辑 参数 进入 草图 环境 
利用 草图 巾 线 相关 工具 命令 ， 对 草图 进行 修改 操作 ， 修 改 后 的 草图 尺寸 如 图 9-55 


所 示 。 


8 单 击 “ 完 成 草图 ” 按 包 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 返 回 “编辑 参数 ” 对 话 框 ， 再 单 击 “确定 ” 按钮 ， 完成 修改 拉 伸 操作 ， 修改 后 的 
效 采 如 图 9-56 所 示 。 


人 网 ”再 次 单 击 “ 编 辑 特征 参数 ”命令 按钮 束 ， 弹 出 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 
列表 中 单 击 选 中 “矩形 热 块 (24 ) ”目标 对 象 ， 再 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 然 后 按照 如 图 9-57 
所 示 的 操作 步 台 对 矩形 执 块 的 尺寸 进行 更 改 ， 

人 四 单 击 “编辑 位 置 ”命令 按钮 汤 ， 弹 出 “编辑 位 置 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 
击 选中 “ 拢 形 热 块 (24) ”目标 对 象 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 “编辑 位 置 ”对 话 
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框 ， 再 按 有 照 如 图 9-58 所 示 的 操作 步骤 对 相关 位 置 尺寸 进行 更 改 。 





图 9-56 ”完成 编辑 特征 参数 操作 

















Co 十 ESEEEO EN 






































过 滤器 








拉 伸 (19) 
SKETCH_003: 草 图 (20) 








SKETCH_004: 草 图 (22) 
拉 伸 (23) 


mm 性 | 


[ 取消 

















图 9-57 编辑 特征 参数 操作 图 9-58 ”编辑 位 置 操作 


09) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “复制 面 ” 命令 按 钮 鼎 ， 弹 出 
“复制 面 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 和 矩形 执 块 上 的 那个 通 孔 的 圆柱 面 ， 将 它 沿 和 轴 方 向 进行 复 
制 ， 复 制 距 离 为 27， 效 果 如 图 9-59 所 示 。 

(10) 单 击 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “可 回 滚 编辑 ”命令 按钮 
人 各， 弹出 “可 回 滚 编 辑 ” 对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 击 选中 “ 拉 伸 (21)” 目 标 特 征 ， 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 9-60 所 示 的 尺寸 进行 拔 
模 操 作 





















| 
me A 
方向 MM SKETCH_004: 
限制 | | 近 和 3) 
rn 
尔 、 孔 25) 
4. 单 击 选择 简单 孔 26) 























图 9-59 复制 面 操作 图 9-60 “可 回访 编辑 操作 
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人 @ 侠 单 击 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 合 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 对 前 面 修改 后 的 矩形 执 
块 上 丢失 儿 角 处 进行 倒 斜 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 为 C2， 倒 角 后 的 效果 如 图 9-61 所 示 。 


全 单 走 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 











图 9-61 倒 斜 角 操 作 


#; 9.5 ”特征 的 其 他 参数 编辑 


在 本 节 中 ， 将 对 其 他 特征 参数 编辑 的 相关 工具 命令 进行 讲解 。 包 括 著 换 特征 、 蔡 换 为 
独立 草图 、 指 派 特征 颜色 、 指 派 特征 组 闫 色 、 更 新 模型 和 延迟 模型 更 新 以 及 特征 回放 等 常 
用 的 工具 命令 。 


替换 特征 


使 用 “交换 特征 ”命令 来 更 改 设计 的 基本 几何 体 ， 但 不 必 编 辑 或 重建 所 有 相关 特征 。 
可 以 登 换 体 和 基准 ， 并 将 要 丛 换 的 原始 特征 中 的 相关 特征 映射 到 新 的 丛 换 特征 上 。 单 击 选 
择 “ 答 换 特 征 ” 命 令 按钮 写 ， 弹 出 “交换 特征 ”对 话 框 ， 如 图 9-62 所 示 。 

丛 换 特征 不 会 谷 换 复制 特征 、 粘 贴 特 征 或 其 他 任何 编辑 特征 命令 。 














入 提示 : 使 用 替换 特征 的 目的 
1. 在 保留 与 下 游 特征 的 相关 性 的 同时 ， 替 换 父 特征 及 其 相关 特征 。 
. 将 导入 自 其 他 CAD 应 用 程序 的 旧版 本 的 体 替换 为 更 新 的 版 本 。 
. 将 一 个 自由 曲面 替换 成 另 一 个 自由 曲面 。 
. 重新 指定 下 游 特征 的 选择 意图 。 
. 重 定向 “替换 特征 ”的 输入 方向 ， 使 它 可 以 用 于 下 游 特征 。 
. 重 设 子 特征 的 父 项 。 
. 重 设 其 他 部 件 中 的 子 特 征 的 父 项 。 


~] OO Wm 上 上 ww Dh 


蔡 换 为 独立 草图 


使 用 “ 舍 换 为 独立 草图 ”命令 可 将 链接 曲线 特征 人 答 换 为 独立 草图 。 单 击 选择 “将 换 为 
独立 草图 ”命令 按钮 器 ， 弹 出 “替换 为 独立 草图 ”对 话 框 ， 如 图 9-63 所 示 。 


320 


CC 第 9 章 特征 编辑 















































CE 
要 符 换 | 二 
的 特征 相关 特征 v > 
替换 】 村 于 人 要 蔡 换 的 链接 特征 
特征 站 于 网 
相关 特征 到 
= “一 自动 匹配 人 
日 动 执行 | amenaa , 候选 特征 
几何 匹配 几何 匹 杷 寄 差 [ 0.0010| p>) 
指定 替换 特征 | | 加 
的 新 父 级 参考 ) | Bg 
下 中 《下 一 个 映射 参考 
列 出 所 选 要 替 ] | 可 @ 
mat i 从 所 选 父 级 删除 绿色 复 
父 参 考 Ee = | 选 标记 解析 状态 ， 并 将 
= |、 其 标记 为 未 解析 参考 
9-62 “和 蔡 换 特征 ”对 话 杠 9-63 “ 普 换 为 独立 草图 ”对 话 框 


Ke 提示 : 替换 为 独立 草图 的 优势 
在 产品 的 设计 和 开发 过 程 中 ， 可 能 拥有 用 于 控制 许多 组 件 部 件 设 计 的 主 布局 。 当 设计 已 发 放 并 准 
备用 于 制造 时 ， 如 果 主 布局 已 更 改 ， 则 不 希望 更 改组 件 。 为 此 ， 可 以 断 开 链 接 ， 并 将 链接 的 草图 替换 
为 独立 单 图 。 另 一 个 优点 是 被 替换 的 独立 草图 可 通过 创建 新 约束 来 修改 。 


指派 特征 颜色 


使 用 “指派 特征 颜色 ”命令 为 特征 指派 颜色 属性 。 由 特征 创建 或 修改 的 所 有 面 都 继承 
了 该 颜色 。 当 对 面 进 行 了 几 次 修改 后 ， 其 颜色 为 最 后 一 次 用 于 修改 面 的 特征 的 颜色 。 单 击 
选择 “菜单 /编辑 /特征 ”下 的 “指派 特征 颜色 ”命令 按钮 喝 ， 弹 出 “指派 特征 颜色 ”对 话 
框 ， 如 图 9-64 所 示 。 

在 “指派 特征 颜色 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 中 ， 如 果 勾 选 上 “对 特征 进行 关联 存储 上 
色 ” 选 项 ， 则 会 将 面 的 颜色 应 用 于 特征 对 象 ， 当 面 在 特征 更 新 的 情况 下 创建 时 ， 这 些 新 特 
征 将 以 所 选 特征 颜色 显示 ; 如 果 没 有 勾 选 上 该 选项 ， 则 该 颜色 将 应 用 至 其 当前 状态 的 模型 
中 。 新 的 面 不 会 自动 上 色 。 


指派 特征 组 颜色 


使 用 “指派 特征 组 闫 色 ” 命 令 为 特征 组 指派 闫 色 属 性 。 单 击 选 择 “ 亲 单 /编辑 /特征 ” 
下 的 “指派 特 征 组 颜色 ”命令 按钮 博 ， 弹 出 “指派 特征 组 颜色 ”对 话 框 ， 如 图 9-65 所 示 。 


























鼠 | 指派 特征 组 颜色 EE 


要 上 色 的 组 






选择 要 指派 
颜色 属性 的 
特征 组 对 象 


















| 口 toks 和 要 从 和 


特征 列表 | Bo 


特征 组 颜色 
图 朱宇 颜色 〇 〇 无 颜色 





















[JE 关联 存 馆 上 色 | 

= 
9-64 “指派 特征 颜色 ”对 话 框 9-65 “ 指 浅 特 征 组 颜色 ”对 话 框 
三 种 处 理 方式 是 指 选择 一 种 方式 将 凑 色 属性 添加 到 佣 入 的 特征 组 : 
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> 组 和 新 特征 : 将 颜色 添加 到 特征 组 和 任何 已 添加 到 该 组 的 新 特征 。 
> 组 和 所 有 成 员 : 将 颜色 添加 到 特征 组 和 该 组 的 所 有 当前 成 员 中 。 
> 组 和 第 一 层 特 征 : 将 颜色 添加 到 特征 组 和 该 组 中 第 一 层 的 特征 中 。 


更 新 模型 和 延迟 模型 更 新 

使 用 “更 新 模型 ”和 “延迟 模型 更 新 ”来 控制 模型 的 显示 时 间 。 

口 更 新 模型 

更 新 模型 的 显示 ， 以 反映 “延迟 模型 更 新 ”打开 时 所 作 的 编辑 。 

口 ” 延 迟 模 型 更 新 

在 选中 “更 新 模型 ”选项 之 前 ， 一 直 不 更 新 模型 。 

单 击 选择 “更 新 模型 ”命令 按钮 岛 |， 将 实现 更 新 模型 目的 。 单 击 选择 “延迟 模型 更 新 ” 
命令 按钮 | 蔓 |， 将 实现 延迟 模型 更 新 目的 。 
特征 回放 

“特征 回放 ”命令 是 指 按 特征 逐一 审核 模型 是 如 何 创 建 的 。 如 果 软 件 遇 到 错误 、 警 告 
或 缺少 参考 ， 则 可 以 对 模型 进行 编辑 。 单 击 选择 “特征 回放 ”命令 按钮 玲 ， 弹 出 “更 新 时 
编辑 ”对 话 框 ， 如 图 9-66 所 示 。 


































J A 
宇和 人 iunzhou 败 的 几何 体 
显示 失败 的 区 域 显示 模型 成 
完成 选 定 的 图 aa 功 地 重新 构 






















标 选项 后 是 继 |. 建 的 部 分 
续 还 是 暂停 /而 nm 
品格 | ET 
到 到 错误 阿 是 ] 多 图 图 图 。 | 后 ( 节 能 才 E 
否 显示 更 新 时 | | 图 国 _ - 
编辑 对 话 杠 pe 在 生成 警告 消息 







癌 ] 出现 警 吉 时 中 断 更 新 


时 是 否 显示 更 新 
时 编辑 对 话 框 





9-66 “更 新 时 编辑 ”对 话 框 


在 “功能 按钮 区 ”中 ， 提 供 了 相关 的 按钮 ， 供 用 户 在 特征 回放 时 操作 ， 根 据 不 同 的 使 
用 情况 ， 某 些 功能 按钮 没有 完全 显示 出 来 。 这 些 功能 按钮 的 含义 分 别 如 下 所 示 : 
> 撤消 LO: 撤消 在 更 新 开始 之 前 对 模型 所 作 的 最 后 一 项 修改 。 
回 到 |kM4: 通过 模型 向 后 移动 到 从 “更 新 选择 ”对 话 框 中 选择 的 特征 。 
单 步 后 退 Kj: 通过 模型 一 次 向 后 移动 一 个 特征 。 
步 进 [M]: 通过 模型 一 次 向 前 移动 一 个 特征 ， 
单 步 向 前 串 : 通过 模型 向 前 移动 到 选 定 的 特征 。“ 更 新 选择 ”对 话 框 中 列 出 了 尚 
未 重新 建立 但 可 以 进行 选择 的 特征 。 
> 继续 | "|: 触发 更 新 过 程 , 该 过 程 将 一 直 持续 到 模型 完全 重新 构建 或 出 现 特征 失败 。 
出 现 失败 时 ， 如 果 选 择 继 续 ， 将 跳 过 该 特征 。 
> 接受 lv|: 将 更 新 过 程 失败 并 停止 的 当前 特征 标记 为 “过 时 ”， 使 软件 忽略 该 问题 ， 





V Vv VY 


322 


CC 第 9 章 特征 编辑 


让 其 继续 执行 并 完成 更 新 过 程 。 
接受 保留 的 | 多 : 将 所 有 更 新 失败 的 特征 及 其 相关 项 标记 为 “过 时 ”， 使 软件 忽略 
该 问题 ， 让 其 继续 执行 并 完成 更 新 过 程 。 
删除 | 总 ”删除 未 能 更 新 的 特征 ， 
删除 相关 对 象 滋 |: 删除 未 能 更 新 的 特征 的 相关 项 。 
抑制 外 | 抑制 当前 正在 更 新 的 特征 。 
抑制 保留 的 鲁 : 抑制 当前 正在 更 新 的 特征 和 其 后 所 有 的 特征 。 
审核 模型 贺 : 可 以 用 主 菜单 条 或 弹出 菜单 中 的 选项 分 析 (但 不 能 编辑 ) 重新 建立 
的 模型 。 查 看 模型 不 能 用 于 查看 更 新 失败 或 尚未 重新 建立 的 特征 。 
编辑 [ 吕 : 用 于 更 改 当 前 正在 更 新 的 特征 的 参数 。 
> 编辑 位 置 尺 寸 备 : 可 以 重新 定位 选 定 或 失败 的 特征 。 


V Vv VvVYV Vv 


Vv 


总 提示 : 特征 回放 的 工作 原理 
选择 回放 时 ， 软 件 将 部 件 回 滚 至 其 第 一 个 特征 ， 并 显示 “更 新 时 编辑 ”对 话 框 。 如 果 选 择 步 进 ， 
一 次 一 个 特征 来 重新 创建 模型 ， 则 每 次 重新 构建 特征 时 显示 都 会 更 新 。 鉴 于 性 能 原因 ， 如 果 选 择 其 他 
选项 ， 如 回 到 、 单 步 后 退 、 单 步 向 前 或 继续 ， 则 不 更 新 显示 。 如 果 正 在 使 用 这 些 选项 ， 且 和 硕 望 了 解 模 
型 在 此 阶段 重建 的 样子 ， 请 单 击 显 示 当 前 模型 的 按钮 。 


绽 合 练习 


本 章 主要 介绍 了 UG NX 软件 中 特征 编辑 的 相关 工具 命令 ， 从 而 使 读者 学 会 在 绘图 过 
程 中 如 何 修改 前 面 所 绘制 的 产品 模型 图 。 读 者 在 学 习 时 ， 可 按 本 章 实 例 讲述 的 操作 过 程 上 
机 练习 ， 对 掌握 本 半 内 容 将 具有 很 大 帮助 。 














实例 一 一 绘制 轮 载 


视频 文件 : | 视频 \ 第 09 章 \ 绘 制 轮 载 .avi 


素材 \ 第 09 章 \Iungu.prt 





现在 通过 前 面 章节 所 学 过 的 相关 建 模 工具 命令 ， 同 时 使 用 该 章 所 讲解 的 一 些 特征 编辑 
相关 工具 命令 来 辅助 建 模 ， 绘 制 一 个 轮 载 图 形 。 通 过 该 实例 ， 来 讲解 特征 编辑 相关 的 工具 
命令 在 实际 绘图 中 的 一 些 操 作 ， 其 绘图 步 又 on 





8 正常 启动 UG NX 软件， 进入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， pe 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“luneu”， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 . 
02) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 加 ， 弹 出 “ 创 


建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Z 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 9-67 所 示 。 
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图 9-67 选择 草图 平面 图 9-68 绘制 草图 一 

全 利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 9-68 所 示 。 

全 单 主 “ 完 成 草图 ” 校 鱼 加， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ” 接 
钮 雷 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 一 的 实 线 进行 旋转 操作 ， 夭 量 方 向 为 义 轴 正 方 
向 ， 指 定点 为 坐标 原点 ， 旋 转 360”， 旋 转 效 果 如 图 9-69 所 示 。 

的 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 高 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 对 草图 一 以 及 该 草图 所 旋转 而 成 的 实体 图 形 进行 抑制 操作 。 

(8 单 二 “草图 ” 按 知 转 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 
草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 二 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 9-70 所 示 。 

人 网 单 去 “完成 草图 ”按钮 轿 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ， 
按钮 国 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 草图 二 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 
正方 向 ， 拉 伸 距 离 为 30， 并 设置 拉 伸 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 伸 效 果 如 图 9-71 所 示 。 














四 网 结束 [360 Ea 






图 9-69 ”旋转 操作 图 9-70 ”绘制 草图 二 图 9-71 拉 伸 操作 


例 单 击 “ 主 页， 选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 部 ， 
弹出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 将 前 面 所 抑制 的 特征 取消 抑制 操作 ， 如 图 9-72 所 示 。 

的 单 去 “主页 选项 卡 下 的 “特征 ”选项 里 面 的 “修剪 体 ”按钮 司 ， 弹 出 “修剪 
体 ” 对 话 框 ， 选 择 主 图 形 为 目标 体 ， 选 择 刚才 拉 伸 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进行 修剪 
操作 ， 效 果 如 图 9-73 所 示 。 

例 将 所 拉 仲 的 片 休 隐藏 撞 ， 单 击 “ 边 倒 国 ”按钮 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 对 
修剪 体 后 的 孔 内 转角 处 进行 倒 圆 角 操 作 ， 倒 角 半 径 为 2， 效果 如 图 9-74 所 示 。 
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图 9-72 取消 抑制 操作 ”图 9-73 修一 体操 作 图 9-74 倒 圆 角 操 作 

二 单 击 “ 技 模 ” 按 钮 已 ， 弹 出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 从 平面 或 曲面 ”类 型 ， 氢 
模 方向 为 X 轴 正 方向 ， 固 定 分 型 面 为 实体 内 侧 的 曲面 ， 对 刚才 修剪 体 孔 内 的 三 个 平面 以 
及 三 个 圆 角 面 进行 拔 模 ， 拔 模 角 度 为 40”， 效 果 如 图 9-75 所 示 。 

绩 单 去 “阵列 面 ”命令 按钮 榴 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 拔 模 后 的 面 ， 
将 它们 绕 X 轴 ， 以 大 加 圆心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵列 ，360。 平均 阵列 五 组 ， 阵 列 后 的 效 
果 如 图 9-76 所 示 。 





图 9-75 “ 拔 模 操 作 图 9-76 “阵列 面 操作 

全 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 副 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 对 所 有 图 形 进行 抑制 操作 。 

傅 单 证 “草图 ”按钮 时， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 三 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
9-77 所 示 。 

全 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 虎 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 
钮 娜 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 绘制 的 草图 三 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 ， 双 
向 拉 伸 ， 两 侧 拉 伸 距 离 均 为 3， 并 设置 拉 伸 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 伸 效 果 如 图 9-78 所 示 。 





N 





图 9-77 绘制 草图 三 图 9-78” 拉 伸 操 作 
人 圈 吾 次 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ”工具 命令 按钮 世 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 
框 ， 选 择 刚才 拉 伸 的 片 体 的 边 进行 拉 伸 操 作 ， 拉 伸 方 向 为 X 轴 正 方向 ， 拉 伸 距离 为 15， 
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并 设置 拉 伸 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 拉 伸 效 果 如 图 9-79 所 示 。 


鱼 国 总 [5 图 
mesb EE 
We 


图 9-79 ”继续 拉 伸 操作 

俩 单 去 “缝合 ”工具 命令 按钮 图 ， 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ， 将 刚才 的 两 组 片 体 图 形 
颖 合 在 一 起 . 

4 单 走 “ 主 页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 图， 
弹出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 对 前 面 所 抑制 的 特征 取消 抑制 操作 ， 如 图 9-80 所 示 。 

(19) 单 击 “ 选项 卡 下 的 “特征 ” 选项 里 面 的 “修剪 27? 按钮 令 ， 弹出 “修剪 
体 ” 对 话 框 ,选择 主 图 形 为 目标 体 ， 选 择 刚才 缝合 的 片 体 为 工具 体 ， 对 目标 体 进 行 修 瘟 操 
作 ， 隐 藏 工具 片 体 后 的 效果 如 图 9-81 所 示 。 








图 9-80 ”取消 抑制 特征 图 9-81 修剪 体操 作 
人 国 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ” 选 项 板 中 的 “移动 面 ”命令 按钮 苹 ， 弹 出 
“移动 面 ”对 话 框 ， 选 择 刚才 修剪 体 后 孔 的 其 中 一 个 平面 侧 壁 ， 然 后 以 靠近 里 侧 的 直线 
段 相交 的 端点 为 “指定 枢 轴 点 ”， 对 其 进行 旋转 角度 操作 ， 旋 转角 度 为 -4”， 移 动 旋转 
面 后 的 效果 如 图 9-82 所 示 ， 

@ 以 同样 方法 ， 再 次 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 “同步 建 模 ”选项 板 中 的 “移动 面 ” 
命令 按钮 感 ， 弹 出 “移动 面 ”对 话 框 ， 对 另 一 个 相对 应 的 面 也 进行 移动 面 操作 ， 移 动 旋 
转角 度 为 -4”， 效 果 如 图 9-83 所 示 。 

人 单 击 “ 拔 模 ”按钮 多， 弹出 “ 拔 模 ”对 话 框 ， 选 树 “ 从 平面 或 曲面 ”类 型 ， 拔 
模 方向 为 X 轴 负 方向 ， 固 定 分 型 面 为 实体 外 侧 的 曲面 ， 对 刚才 修剪 体 孔 内 的 两 个 平面 全 
壁 进行 拔 模 操 作 ， 拔 模 角 度 为 13” ， 拔 模 后 的 效果 如 图 9-84 所 示 。 

人 四 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 ， 弹 出 “ 边 倒 贺 ”对话 框 ， 对 修剪 体 后 的 孔 最 上 面 和 最 
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下 面 的 两 条 轮廓 边 进 行 边 倒 圆 操作 ， 倒 角 半 径 如 图 9-85 所 示 。 
图 9-82 移动 面 操作 图 9-83 ”继续 移动 面 操 作 
p> | 
R25 ， 
AS A 
图 9-84 ” 拔 模 操作 图 9-85$ 边 倒 圆 操作 


全 单 二 “阵列 面 ” 命令 按钮 议 ， 弹 出 “阵列 面 ”对 话 框 ， 选 择 修剪 体 后 孔 内 的 所 
有 面 ， 将 它们 绕 X 轴 ， 以 大 圆 圆心 为 阵列 点 ， 进 行 圆 形 阵列 ，360。 平均 阵列 五 组 ， 阵 列 
后 的 效果 如 图 9-86 所 示 。 

全 单 去 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 蜗 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 对 草图 一 以 及 该 草图 所 旋转 而 成 的 实体 图 形 进行 抑制 操作 。 

全 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Z 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 四 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 
9-87 所 示 。 





外 四 
[8 
图 9-86 ”阵列 面 操 作 图 9-87 绘制 草图 四 


的 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ” 按 
钮 雷 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 然 后 对 草图 四 的 实 线 进行 旋转 操作 ， 夭 量 方向 为 X 轴 正方 
向 ， 指 定点 为 坐标 原点 ， 旋 转 360" ， 旋 转 效 果 如 图 9-88 所 示 。 

全 单 去“ 主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 
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部 ， 弹 出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 对 前 面 所 抑制 的 特征 取消 抑制 操作 。 
后 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 9-89 所 示 的 位 置 以 
及 尺寸 进行 边 倒 圆 操作 。 





图 9-88 ”旋转 操作 图 9-89 边 倒 圆 操作 

的) 单 击 “镜像 几 何 体 ”按钮 呢 ， 弹 出 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 形 中 除了 最 
后 的 旋转 实体 外 的 实体 图 形 ， 将 它们 以 Y-Z 基准 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 到 左上 方 去 ， 效 果 
如 图 9-90 所 示 。 

傅 单 二 “主页 ”选项 卡 中 “特征 ”选项 板 中 的 “ 求 和 ”命令 按钮 剖 ， 对 几 个 图 形 
进行 求 和 操作 ， 

外 单 寺 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “ 移 除 参 数 ” 命 令 按钮 交 ， 弹 
出 “ 移 除 参数 ”对 话 框 ， 选 择 所 有 图 形 ， 进 行 移 除 参数 操作 . 

人 单 去 “ 边 倒 圆 ”按钮 恒 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 9-91 所 示 的 位 置 以 
及 尺寸 进行 边 倒 圆 操 作 。 








图 9-90 ”镜像 几何 体操 作 图 9-91 边 倒 圆 操作 

僵 单 二 “了 ”命令 按钮 银 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 捕 扣 最 中 间 的 端面 加 圆心 为 放置 
点 ， 各 创建 一 个 B24 的 通 孔 ， 效 果 如 图 9-92 所 示 。 

人 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 情 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 对 刚才 所 创建 孔 的 轮 廉 边 进 
行 边 倒 圆 操作 ， 效 果 如 图 9-93 所 示 。 

人 单 去 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “ 移 除 参数 ”命令 按钮 交 ， 弹 
出 “ 移 除 参数 ”对 话 框 ， 选 择 所 有 图 形 ， 进 行 移 除 参 数 操作 ， 并 将 所 有 用 过 的 辅助 图 形 
删除 掉 ， 使 得 部 件 导航 器 中 只 剩 下 体 图 形 和 坐标 系 ， 
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的 单 去 选择 “菜单 /编辑 /特征 ”下 的 “指派 特征 颜色 ”命令 按钮 哆 ， 弹 出 “指派 特 
征 颜色 ”对 话 框 ， 对 实体 图 形 的 颜色 进行 更 改 ， 操 作 过 程 如 图 9-94 所 示 。 





图 9-92 ”创建 孔 操作 图 9-93 边 倒 圆 操作 


六 | 招 涛 特征 面 颜 色 




































































预览 4 
7. 单 击 me Fea C9 











图 9-94 ”指派 颜色 操作 
人 单 二 “保存” 按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
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测量 与 分 析 








在 用 UG NX 软件 建 模 的 过 程 中 ， 如 末 对 已 有 的 产品 模型 进行 二 
次 编辑 ,那么 融 要 根据 要 求 和 已 有 的 产品 参数 ,来 创建 新 的 特征 ; 如 
果 是 在 创建 新 的 产品 模型 过 程 中 , 或 者 是 已 经 创建 好 的 产品 模型 , 都 
无 法 知道 所 创建 的 产品 模型 是 个 在 创建 过 程 中 出 现 参数 输入 错误 ,或 
者 特征 是 个 满足 设计 要 求 。 因 此 , 可 以 利用 测量 的 相关 工具 命令 来 测 
量 各 种 特征 的 参数 尺寸 ,还 可 以 利用 分 析 的 相关 工具 命令 来 分 析 目 标 
特征 是 人寿 有 缺陷 ， 是 个 有 未 知 错误 ， 以 及 是 个 合理 ， 从 而 帮助 用 户 创 
十 EW 是 HP ph 人 








简单 测量 类 型 
常规 测量 类 型 
测量 体 类 型 
形状 分 析 
特征 关系 
其 他 类 型 
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# 10.1 ”关于 测量 与 分 析 


测量 与 分 析 一 般 是 指 测量 分 析 产 品 模 型 的 空间 点 、 线 、 面 之 间 的 距离 、 两 目标 之 间 的 
角度 、 曲 线 长 度 、 曲 线 的 曲率 、 曲 面 的 曲率 、 面 积 、 质 量 等 。 这 些 测量 和 分 析 的 命令 在 产 
品 模型 的 修改 和 检查 等 场合 经 名 用 到 。 

测量 类 型 主要 是 指 用 于 模型 的 几何 参数 分 机 ， 分 析 关 型 主要 是 指 用 于 对 产品 模型 的 侦 
兰 分 机 、 曲 面 分 析 和 几何 检查 等 。 

测量 和 分 析 命令 在 产品 的 修改 、 检 查 和 创建 过 程 中 ， 能 实时 地 知道 产品 模型 的 各 种 参 
数 ， 能 有 效 地 减少 产品 模型 创建 过 程 中 的 各 种 不 必要 的 错误 ， 从 而 有 效 、 合 理 地 布 约 总 的 
建 模 时 间 。 测 量 和 分 析 的 效果 如 图 10-1 所 示 。 

测量 与 分 析 的 相关 命令 在 “分 析 ” 选 项 卡 中 的 “测量 ”“ 显 示 ”“ 曲 线形 状 ”” 面 形状 ” 
和 “关系 ”选项 板 中 ， 以 及 在 单 击 “ 更 多 ”按钮 后 所 展开 的 菜单 中 ， 对 应 的 位 置 如 图 10-2 
所 示 。 





























六 件 (F)” 主页 曲面 曲线 哆 基 而 识 图 泻 染 工具 


也 测 量 距离 ”。 ” 沪 显 示 极点 哈 镜像 显示 
KX ”有 测 量 角度 显示 结 点 吕 设置 镜像 平面 
条 间距 离 简单 角度 名 局 邹 半 径 “更 多 | / 显示 端点 咏 显 示 阻 碍 的 


测量 显示 


淮 显 示 曲 率 梳 下 等 高 亮 线 Yo 级 曲面 相交 
ZA ' 
愉 显示 峰值 4 售 技 模 分 析 xz 时 曲面 连续 性 到 








EE “Te 
ES | 查找 这 
[> 党 测 里 中 高。 兰 显示 要 点 电 。 “从 显示 曲率 杭 上 5 A 妙 峡 曲面 相交 
虞 出 旺角 度 显示 结 点 吗 。 ~ 显示 峰值 褒 拔 模 分 析 最 曲面 连续 性 


科举 中 汪 入 间 角 度 名 局 部 半径 “更 多 | 人/ 显示 端点 二 | -六 显示 拐点 。 曲线 分 析 | 截面 分 析 反射 < 而 曲率 | 偏差 度量 也 曲线 连续 性 | 更 多 -显示 拐点 曲线 分 析 | 截面 分 析 反射 = 面 曲率 ”偏差 度量 x 曲线 连续 性 | 更 多 


曲线 形状 和 面 形状 关系 4 


” 测 里 ~ 显示 曲线 形状 ~ 面 形状 = 关系 了 
pe re ; 邮 同 - 气 ?tO 凡人 OO 国 - 轨 - 信 
菜单 (M)- | | 没有 选择 过 滤器 整个 装配 ae 1 
| 于 口外 久久 mt 





不 OO 图 色光 高 级 质量 属性 





一 久 部 件 导航 器 
本 名 称 全 


全 设置 非 比例 缩放 





点 | | 名 历史 记录 模式 
时 模型 视图 
5 | 四-Y 喝 摄像 机 
,模型 历史 记录 
回 红 基准 坐标 系 (0) 
回 跑 体 (14) 























图 表 曲 线 选项 … 
曲线 分 析 信 息 选 项 -… 























念 栅 格 分 析 
入 匀 率 


入 叫 面 


加 相 邻 边 偏差 





























选择 对 象 并 使 用 MB3， 或 者 双击 某 一 对 象 





10-1 测量 与 分 析 界 面 10-2 ”测量 与 分 析 命 令 位 置 





” 10.2 ”简单 测量 类 型 


简单 测量 是 指 测量 直观 的 、 简 单 的 特征 和 距离 等 参数 。 这 类 测量 类 型 操作 比较 简单 ， 
用 的 时 候 也 比较 多 ， 对 产品 模型 的 二 次 编辑 和 检查 产品 模型 参数 是 售 正 确 都 有 很 大 的 帮 
助 。 在 本 节 中 ,将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ,包括 简单 距离 、 简 单 长 度 、 简 单 角度 、 
简单 半径 和 简单 直径 这 些 和 常用 的 工具 命令 。 


区 四 简单 中 离 
“简单 距离 ”命令 是 指 计算 两 个 对 象 之 间 的 距离 。 单 击 选 择 “ 简 单 距离 ”命令 按钮 这 ， 
弹出 “简单 距离 ”对 话 框 ， 如 图 10-3 所 示 。 
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区 卫 殉 简单 长 度 


“简单 长 度 ” 命 令 是 指 计算 所 选 曲线 的 长 度 。 单 击 选择 “简单 长 度 ”命令 按钮 六 ， 弹 
出 “简单 长 度 ” 对 话 框 ， 如 图 10-4 所 示 。 


起 点 














终点 








类 选择 点 或 对 象 (0) 














10-3 “简单 距离 ”对 话 框 10-4 “简单 长 度 ” 对 话 杠 


引 友 玫 简单 角度 


“简单 角度 ”命令 是 指 计算 两 个 对 象 之 间 的 角度 。 单 击 选择 “简单 角度 ”命令 按钮 上 ， 
弹出 “简单 角度 ”对 话 框 ， 如 图 10-5 所 示 。 











第 一 个 参考 
参考 类 型 





第 二 个 参考 
参考 类 型 


关 选择 对 象 (0) 











10-5 “简单 角度 ”对 话 杠 


10.2.4 简单 半径 


“简单 半径 ”命令 是 指 计算 圆 形 对 象 的 半径 。 单 击 选择 “简单 半径 ”命令 按钮 六 ， 弹 
出 “简单 半径 ”对 话 框 ， 如 图 10-6 所 示 。 














图 10-6 “简单 半径 ”对 话 框 


此 友 同 简单 直径 


“简单 直径 ”命令 是 指 计 算 圆 形 对 象 的 直径 。 单 击 选择 “简单 直径 ”命令 按钮 的 ， 弹 
出 “简单 直径 ”对 话 杠 ， 如 图 10-7 所 示 。 
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10-7 “和 从 日 直径 ”对 话 框 





10.3 ”常规 测量 类 型 


常规 测量 是 指 通 过 多 种 限制 来 测量 目标 特征 、 距 离 和 和 角度 等 参数 。 这 类 测量 类 型 要 求 
提供 的 限制 条 件 参数 比 简单 测量 要 丰富 ， 因 此 ， 可 用 于 测量 产品 模型 较 复杂 的 特征 ， 同 样 
对 产品 模型 的 二 次 编辑 和 检查 产品 模型 参数 是 否 正确 都 有 很 大 的 帮助 。 在 本 节 中 ， 将 对 访 
类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 测量 距离 、 测 量 角 度 、 局 部 半径 、 测 量 长 度 、 测 量 点 和 
最 小 半径 等 常用 的 工具 命令 。 


引 玖 到 测量 距离 

“测量 距离 ”命令 是 指 计算 两 个 对 象 之 间 的 距离 、 曲 线 长 度 或 圆 弧 、 圆 周边 、 圆 柱 面 
的 半径 。 单 击 选择 “测量 距离 ”命令 按钮 号 ， 弹 出 “测量 距离 ”对 话 框 ， 如 图 10-8 所 示 。 

在 “测量 距离 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 九 种 测量 距离 类 型 ， 这 九 种 测量 距离 类 型 的 含义 如 
下 所 示 : 

口 ” 距 离 六 | 

测量 两 个 对 象 或 点 之 间 的 距离 ， 如 图 10-8 所 示 。 

口 “对 象 集 之 间 吧 | 

测量 使 用 一 个 或 多 个 选择 意图 规则 选择 的 两 组 对 象 之 间 的 距离 ， 如 图 10-9 所 示 。 























测量 距离 






















用 于 计算 ] | 
所 指定 对 

象 之 间 的 
精确 距离 












=699.9588 mm 




















10-8 “测量 距离 ”对 话 框 10-9 ”对象 集 之 间 


口 “ 投 影 距离 由 | 
测量 两 个 对 象 之 间 的 投影 距离 。 此 选项 需要 指定 投影 矢量 ， 所 测 的 投影 距离 沿 选 定 的 
矢量 进行 投影 测量 ， 如 图 10-10 所 示 。 
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口 “ 对 象 集 之 间 的 投影 距离 届 
测量 使 用 一 个 或 多 个 选择 意图 规则 选择 的 两 组 对 象 之 间 的 投影 距离 。 此 距离 沿 选 定 的 
矢量 投影 ， 如 网 10-11 所 示 。 











AT WS 
S ke =594.5176 mm 
se 







投影 距离 


四 线 -1 28.0000 mm 


图 10-10 ”投影 距离 图 10-11 ”对象 集 之 间 的 投影 距离 

口 ”屏幕 距离 EE 

测量 屏幕 上 对 象 的 距离 。 使 用 此 选项 可 测量 屏幕 上 两 对 象 之 间 的 近似 三 维 距离 ， 如 图 
10-12 所 示 。 

口 ”长度 六 

测量 选 定 曲 线 的 真实 长 度 。 

口 ”半径 [A 

测量 指定 曲线 的 半径 。 

口 直径 [S| 

测量 圆 形 对 象 的 直径 。 

口 “点 在 曲线 上 已 | 

测量 一 组 相连 曲线 上 的 两 点 间 的 最 短 距 离 。 这 一 组 曲线 可 以 包含 单条 曲线 ， 也 可 以 包 
含 多 条 曲线 ， 如 图 10-13 所 示 。 








妈 -108673s mm 辐 呈 
图 10-12 屏幕 距离 图 10-13 ”点 在 曲线 上 
由 下 光 测量 角度 


“测量 角度 ”是 指 选 中 两 个 平面 对 象 平面、 基准 平面 或 平 的 面 )， 软 件 将 决定 每 个 
对 象 的 法 同 矢 量 之 间 的 角度 ， 所 测 的 角 总 是 两 个 法 同 矢 量 之 间 的 最 小 角 。 测 量 时 软件 将 在 
两 个 平面 对 象 的 交点 处 显示 用 于 计算 角度 的 方向 矢量 。 单 击 选择 “测量 角度 ”命令 按钮 S， 
弹出 “测量 角度 ”对 话 框 ， 如 图 10-14 所 示 。 
在 “测量 角度 ”对 话 框 中 , 提供 了 三 种 测量 角度 类 型 ,这 三 种 测量 角度 类 型 的 含义 如 下 : 
口 “ 按 对 象 地 : 
测量 两 个 对 象 之 间 的 角度 ， 如 图 10-14 所 示 。 
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口 按 3 点 哇 : 
指定 三 个 点 , 通过 这 三 个 点 确定 两 条 矢量 , 测量 这 两 条 矢量 的 角度 值 , 如 图 10-15 所 示 。 










oj 测量 角度 [5 x 
人 








第 二 个 参考 
| 参考 类 型 





















园 -15 7o86 度 








| 方向 [ | 
| 网 内 终 精 确 中 上 
关联 测量 和 检查 v 





2 7 A 
设置 v| 





指定 方向 , 可 
以 从 内 角 或 
外 角 中 选择 


















图 10-14 “测量 角度 ”对 话 框 图 10-15 “ 按 3 点 ”类 型 


口 “ 按 屏幕 点 坚 : 
测量 对 象 目标 在 屏幕 上 形成 的 角度 值 ， 如 图 10-16 所 示 。 


mee 局 吝 b 半 径 

使 用 “局 部 半径 ”分 析 命令 可 选择 曲线 、 边 或 面 上 的 点 ， 并 检索 有 关 位 置 、U/V 向 参 
数 以 及 曲率 半径 的 信息 。 单 击 选择 “局 部 半径 ”命令 按钮 必 ， 弹 出 “局 部 半径 分 析 ” 对 话 
框 ， 如 图 10-17 所 示 。 


































ma 国 | [而 到 分 析 吉 的 
Ea 得 关 信息 
| 国王 标 Ow 
X= -17.6101 U = 0.4042 
| Y=-58.9418 V = 0.4236 | 
"| Z = 32.6613 | 
加 最 小 /最 大 相 切 半径 
| | uv 0 1 半径 符号 和 相 切 











符号 等 相关 信息 











E: =71.9063 度 


| 回 # 径 =- 
[网 最 小 半径 = 338.2602 
| | 加 最 大 半径 = 7918.9362 
.| MU 向 半径 = 338.2602 
| 了 VY 向 半径 = 7918.9362 











相关 信息 











10-16 “ 按 屏 秦 点 ”类 型 10-17 “局 部 半径 分 析 ” 对 话 框 





SN 提示 : 使 用 测量 角度 时 的 注意 事项 

1. 对 于 平面 对 象 的 角度 测量 ， 角 度 测 量 的 原点 通常 不 在 两 个 对 象 的 交点 处 ， 原 因 可 能 是 点 不 存在 
或 在 屏幕 之 外 。 原 点 在 大 多 数 情况 下 都 位 于 对 象 的 中 心 。 

2. 只 有 当 两 个 测量 的 平面 平行 于 工作 平面 时 ,“WCS X-Y 平面 中 的 角度 ”和 “真实 角度 ” 才 相 同 。 
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[下 过 二 测量 长 度 

使 用 “测量 长 度 ” 命 令 可 查找 平面 或 非 平面 曲线 集合 的 弧 长 。 单 击 选 择 “ 测 量 长 度 ” 
命令 按钮 准 ， 弹 出 “测量 长 度 ” 对 话 框 ， 如 图 10-18 所 示 。 
测量 点 


使 用 “测量 点 ”命令 计算 点 的 X_Y 和 2Z 坐标 相对 于 参考 CSYS 的 位 置 。 单 击 选择 “ 测 
量 点 ”命令 按钮 mo， 弹出 “测量 点 ”对 话 杠 ， 如 图 10-19 所 示 。 












泣 Xx=0.0000 mm 和 
有 Y=100.0000 mm 
油 Z=23.0720 mm 











参考 CSYS nn 人 | 




















关联 测量 
结果 显示 v | 
设置 v| 
10-18 “测量 长 度 ” 对 话 框 图 10-19 “测量 点 ”对 话 框 


SS 提示 : 关于 测量 长 度 
“测量 长 度 ” 命 令 会 存储 选择 意图 规则 ， 所 以 存储 的 测量 结果 将 根据 新 输入 值 的 更 改进 行 更 新 ， 
因为 测量 特征 按 模 型 历史 记录 的 特定 时 间 惟 存储 ， 所 以 测量 更 新 将 只 包含 对 模型 历史 记录 的 早期 时 间 
惟 特 征 所 作 的 更 改 ， 


SS 提示 : 测量 点 的 优势 


1. 在 自由 裁剪 创建 一 个 不 容易 以 数字 定义 的 顶点 时 ， 可 以 抽取 该 位 置 作为 点 测量 表达 式 。 然 后 ， 
可 以 放置 一 个 以 关联 和 参数 使 用 点 测量 表达 式 作 为 参考 的 特征 。 

2. 如 果 导 入 圆 形 套 简 阵 列 的 非 参 数 模型 时 ， 可 以 使 用 此 命令 快速 逆向 设计 图 样 

3. 可 以 抽取 孔 的 相对 坐标 ， 即 便 图 样 位 于 一 个 无 法 正常 测量 距离 的 倾斜 表面 上 也 是 如 此 。 

4. 可 以 同时 获得 义 和 YY 坐标 , 也 可 以 通过 比较 几 个 点 测量 表达 式 来 验证 对 应 阵列 的 孔 是 否 正确 
放置 。 


且说 最 小 半径 


“最 小 半径” 可 以 找 出 实体 或 片 体 的 面 或 面 集 上 曲率 半径 最 小 的 地 方 。 此 选项 对 于 用 
很 小 的 曲率 半径 定位 微小 区 域 很 有 用 ， 人 否则 可 能 会 忽略 此 区 域 。 可 以 使 用 此 选项 来 友 现 几 
何 体 的 小 故 隐 ， 或 决定 加 工 部 件 所 需 切 削 工 具 的 大 小 。 单 击 选 择 “ 最 小 半径 ”命令 按钮 
最 小 半径 ， 弹 出 “最 小 半径 ”对 话 框 ， 如 图 10-20 所 示 。 

在 “信息 ”窗口 中 ， 将 显示 选 定 面 的 最 小 半径 和 每 条 最 小 半径 处 点 的 数量 ， 箭 头 天 量 
和 位 置 标 记 会 出 现在 图 形 究 口中 的 最 小 半径 处 ， 分 析 报 告 只 报告 实体 的 “外 部 ”半径 和 片 
体 两 侧 的 最 小 半径 ， 如 果 面 是 平面 或 它 没 有 四 下 的 部 分 ， 则 不 报告 半径 。 
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信 提示 : 关于 最 小 半径 命令 
1. 如 果 正 在 分 析 的 面 是 实体 的 一 部 分 ， 则 会 指明 体外 部 目下 区 域 上 的 最 小 半径 。 如 果 面 是 片 体 的 
一 部 分 ， 则 会 指明 每 侧 的 最 小 半径 ， 并 且 必 须 决 定 哪 条 半径 对 应 于 凹 区 域 。 
2. 最 小 曲率 半径 是 以 星 号 临时 标记 的 ， 但 是 也 可 以 选择 创建 永久 的 标记 (点 ). 
3. 箭头 矢量 指向 最 小 曲率 半径 的 方向 。 如 果 显 示 多 个 最 小 曲率 半径 ( 即 为 片 体 时 )， 则 箭头 矢量 


以 不 同形 式 〈 实 箭头 或 虚 箭 头 ) 显示 。 如 果 选 定 面 上 多 处 出 现 最 小 半径 ， 则 会 在 这 些 地 方 显 示 相 同形 
式 的 前 头 失 量 。 


由 大写 和 实 例 一 一 修改 机 玉 
视频 文件 : | 视频 \ 第 10 对 \ 修 改 机 染 .avi 


最 终 文件 ， | 素材 \ 第 10 章 Vijia-2.prt 
现在 通过 修改 已 有 的 机 架 图 形 的 操作 ， 来 讲解 前 面 学 过 的 相关 的 测量 工具 命令 ， 从 而 使 用 
户 在 实际 操作 过 程 中 进一步 掌握 、 巩 固 该 类 型 工具 命令 的 使 用 方法 ， 修 改 机 架 操作 步骤 如 下 。 








正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 信 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “jijia-1” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按钮 ， 进 入 到 
UG NX 建 模 环 境 。 打开 后 的 图 形 如 图 10-21 所 示 。 











| 
i 信息 








文件 () ”编辑 (E) 








二 



























10-20 “最 小 半径 ”对 话 杠 10-21 打开 图 形 


人 加 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 圆 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 然 后 
再 输入 该 零件 的 名 称 “jjjia-2”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 操作 。 

(8 移动 视图 ， 单 击 “ 分 析 ” 选 项 卡 中 “测量 ”选项 板 中 的 “简单 直径 ”命令 按钮 四， 
弹出 “简单 直径 ”对 话 框 ， 选 择 沉 头 孔 小 圆 孔 圆柱 面 ， 屏 幕 上 显示 该 圆柱 孔 的 直径 为 
“6.5”， 由 此 知道 在 机 架 平 台 上 所 对 应 的 位 置 是 M6 的 螺纹 孔 ， 测 量 过 程 如 图 10-22 所 示 。 

(8 单 二 “简单 距离 ”命令 按钮 六 ， 弹 出 “简单 距离 ”对 话 框 ， 依 次 选择 如 图 10-23 
所 示 的 两 组 沉 头 孔 圆 心 ， 屏 幕 上 显示 所 测量 的 距离 为 “60” 。 

















10-22 测量 直径 10-23 测量 简单 距离 
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人 加 以 同样 方式 ， 利 用 “简单 距离 ”命令 按钮 这 ， 依 次 检测 该 导向 条 上 所 有 的 沉 头 
孔 的 距离 ， 测 量 过 程 如 图 10-24 所 示 。 





10-24 测量 其 他 距离 


(8 单 击 “ 测 量 距离 ”命令 按钮 汪 ， 弹 出 “测量 距离 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “投影 距离 ” 
类 型 ， 以 -X 轴 为 投影 矢量 ， 测 量 沉 头 孔 圆心 到 如 图 10-25 所 示 的 目标 面 的 投影 距离 。 

人 哆 再 次 单 击 “ 测 量 距离 ”命令 按钮 汪 ， 弹 出 “测量 距离 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “投影 
距离 ”类 型 ， 以 了 轴 为 投影 矢量 ， 测 量 沉 头 孔 圆心 到 如 图 10-26 所 示 的 目标 面 的 投影 距离 . 



































ID 
(7. 单 击 PE 二 Ea 
7 
10-25 测量 距离 10-26 再 次 测量 距离 


(8 单 寺 “简单 距离 ”命令 按钮 这 ， 弹 出 “简单 距离 ”对 话 框 ， 依 次 选择 如 图 10-27 
所 示 的 两 条 导向 条 上 所 对 应 的 两 组 沉 头 孔 圆 心 ， 屏 幕 上 显示 所 测量 的 距离 为 
“166.0062”， 测 量 过 程 如 图 10-27 所 示 。 

《加 单 志 “ 主 页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “抑制 特征 ”命令 按钮 襄 ， 弹 
出 “抑制 特征 ”对 话 框 ， 在 过 滤器 列表 中 单 击 选中 “ 体 (3)”“ 体 (4) ”和 “ 圆 狐 直径 
测量 (5) ”目标 特征 ， 最 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 操 作 过 程 如 图 10-28 所 示 。 
















罗列 出 相关 对 象 
选 定 的 特征 


体 (3) 
体 (4) 
圆 弧 直 径 测 旺 (5) 














图 10-27 测量 简单 距离 图 10-28 ”抑制 特征 操作 
人 鲍 单 寺 “了 ”命令 按钮 良 ， 弹 出 “和 孔 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 常 规 孔 ”类 型 ， 选 择 如 图 
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10-29 所 示 的 平面 来 给 会 制 蕉 面 草图 ， 根 据 前 面 所 测量 的 尺寸 来 创建 一 个 孔 中 心 点 . 


(二) 单 去 “完成 ”按钮 硕 ， 回 到 建 模 环境 ， 在 刚才 创建 的 点 位 置 创建 一 个 直径 为 5， 
深度 为 15 的 螺纹 底 孔 ， 如 图 10-30 所 示 。 


全 单 击 “ 倒 针 角 ”按钮 亲 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 对 刚才 创建 的 孔 进行 倒 斜 角 
操作 ， 倒 角 尺 寸 为 C1， 效 果 如 图 10-31 所 示 。 


图 10-29 ”创建 也 草图 图 10-30 ”创建 螺纹 底 孔 图 10-31 倒 斜 角 操 作 


(3) 单 击 “镜像 特征 ”命令 按钮 脐 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 创建 的 螺 


纹 底 孔 特 征 以 及 倒 斜 角 特 征 ， 将 它们 以 Y-Z 为 基准 平面 进行 镜像 操作 ， 和 镜像 特 征 操 作 后 的 
效果 如 图 10-32 所 示 。 


AN 


10-32 ”镜像 特征 操作 


的 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 目 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 创建 的 直径 为 $ 的 盲 孔 贺 
柱 面 为 螺纹 放置 面 ， 再 选择 孔 的 放置 面 为 起 始 面 ， 参 照 图 中 提供 的 螺纹 参数 ， 创 建 螺 纹 
详细 图 形 ， 效 果 如 图 10-33 所 示 。 


(15) 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 包 ， 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 所 创建 的 孔 进 行 倒 
斜 角 操作 ， 以 螺纹 特征 为 阵列 特征 ， 选 择 布局 为 “线性 ”， 只 使 用 方向 一 模式 ， 以 YY 轴 负 方 
向 为 轴 拓 量 ， 按 照 如 图 10-34 所 示 的 参数 ， 进 行 特征 阵列 操作 ， 阵 列 七 组 ， 节 距 为 60。 











颁 | 争 辐 悍 级 

太 径 6 mm 

小 径 5 mm 99 

长 度 [5 mm 四 元 
螺 距 0 mm 四 

角度 [so deg 四 ES 
@ 右 旋 

〇 左旋 











10-33 ”创建 螺纹 


10-34 ”阵列 特征 操作 
6 以 同样 方式 ， 先 单 击 “ 螺 纹 ” 按 钮 目 ， 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 ， 在 另 一 边 的 螺纹 底 


孔 上 创建 螺纹 特征 ， 再 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 中 ， 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 对 这 些 特 
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征 进行 阵列 操作 ， 效 果 如 图 10-35 所 示 。 

单 击 “主页 ”选项 卡 中 “编辑 特征 ”选项 板 中 的 “取消 抑制 特征 ”命令 按钮 
哩 ， 弹 出 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 ， 将 前 面 所 抑制 的 特征 取消 抑制 操作 ， 取 消 抑 制 后 的 
效果 如 图 10-36 所 示 。 


分 分 EM 


10-35 ”继续 阵列 特征 操作 10-36 取消 抑制 效果 





(18) 单 击 “测量 距离 ”命令 按钮 品 ， 弹 出 “测量 距离 ”对 话 框 ， 单 击 选 择 “ 投 影 距 
离 ” 类 型 ， 以 YY 轴 为 投影 矢量 ， 测 量 如 图 10-37 所 示 的 点 到 目标 面 的 投影 距离 。 


面 / 体 (1) 





10-37 测量 距离 
人 加 单 盐 “测量 角度 ”命令 按钮 SS， 弹出 “测量 角度 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “ 按 对 象 ” 
类 型 ， 然 后 按照 如 图 10-38 所 示 的 操作 步骤 进行 选择 ， 测 量 两 目标 对 象 之 间 的 角度 值 。 


傅 单 寺 “ 合 针 角 ” 按 钮 畏 ， 弹 出 “ 倒 儿 角 ” 对 话 框 ， 对 测量 的 斜面 所 对 应 的 另 一 
边 进 行 倒 斜 角 操 作 ， 倒 角 尺 寸 为 前 面 所 测量 的 尺寸 : C10， 效 果 如 图 10-39 所 示 。 


























(8 日 击 ym EER Ea] 





10-38 测量 角度 10-39 ” 倒 斜 角 操 作 


全 单 击 “ 移 动 面 ”命令 按钮 馈 ， 弹 出 “移动 面 ”对 话 框 ， 选 择 刚才 倒 斜 角 所 形成 的 斜 
面 为 移动 面 ， 再 按照 如 图 10-40 所 示 的 操作 步骤， 将 其 沿 如 图 所 示 的 倒 角 轮 廊 边 进行 旋转 移 
动 ， 移 动 后 的 效果 应 与 相对 应 的 斜面 呈 对 称 状态 ， 因 此 ， 角 度 为 “45+45+ (55 - 45 ) =100” 
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度 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 . 


EDTDD 5. 单 击 选择 
2. 单 击 选择 加 











( 7. 单 击 i ee 











10-40 ”移动 面 操作 


人 单 去 “测量 半径 ”命令 按钮 为 ， 弹 出 “测量 半径 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 10-41 所 示 
的 圆 角 曲面 ， 测 量 该 对 象 的 半径 值 ， 显 示 半 径 值 为 15。 





10-41 测量 半径 操作 
单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 一 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 根 据 前 面 所 测量 出 的 半径 参 
数 ， 对 如 图 10-42 所 示 的 地 方 进行 倒 圆 角 操 作 。 
全 单 击 “简单 角度 ”命令 按钮 区 ， 弹 出 “简单 角度 ”对 话 框 ， 对 如 图 10-43 所 示 的 
地 方 测量 斜面 的 角度 值 。 


[| 中 | 











图 10-42 倒 圆 角 操 作 图 10-43 ”测量 简单 角度 操作 
百 次 单 二 “简单 角度 ”命令 按钮 彤 ， 弹 出 “简单 角度 ”对 话 框 ， 对 如 图 10-44 所 
示 的 其 他 几 个 地 方 的 斜面 进行 简单 角度 测量 。 
人 加 前 面 测量 几 个 儿 面 都 是 45”， 可 以 确定 这 几 个 面 都 是 C 角 ， 现 在 来 测量 倒 儿 角 尺 
寸 ， 可 以 用 “测量 长 度 ” 来 测量 ， 但 是 比较 麻烦 ， 可 以 用 同步 建 模 里 面 的 命令 来 检测 斜 角 
值 。 单 击 “ 调 整 倒 斜 角 大 小 ”命令 按钮 岛 ， 弹 出 “调整 倒 斜 角 大 小 ”对 话 框 ， 选 择 如 图 
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10-45 所 示 的 斜面 ， 根 据 “调整 倒 斜 角 大 小 ”对 话 框 中 显示 的 尺寸 ， 可 以 测量 出 斜 角 值 。 


To 





四 网 本 ”2 单 击 选 择 
单 企 面 二 二 US 体 {2) ， 
六 
数值 属 一 
一 于 























图 10-44 ”继续 测量 简单 角度 图 10-45 测量 斜 角 值 
@ 再 次 单 击 “ 调 整 倒 针 角 大 小 ”命令 按钮 贪 ， 弹 出 “调整 倒 儿 角 大 小 ”对 话 杠 ， 
测量 如 图 10-46 所 示 的 其 他 几 个 斜面 的 斜 角 值 。 


全 单 击 “ 侠 针 角 ”按钮 于 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对话 框 ， 根 据 所 测 得 儿 角 值 ， 对 测量 
的 斜面 所 对 应 的 另 一 边 进行 倒 斜 角 操 作 ， 效 果 如 图 10-47 所 示 。 


和 
上 ne 
1 
J CE ~ 
加 
二 





10-46 测量 其 他 斜 角 值 10-47 ” 倒 斜 角 操作 


29) 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 一 ， 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 根 据 图 中 提供 的 参数 ， 对 如 
图 10-48 所 示 的 地 方 进行 倒 圆 操作 ， 效 果 如 图 10-48 所 示 。 


(30) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进 行 保存 。 最 终 效 果 如 图 10-49 所 示 。 





10-48 ” 倒 圆 操作 10-49 ”最 终 效果 


OF 10.4 ”测量 体 类 型 


测量 体 是 指 综合 训 量 目标 面 或 者 目标 体 的 各 种 参数 ,包括 周 长 、 面 积 、 体 积 、 表 面积 、 
质量 等 参数 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 测 量 面 、 测 量 体 和 检查 
几何 体 这 些 第 用 的 工具 命令 。 
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[天 区 目测 量 面 


使 用 “测量 面 ” 命 令 可 以 计算 选 定 面 的 面积 和 周 长 值 ， 还 可 以 用 不 同 的 分 析 单 元 执行 
计算 。 当 保存 面 测量 时 ，UG NX 将 创建 多 个 有 关 面 积 和 周 长 的 表达 式 。 面 测量 有 一 个 选 
项 菜单 用 以 显示 面积 或 周 长 。 保存 测 量 时 ，UG NX 始终 会 创建 两 个 表达 式 。 单 击 选择 “ 测 
量 面 ”命令 按钮 院 ， 弹 出 “测量 面 ”对 话 框 ， 如 图 10-50 所 示 。 


A 测量 体 


使 用 “测量 体 ” 命 令 计 算 选 定 体 的 体积 、 质 量 、 表 面积 、 回 转 中 心 和 重量 。 质 心 是 选 
定 体 的 质量 中 心 的 关联 点 。 单 击 选择 “测量 体 ” 命 令 按 钮 理 ， 弹 出 “测量 体 ” 对 话 框 ， 如 
图 10-51 所 示 。 


[oj Ei SX = 本 忘 | 测量 体 SX 
NS n =53521.2243 mmA3 
对 象 一 | py 一 对 象 人 FT 
~ pp A 一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 加 
7 J Ime 加 网 
ES 一 一 半生 re 
画 积 网 =82725.4480 mm^2 | DB 重 
ee、 Xp 4 






















































关联 测量 和 检查 关联 到 量 和 检查 i — 天体 (1) 
结果 显示 结果 显示 6 
设置 设置 V 
图 10-50 “测量 面 ” 对 话 框 图 10-51 “测量 体 ” 对 话 框 


NN 提示 : 测量 体 时 的 注意 事项 
1. 如 果 要 对 实体 使 用 测量 体 命令 ， 只 能 执行 三 维 实体 分 析 ， 不 能 选择 面 或 其 他 非 实体 。 
2. 选择 所 有 要 分 析 的 实体 后 ， 软 件 将 计算 质量 属性 ， 并 使 用 该 值 来 计算 其 他 属性 。 
3. 选择 多 个 实体 ， 则 软件 将 为 所 有 选 定 的 实体 生成 单一 的 测量 值 并 各 自 进行 计算 。 


区 殉葬 论 查 几何 休 


“检查 几何 体 ” 命 令 可 分 析 所 关注 的 
实体 、 面 或 边 ,检查 范围 可 以 从 对 损坏 数 。 2 和 
据 结构 的 检测 到 有 关 面 和 边 的 几何 外 形 。 [中 /J 

















按钮 
的 警告 。 系 统 不 会 自动 纠正 这 些 情况 , 但 。 Ejrewws 
是 会 将 其 高 亮 显示 ,以便 可 以 自行 对 其 进 国王 
行 修正 。 单 击 选择 “检查 几何 体 ”命令 按 ”[ 茹 天 总 
钮 检查 几何 体 ， 弹 出 “检查 几何 体 ” 对 话 框 ， 
如 图 10-52 所 不 。 10-52 “检查 几何 体 ” 对 话 杠 



































# 10.5 “形状 分 析 


形状 分 析 类 型 是 指 分 析 目 标的 相关 特征 对 象 ， 比 如 通过 反射 来 检查 曲面 表面 是 合 ; 
请 ， 通 过 笠 率 来 检查 产品 是 含 能 够 脱 模 ， 是 个 容易 脱 模 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 
命令 进行 讲解 ， 包 括 显示 极点 、 显 示 结 点 、 显 示 端 点 、 截 面 分 析 、 反 射 、 拔 模 分 析 、 和 斜率 、 
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半径 、 距 离 和 四面 等 常用 的 工具 命令 。 


5 二 四 显示 极点 


“显示 极点 ”可 显示 所 选 B 曲线 或 B 曲面 

的 控制 多 边 形 。 控 制 多 边 形 可 显示 极点 位 置 和 | 
定义 样 条 及 B 曲面 的 连接 多 义 线 。 先 选择 要 显 | 
| 

| 











示 极 点 的 对 象 ， 再 单 击 选 择 “ 显 示 极 点 ”命令 释 么 的 控制 多 地 形 B 西 面 的 控制 多 过 形 
按钮 守 ， 便 会 显示 目标 对 象 的 极点 ， 效 果 如 图 

sa 已 元 李 占 冯 
10-53 所 示 。 图 10-53 ”显示 极点 效果 


二 吕 示 结 点 

“显示 结 点 ”命令 可 以 控制 B 样 条 曲线 和 曲面 以 及 隐藏 的 曲率 梳 的 显示 。 先 选择 要 显 
示 结 点 的 对 象 ， 再 单 击 选择 “显示 结 点 ”命令 按钮 \、， 便 会 显示 目标 对 象 的 结 点 ， 效 果 如 
图 10-54 所 示 。 








民有 时 示 站 点 


通过 “显示 端点 ”命令 ， 用 户 可 以 打开 和 关闭 曲线 特征 的 端点 显示 。 先 选择 要 旺 示 痪 氮 的 
对 象 ， 再 单 击 选择 “显示 端点 ”命令 按钮 从 ， 便 会 显示 目标 对 象 的 端点 ， 效 果 如 图 10-55 所 示 。 


FE 只 




















图 10-$4 ”显示 结 点 效果 10-55 ”显示 端点 效果 
Re 和 2 痢 稚 [ 面 分 析 
使 用 “截面 分 析 ” 命 令 可 齐 切 分 析 曲 面 或 小 TF 语 现 - 
YIZ AT Si ， 、 9 人 一 SEE 和 和 剂 t 截 于 于 3 在 点 之 
平面 体 的 形状 和 质量 。 单 击 选 择 “ 和 截面 分 机 ” 命 本 | 


争 显示 快捷 方式 


令 按钮 仿 ， 弹出 “截面 分 析 ” 对 话 框 ， 如 图 10-56 
所 示 。 

在 “截面 设置 ”选项 中 ， 提 供 了 四 种 方法 来 
定位 和 剖 切 截面 ， 这 四 种 类 型 的 含义 如 下 : 

口 “ 均 匀 

基于 截面 数 或 截面 间 的 间距 均匀 地 训 切 截 
面 ， 如 图 10-57 所 示 。 

口 通过 点 

过 指定 点 判 切 每 个 截面 ， 如 图 10-58 所 示 。 图 10-56 “截面 分 析 ” 对 话 框 


证 本 [应 用 | [取消 | 
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口 ”在 点 之 间 
在 针对 截面 数 或 截面 间距 进行 调整 而 指定 的 两 个 点 之 间 剖 切 截面 ， 如 图 10-59 所 示 。 





图 10-57 ”均匀 图 10-58 ”通过 点 图 10-59 在 点 之 间 
口 交互 


通过 两 个 定义 点 绘制 每 个 截面 以 在 选 定 对 象 上 齐 切 截面 。 和 截面 按 视 图 方 回 训 切 ， 如 网 
10-60 所 示 。 

在 “截面 对 齐 ” 选 项 中 ， 提 供 了 五 种 方法 来 定义 在 选 定 对 象 上 上 如何 训 切 截面 ， 这 五 种 
类 型 的 含义 如 下 : 

口 XYZ 平面 

指定 截面 沿 XYZ 平面 ， 如 图 10-61 所 示 。 

口 ”平行 平面 

指定 截面 平行 于 指定 平面 ， 如 图 10-62 所 示 。 


令 改 





图 10-60 交互 图 10-61 XYZ 平面 图 10-62 ”平行 平面 
口 ”曲线 对 齐 


指定 截面 与 选 定 曲 线 对 齐 ， 如 图 10-63 所 示 。 

口 ”等 参数 

在 曲面 的 U 向 和 VV 问 显 示 截 面 ， 如 图 10-64 所 示 。 

口 ” 径 向 

绕 指 定 旋转 点 和 起 始 方 回 以 阶 次 形式 和 丛 问 显示 截面 线 ， 如 图 10-65 所 示 。 

在 “截面 分 析 ” 对 话 框 的 “输出 ”选项 中 ， 提 供 了 三 种 输出 模式 ， 含 义 如 下 : 
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图 10-63 ”曲线 对 齐 图 10-64 ”等 参数 图 10-65” 径 向 


> 分析 对 象 : 从 截面 分 析 创 建 一 个 分 析 对 象 ， 其 中 包括 扬 点 、 峰 值 和 曲率 梳 等 。 
> 截面 曲线 : 从 选 定 面 的 分 析 截 面 曲线 创建 简单 的 B 样 条 曲线 或 直线 。 
> 双向 : 对 当前 定义 的 截面 分 析 创 建 分 析 对 象 和 截面 曲线 。 


反射 


使 用 “反射 ”对 话 框 显示 反射 光 到 曲面 上 ， 以 便 分 析 曲 面 形状 和 查找 缺陷 。 单 击 选择 
“反射 ”命令 按钮 下 ， 弹 出 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 ， 如 图 10-66 所 示 。 

在 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 中 ， 提 供 了 三 种 反射 的 图 像 类 型 ， 它 们 的 含义 如 下 : 

口 “直线 图 像 

使 用 直线 疼 像 类 型 来 观察 反射 效果 ， 如 图 10-67 所 示 。 


[x 





他 | 面 分 析 -反射 













CE 
| a 加 多 | | (和 动 反胃 国 除 L 
2 RE J 


J 根据 图 像 大 小 加]， 反射 | 
| 最 示 曲 而 分 小 率 标准 四 邯 | 欧 | 显示 1 
| 到 
2 内 | 中 | 人 设置 
i 


10-66 “ 面 分 析 - 反 里 ”对 话 框 10-67 直线 图 像 反 射 











口 “场景 图 像 

使 用 系统 提供 的 场景 图 像 来 观察 反射 结果 ， 如 图 10-68 所 示 。 

口 ”用 户 指定 图 像 

使 用 用 户 自己 的 反射 图 像 来 显示 面 分 析 结 果 。 导 入 的 文件 可 以 是 TIFF、JPEG 或 PNG 
文件 。 
拔 模 分 析 

“ 拔 模 分 析 ” 命 令 用 于 对 部 件 反 拔 模 状况 进行 可 视 反 馈 ， 并 定义 一 个 最 佳 冲模 冲压 方 
问 ， 以 使 反 拔 模 达 到 最 小 值 。 此 分 析 有 助 于 避免 死 锁 情 况 、 确 定 合适 的 分 型 线 以 及 获得 加 
工 刀 丸 尺 寸 设 置 的 合理 建议 等 。 单 击 选择 “ 拔 模 分 析 ” 命 令 按钮 驴 ， 弹 出 “ 拔 模 分 析 ” 对 
话 框 ， 如 图 10-69 所 示 。 
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右 | 技 模 分析 |X 
标 





















yep 正 向 拨 重 入 | 
琛 制 所 模 朋 度 ) | ee Ts 
网 局 贺 合 限制 

画册 等 妊 度 曲线 了 有 ae a 
外 部 如 0 一 

内 部 [a 0 
天 于 正 向 拔 模 限 制 | ww 可 
角度 区 域 的 颜色 mt v 
设置 v 

可 清 





图 10-68 场景 图 像 反 身 图 10-69 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 杠 
在 “ 负 辐 拔 模 ” 选 项 中 ， 可 以 设置 拔 模 方 向 相反 的 分 析 ， 如 图 10-70 所 示 。 


使 用 面 “ 斜 鞭 ” 命 令 可 以 通过 可 视 化 方式 得 看 某 个 曲面 上 的 所 有 点 的 表面 法 问 与 竺 直 
于 参考 矢量 的 平面 之 间 的 角度 。 单 击 选择 “和 斜率 ”命令 按钮 等 ， 弹 出 “矢量 对 话 框 ” 对 话 
框 ， 选 择 好 分 析 和 斜率 的 参考 矢量 ， 再 单 击 “人 确定” 按钮， 将 弹出 “ 面 分 析 - 斜 这 ”对 话 框 ， 
如 图 10-71 所 示 。 





右面 和 析 匀 素 
显示 类 型 | 
国人 NN 执 国 
最 小 值 中 间 























范围 比例 因子 





重 置 数据 范围 


























负 向 拔 模 人 ER 
限制 角度 —— 人 | -5. 0000| mam 一 
未 等 和 忌 示 [foxes 司 | 全 | 抱 ] 

门 ] 显 示 等 伴 线 Ee el Fi 
遂 避 度 颜色 i 

内 部 人 | ol 国 Ee IO OW | . 
ss ,颜色 数 | 

外 部 f | ol 图 一 

10-70 ”人 负 辣 拔 模 10-71 “ 面 分 析 - 和 斜率 ”对 话 框 


在 “显示 类 型 ”选项 中 ， 可 以 从 三 种 显示 类 型 中 选择 一 种 类 型 来 显示 ， 这 三 种 显示 类 
型 显示 效果 的 区 别 如 图 10-72 所 示 。 

如 果 选 择 “ 显 示 小 平面 的 边 ” 选 项 ， 则 UG NX 会 对 所 有 部 件 显 示 小 平面 。 如 果 不 想 
UG NX 显示 所 有 部 件 的 小 平面 ， 则 必须 打开 平面 “ 面 分 析 - 斜 率 ” 对 话 框 ， 并 取消 选中 此 
选项 ， 显 示 小 平面 的 边 的 效果 如 图 10-73 所 示 。 





10-72 ”三 种 显示 类 型 10-73 ”显示 小 平面 的 边 的 效果 
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使 用 “和 斜率” 时， 必须 指定 用 于 确定 斜率 的 参考 天 量 。 选 定 曲面 的 *“ 斜 牵 ”是 曲面 法 同 
与 王 和 于 参考 天 量 的 平面 乙 间 的 角度 。 曲 面料 率 的 范围 设置 为 -90" 一 90”， 并 且 从 参考 天 
量 的 反方 加 延伸 到 参考 天 量 。 














提示 : 儿 率 分 析 在 模具 设计 中 的 运用 
斜率 分 析 对 模具 设计 者 特别 有 用 。 如 果 参 考 矢 量 表示 从 模具 移 除 产品 的 方向 ， 则 在 从 此 模具 移 除 
产品 时 ， 负 斜率 表示 存在 问题 
RR 半径 和 距离 
“半径 ”分 机 “距离 ”分 机 和 “和 斜 座 ”分 析 差 不 多 ， 对 话 框 中 的 相关 选项 也 差不多 。 








口 半径 
使 用 面 “ 半 径 ” 命 令 可 以 通过 可 视 化 方式 查看 目标 对 象 上 的 曲面 的 半径 分 布 情况 。 
口 距离 





使 用 面 “距离 ”命令 可 以 通过 可 视 化 方式 查看 目标 对 象 距离 参考 平面 的 距离 分 布 情况 。 
单 击 “ 分 析 ” 选 项 卡 中 “更 多 | 面 形状 ”选项 板 中 的 “半径 ”命令 按钮 而 和 “距离 ” 合 
令 按 钮 宇 ， 弹 出 “ 面 分 析 - 半 径 ”对 话 框 和 “ 面 分 析 -距离 ”对 话 框 ， 如 图 10-74 所 示 。 





























可 | 面 价 析 “半径 x 安 | 而 分析- 距离 ”|x 
半径 类 型 [本 国 本 本 本 Ei 
2 四 保持 固定 的 数据 范围 
加 保持 固定 的 数据 范围 最 小 信 Ee EE 
最 小 值 中 间 最 大 值 0 
各 
-40. 88] 35. 935| [T2482 be 631 =35.3i 0. 0000 
范围 比例 因子 范围 比例 因子 
自 
人 重 轩 数据 范围 
25. 40001 
显示 曲面 分 辨识 | 标准 Ea RS 
9 的 分 [让 在 _ 国 [ 转 ] 攻 9 ER 
更 改 曲 面 法 向 交加 | 
更 改 曲 面 法 向 型 [到 | 区 je 
颜色 图 例 控制 ee 
日 全 
@;RS 〇 af | NS OW | 
颜色 数 已 图 颜色 数 7 加 
确定 ] 应 用 本 [取消 确定 | 四 应 用 列 [取消 
a) b) 


图 10-74 “ 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 和 “ 面 分 析 -距离 ”对 话 框 
在 “半径 ”命令 中 ， 提 供 了 八 种 半径 类 型 ， 这 八 种 半径 类 型 的 含义 如 下 : 
> 高斯: 根据 每 个 检查 点 处 面 的 高 斯 曲率 半径 ， 通 过 彩色 编码 的 输出 来 表明 该 点 的 
高 斯 半径 。 
最 大 值 ; 分 析 面 上 每 个 点 处 的 最 大 的 曲率 半径 。 
最 小 值 : 分 析 面 上 每 个 点 处 的 最 小 的 曲率 半径 。 
平均 值 : 分 析 面 上 每 个 点 处 的 平均 曲率 半径 。 
法 向 : 显示 在 包含 有 每 个 分 析 点 处 曲面 法 向 和 参考 矢量 的 截面 平面 内 的 曲面 曲 
率 。 如 果 拓 量 与 曲面 法 向 平行 ， 则 将 该 点 处 的 法 向 曲率 设置 为 0。 在 分 析 流 体 沿 
参考 矢量 方向 流 过 曲面 时 很 有 用 。 
> 截面 : 显示 平行 于 参考 平面 的 截面 平面 内 的 曲面 曲率 。 如 果 参 考 平 面 平 行 于 某 点 





V Vv VY 
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处 的 剖 切 平面 ， 则 此 点 处 的 截面 曲率 设置 为 0。 
> U: 使 用 “云图 ”“ 刺 独 杭 ”和 “ 轮 廊 线 分 析 ” 类 型 时 ,“U 半径 ”方向 选项 可 用 。 
> V: 使 用 “云图 ”“ 刺 独 杭 ”和 “ 轮 廊 线 分 析 ” 类 型 时 ,“V 半径 ”方向 选项 可 用 。 


105.9 












使 用 “凹面 ”命令 可 将 标识 的 属性 添加 9 
到 最 大 半径 在 指定 范围 内 的 凹面 中 ， 将 名 ED 
称 、 值 和 颜色 属性 指 铂 给 标识 的 面 ， 从 而 在 ere 

















作为 输 : BE 

使 用 需要 面 作 为 输入 的 其 他 命令 时 ， 这 些 属 找到 的 四面 

性 有 助 于 进行 面 选择 。 单 击 选 择 “ 岂 面 ” 合 i 
范围 设置 站 





令 按 钮 乱 ， 弹出 “四 面 > 对 话 框 ， 如 图 10-75 
所 示 。 














提示 : 媚 面 命令 与 其 他 命令 的 组 合 使 用 
可 以 将 “凹面 ”命令 与 “ 按 函 数 整 体 变形 ” 命 图 10-75 “四 面 ”对 证 框 

令 配合 使 用 。 可 以 先 识别 半径 在 指定 范围 内 的 面 并 

为 其 指派 属性 , 然后 在 加 工 部 件 之 前 使 用 “ 按 函 数 

整体 变形 ”对 话 框 中 的 “半径 减 小 ”选项 ， 自 动 缩 

小 这 些 面 的 半径 。 


10.6 ”特征 关系 





特征 关系 类 型 是 指 分 析 检 查 两 个 或 者 多 个 目标 间 的 特征 关系， 是 
合理 等 。 在 本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 仿 甜 上 度量、 曲面 i 
线 连 续 性 等 第 用 的 工具 命令 。 


ED 含 兰 度 量 


使 用 “偏差 度量 ”命令 可 显示 目标 对 象 与 一 个 或 “aaa 
多 个 参考 对 象 之 间 的 偏差 数据 。 标 签 、 针 、 颜 色 映 秧 。 证 

















六 选择 参考 对 象 (0) 


和 颜色 图 例 能 标识 最 大 和 最 小 偏差 , 以 及 偏差 超出 内 ”ee 
公差 和 外 公差 的 位 置 。 单 击 选 择 “ 偏 差 度量 ”命令 按 “oe 
钮 隶 ， 弹 出 “偏差 度量 ”对 话 框 ， 如 图 10-76 所 示 。 名 
在 “公差 ”选项 中 , 用 于 指定 模型 可 接受 的 最 大 吓 
正 负 内 公差 和 外 公差 ， 各 种 公差 参数 的 含义 如 下 : Be 
> 外 部 为 正 : 指定 最 大 正 外 公差 等 于 选 定 对 象 。 ws 


























间 的 最 大 正 偏差 。 
> 内 部 为 正 : 指定 最 大 正 内 公差 等 于 选 定 对 象 图 10-76 “偏差 度量 ”对 话 框 
间 的 最 大 正 偏差 。 


> 内 部 为 负 : 在 未 选中 绝对 值 复 选 框 时 出 现 。 指 定 最 大 负 内 公差 等 于 选 定 对 象 间 的 
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最 小 负 偏 差 。 
> 外 部 为 负 : 在 未 选中 绝对 值 复 选 框 时 出 现 。 指 定 最 大 负 外 公差 等 于 选 定 对 象 间 的 
最 大 负 偏差 。 
曲面 连续 性 
使 用 “曲面 连续 性 ”分 析 命 令 可 分 析 曲 面 偏 差 。 曲 面 连续 性 分 析 决 定 选 定 边 之 间或 选 
定 边 与 选 定 面 之 间 连 续 性 的 各 种 变化 ,并 以 梳 状 图 形式 显示 结果 。 单 击 选择 “曲面 连续 性 ” 
命令 按钮 曼 ， 弹 出 “曲面 连续 性 ”对 话 框 ， 如 图 10-77 所 示 。 
在 “曲面 连续 性 ”对 话 框 中 ， 提 供 了 两 种 曲面 连续 性 检查 类 型 ， 这 两 种 连续 性 类 型 的 
含义 如 下 : 
口 “ 边 到 边 
用 于 选择 两 个 集 ， 每 个 集 包 含 一 条 或 多 条 边 ， 通 党 处 于 两 个 不 同 的 面 上 上。 连续 性 是 在 
边 之 间 进 行 测量 的 ， 如 图 10-77 所 示 。 
口 边 到 面 
用 于 选择 包含 一 条 或 多 条 边 的 集 及 一 个 面 。 连 续 性 是 在 边 集 和 面 之 间 进 行 测 量 的 ， 如 
图 10-78 所 示 。 


他 | 曲面 连续 性 SX 
























豆 还 哎 
续 性 检 本 太 j 恒 





Ed 
i 
并 
| 
a 
区 
Ee 


VY 
选择 对 象 二 选择 边 2 (1) 
『 党 竺 性 检查 - Ee J 人 
-| 网 co (位 置 ) 回 c1 ( 相 切 ) | 
网 62 (曲率 ) 加 63 ( 流 ) 









检查 的 连 
续 性 类 型 ) | 
pe 
| 锯 呈 直 尝 绽 性 守 

| 口 圣 议 比 网 因 子 

-| 针 比 例 他 5. 60001| 
针 数 但 50| 
| 吕 示 标签 回 最 小 值 加 最 大 值 
























关 选择 面 (0) 回 


图 10-77 “曲面 连续 性 ”对 话 框 图 10-78” 边 到 面 类 型 的 选择 模式 


在 “连续 性 检查 ”选项 中 ， 有 四 种 连续 性 检查 模式 ， 分 别 是 G0、Gl1、G2 和 G3， 这 
四 种 连续 性 检查 模式 用 于 指定 要 执行 的 一 种 或 多 种 连续 性 检查 。 选 中 任意 复 选 框 时 ， 人 针对 
选 定 的 连续 性 检查 就 会 显示 一 个 连续 性 梳 状 图 。 

> G0 (位 置 ) 检查 两 个 选 定 对 象 集 是 否 位 置 连续 。 

> Gl ( 相 切 ) 检查 两 个 选 定 对 象 集 是 否 相 切 连续 。 

> G2 (曲率 ): 检查 两 个 选 定 对 象 集 是 否 曲率 连续 。 

> G3 (加 速度 ): 检查 两 个 选 定 对 象 集 在 曲率 变化 时 是 否 连续 。 





SN 提示 : 曲面 连续 性 的 优点 

曲面 连续 性 分 析 在 以 下 两 种 情况 下 会 很 有 用 : 
1. 如 果 需 要 进行 稍 许 调 整 时 ， 如 在 编辑 极点 时 。 
2. 如 果 在 执行 匹配 边 操作 时 需要 反馈 。 
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eR 曲线 连续 性 


使 用 “曲线 连续 性 ”命令 可 检查 曲线 与 参考 对 象 之 则 的 连续 性 。 参 考 对 象 可 以 是 面 、 
边 、 曲 线 或 基准 平面 。 单 击 选择 “曲线 连续 性 ”命令 按钮 子 ， 弹 出 “曲线 连续 性 ”对 话 框 ， 
如 图 10-79 所 示 。 





他 | 是 线 连 续 性 SIX 
要 比较 的 对 旬 和 
六 选择 参考 对 象 (0) 
连续 性 检查 
针 显 示 v 
[取消 ] 














图 10-79 “曲线 连续 性 ”对 话 框 


S 提示 : 关于 曲线 连续 性 


1. 曲线 连续 性 可 以 计算 并 显示 曲线 端点 与 参考 对 象 中 最 近 点 之 间 的 G0、G1、G2 和 G3 连续 值 。 
2. 关联 曲线 连续 性 分 析 对 象 得 以 创建 ， 且 在 曲线 端点 带 有 标签 。 
3. 曲线 约束 的 显示 方式 取决 于 曲线 连续 性 对 话 框 中 指定 的 连续 性 类 型 。 
4. 显示 曲线 和 左 侧面 之 间 以 及 右 侧 两 条 曲线 之 间 的 曲线 连续 性 分 析 结 果 。 


10.7 ”其 他 类 型 


其 他 类 型 是 指 在 建 模 过 程 中 常用 的 其 他 分 析 类 型 ， 例 如 检查 产品 模型 的 壁 厚 是 否 合 
理 ， 是 否 会 产生 产品 不 民 ， 还 可 以 对 产品 模型 进行 模拟 流 分 析 操 作 。 在 本 和 中 ， 将 对 访 类 
A 运行 流 分 析 和 显示 流 分 
析 这 些 第 用 的 工具 命令 。 


曲线 分 析 


使 用 “曲线 分 析 ” 命 令 分 析 曲 线 或 边 的 形状 ， 动 态 地 显示 曲线 或 边 上 的 曲率 梳 、 曲 率 
峰值 点 或 曲率 拐点 等 。 单 击 选 择 “ 曲线 分 析 ” 命 令 按 钮 启 ， 弹 出 “曲线 分 析 ” 对 话 框 ， 如 
图 10-80 所 示 。 


























全 选择 要 分 析 的 师 线 














| 显示 曲率 杭 1 
.| 国 建 议 比例 因子 | 
| 针 比 例 0 [161. 8841; | 
-内 部 样本 0 盖 -| 分 析 显 
| [ 回 最 大 长 度 0 100. 0000 | 示 设 置 
[时  ” 国 1 
| 显示 标签 回 ] 最 小 值 回 ] 最 大 值 | 
四 | 2 
| < 
| 





梳 状 范围 9.192080(MAX) 








tw 
上 本 要 有 有 天 这 时 
《四 线 分 析 相 关 设 置 


bs 
设置 








图 10-80 “曲线 分 析 ” 对 话 框 
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检查 区 域 


使 用 “检查 区 域 ”命令 来 评估 是 侍 可 以 通过 传统 建 模 工艺 制造 部 件 。 单 击 选 择 “ 检 杜 
区 域 ” 命 令 控 钮 名 ， 弹 出 “检查 区 域 ” 对 话 框 。 

“检查 区 域 ” 对 话 框 中 近 供 了 四 个 选项 卡 ， 用 于 检查 区 域 的 设置 ， 分 别 是 : 

“计算 ”选项 卡 ， 用 来 选择 要 分 析 的 体 、 指 定 脱 模 方 辐 和 设置 计算 选项 ， 如 图 10-81 
所 示 。 

“ 面 ” 选 项 不 ， 用 来 分 析 模 型 面 的 拔 模 角 ， 根 据 面 的 拔 模 状 况 对 其 上 色 ， 碍 找 撒 切面 
和 边 ， 以 及 奉 找 并 拆 分 涉及 分 型 的 面 ， 如 图 10-82 所 示 。 

“区 域 ” 选 项 卡 ， 将 产品 模型 的 面 划 分 到 型 腔 和 型 已 区 域 中 ,并 显示 分 型 线 环 、 内 环 、 
分 型 边 和 不 完整 的 环 。 还 可 以 将 未 定义 面 指派 到 型 腔 或 型 已 ， 如 图 10-83 所 示 。 











































































































安 | 检查 区 域 
[5 模 [ 面 起 | 能 | 2 
| 定义 区 二 A| 
可 | 检查 KE 二 ，， X | Es " 国 
| 计算 [ 面 [区域 | 信息 | 2 计算 || 面 j| 区 域 [信息 | F f 加 
产品 实体 与 方向 人 | 国 高 高 显示 所 选 的 面 
vi) 面 拔 模 角 入 || 型 总 区 域 0 图 
| 拨 醒 角 限制 [s.oooo 国 || 3 透明 度 : 
指定 脱 模 方向 久 因 上 z 同 限制 。 ”数量 ”颜色 
计算 加 全 部 1 图 1 
和 三 Ee 示 定 X 的 区 " 国 
的 .00 0 号 
回 保持 现 有 的 Ee 30600 6 站 | 交叉 区 域 面 0 
2 OA “00 有 口交 时 前 0 
加 2% 。 国 四 的 面 0 
计算 图 ] 二 加 3 | 设 黑 区 域 疡 色 [本 3 
| | Ea 消 i 1 取消 PE [到 
10-81 “计算 ”选项 卡 10-82 “ 面 ”选项 卡 10-83 “区 域 ”选项 卡 





“信息 ”选项 卡 ， 用 来 检查 单个 面 属性 、 实 体 模型 属性 或 图 层 模 型 属性 ， 并 识别 尖 角 ， 
如 图 10-84 所 示 。 

例如 在 区 域 分 析 之 后 指派 未 定义 面 。 分析 会 目 动 将 面 指派 到 型 腔 或 型 蕊 区 域 。 如 果 它 
无 法 识别 面 应 属于 哪个 区 域 ， 则 将 这 些 面 归 类 为 未 定义 面 ， 如 图 10-85 所 示 。 








Ej 








计算 | 面 | 
检查 范围 A 


国画 属性 | 
人 〇 模型 属性 

〇 类 

单位 : 毫米 

面 属性 人 


面 类 型 : 
找 模 角 ( 度 ) : 

最 大 /最 小 /平均 
最 小 半径 : 


而 和 ， 









































图 10-84 “信息 ”选项 卡 图 10-85 ”区 域 分 析 指 派 未 定义 面 
站 惟 查 壁 厚 
使 用 “检查 壁 厚 ” 命 令 可 评估 是否 可 通过 如 注塑 模 、 拉 模 狂 造 和 砂 型 狂 造 等 传统 锤 模 
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工艺 来 制造 部 件 。 蛙 击 选择 “检查 壁 厚 ” 命 令 按钮 乌 ， 弹 出 “检查 壁 厚 ” 对 话 框 。 
“ 榨 俘 壁 厚 ” 对 话 框 中 提供 了 三 个 选项 卡 ， 用 于 检查 壁 厚 的 设置 ， 分 别 是 : 
“计算 ”选项 卡 ， 可 选择 要 分 析 的 型 腔 、 分 析 所 需 的 精度 级 别 和 计算 方法 ， 如 图 10-86 
所 示 。 
查 





“选项 ”选项 卡 ， 可 管理 显示 哪些 结果 及 如 何 显示 ， 如 图 10-88 所 示 。 












































































































































羡 | 检查 壁 厚 |X 他 | 检查 壁 厚 js4 要 | 检查 壁 厚 [5 1x 
.计算 | 检查 | 选 硕 [生机 计算 [检查 | 选 页 | 
体 入 显示 方法 和 显示 控制 入 
vi 冉 云 图 颜色 。 ” 门 光线 矢量 范围 类 型 : 图 例 控 制 : 
SS 图 均匀 轿 混 合 
面 选择 过 滤器 入 
夫 小 人 人 〇 用 户 定义 人 〇 清晰 
采样 点 设置 四 8 
- YY 选择 面 (0) 品 颜色 与 范围 
一 [9 
粗 粒 精细 门 厚度 范围 (0.00/0.00) a ooo) se 12 
E : 0. 0000!| 高 范 
最 大 厚度 公关 0. 0895] ts 00 0000| ea 
最 大 间距 6. 0439!| 忆 : 0. 0000! 1 晤 0. 0000! 0. 00001 
方法 了 面 厚 度 输出 人 2 图 0. 0000 0. 0000 
选 定 面 的 | 0. 0000 0. 0000 
和 器 更 改选 十 面 的 颜色 画 ， — 9000| {0. 0000 
〇 射线 9. 000 0. 00001 
@ 汶 球 Re 5 国 | .0000 0. 0000! 
渡 最 小 : 0.00 男 | ee ET 
门 合 用 射线 方 法 投影 有 | 面 动态 厚度 显示 [0.00001 人 惰 范 围 
处 理 结果 全 YY 选择 面 上 的 点 (0) [ 奸 | 输出 选项 全 
计算 悍 度 图 ] 通明 度 : a 小 烙 位 数 [ ”2 多 
由 当 0 网 显示 厚度 拓 旦 
加 加 回 ] 显示 网 格 单元 
到 Y- 回 显 示 相反 网 格 单元 
z. 口 境地 到 项 点 以 进行 动态 显示 
总 体 结果 v 厚度 : 门将 厚度 和 撩 里 保存 为 线 
站 保存 球 对 球 方法 
门 保存 厚度 结果 文本 
过 2» 9 、 7 66 二 人 99 7 《 、 29 
10-86 “计算 ”选项 卡 10-87 “检查 ”选项 卡 10-88 “选项 ”选项 卡 


使 用 检查 壁 厚 可 以 分 析 和 查看 实体 模型 中 任何 区 域 或 所 有 区 域 的 壁 厚 ， 还 可 以 使 用 提 
供 的 工具 可 视 地 检查 分 析 结 果 ， 检 查 壁 厚 的 效果 如 图 10-89 所 示 。 
让 怨 痢 运行 流 分 析 

使 用 “运行 流 分 析 ” 命 令 分 析 模 型 中 液体 聚合 物 的 流 模式 。 选 择 材料 、 浇 口 点 和 所 需 
的 精度 级 别 。 可 以 使 用 不 同 的 材料 来 运行 仿真 以 比较 流动 行为 。 通 过 显示 的 结果 可 以 查看 
潜在 的 填充 问题 、 气 泡 位置 和 闪光 位 置 。 单 击 “ 运 行 流 分 析 ” 命 令 按 钮 霹 ， 弹 出 “ 流 分 析 ” 
对 话 框 ， 如 图 10-90 所 示 。 


i 
选择 人 | 








久 选择 体 (1) 























10-89 ” 壁 厚 检查 效果 10-90 “ 流 分 机” 对话 框 


下 胡 二 显示 沪 分 析 
使 用 “显示 流 分 析 ” 命 令 在 图 像 窗 口中 显示 使 用 运行 流 分 析 命 令 创建 的 流 分 析 结 
单 击 选择 “显示 流 分 析 ” 命 令 按 钮 急 ， 弹 出 “ 流 显示 ”对 话 框 ， 如 图 10-91 所 示 。 
在 “显示 结果 ”选项 中 ， 有 多 种 参数 设置 供用 户 来 设置 流 分 析 显 示 结 果 ， 这 些 参 数 的 
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含义 如 下 : 
> 熔 体 前 沿 时 间 国 : 以 不 同 的 时 间 间 隔 来 显示 模具 中 的 聚合 物流 。 
浇 口 贡献 网: 如 果 选 择 了 多 个 浇 口 点 用 于 流 分 析 ， 则 应 用 此 功能 . 
压 降 意 : 显示 填充 过 程 结束 时 模具 中 的 压 降 。 
熔 体 前 没 温度 惟 : 显示 熔 体 到 达 给 定点 时 的 温度 。 
最 高 温度 i: 显示 填充 过 程 中 最 高 温度 分 布 。 
平均 温度 时 | : 显示 在 考虑 到 熔 体 和 模具 冷却 的 热效应 后 整个 部 件 厚度 的 平均 温度 。 
冻结 层 比率 困 |， 显示 由 于 型 腔 表面 附近 冷却 导致 的 熔 体 固化 ， 
最 长 冷却 时 间 [ 虽 |: 显示 鉴于 设计 和 工艺 条 件 估 计 的 所 需 冷 却 时 间 。 
气泡 : 打开 气泡 显示 。 泡 沫 形状 表示 存在 潜在 的 气泡 ， 因 此 可 能 需要 排 气 。 
焊接 线 : 显示 向 相反 方向 运动 的 独立 熔 体 前 沿 相 接 时 形成 的 细 线 。 
动画 了 : 当 将 显示 结果 设置 为 熔 体 前 沿 时 间 时 出 现 , 播放 选择 用 于 分 析 模具 中 熔 
体 流 的 动画 。 


VV Vv VV Vv Vv VVyY 


入 关 例 一 一 电 吹 风机 章 
视频 文件 :| 视频 \ 第 10 半 \ 绘 制 电 吹 风机 章 .avi 
最 终 文件 : | 素材 \ 第 10 章 \dianchuifeng.prt 





现在 通过 创建 电 吹 风机 草图 形 的 操作 过 程 ， 来 详细 讲解 分 析 关 型 相关 的 工具 命令 的 使 
用 方法 ， 通 过 用 户 实 际 使 用 相关 命令 ， 来 更 深入 地 认识 分 析 相 关 工 具 的 含义 和 使 用 方法 ， 
操作 步骤 如 下 。 





《只 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 弹 出 “新建 ”对 
话 框 ， 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， 再 单 击 选择 “模型 ”选项 ， 输 入 该 零件 的 名 称 
“dianchuifeng” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 。 

人 加 单 盐 “主页 ”选项 卡 下 的 “直接 草图 ”选项 里 面 的 “草图 ”按钮 区， 弹出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 ， 单 击 选择 音 图 类 型 为 “在 平面 上 ”， 再 单 击 选择 “ 现 有 平面 ”平面 方 
法 ， 然 后 单 击 选择 X-Y 基准 平面 为 草图 平面 ， 如 图 10-92 所 示 。 


六 | 流 显 示 SX 


分 析 结果 人 
ee | 分 析 结 果 
回 | 
| 结果 名 称 聚合 物 Linear Shri.., 人 
] YL 7/ 下 

看 MW pig 









































| 铝 在 平面 


草图 平面 
平面 方法 





控制 动画 的 显示 -108.33 | 
质量 。 间 隔 越 设置 | 
多 ， 视 图 越 详细 -130.00 (4. 单 击 ) ma Ea | 




















10-91 “ 流 显 示 ” 对 话 框 10-92 ”选择 草图 平面 
利用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 一 ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 10-93 所 示 。 
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(BY 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 绩 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 哎 ， 弹 出 “桥接 曲线 ” 
对 话 框 ， 按 照 如 图 10-94 所 示 的 参数 ， 分 别 选择 起 始 对 和 象 和 结束 对 象 ， 创 建 一 条 桥接 曲线 。 


人 


50 265 下 5_| ~ Gm | ca | Ca 3 
| ] = 
1 | 


~ _ 


10-93 ”创建 草图 一 图 10-94 创建 桥接 曲线 

(加 继续 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 钮 中， 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-95 所 示 
的 参数 ， 分 别 选择 起 始 对 象 和 结 末 对 象 ， 创 建 一 条 析 接 曲线 

8 以 且 样 方式 ， 再 次 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 钮 眶 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 昭 
如 图 10-96 所 示 的 参数 ， 分 别 选择 起 始 对 象 和 结束 对 象 ， 创 建 一 条 桥接 曲线 。 

(二 将 草图 一 图 形 隐藏 梓 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “旋转 ”按钮 镭 ， 弹 出 “旋转 ” 
对 话 框 ， 然 后 对 三 条 桥接 曲线 进行 旋转 操作 ， 旋 转 矢 量 为 X 轴 ， 旋 转角 度 为 360。 ， 并 设 
置 体 类 型 为 片 体 ， 旋 转 效果 如 图 10-97 所 示 ， 

人 四 单 击 “ 修 剪 体 ”按钮 国 ， 弹 出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 以 X-Y 基准 平面 为 工具 平 
对 刚才 所 旋转 的 片 体 进行 修剪 操作 ， 修 剪 体 后 的 效果 如 图 10-98 所 示 。 


( 结束 对 象 ) 
E 
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[3 计划 
(桥接 曲线 ) 


10-95 ”继续 创建 桥接 曲线 10-96 ”继续 创建 桥接 曲线 





10-97 旋转 操作 10-98 ”修剪 体操 作 
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(四 单 二 “草图 ”按钮 图， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Y 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草 图 二 中 的 两 条 样 条 曲线 ， 所 绘 
制 的 草图 尺寸 如 图 10-99 所 示 。 

人 @ 较 单 击 “完成 ” 按 馈 图， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 四， 弹出 “ 偏 轩 
曲线 ”对 话 框 ， 采 用 “ 拔 模 ” 偏 置 类 型 ， 然 后 对 草图 二 右边 的 样 条 曲线 进行 拔 模 偏 置 操 
作 ， 沿 乙 轴 负 方 向 进行 拔 模 ， 拔 模 高 度 为 20， 拔 模 角 度 为 -3$" ， 技 模 偏 置 后 的 曲线 效果 
如 图 10-100 所 示 。 





上‘ 




















300 
ee 





图 10-99 创建 草图 二 图 10-100 ” 偶 置 曲线 操作 

@ 峡 单 去 “直线 ”按钮 忆 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 提 如 图 10-101 所 示 的 点 ， 沿 Z 
轴 正 方向 绘制 一 条 长 度 为 10 的 辅助 直线 段 。 

人 辆 维 续 单 击 “ 直 线 ”按钮 了 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 如 图 10-102 所 示 的 点 ， 
沿 X 轴 负 方 向 绘制 一 条 长 度 为 10 的 辅助 直线 段 。 





10-101 ”绘制 直线 段 10-102 ”继续 绘制 直线 段 
采用 前 面 同样 的 方式 ， 继 续 使 用 “直线 ”按钮 ， 捕 捉 如 图 10-103 所 示 的 点 ， 
没 X 轴 负 方 向 或 者 Z 轴 正 方向 绘制 几 条 长 度 为 10 的 辅助 直线 段 。 
人 国 单 击 “ 桥 接 曲 线 ”按钮 中， 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-104 所 示 的 
参数 ， 分 别 选 择 起 始 对 象 和 结束 对 象 ， 创 建 一 条 桥接 曲线 。 





图 10-103 ”绘制 其 他 直线 段 
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人 





























桥接 曲线 








10-104 桥接 曲线 操作 


继续 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 钮 呀 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-105 所 
示 的 参数 ， 分 别 选择 起 始 对 象 和 结束 对 象 ， 创 建 一 条 桥接 曲线 。 


图 10-105 ”继续 桥接 曲线 操作 


人 加 以 同样 方式 ， 单 击 “ 桥 接 曲 线 ”按钮 下， 以 前 面 的 桥接 曲线 为 起 始 对 象 ， 以 相 
对 应 的 辅助 直线 段 为 结束 对 象 ， 采用 前 面 的 参数 值 ， 各 创建 一 条 桥接 曲线 ， 所 创建 的 桥 
接 曲 线 如 图 10-106 所 示 。 

47) 将 前 面 所 绘制 的 辅助 直线 段 隐藏 掉 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 馈 
好 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 二 中 的 两 条 样 条 曲线 向 Z 轴 进 行 拉 伸 操作 ， 拉 促 
距离 为 10， 并 设置 体 类 型 为 片 体 ， 拉 伸 效 果 如 图 10-107 所 示 。 


1 LE 
Rs 一 


10-106 桥接 曲线 操作 10-107 拉 伸 操作 





~ 
起 嫩 对 象 











(本 单 寺 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 昭 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 分 别 选择 前 
面 创建 的 两 组 桥接 曲线 为 主 曲 线 (两 组 ) ， 再 分 别 选 择 草 图 二 中 的 两 条 样 条 曲线 和 偏 
置 曲线 为 交叉 曲线 (三 组 ) ， 设 置 第 一 交叉 线 串 和 最 后 交叉 线 串 的 连续 性 为 “G1 ( 相 
切 ) ”， 再 分 别 选 择 其 所 对 应 的 片 体 为 相 切面 ， 创 建 的 曲线 网 格 曲面 效 果 如 图 10-108 
所 示 。 


(19) 将 前 面 所 拉 伸 的 片 体 和 所 创建 的 桥接 曲线 等 图 形 隐 藏 掉 ， 只 留 下 曲线 网 格 曲面 
图 形 ， 单 击 “ 修 剪 和 延伸 ”按钮 其 ， 弹 出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 选 择 曲 线 网 格 曲 面 两 
端的 轮廓 边 ， 各 延伸 15mm， 延 伸 后 的 效果 如 图 10-109 所 示 。 
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10-108 创建 曲线 网 格 曲面 10-109 ” 修 瘟 和 延伸 操作 


(20) 单 击 “ 基 准 平 面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 采 用 “ 按 某 一 距离 ”类 
型 ， 将 X-Z 基 准 平面 没 Y 轴 负 方 向 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 100， 偏 置 后 创建 的 新 的 基准 平 
面 一 的 效果 如 图 10-110 所 示 ， 

(2 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 基 准 平 面 ”按钮 器， 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 采 用 
“ 按 某 一 距离 ”类 型 ， 将 X-Z 基 准 平面 没 Y 轴 负 方 向 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 为 24$， 偏 置 后 
创建 的 新 的 基准 平面 二 的 效果 如 图 10-111 所 示 。 














图 10-110 创建 基准 平面 一 图 10-111 创建 基准 平面 二 


乓 单 去 “修剪 体 ” 按 钮 国 ， 弹 出 “修剪 体 ”对 话 框 ， 分 别 以 刚才 创建 的 基准 平面 
一 和 基准 平面 二 为 工具 平面 ， 对 前 面 延 伸 后 的 曲线 网 格 曲 面 进行 修 前 操作， 修剪 体 后 的 
曲面 效果 如 图 10-112 所 示 。 


人 @ 国 将 前 面 所 创建 的 两 个 基准 平面 隐藏 掉 ; 单 击 “ 抽 取 几 何 体 ”按钮 三 ， 弹 出 “抽取 几 
何 体 ”对 话 框 ， 选 择 “复合 曲线 ”类 型 ， 再 分 别 抽取 如 图 10-113 所 示 的 两 条 轮 廉 线 。 










抽取 的 复合 曲线 


2 


10-112 修 驴 体操 作 10-113 抽取 几何 体操 作 


24) 单 击 “基准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 采 用 “ 按 某 一 距离 ”类 
型 ， 分 别 将 Y-Z 基准 平面 没 X 轴 正方 向 进行 偏 置 ， 偏 置 距离 分 别 为 195 和 300， 创 建 基 准 
平面 三 和 基准 平面 四 ， 效 果 如 图 10-114 所 示 。 
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人 加 单 击 “ 修 剪 曲线 ”按钮 全 ， 弹 出 “修剪 曲线 ”对 话 框 ， 分 别 用 基准 平面 三 和 基 
准 平 面 四 对 前 面 所 抽取 的 两 条 样 条 曲线 进行 修 前 操作， 效果 如 图 10-115 所 示 。 

人 因 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 哎 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-116 所 示 的 
参数 ， 分 别 选择 起 始 对 和 象 和 结束 对 象 ， 创 建 一 条 桥接 曲线 。 

(27) 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “桥接 曲线 ”按钮 牟 ， 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 
如 图 10-117 所 示 的 参数 ， 分 别 选 择 起 始 对 象 和 结束 对 象 ， 在 另 一 侧 创 建 一 条 桥接 曲线 。 

全 单 寺 “由 面 上 的 曲线 ”按钮 苹 ， 弹 出 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
10-118 所 示 的 形状 ， 在 相关 的 曲面 上 ， 创 建 一 条 曲线 。 





图 10-114 创建 基准 平面 图 10-115 ”修剪 曲线 操作 






团结 束 [cs ”的 | 





10-116 桥接 曲线 操作 











连续 性 
位 置 人 


位 置 [ 哮 弛 长 百分比 园 
[oaky 












































图 10-117 继续 桥接 曲线 操作 图 10-118 创建 曲面 上 的 曲线 
针 单 寺 “ 通 过 曲线 风格” 按钮 昭 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 


10-119 所 示 的 参数 创建 曲线 网 格 曲 面 。 


人 单 击 “ 修 剪 体 ”按钮 国 ， 弹 出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 以 所 创建 的 曲线 网 格 曲面 
为 工具 平面 ， 对 前 面 所 旋转 的 片 体 图 形 进行 修剪 操作 ， 修 前 体 后 的 曲面 效果 如 图 
10-120 所 示 。 
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图 10-119 创建 曲线 网 格 曲 面 图 形 


(3 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 人 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 捕 捉 相 关 的 点 ， 绘 制 两 条 直线 
段 ， 效 果 如 图 10-121 所 示 。 


图 10-120 ”修一 体操 作 10-121 绘制 直线 段 


的 单 击 “ 有 界 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平 面 ”对 话 框 ， 在 刚才 所 绘制 两 条 直线 
段 的 地 方 ， 创 建 两 组 有 界 平面 ， 效 果 如 图 10-122 所 示 。 

63) 以 同样 方式 ， 再 次 单 击 “ 有 办 平面 ”按钮 回 ， 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 创 建 
有 界 平 面 图 形 ， 使 图 形 形 成 封闭 状态 ， 效 果 如 图 10-123 所 示 。 








图 10-122 创建 有 界 平面 图 10-123 ”继续 创建 有 界 平面 
人 单 去 “ 终 合 ” 按 包间 ， 弹 出 “ 颖 合 ” 对 话 框 ， 将 所 有 的 曲面 缝合 在 一 起 . 
多] 单 主 “ 抽 过 ”按钮 辐 ， 弹 出 “ 抽 膏 ”对话 框 ， 选 择 如 图 10-124 所 示 的 两 个 面 为 
要 穿 透 的 面 ， 设 置 抽 壳 厚度 为 2. 
傅 单 击 “主页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 加， 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 选择 抽 计 后 
内 侧 曲面 在 X-Y 基准 平面 上 的 轮 廊 线 为 截面 曲线 ， 向 Z 轴 负 方向 进行 拉 伸 操作 ， 拉 伸 距 离 为 
1， 再 按照 如 图 10-125 所 示 的 参数 设置 拔 模 参 数 和 偏 置 参数 ， 并 设置 布尔 运算 为 “ 求 差 ”。 

















10-124 抽 胸 操作 10-125 ” 拉 伸 操作 
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外 单 击 “ 草 图 ”按钮 区， 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 以 X-Y 基准 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 利 用 草图 曲线 相关 工具 命令 ， 绘 制 草图 三 (图 中 的 尺寸 为 坐标 点 ， 在 
每 个 点 绘制 一 个 直径 为 5 的 圆 ) ， 所 绘制 的 草图 尺寸 如 图 10-126 所 示 。 

倒 单 去 “完成 ”按钮 图 ， 回 到 建 模 环境 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 的 “ 拉 伸 ”按钮 
图 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然后 将 草图 一 的 直径 为 5 的 国 向 Z 轴 负 方向 进行 拉 伸 操作 ， 引 
束 距 离 为 “直至 下 一 个 ”， 设 置 拔 模 角 度 为 “-2” ”， 并 设置 布尔 运 萌 为 “ 求 和 ”， 拉 
ie 

续 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ”按钮 茵 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 
oO 
为 “ 求 差 ”， 拉 伸 后 的 图 形 效果 如 图 10-128 所 示 。 














图 10-126 ”绘制 草图 三 





图 10-127 拉 伸 操作 图 10-128 ”继续 拉 伸 操作 


的) 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 下 的 “ 拉 伸 ”按钮 世 ， 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 然 后 将 草图 
一 的 尾部 的 四 个 矩形 向 Z 轴 负 方 向 进行 拉 伸 操作 ， 结 束 距 离 为 “贯通 ”， 并 设置 布尔 运算 
为 “ 求 差 ”， 拉 伸 后 的 图 形 效 果 如 图 10-129 所 示 。 

纺 ) 单 击 “ 镜 像 特征 ”按钮 世 ， 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 对 第 三 次 拉 伸 求 差 操作 
的 特征 进行 镜像 操作 ， 镜 像 平 面 为 X-Z 基准 平面 ， 镜 像 特征 后 的 效果 如 图 10-130 所 示 。 





10-129 ” 拉 伸 操作 10-130 ”镜像 特征 操作 


提单 击 “ 筋 板 ” 命令 按 钮 全 ， 弹 出 “ 筋 板 ”对 话 框 ， 选 择 草 图 三 中 的 直线 段 ， 按 
ye We 入 板 图形， 并 设置 拔 模 角 ， 
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6 给 续 单 击 “ 筋 板 ” 命令 按钮 多 ， 弹 出 “ 筋 板 ”对 话 框 ， 选 树 草 图 三 中 其 他 的 直 
线段 ， 采 用 与 前 面 一 样 的 参数 ， 创 建 其 他 筋 板 图 形 ， 效 果 如 图 10-132 所 示 。 


辟 

@ 垂直 于 训 切 平面 
加 平行 于 剂 切 平面 
反 转 盘 板 侧 

尺寸 


|| 





厚度 
轨 合并 筋 板 和 目标 











10-131 创建 筋 板 图 形 


10-132 创建 其 他 筋 板 图 形 

将 草图 三 图 形 隐藏 掉 ， 单 击 “替换 面 ”命令 按钮 饮 ， 弹 出 “替换 面 ” 对 话 框 ， 
选择 圆柱 的 顶 面 为 要 替换 的 面 ， 再 选择 筋 板 的 顶 面 为 替换 的 面 ， 进 行 替 换 面 操作 ， 替 换 
面 后 的 效果 如 图 10-133 所 示 。 


全 单 击 “ 孔 ”命令 按钮 骤 ， 弹 出 “ 孔 ”对 话 框 ， 捕 捉 圆柱 的 顶 面 圆心 为 放置 点 ， 
各 创建 一 个 B2.2 的 育 孔 ， 深 度 为 10， 效 果 如 图 10-134 所 示 。 


10-133 ”从 换 面 操作 


图 10-134 ”创建 孔 
46) 单 击 “反射 ”命令 按钮 中， 弹出 “反射 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-135 所 示 的 操作 
步骤， 进行 面 反射 分 析 操作 . 





47) 单 击 “ 优 化 面 ”命令 按钮 银 ， 弹 出 “优化 面 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-136 所 示 的 
操作 步骤 ， 进 行 面 优化 操作 ，。 





















人 此 操作 将 移 除 符 征 的 参数 。 
mm 要 继续 吗 ? 


















































设置 入 || | md 否 -一 | 
品 强调 面 与 边 
关注 sl 
中 度 关注 E= 
口 检查 面 = 
峡 在 优化 之 前 清理 体 / -| 
村 有 界 平面 (41) 最 近 清理 : 未 知 | 天 
7 ”回扣 
EE 国葬 公差 0. 0010! 
更 改 曲面 法 向 3. 单 击 选择 
(4. 单 击 _ PE ER [天 








(5. 单 击 ES 用] ER 和 





图 10-135 ” 面 反 射 分 析 操 作 
48) 单 击 “斜率 ”命令 按钮 等 ， 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 选 择 Z 轴 正方 向 为 斜率 参考 舌 


量 方向 ， 弹 出 “ 面 分 析 - 斜 率 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 10-137 所 示 的 操作 步骤 ， 进 行 面 反射 分 
析 操 作 。 


10-136 面 优化 操作 
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@ 癸 单 去 “ 拔 模 ” 命令 按钮 钨 ， 弹 出 “ 拔 模 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-138 所 示 的 度 
数 ， 沿 乙 轴 正 方向 进行 拔 模 操 作 。 

























四 
最 小 值 中 间 
les 分 
-0. 500， [-o. 010) 





范围 比 讽 因子 “一 一 二 
个 





参考 矢量 ] 


25. 4000 


昌 示 二 而 分 六 天 国贸 | 风 








更 改 曲面 法 向 喇 嘻 ] 
颜色 图 例 控制 

加 混合 〇 清晰 | 

颜色 数 [ 图 








10-137 面 斜率 分 析 操作 人 


的 单 击 “半径 ”命令 按钮 而 ， 弹 出 “ 面 分 析 -半径 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 10-140 所 示 
的 操作 步 又， 进行 面 半 径 分 析 操作 。 





宁 | 面 分 析 半径 
半径 类 型 
显示 类 型 








(二 局 司 攻 大 医科 








图 10-139” 面 笠 率 分 析 图 10-140 面 半 径 分 析 
6 负 单 去 “曲面 连续 性 ”命令 按钮 盟 ， 弹 出 “曲面 连续 性 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
10-141 所 示 的 操作 步骤 ， 进 行 曲面 连续 性 分 析 操 作 。 
后 单 去“ 检查 壁 厚 ” 命 令 按 钮 国 ， 弹 出 “检查 壁 厚 ” 对 话 框 ， 采 用 默认 设置 ， 单 
击 “ 计 算 ” 按 钮 国 ， 进 行 检查 壁 厚 分 析 操作 ， 效 果 如 图 10-142 所 示 。 通 过 颜色 可 以 发 
现 ， 圆 柱 处 的 壁 厚 最 厚 ， 达 到 4mm 左右 。 



































































MX 5. 单 击 选择 

V 选择 边 1 (1) 赔 ] 3. 单 击 选 择 六 
V 选择 边 2.01) 2 0 
门 60 《位置 》 加 ci 《 相 切 》 
口 62 (曲率 ) = ee / 
针 显示 | 入 

0. 公 选 | 2 333 
[加 显示 连续 性 针 | 和 过 | 生生 
[ 回 建议 比例 因子 _ 计算 厚度 Bg 
针 比例 人 1. 00001| 全 on 
针 数 Ee 义 选 从 一 50 本 二 G 1.333 
显示 标签 | 回 最 小 值 回 最 大 1.000 

nn 总 体 结 果 0O.656867 
10. 单 击 ) PE ER ER 区 EE w 

ss 





图 10-141 曲面 连续 性 分 析 图 10-142 检查 壁 厚 分 析 
僵 单 击 “ 运 行 流 分 析 ” 命 令 按钮 鄙 ， 弹 出 “ 流 分 析 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 机 桂 实 体 


303 


中 文 版 TJG 扩 X 又 TO 快速 入 门 教程 ~ -DC 


图 形 ， 再 在 如 图 10-143 所 示 的 位 置 创建 浇 口 点 。 
人 单 寺 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 如 图 10-144 所 示 . 


| > 
~ 














es 
指定 浇 口 态 











10-143 ”运行 流 分 析 10-144 最终 效果 
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装配 设计 








装配 设计 表达 了 机 余 或 零 部 件 的 工作 原理 ， 以 及 总 装 、 部 件 和 和 零 
件 之 间 的 妆 配 关系 。 姿 配 模块 不 仅 能 快速 地 将 零 部 件 组 合成 产品 ， 还 
能 在 妆 配 中 参考 其 他 部 件 进行 部 件 关 联 设计 ， 并 对 疼 配 模型 进行 间 隐 
分 析 和 质量 管理 等 操作 。 竣 配 模型 产生 后 ,可 以 建立 相关 的 爆炸 视图 ， 
并 能 将 其 导入 装配 到 工程 图 中 。 同 时 ， 在 装配 工程 图 中 可 自动 产生 装 
配 明 细 表 ， 并 能 对 轴 测 图 进行 局 部 剖 切 。 





装配 

关联 控制 
组 件 

组 件 位 置 
装配 约束 类 型 
爆炸 图 
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释 怒 


一 健 机 械 产 品 都 是 由 很 多 的 零 部 件 组 成 ， 所 谓 疤 配 ， 欧 是 把 这 些 设 计 好 的 零 部 件 按照 
一 定 顺 序 、 撤 术 要 求 和 原则 连接 到 一 起 ， 使 其 成 为 完整 的 产品 。 


半 配 概述 


使 用 UG NX 装配 应 用 模块 可 以 为 零件 文件 和 子 雄 配 文 件 的 猴 配 建 模 。 净 配 古 一 个 部 
件 文件 ， 其 中 包 舍 组 件 对 象 ， 而 于 交配 古 在 更 高 级 别 闻 配 中 用 作 组 件 的 竣 配 。 装 配 环 境 如 
图 11-1 所 示 。 





一- gt Fr -一 本 显示 和 隐 项 纪 束 。 如 @ WAVE 几何 涟 接 器 。 

理 装配 和 | 添加 洒 二 诈 列 组 件 | 移动 组 件 装 本 四 合约 并 Be 归侨 间隙 分 析 更 多 
电镜 像 装配 组 件 装配 约束 ,显示 自由 度 图 a 间 更 : 
组 件 = 组 件 位 置 


| 忒 个 装配 辆 邮 洛 加 -全 有 下 - ZPD [| 国人 ao 
































预览 < 过 
相依 性 v 
选择 对 象 并 使 用 MB3, 或 者 双击 某 一 对 象 


二 
加 。 
全 局 
EE 
日 
He 
ig 
| 
加 
二 
g 
a 
四 
9 











图 11-1 装配 界面 


通过 定义 组 件 , 可 以 从 任何 UG NX 软件 的 部 件 文件 中 局 动 准 配 。 用 于 定义 组 件 的 部 
件 文件 包含 新 的 组 件 对 象 ， 该 对 象 是 包含 组 件 几 何 体 的 文件 的 非 几何 指针 。 通过 此 指针 ， 
可 在 疲 配 中 显示 组 件 而 无 二 复制 任何 几何 体 。 在 疲 配 坏 境 中 ， 可 以 完成 如 下 所 示 的 设计 





在 开始 构造 或 制作 模型 前 ， 创 建 零件 的 数字 表示 。 
测量 受 配 中 部 件 间 的 静态 间 阶 、 距 离 和 角度 。 
设计 部 件 以 适合 可 用 空间 。 

定义 部 件 文件 之 间 的 各 种 类 型 的 链接 。 

创建 装配 图 纸 ， 显 示 所 有 组 件 或 只 显示 选 定 的 组 件 。 
创建 布置 以 显示 组 件 处 于 备 选 位 置 时 装配 的 显示 方式 。 
定义 序列 以 显示 装配 或 拆除 部 件 所 需 的 运动 。 

从 下 游 应 用 模块 中 分 离 主 模型 几何 体 。 


打开 装配 应 用 模块 


单 击 “ 文 件 ” 选 项 ， 弹 出 下 拉 荣 单 ， 在 “应 用 模 芯 ”选项 中 勾 选 上 “ 凌 配 ”选项 ， 即 
可 调用 “ 妆 配 ”选项 卡 ， 如 图 11-2 所 示 。 


V Vv VV VV VV 
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Na a 装配 命令 的 使 用 场合 


命令 也 可 在 其 他 应 用 模块 中 使 用 : 基本 环境 、 建 模 、 制 图 、 加 工 、 饭 金 和 外 观 造 型 设计 。 


装配 导航 器 


装配 导航 占 是 一 个 窗口 ， 可 在 层次 结构 树 中 显示 装配 结构 、 组 件 属性 以 及 成 员 组 件 间 
的 约束 。 可 以 使 用 疲 配 导航 占 来 盈 看 显示 部 件 的 装配 结构 , 还 可 以 将 命令 应 用 于 特定 组 件 、 
通过 将 节 挟 拖 到 不 同 的 父 项 对 结构 进行 编辑 、 标 识 组 件 和 选择 组 件 。 
单 击 绘图 窗口 左 侧 资 源 条 里 的 “装配 导航 器 ”按钮 忘 , 就 会 弹出 装配 导航 器 , 如 图 11-3 
所 示 。 
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退出 00 上 运动 仿真 (U) jE Myakuai x 2 吕 模型 (MODEL ) 
有 加 工 (R)- Ctrl+Alt+M 四 回 印 Sigan 着 模型 “MODEL") 
几 基本 环境 (W) 站 回 印 gudingluomu 六 模型 【MODEL ) 
机 | Mj diankuai-1l 各 模型 “(MODEL”) 
4 eee 四 回 印 diankuai-2 器 模型 “MODEL") 
= | 回 印 luoshuan-2 x 10 器 模型 (MODEL”) 
所 有 应 用 模块 (A) | 国 回 @ suojinkuai x 2 所 模型 MODEL") 
|- | 回 印 dianpian x 2 各 模型 (“MODEL") 
Ii\ 回 印 Iluoshuan-1 x 2 站 模型 MODEL”) 
预览 v 
琴 定 币 加 | me .相依 性 Y 


11-2 调用 装配 选项 卡 11-3 ”装配 导航 器 


WN 提示 : 找 不 到 要 查看 的 装配 命令 和 选项 的 解决 方法 
如 果 找 不 到 要 查看 的 装配 命令 和 选项 ， 请 检查 以 下 项 的 设置 : 
1. 许可 证 。 某 些 命令 要 求 ， 例 如 , “WAVE” 许 可 证 。 
2. 角色 。 可 能 需要 更 改 为 具有 完整 菜单 的 角色 。 
3. 应 用 模块 。 确 保 自己 位 于 装配 应 用 模块 中 。 


装配 方法 


通 第 ， 在 效 配 发 计时 ， 有 两 种 装配 方法 ， 一 科 怎 自 一 而 下 绝 过 配 议 计 ， 另 一 种 是 目下 而 
上 装配 设计 ， 这 两 种 装配 方法 根据 实际 需要 来 运用 。 
> 自 上 而 下 : 自 上 而 下 装配 方法 是 指 在 浆 配 中 先 创建 与 其 他 部 件 相关 的 著 配 模型 ， 
然后 再 根据 设计 要 求 ， 参 照 其 他 部 件 对 当前 工作 部 件 进行 设计 ， 
> 自 下 而 上 : 自 下 而 上 用 ee 蒜 配 图 所 需要 的 零件 图 形 设计 好 ， 然 后 再 
运用 闭 配 设计 相关 命令 将 这 些 零件 图 形 闭 配 到 图 形 中 ， 即 先 零 件 ， 再 部 件 ， 再 总 
奈 的 著 配 方法 。 
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11.2 “关联 控制 


天 联 控制 是 指 在 次 配 图 中 的 组 件 碍 找 、 显 示 、 保 人 存 、 处 理 等 操作 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 
下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 查 找 组 件 、 显 示 产 品 轮廓 和 按 邻 近 度 打开 等 常用 的 工具 











类 型 
命令 。 


五 


查找 组 件 


“ 碍 找 组 件 ” 命 令 用 作 投 任何 全 局 属性 来 定位 组 件 的 中 心 扣 。 单 击 选 择 “ 奉 找 组 件 ” 


命令 按钮 多 ， 弹 出 “查找 组 件 ”对 话 框 。 
“查找 组 件 ”对 话 框 中 提供 了 五 个 选项 卡 来 搜索 组 件 ， 分 别 是 “ 按 名 称 ”“ 根 据 状态 ” 


“根据 属性 ”“ 从 列表 ”和 “ 投 大 小 ” 
“ 按 名 称 ” 选 项 卡 是 指 按 组 件 全 名 或 部 分 名 称 来 得 找 组 件 ， 如 图 11-4 所 示 。 
“根据 状态 ”选项 卡 是 指 按 指 定 的 状态 : 已 加 载 、 可 见 或 工作 部 件 来 查找 组 件 ， 还 可 


以 搜索 并 选中 所 有 组 件 ， 如 图 11-5 所 示 。 








立 | 查找 组 件 EB3 
































鼠 | 查找 组 件 EB3 
按 名 称 | 根据 状态 | 根据 属性 | 从 列表 | 按 大 小 | 按 名 称 | 根据 状态 | 根据 属性 | 从 列表 | 按 大 小 | 
组 件 或 部 件 名 @ 所 有 组 件 
〇 加 载 的 组 件 
〇 包含 D 工作 部 
〇 完全 等 于 
O 正则 表达 式 














11-4 “ 投 名 称 ” 选 项 卡 11-5 “根据 状态 ”选项 卡 


“根据 属性 ”选项 卡 是 指 按 指 定 的 属性 来 得 找 组 件 ， 属 性 可 以 是 系统 属性 ， 也 可 以 是 


用 户 定义 的 属性 ， 如 图 11-6 所 示 。 
“从 列表 ”选项 卡 是 指 从 已 加 载 组 件 的 列表 来 得 找 组 件 。 如 果 装 配 导 航 噩 正在 运行 ， 


则 已 番 载 的 组 件 也 会 包 舍 在 列表 中 ， 如 图 11-7 所 示 。 
妇 | 查找 组 件 Xx 可 | 查找 细作 人 X 





















































[ 按 名 称 | 根据 状态 | 根据 属性 | 从 列表 | 按 大 小 ] [ 按 名 称 | 根据 状态 | 根据 属性 | 从 列表 | 按 大 小 | 
名 称 什 搜索 文本 
| [= 图 | [ | 
$MASS <^ 001.prt 、 
$AREA 002.prt 可 
$VOLUME 了 003.prt 二 
$NANE, 004.prt 
REF_SET_NAME 005.prt 
$PART N 3 006.prt 
4 Wl | 007.prt wy 
| 取消 | 














11-6 “根据 属性 ”选项 卡 11-7 “从 列表 ”选项 卡 
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“ 按 大 小 ”选项 卡 是 指 按照 组 件 大 小 来 合 找 组 件 ， 并 根据 其 他 容 块 。 所 有 这 些 选 项 也 
将 显示 在 装配 导航 器 的 “添加 到 组 件 ” 对 话 框 中 ， 如 图 11-8 所 示 。 


找到 组 件 后 ， 它 们 会 在 图 形 窗 口 和 装配 导航 器 中 高 之 显示 ， 如 图 11-9 所 示 。 





仿 | 查找 组 件 x 








| 按 名 称 | 根据 状态 | 根据 属性 | 从 列表 | 按 太 小 | 
@ 大 于 

人 小于 

mm 中 的 太 小 
.0 

他 


-0 





284.5 














ER [ER [E 








11-8 “ 控 大 小 ”选项 卡 


全 提示 : 关于 查找 组 件 


每 次 单 击 查找 组 件 对 话 框 中 的 应 用 时 ， 与 搜索 准则 匹配 的 组 件 将 会 高 亮 显 示 。 运 行 其 他 搜索 后 ， 
之 前 的 结果 将 不 再 高 亮 显示 , 但 是 UG NX 软件 会 记 住 它们 。 单 击 确定 后 ， 按 照 搜 索 条 件 找 到 的 所 有 组 
件 将 被 选中 。 如 果 某 次 搜索 找到 了 子 装 配 或 装配 部 件 ， 但 没有 组 件 ， 则 子 用 配 或 戎 配 部 件 将 在 背 配 隆 


航 苔 中 高 亮 显 示 ， 仁 在 图 形 窗 忌 不 会 高 亮 显示 。 


11-9 碍 找到 的 组 件 


2 显示 产品 轮廓 


使 用 “显示 产品 轮 廊 ”命令 可 以 在 不 必 加 载 组 件 的 情况 下 创建 一 组 几何 体 ， 以 针对 装 
配 的 总 体 大 小 和 形状 给 出 提示 。 单 击 选 择 “ 显 示 产 品 轮廓 ”命令 按钮 盈 ， 将 会 显示 已 经 定 
义 了 的 产品 轮廓 ， 此 时 所 看 到 的 产品 并 不 实际 出 现在 装配 中 ， 移 动 鼠 标 到 目标 产品 上 ， 将 
不 会 反 色 显示 ， 效 果 如 网 11-10 所 示 。 








11-10 显示 产品 轮 启 


如 条 没有 定义 相关 的 产品 轮 廊 ， 单 击 选择 “显示 产品 轮廓 ”命令 按钮 盈 后 ， 将 会 弹出 
“显示 产品 轮廓 ”和 警 各 对 话 框 和 “定义 产品 轮廓 ”对 话 框 ， 提 示 用 户 建立 新 的 产品 轮廓 ， 
操作 过 程 如 图 11-11 所 示 。 在 “定义 产品 轮廓 ”对 话 框 中 ， 可 以 设置 产品 轮廓 的 显示 属性 : 

颜色 、 线 型 和 透明 度 ， 将 轮廓 与 其 他 几何 元 际 区 分 开 来 。 
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罗阳 技 邻 过度 打开 


使 用 “ 按 邻 近 度 打开 ”命令 简化 加 载 位 于 较 大 次 配 的 小 区 域内 一 组 组 件 的 过 程 。 单 击 
选择 “ 按 邻 近 上 度 打开 ”命令 按钮 名 ， 将 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 选择 目标 组 件 ， 再 单 
击 “确定 ”按钮 之 后 ， 将 会 弹出 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 杠 ， 如 图 11-12 所 示 。 通 过 该 对 话 
框 来 设置 要 打开 组 件 的 特征 参数 范围 。 

















































ES | 
| 时 您 没有 定义 所 显示 的 部 件 的 产品 轮廓。 | - 凶 近 度 i 人 
Pr eh ba | 范围 : 02 mm 指定 一 个 范围 
F -= | 0.0 150.0 来 打开 组 件 
品 蔡 代 颜色 3. 单 击 选择 | 
ee p= 让 a 
线 型 [无 更 改 ” 国 > | 太 于 : 0.0 mm 指定 一 个 值 ， 仅 打 
大 明度 1 二 一 一 开 大 于 此 值 的 组 件 
0 100 |. 
TREE | 
确定 本 | 应 用 | [ 取消 区 厨 | 友 玉 
11-11 定义 产品 轮 万 11-12 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 





Re 提示 : 显示 产品 轮廓 命令 的 优势 
在 处 理 形成 大 得 多 的 靖 配 的 茶 个 部 件 的 组 件 时 ， 定 义 轮 万 时 会 使 您 轻松 地 快速 感知 对 象 的 位 置 。 
当 不 熟悉 的 组 件 出 问题 时 ， 这 将 非常 有 用 。 


例如 ， 单 击 选择 台 虎 钳 的 丝 杆 并 设置 好 相关 的 范围 参数 后 ， 邻 近 的 组 件 将 被 打开 ， 效 
果 如 图 11-13 所 示 。 








11-13 ” 按 邻 近 度 打开 操作 


11.3 “组件 


组 件 相 关 类 型 是 指 对流 配 图 中 的 组 件 如 何 进 行 操作 ， 或 者 建立 新 的 组 件 。 在 本 节 中 ， 
将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包括 添加 、 新 建 、 新 建 父 对 象 、 阵 列 组 件 、 镜 像 装配 、 
蕉 换 组 件 、 抑 制 组件 和 取消 抑制 组 件 等 第 用 的 工具 命令 。 


添加 


使 用 “添加 ”命令 可 将 一 个 或 多 个 组 件 部 件 添加 到 工作 部 件 中 。 单 击 选择 “添加 ” 命 
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令 按 钮 起 ， 将 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 如 图 11-14 所 示 。 

单 击 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 将 弹出 “部 件 名 ”对 话 杠 ， 如 图 11-15 
所 示 。 在 该 对 话 框 中 选择 要 添加 的 组 件 。 


人 林 | 添加 组 件 Cal 



























































































































































部 件 
指定 要 添加 到 | [加 
组 件 中 的 部 件 | - EEE Ee | 
E> sm 二 列 出 当前 已 sane: [ho —— 
< 名 称 修改 日 其 
vOgan. pr ] 加 载 的 部 件 站 位 置 萝 |dianji 2014/11/25 17:15 
历 |jiansujigou-asm-1 2014/11/26 10:07 ” 
Ely 画 六 jjia 2014/11/25 17:17 Ee 
列 出 最 近 添 FE 桌面 硬 voomn 2014/11/25 17:19 
加 的 部 件 || 打开 部 件 名 对 | | 局 8 和 
be . 也 | 纪 ]zhouchen -1 2014/11/25 17:23 
设 置 已 添加 部 打开 话 框 ， 选择 要 A ee 2014/11/25 17:23 "预览 
重复 添加 的 部 件 
件 的 实例 数 
放置 和 网 络 | 
| 定位 绝对 原点 设置 已 添加 组 | 
确定 是 否 要 添加 ] 守 时 时 时 时 时 于 状 件 的 定位 方法 | z 
复制 v « 员 上 | 
ee 设置 文件 名 GD) : zhou 回 Ok 
预览 v 同 | 文件 类 型 (7): 部 件 文件 人 #. prt) Ea 取消 | 
确定 | 5 应 用 二 [取消 
| 
过 06 2 本 过 4hy 32 . 
11-14 “添加 组 件 ” 对 话 框 11-15 “部 件 名 ”对 话 框 


在 “部 件 名 ”对 话 框 选 择 好 相关 的 组 件 后 ， 单 击 “OK ”按钮 ， 将 返回 “添加 组 件 ” 
对 话 框 ， 如 果 在 “装配 首选 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 “添加 组 件 时 预览 ” 复 选 枉 ， 则 在 选择 要 
添加 到 装配 中 的 组 件 后 ， 将 出 现 “ 组 件 预览 ”窗口 ， 如 图 11-16 所 示 。 在 “组 件 预 响 ” 窗 
口 可 以 预览 该 组 件 ， 也 可 以 在 该 窗口 执行 独立 视图 操作 ， 如 缩放 或 旋转 ， 还 可 以 选择 几何 
体 以 定义 每 个 装配 约束 。 


EE i 


通过 选择 保存 为 组 件 的 几何 体 ， 使 用 “新 建 ” 命 令 可 在 装配 中 创建 新 组 件 。 单 击 选 择 
“新 建 ” 命 令 按钮 宕 ， 将 弹出 “新 组 件 文件 ”对 话 框 ， 如 图 11-17 所 示 。 如 果 使 用 “ 自 上 
向 下 ”的 设计 方法 来 创建 装配 ， 则 可 以 使 用 “新 建 ” 工 具 命 令 来 将 现 有 几何 体 复制 或 移动 
到 新 组 件 中 ， 或 者 创建 一 个 空 组 件 文件 ， 随 后 向 其 中 添加 几何 体 。 























































tt tt ht a a A a tt 
E 洲 洲 洲 洲 洲 洲 下 日 

















上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 06:29 上 午 
描述 : NX 示例 ,开始 添加 组 件 














新 文件 名 殉 


























名 称 [-asml.prt | 加 
| 文件 夹 [DANX09\UGIl 加 
Edelil ob A 人 
ER [可 
11-16 “组 件 预览 ”窗口 11-17 “新 组 件 文件 ”对 话 框 
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SN 提示 : 关于 新 建 组 件 文件 

1. 可 以 在 新 组 件 部 件 中 包含 以 下 对 象 : 组 件 、 曲 线 、 点 、 样 条 、 草 图、 实体 、 片 体 、 坐 标 系 、 制 
图 对 象 、 基 准 平 面 、 基 准 轴 、 视 图 (作为 转换 草图 的 结果 )、 组 、 工 具 和 参数 组 等 。 

2. 如 果 复 制 的 草图 在 某 个 面 上 ， 则 该 草图 与 该 面 不 关联 。 

3. 草图 使 用 的 任何 表达 式 都 将 复制 到 新 部 件 中 。 不 复制 草图 不 需要 的 表达 式 。 复 制 与 草图 关联 的 
人 

4. 仅 当 对 制图 对 象 和 与 之 关联 的 所 有 对 象 都 进行 复制 时 ， 该 制图 对 象 才 复 制 到 新 部 件 中 。 唯 一 的 
例外 是 剖面 线 ， 它 复制 关联 的 边界 。 

5. 不 复制 轮 廊 对象 和 与 之 关联 的 制图 对 象 。 

6. 不 复制 制图 截面 对 象 ， 如 截面 线 、 蕉 面 边 、 蕉 面 轮 廊 、 堆 面 剖 面 线 等 。 也 不 复制 与 截面 对 象 关 
联 的 制图 对 象 。 

7. 不 复制 坐标 尺寸 ， 如 水 平 、 垂 直 或 原点 。 


了 WE 汪 ] 新 建 父 对 旬 


使 用 “新 建 父 对 象 ”命令 可 为 当前 显示 的 部 件 创 建新 的 父 部 件 。 在 该 操作 过 程 中 ， 将 
创建 一 个 空 的 装配 ， 且 当前 显示 的 部 件 会 作为 子 项 添加 到 该 装配 中 。 操 作 完 成 后 ， 新 的 父 
装配 会 成 为 显示 的 工作 部 件 。 单 击 选择 “新 建 父 对 象 ” 命 令 投 钮 车， 将 弹出 “新 建 父 对 象 ” 
对 话 框 ， 如 图 11-18 所 示 。 


阵列 组 件 


使 用 “阵列 组 件 ” 命 令 可 创建 组 件 副 本 ， 并 将 其 放置 在 阵列 结构 中 。 可 以 使 用 一 个 组 
件 阵 列 为 多 个 组 件 设置 阵列 。 单 击 选择 “阵列 组 件 ” 命 令 按钮 三 ， 将 弹出 “阵列 组 件 ” 对 
话 框 , 如 图 11-19 所 示 。“ 阵列 组 件 ” 命 令 和 前 面 所 学 过 的 阵列 命令 的 使 用 方法 类 似 。 在 “ 阵 
列 组 件 ” 对 话 框 中 ， 如 果 选 用 “ 非 天 联 ” 阵 列 方式 ， 则 可 以 使 用 八 种 阵列 布局 模式 ; 如果 
创建 “关联 ”阵列 ， 则 只 能 使 用 三 种 布局 模式 ， 分 别 是 “线性 ”“ 圆 形 ” 和 “参考 ”。 

创建 阵列 组 件 后 , 该 组 件 列 在 狠 配 导航 井 的 组 件 阵 列 文件 严 中 , 并 可 从 此 处 进行 编辑 。 
当 痿 配 具 有 现 有 的 组 件 阵 列 时 ， 这 些 阵 列 还 会 列 在 组 件 阵 列 文 件 夹 中 ， 并 从 该 文件 夹 进行 
编辑 。 

















































































































a > 区 
模型 [地 的 4 六 | 阵列 组 件 Sa. 
模板 人 | 预览 人 
过 滤器 和 要 形成 阵列 的 组 件 
单位 [ 记 米 ”加 他 | | 
| 记 郊 类 型 单位 | 关系 所 有 者 YY 选择 组 件 (1) 
| 同 装 配 “ “| 准 配 “”” “| 朗 米 ”| 独立 的 ”|NTAU._ | ee 
上 口 空白 基本 环境 毫米 独立 的 无 加 的 1723-183.024 阵列 定义 
my 布局 线性 

名 和 | | 方向 1 

类 型 ， 装 司 形 

单位 : 方向 2 :2 

上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 06:2 - 

描述 : NX 示例 ,开始 添加 组 件 | | 实例 点 于 
E 设置 由 
名 称 “[-asmlpr | 加 | 四 和 
文件 卖 [D\NX09\UGII 加 网 动态 定位 0 
要 引用 的 部 件 日 关联 争 显示 快捷 方式 

, 取消 
图 11-18 “新 建 父 对 象 ” 对 话 框 图 11-19 “阵列 组 件 ” 对 话 框 
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ES 提示 : 使 用 新 建 父 对 象 时 的 注意 事项 
1. 如 果 工 作 部 件 不 是 已 显示 的 部 件 ， 则 将 收 到 “系统 将 为 当前 显示 的 部 件 创建 新 父 项 ”的 消息 。 
. 新 的 父 对 象 继承 部 件 的 最 后 活动 布置 。 
. 不 继承 爆炸 图 。 
不 能 为 部 件 族 模板 创建 新 的 父 对 象 。 
. 新 父 项 的 默认 单位 、 泻 染 样式 和 背景 色 均 来 自用 于 创建 新 父 项 的 部 件 模板 。 
. 新 父 项 始终 是 主 模型 部 件 。 
. 如 果 当 前 显示 的 部 件 不 是 主 模型 部 件 ， 则 不 能 创建 新 的 父 对 象 。 


镜像 装配 


很 多 疲 配 表示 精确 对 称 的 大 型 六 配 的 一 侧 。 可 以 创建 效 配 的 一 侧 ， 然 后 再 使 用 “镜像 
装配 ”命令 去 创建 镜像 版 本 以 形成 净 配 的 另 一 侧 ， 镜 像 闭 配 效 末 如 图 11-20 所 示 。 


局 像 组 件 ) 上 已、 
i 
一 镜像 平面 








11-20 镜像 装配 效果 


单 击 选 择 “ 镜 像 竣 配 ” 命 令 按钮 多， 将 弹出 “镜像 竣 配 同村 ”对 话 框 ， 如 图 11-21 所 
示 ， 用 来 指导 用 户 进行 镜像 设置 。 





















































































































































全 人 入 [2 Mirror Assemblies 有 出 人 和 由 Mirror Assemblies 人 I [2 Mirror Assemblies fA 
吕 | 区 和 车 口 
翅 选 择 组 件 Wizard 忆 鹃 选择 组 伯 Se 筷 选 择 组 件 at 
欢迎 使 用 “镜像 装配 向 导 ” 希望 镜像 哪些 组 件 ? 从 唱 选 择 平面 希望 使 用 哪个 平面 作为 镜像 平面 ? 
此 向 导 可 帮助 您 创建 镜像 组 件 选 定 的 组 件 , 选择 现 有 平面 或 使 用 按钮 创建 一 个 平面 。 口 
对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 。 jiia eS 
非 对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 中 @ dianji ss 
或 可 经 反射 后 创建 新 部 件 。 @wolun 
新 的 反射 间 Eb 关联 至 原 几 何 体 wogan 
或 者 不 关联 
所 :TH 蝎 \ 上 小 十 又 : 午 十 又 和 立 
欢迎 弄 面 选择 组 件 选择 镜像 平面 
3 | Cw [<+— 少 -ie [一 以 治 一 ] < 上 一步 -Bethe 一 取 治 一 
ee ee 
可 | 贷 像 柳 配 向 导 可 | 贷 像 装配 向 导 - - 
i Mirror Assemblies fF 全 入 你 要 Mirror Assemblies 
唱 欢 Wizard - 器 欢迎 Wizard J 
总 入 反 组 件 唱 选 择 组 件 
跨 选 择 平面 您 希望 如 何 定位 镜像 的 实例 ? 唱 选 择 平面 希望 使 用 什么 类 型 的 镜像 9 
作 唱 镜像 检查 像 组 件 唱 镜 像 设 置 组 件 类 
， “ 国 wog 
dianj 
鲁 j 咱 i 
印 wol 
‘35 人、 TE 了 而 
镜像 检查 镜像 设置 
Be 加 图 加 | 交加 区 "| lg [gs [x 
一 = 一 < 一 步 -ie [一 取 沿 一 
Me 














11-21 “镜像 装配 同 导 ”对 话 框 


使 用 “镜像 竣 配 同 导 ”可 以 在 疤 配 中 创建 关联 或 非 关 联 的 镜像 组 件 ， 可 以 在 镜像 位 置 
定位 相同 部 件 的 新 实例 ， 还 可 以 创建 包含 链接 镜像 几何 体 的 新 部 件 。 
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N 提示 : 使 用 镜像 组 件 时 的 注意 事项 
1. 不 能 为 镜像 的 装配 选择 现 有 的 异 侧 部 件 。 完 成 镜像 操作 后 ， 可 以 替换 这 些 部 件 。 也 可 以 在 完成 
操作 后 替代 部 件 族 成 员 。 
2. 不 能 镜像 顶层 装配 来 创建 独立 的 镜像 设计 。 
3. 不 能 镜像 小 平面 。 
4. 非 主 模型 部 件 不 会 自动 复制 。 
5. 不 保持 外 部 “WAVE?” 链接 。 忽 略 包含 “WAVE” 链 接 的 用 户 默 认 设置 。 


符 换 组 件 


使 用 谷 换 组 件 命 令 ， 可 移 际 现 有 组 件 ， 并 用 其 他 的 组 件 (Prt 文件 类 型 ) 将 其 丛 换 。 
单 击 选择 “ 蔡 换 组 件 ” 命 令 按钮 家， 将 弹出 “ 蔡 换 组 件 ” 对 话 框 ， 如 图 11-22 所 示 。“ 阵列 
组 件 ” 命 令 和 前 面 所 学 过 的 阵列 命令 的 使 用 方法 类 似 。 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 中 ， 如 采 选 
用 “ 非 关 联 ” 阵 列 方式 ， 则 可 以 使 用 八 种 阵列 布局 模式 ;如 条 创建 “关联 ”阵列 ， 则 只 能 
使 用 三 种 布局 模式 ， 分 别 是 “线性 ”“ 圆 形 ” 和 “参考 ”模式 。 


抑制 组 件 
使 用 “抑制 组 件 ” 时，UG NX 软件 会 忽略 这 些 组 件 及 其 子 组 件 的 多 个 装配 功能 ， 而 


和 广 检 
隐藏 或 未 加 载 的 组 件 则 使 用 了 这 些 功 能 。 如 果 要 使 装配 将 某 些 组 件 视 为 不 存在 ， 但 尚未 准 
备 从 数据 库 中 删除 这 些 组 件 ， 则 使 用 “ 换 制 组 件 ” 命 令 非常 有 用 。 单 击 选择 “ 换 制 组 件 ” 
命令 按钮 :3， 将 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 通 过 类 选择 来 选择 要 抑制 的 组 件 ， 最 后 单 击 “ 确 


zz 


定 ” 按 钮 ， 对 所 选 的 组 件 进 行 抑制 ， 抑 制 组件 的 效果 如 图 11-23 所 示 。 
































| 交换 组 人 ”|S|x| 
要 蔡 换 的 组 件 现 

蔡 换 件 lA 
* 选择 部 件 (0) 回 
| 已 加 载 的 部 件 v 
| 未 加 载 的 部 件 v 
浏览 加 
设置 v 
[取消 ] 

图 11-22 “ 奉 换 组 件 ” 对 话 框 11-23 抑制 组 件 效 采 





SN 提示 : 抑制 组 件 的 优点 
1. 


被 抑制 的 组 件 的 子 项 同样 会 受到 抑制 。 
2. 当 菜 一 组 件 包含 抑制 表达 式 时 ， 可 将 该 表达 式 与 其 他 表达 式 相 关联 ， 以 便 在 组 件 的 抑制 状态 更 
改 时 ， 同 时 创建 其 他 更 改 。 
. 可 使 组 件 的 抑制 状态 特定 于 装配 布置 或 控制 父 部 件 。 
. 当 抑 制 多 个 组 件 时 ， 这 些 组 件 可 来 自 装 配 的 不 同 级 别 和 子 装配 。 
. 抑制 菜 个 已 加 载 的 组 件 并 不 会 将 其 纯 载 ， 
. 依赖 于 被 抑制 的 组 件 的 装配 约束 和 链接 几何 体 在 取消 抑制 该 组 件 之 前 不 会 更 新 。 


NAn 上 
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骨 攻 江 取 少 抑制 组 件 

“取消 抑制 组 件 ”命令 是 将 装配 图 中 已 经 被 扣 [EE 
制 的 组 件 取消 抑制 状态 。 单 击 选择 “取消 组 件 ” 命 。 “RY 
令 按钮 已 ， 将 弹出 “选择 抑制 的 组 件 ” 对 话 框 ， 如 Yu 

















图 11-24 所 示 。 在 该 对 话 框 中 选择 一 个 或 多 个 被 抑制 ee 
的 组 件 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 被 抑制 的 组 件 就 T 天 一 一 








会 显示 出 来 。 [确定 二 [ 返回 |[ 取消 | 






(8) RE 图 11-24 “选择 抑制 的 组 件 ” 对 话 杠 
11.4 ”组 件 位 置 


组 件 位 置 是 指 在 竣 配 过 程 中 对 组 件 按照 一 定 规则 进行 约束 ， 从 而 使 其 位 于 指定 的 位 置 
上 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 移 动 组 件 、 装 配 约 束 、 显 示 和 隐 
闫 约束 、 记 住 约束 、 蛙 示 目 由 度 等 常用 的 工具 命令 。 


移动 组 件 


使 用 “移动 组 件 ” 命 令 可 在 装配 中 移动 并 有 选择 地 复制 组 件 ， 可 以 选择 和 移动 多 个 组 
件 。 可 以 动态 移动 组 件 或 创建 临时 约束 ， 以 将 组 件 移动 到 位 。 单 击 选择 “移动 组 件 ”命令 
按钮 了 ， 将 弹出 “移动 组 件 ” 对 话 柜 ， 如 图 11-25 所 示 。 








可 | 移动 组 件 5 |X 
要 移动 的 组 件 医 














.后 赴 蛙 
”| | s 显示 快捷 方式 


11-25 “移动 组 件 ” 对 话 框 


装配 约束 


因为 在 UG NX 软件 中 使 用 无 回 定位 约束 ， 所 以 任 一 组 件 都 可 以 移动 以 求解 约束 。 使 
用 “装配 约束 ”命令 可 定义 组 件 在 装配 中 的 位 置 。 单 击 选择 “装配 约束 ”命令 按钮 总 ， 将 
弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 如 图 11-26 所 示 。 
使 用 “装配 约束 ”工具 命令 可 以 完成 以 下 操作 : 
> 约束 组 件 ， 让 它们 互相 接触 或 互相 对 齐 。 接 触 对 齐 约 束 是 最 常用 的 约束 ， 
指定 组 件 已 固定 到 位 ，。 
将 两 个 或 多 个 组 件 胶合 在 一 起 ， 以 使 它们 一 起 移动 . 
定义 组 件 中 所 选 对 象 之 间 的 最 短 距 离 。 
使 用 约束 导航 器 可 以 在 工作 部 件 中 分 析 、 组 织 和 处 理 装配 约束 。 
将 配对 条 件 转 换 为 装配 约束 。 
在 装配 导航 器 或 约束 导航 器 中 创建 约束 组 ， 以 组 织 装配 中 的 约束 。 一 个 约束 组 与 


V Vv Vv VVY 
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一 组 装配 约束 相关 联 ， 并 且 在 导航 器 中 显示 为 单个 项 。 
> 延迟 装配 约束 的 更 新 ， 直 到 适合 为 止 。 在 准备 就 绪 时 ， 可 以 激活 更 新 。 
关于 “装配 约束 ”对 话 框 中 所 提供 的 十 一 种 装配 约束 类 型 ， 将 在 后 面 详细 讲解 。 


六 











装配 约 esD "小 中 


二 固定 





|" 接触 对 齐 


委 药 来 的 几何 休 的 Ia 
相关 参数 ， 不 同 的 | 















约束 类 型 设置 不 同 】 | 必 呈 定时 四 四 上 
设置 Er 
i 么 角度 . 
其 他 交配 约 】 总 | 人 
束 相关 设置 | 口疮 动 曲 线 和 管线 布置 对 证 指定 约束 如 何 
| 回 动态 更 新 管线 布置 实体 ， 影响 其 他 布置 





莉 和 | 人 中 的 组 件 定位 








图 11-26 “装配 约束 ”对 话 框 


昌 怀 中 站 吕 示 和 隐藏 约束 


使 用 “显示 和 隐藏 约束 ”命令 控制 以 下 各 项 的 可 见 性 : 

> 选 定 的 约束 。 

> “与 选 定 组 件 相关 联 的 所 有 约束 。 

> 仅 选 定 组 件 之 间 的 约束 。 

> 控制 一 些 组 件 的 可 见 性 ， 这 些 组 件 的 约束 已 在 显示 和 隐藏 约束 操作 结束 后 隐藏 。 

单 击 选 择 “ 显 示 和 隐藏 约束 ”命令 按钮 Zz， 将 弹出 “显示 和 隐藏 约束 ”对 话 框 ， 如 图 
11-27 所 示 。 


记 住 约束 


使 用 “ 记 住 约束 ”命令 可 保存 影响 组 件 位 置 的 选 定 装配 约束 。 将 该 组 件 添 加 到 其 他 装 
配 时 ， 可 使 用 记 住 的 约束 来 帮助 用 户 定位 该 组 件 。 单 击 选 择 “ 记 住 约束 ”命令 按钮 we， 将 
弹出 “ 记 住 的 约束 ”对 话 框 ， 如 图 11-28 所 示 。 

4 


人 人 








选择 仅 为 选 定 组 件 


之 间 的 约束 ， 还 是 
与 任何 选 定 组 件 相 












































连接 的 所 有 约束 ”作出 @ 入 吉之 间 
; | O 〇 六 按 到 组 件 | 要 记 住 的 约束 和 
CE ] 
口 过 滤 装 配 导航 器 关 选择 约束 (0) 
[可 潭 ] 取消 
图 11-27 “显示 和 隐藏 约束 ”对 话 框 11-28 “ 记 住 的 约束 ”对 话 框 


出 本 且 于 示 目 由 度 


使 用 “显示 自由 度 ”命令 可 临时 显示 所 选 组 件 的 自由 度 。 自 由 度 箭头 显示 在 图 形 窗口 
中 ,“ 状 态 ” 行 显示 组 件 中 存在 的 旋转 和 平移 目 由 度数 。 单 击 选择 “显示 目 由 上 度 ” 命 令 按 
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钮 啤 ， 将 弹出 “组 件 选择 ”对 话 框 ， 单 击 选择 要 显示 自由 度 的 组 件 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 便 显示 该 组 件 的 自由 度 ， 效 果 如 图 11-29 所 示 。 








Ee 二 Xe 
. 有 3 个 旋转 自由 度 和 3 个 平移 自由 度 。 
ee ] 








11-29 ”显示 自由 度 效 果 


AN 提示 : 如 何 取消 自由 度 标 示 


OF 11.5 ” 浅 配 约束 类 型 


装配 约束 类 型 是 对 前 面 所 讲 过 的 次 配 约 束 进 行 详细 讲解 ， 使 该 者 熟练 掌握 疤 配 约束 知 
识 ， 能 有 效 地 将 组 件 添 加 到 站 配 图 中 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 
括 接 鲁 对齐、 同心、 距离、 固定 、 平 行 、 重 直 、 对 齐 /锁定 、 等 尺寸 配对 、 胶 合 、 中 心 和 角 
度 等 前 用 的 工具 命令 。 


[ 民 > 区 四 撤 触 对 齐 

“接触 对 齐 ” 约 束 类 型 是 指 约束 两 个 组 件 ， 使 
它们 彼此 接触 或 对 齐 ， 如 图 11-30 所 示 。 

“接触 对 齐 ” 提 供 了 四 种 定位 方式 ,分别 是 “ 首 迫 回 上 一 个 约束 x 
选 接触 "“ 接 触 ”“ 对 齐 ” 和 “ 目 动 判断 中 心 / 辆 ”， 图 11.30 《接触 对 齐 ” 类 弄 
这 四 种 地 位 方式 的 含义 如 下 上 所 示 : 

> 首选 接触 : 约束 组 件 ， 让 它们 互相 接触 或 互相 对 齐 。 接 触 对 齐 约束 是 最 常用 的 约 

来 ， 当 接触 约束 过 度 约束 装配 时 ， 将 显示 为 对 齐 约 来 ， 如 图 11-31 所 示 。 
> 接触: 约束 对 象 ， 使 其 曲面 法 向 在 反方 向 上 ， 如 图 11-32 所 示 。 












Bi 
面 在 JUIA 中 





11-31 首选 接触 11-32 ”接触 
> 对 齐 : 约束 对 象 ， 使 其 曲面 法 向 在 相同 的 方向 上 ， 如 图 11-33 所 示 。 
> 自动 判断 中 心 / 轴 : 指 在 选择 圆柱 面 、 圆 锥 面 、 球 面 或 圆 形 边界 时 ，NX 将 自动 使 
用 对 象 的 中 心 或 轴 作 为 约束 ， 如 图 11-34 所 示 。 
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边 s 在 JINA 中 | 


a 


图 11-33 对齐 图 11-34 ” 目 动 判断 中 心 / 轴 


同心 


“同心 ”约束 类 型 是 指 约 束 两 个 组 件 的 圆 形 边 或 椭圆 形 边 ， 以 使 中 心 重 合 ， 并 使 边 的 
平面 共 面 ， 如 图 11-35 所 示 。 

















图 11-35 “同心 ”类 型 
11.5.3 有 于 
“距离 ”约束 类 型 是 指 指定 两 个 对 象 之 间 的 最 小 三 维 距 离 ， 如 图 11-36 所 示 。 


11.54 四 [1 


“固定 ”约束 类 型 是 指 将 组 件 固定 在 其 当前 位 置 上 ， 在 需要 隐 含 的 静止 对 象 时 ， 固 定 
约束 会 很 有 用 。 如 果 没 有 固定 的 节操 ， 则 整个 疾 配 可 以 目 由 移动 ， 如 图 11-37 所 示 。 





要 约束 的 几何 体 





返回 上 一 个 约束 
定 装配 
约束 表示 


11-36 “距离 ”类 型 11-37 “国定 ”类 列 


I 7+ 和 


“平行 ”约束 类 型 是 指 将 两 个 对 象 的 方向 矢量 定义 为 相互 平行 ， 如 图 11-38 所 示 ， 
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11-38 “平行 ”类 型 


11.5.6 EE 潮 当 | 
“ 重 直 ”约束 类 型 是 指 将 两 个 对 象 的 方向 矢量 定义 为 相互 垂直 ， 如 图 11-39 所 示 。 
由 攻 光 有 xj 十 刘 / 锁 定 


“对 齐 /锁定 ”约束 类 型 是 指 对 齐 不 同 组 件 中 的 两 个 轴 ， 同 时 防止 经 公共 轴 发 生 任何 旋 
转 。 通 第 ， 当 需要 将 蝶 栓 完全 约束 在 筷 中 时 ， 这 将 作为 约束 条 件 之 一 ， 如 图 11-40 所 示 。 








11-39 “垂直 ”类 型 11-40 “对 齐 / 锁 定 ” 类 型 
fu 次: 漠 和 F 忆 、 寺 西 by 二 


“等 尺寸 配对 ”约束 类 型 是 指 将 两 个 半径 相等 的 圆柱 面 或 锥 形 面 罪 扰 ， 使 圆柱 面 的 线 
性 公差 为 0.Imm， 锥 形 面 的 角度 公差 为 1*” 。 如 果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 ， 配 
合约 束 对 于 将 销 或 螺栓 定位 在 孔 中 很 有 用 ， 如 图 11-41 所 示 。 











11-41 “等 尺寸 配对 ”类 型 


胶合 
“胶合 ”约束 类 型 是 指 将 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 ， 使 它们 作为 刚体 移动 。 胶 合约 束 只 能 
应 用 于 组 件 或 组 件 和 装配 级 的 几何 体 ， 其 他 对 象 不 可 选 ， 如 图 11-42 所 示 。 
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2 | \、 
装配 约束 :胶合 JUJIA, DIANJD | 








11-42 “胶合 ”类 型 


a 


“中 心 ” 约 束 类 型 是 指使 一 对 对 象 之 间 的 一 
个 或 两 个 对 象 大 中 ， 或 使 一 对 对 象 沿 男 一 个 对 象 
居中 ， 如 图 11-43 所 示 。 

在 “中 心 ” 装 配 约 束 类 型 中 ， 提 供 了 三 种 子 
类 型 ， 分 别 是 “1 对 2”“2 对 1” 和 “2 对 2” 这 图 11-43 “中 心 ”类 型 
三 种 子 类 型 的 含义 如 下 : 

> 1 对 2: 使 一 个 对 象 在 一 对 对 象 间 居中 。 

> 2 对 1: 使 一 对 对 象 沿 着 另 一 个 对 象 居 中 。 

> 2 对 2: 使 两 个 对 象 在 一 对 对 象 间 居 中 。 


11511EE 


“角度 ”约束 类 型 是 指定 义 两 个 对 象 间 的 角度 尺寸 ， 如 图 11-44 所 示 。 

















CW 








— 





胃 角度 








11-44 “角度 ”类 型 





在 “角度 ” 闭 配 约束 类 型 中 ， 提 供 了 两 种 子 类 型 ， 分 别 是 “3D 角 ” 和 “ 方 同 角度 ”， 
这 两 种 子 类 型 的 含义 如 下 : 
> 3D 角 : 在 不 需要 已 定义 的 旋转 轴 的 情况 下 在 两 个 对 象 之 间 进 行 测量 。3D 角 
度 约束 的 值 小 于 或 等 于 180 度 。 由 于 3D 角度 约束 不 使 用 已 定义 的 轴 便 可 定 
义 两 个 对 象 之 间 空 间 的 角度 ， 因 此 两 个 对 象 之 间 的 最 小 角度 将 用 于 求解 约 
束 


> 方向 角度 : 使 用 选 定 的 旋转 轴 测 量 两 个 对 象 之 间 的 角度 约束 。 它 可 支持 最 大 360 
度 的 旋转 。 
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实例 一 一 创建 台 虎 钳 装配 图 


视频 文件 : | 视频 \ 第 11 章 \ 创 建 台 虎 钳 装配 图 .avi 
素材 文件 : | 素材 \ 第 11 章 \taihuqian-asm.prt 





现在 通过 创建 台 席 钳 凌 配 多 的 实例 方式 ， 来 使 读者 进一步 了 解 疼 配 的 相关 知识 ， 以 及 
更 深入 地 学 习 闭 配 图 中 相关 组 件 命令 和 相关 装配 约束 的 命令 的 使 用 方法 ,创建 台 虎 钳 闭 配 
图 的 操作 步骤 如 下 。 





党 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软 件 界面 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 |， 弹 出 “新 
建 ” ee 单 击 选择 “模型 ”选项 卡 ， ee “ 蒜 配 ”选项 ， 输 入 该 交 配 图 的 名 
称 “taihuqian-asm” ， 然 后 选择 相关 的 图 形 路 径 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 到 UG 
X 装配 环境 。 如 图 11-45 所 示 。 

(02) 单 击 “ 芝 配 ”选项 卡 中 的 “添加 ”命令 按钮 史 ， 璋 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 单 击 
“打开 ”按钮 由， 弹出 “部 件 名 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 “dizuo” 图 形 ， 然 后 单 击 
“OOK” 按钮， 返回 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “定位 ”选项 中 选择 “绝对 原点 ”选项 ， 最 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 底座 图 形 添加 到 装配 图 中 ， 操 作 过 程 如 图 11-46 所 示 。 




















































































































Dns =o 本 ee 地 - (eis 
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一 钼 改 
Sy 最 1 2014 
PS 2014 
国 i 及 有 可 用 他 
预览 人 2014/ 
-一 一 一 一 一 一 一 -一 . 一 om 2014 
人 2014, 
2014, 
单位 | 毫米 be 2014 万 预 
立 关系 所 有 者 
大 -加 名 0404-089-020 
由 -加 名 1723-1 
由 -可 多 1734-131-004 
梧 句 2211-273: 
”| 层 性 A | | 
名 称 : 装配 
类 型 装配 
单位 : 
上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 06:29 上 午 
描述 : NX 示例 ， 开 始 添加 组 件 
Tr 输入 [对 把 加 | 
名 称 ”|taihuqian-asm 四 5. 单 击 选 择 
文件 夹 |D\UG9\Drawing\chapter11\ 2 4. 单 击 选 择 M 
预览 Y 
= 天 下 | EE 有 [CR 
= 





11-45 ”新 建 装配 文件 图 11-46 添加 底座 图 形 


本 定 ” 约 束 类 


型 ， 然 后 对 底座 图 形 进行 固定 约束 ， 操 作 过 程 如 图 11-47 所 示 。 

(04 单 击 “ 添 加 ”命令 按钮 史 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 单 击 “打开 ”按钮 | 引 ， 弹 

出 “部件 名 ”对 话 框 , 将 “gudingzuo” 文件 加 载 进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 
约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 操 作 坪 ee 

《 国 在 上 一 步 单 击 “ 确 定 ”按钮 后 ， 将 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 同 时 保留 “组 件 
预览 ”窗口 ， 在 “装配 约束 ” 二 “每 尺寸 配对 ”约束 类 型 ， 然 后 在 “组 件 预 
览 ” 窗 口中 转动 视图 ， 使 国定 座 底部 图 形 显示 出 来 ， 然 后 选择 固定 座 如 图 11-49 所 示 的 圆 
柱 面 ， 再 选择 底座 如 图 所 示 的 圆柱 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 固定 座 图 形 添 加 到 装 
配 图 中 。 
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全 单 击 “装配 约束 ”命令 按钮 损 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选择“ 接触 对 齐 ” 约 
束 类 型 ， 再 选择 “接触 ”方位 类 型 ， 单 击 选择 固定 座 最 下 面 的 平面 ， 再 单 击 选择 底座 最 上 
面 的 平面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 对 固定 座 和 底座 进行 接触 装配 约束 ， 操 作 过 程 如 图 
11-50 所 示 。 















如 | 水 加 有 组件 | 
部 件 A | 
已 加 载 的 部 件 入 
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gudingzu 
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复制 
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设置 v 预览 v3 
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11-47 固定 装配 约束 11-48 加 载 固定 座 图 形 





类 型 
1. 单 击 选 择 = 等 尺寸 配对 
要 约束 的 几何 体 



































部 在 DIZUO 中 ， 











11-49 ”等 尺寸 配对 约束 11-50 ”接触 对 齐 约束 


(07 以 同样 方式 ， 单 击 “添加 ”命令 按钮 叶 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 将 
“zhichengluomu” 文 件 加 载 进来 , 然后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 “zhichengluomu” 图 形 文件 添加 到 闭 配 图 中 。 

(08) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 接 触 对 齐 ” 约 束 类 型 ， 
再 选择 “对 齐 ” 方 位 类 型 ， 在 “组 件 ” 预 览 窗口 单 击 选择 支撑 螺母 如 图 11-51 所 示 的 面 ， 
再 单 击 选择 固定 座 上 如 图 所 示 的 平面 ， 展开 “预览 ”选项 ， 勾 选 “ 在 主 窗 口中 预览 组 
件 ” 选 项 ， 会 发 现 支撑 螺母 所 处 的 位 置 不 是 所 需要 的 位 置 ， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 讽 ， 
支撑 螺母 就 会 摆 放 到 正确 位 置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 操 作 过 程 如 图 11-51 所 示 。 

(09) 对 固定 座 进 行 半 透明 化 处 理 ， 单 击 “ 简 单 距 离 ” 命 令 按钮 这 后 ， 弹 出 “简单 距 
离 ” 对 话 框 ， 测 量 支撑 螺母 对 齐 面 所 对 应 的 另 一 面 与 国定 座 上 相对 应 的 面 的 距离 ， 检 测 是 
否 为 0， 如 为 0， 则 装配 已 经 贴 合 ， 效 果 如 图 11-52 所 示 。 

(10) 单 击 “ 著 配 约束 ”命令 按钮 乓 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 中 心 ” 约 束 类 
型 ， 再 选择 “1 对 2” 子 类 型 , 单 击 选择 支撑 螺母 上 如 图 11-53 所 示 的 中 心 轴 线 ， 然 后 分 别 
单 击 选择 国定 座 上 如 图 所 示 的 两 个 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 对 支撑 螺母 与 固定 座 进 
行 中 心 装配 约束 。 
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况 在 主 窗口 中 预览 组 件 

















11-51 ”装配 支撑 螺母 





中 心 线 在 ZHICHENGLUOMU 中 引导 
面 在 GUDINGZUO 中 


要 约束 的 几何 体 | 

子 类 型 I 

轴 向 几何 体 加 使 用 几何 体 加 | 
co 四 





=0.000000 mm 


同心 约束 标示 
设置 一 一 v a 


司 导 


(7. 单 击 国志] 


























11-$2 测量 简单 距离 11-53 ”中 心 约束 


(1 人 1 单 击 “添加 ”命令 按钮 味 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 将 “luoshuan-3” 文 件 加 
载 进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 
“ luoshuan-3” 图 形 文 件 添 加 到 装配 图 中 。 

人 加 单 二 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 同 心 ”约束 类 型 ， 在 
“组 件 ” 预 览 窗 口 里 面 单 击 选择 螺栓 上 如 图 11-54 所 示 的 圆 轮 廊 边 ， 再 单 击 选择 支撑 螺母 
沉 头 孔 里 面 如 图 所 示 的 圆 轮廓 边 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 对 螺栓 -3 与 支撑 螺母 进行 同 
心 装 配 约束 。 

(13) 以 同样 方式 ， 再 次 加 载 “luoshuan-3” 文 件 ， 采 用 “同心 ”装配 约束 ， 将 其 装配 
到 支撑 螺母 上 田 一 个 沉 关 孔 中 ,装配 后 的 效果 ， 如 图 11-55 所 示 。 








装配 螺栓 








个 约束 





返回 上 一 
设置 


预览 























图 11-54 同心 约束 图 11-55 ” 竣 配 忆 一 只 螺栓 


全 单 去 “添加 ”命令 按钮 时， 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 , 将 “huodongkuai” 文件 加 
载 进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 
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“ huodongkuai” 图 形 文件 添加 到 闭 配 图 中 。 

例 单 二 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 单 击 选择 “中 心 ”约束 类 
型 ， 再 单 击 选择 “1 对 2” 子 类 型 在“ 组件” 预览 窗口 单 击 选择 活动 快 如 图 11-56 所 
示 的 中 心 轴线 ， 然 后 分 别 单 击 选 择 固定 座 上 如 图 所 示 的 两 个 平面 ， 最 后 单 击 “确定 ” 
按钮 。 

《加 单 寺 “ 简 单 距离 ”命令 按钮 这 后 ， 弹 出 “简单 距离 ”对 话 框 ， 测 量 活动 块 如 图 
11-57 所 示 的 面 与 固定 座 的 平面 是 否 贴 合 ， 如 果 检 测 结 果 为 0， 则 表示 已 经 贴 合 ; 如 果 没 有 
贴 合 ， 则 继续 使 用 “ 鞘 配 约束 /接触 对 齐 / 接 触 ” 对 其 进行 约束 。 
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面 在 GUDINGZUO 中 
11-56 中心 约束 11-57 测量 简单 距离 


(17 单 击 “ 准 配 约束 ”命令 按钮 纺 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选择“ 距离 ”约束 
类 型 ， 单 击 选择 国定 座 上 如 图 11-58 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 活动 块 如 图 所 示 的 平面 ， 然 
后 在 距离 文本 框 中 输入 所 要 约束 的 距离 “80”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 对 活动 快 与 固 
定 座 进 行距 离 装 配 约 束 ， 

全 单 击 “ 添 加 ”命令 按钮 时 ， 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 ， 将 “yakuai” 文 件 加 载 进 
来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将“ 压 块 ” 
图 形 文件 添加 到 装配 图 中 ， 

全 单 二 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 接 触 对 齐 ”约束 类 
型 ， 再 选择 “接触 ”方位 类 型 ， 在 “组 件 ” 预 览 窗 口 单 击 选 择 压 块 如 图 11-59 所 示 的 平 
面 ， 然 后 单 击 选择 活动 块 上 如 图 所 示 平 面 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 






















^ 
0) -- 
循环 上 一 

距离 
距离 
设置 


oT DJ) 





























11-58 ”距离 约束 11-59 ”接触 对 齐 约 束 


全 单 二 “添加 ”命令 按钮 对 ， 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 ， 再 次 将 “yakuai” 文 件 加 
载 进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 “ 压 
块 ”图 形 文件 添加 到 装配 图 中 。 

全 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 接 触 对 齐 ” 约 束 类 
型 ， 再 选择 “首选 接触 ”方位 类 型 ， 在 “组 件 ” 预 览 窗口 单 击 选择 压 块 如 图 11-60 所 示 的 
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平面 ， 再 单 击 选择 活动 块 上 如 图 所 示 平 面 ， 展 开 “ 预 览 ”选项 ， 义 选 “ 在 主 窗 只 中 预览 
组 件 ” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 主 ， 直 到 将 加 载 的 压 块 图 形 调整 到 如 图 所 示 的 位 
置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

单 击 “ 准 配 约 束 ” 命 令 按 钮 纺 ， 弹 出 “ 浆 配 约束 ”对 话 框 ， 选择“ 平行 ”约束 
类 型 ， 单 击 选择 刚才 所 加 载 的 压 块 上 如 图 11-61 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 活动 块 如 图 所 示 
的 平面 ， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 调 ， 直 到 将 加 载 的 压 块 图 形 调 整 到 如 图 所 示 的 位 置 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 。 










_ 4 音 击 于 至 





Es I | 
1. 单 击 选 择 



























| 回 预览 军品 
| 回 在 主 窗口 中 预览 组 件 




























< 确定 人 | 应 用 || 取消 | 


图 11-60 ”再 次 加 载 压 块 图 形 图 11-61 平行 约束 


(23) 单 击 “装配 约束 ”命令 按钮 所 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 首 选 接触 ” 
方位 类 型 ， 单 击 选择 压 块 如 图 11-62 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 活动 块 上 如 图 所 示 平 面 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 

(24 单 击 “ 装 配 约 束 ” 命 令 按钮 各 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 首 选 接触 ” 
方位 类 型 ， 单 击 选择 压 块 如 图 11-63 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 活动 块 上 如 图 所 示 平 面 ， 最 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 














[中 接 甬 对 开 < 示 均 加 
要 人 来 的 [向 人 (2. 单 击 选择 )。、 


| 方位 党 首选 接触 



































图 11-62 ”接触 对 齐 装配 约束 图 11-63 ”再 次 接触 对 齐 装配 


全 单 击 “ 添 加 ”命令 按钮 对 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 将 “sigan” 文 件 加 载 进 
来 ， 然 后 在 “定位 ” 选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 “Sigan” 
图 形 文件 添加 到 装配 图 中 ， 

单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 选择“ 同心 ”约束 类 型 ， 在 
“组 件 ” 预 览 窗口 里 面 单 击 选择 丝 杆 上 如 图 11-64 所 示 的 圆 轮廓 边 ， 再 单 击 选择 活动 块 上 
面 如 图 所 示 的 圆 轮廓 边 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 对 丝 杆 与 活动 块 进行 同心 装配 约束 。 

全 单 击 “ 添 加 ”命令 按钮 时 ， 璋 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 再 次 将 “gudingluomu” 
文件 加 载 进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 锂 ， 
将 “ gudingluomu” 图 形 文件 添加 到 闭 配 图 中 。 
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人 国 单 直 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 同 心 ”约束 类 型 ， 在 
“组 件 ”预览 窗口 里 面 单 击 选择 国定 螺母 上 如 图 11-65 所 示 的 圆 轮 廊 边 ， 再 单 击 选择 丝 
杆 上 面 如 图 所 示 的 圆 轮 廊 边 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 对 国定 螺母 与 丝 杆 进行 同心 装配 
约束 。 


























0) 
返回 上 一 个 约束 
设置 
预览 


用] [到 和 
EE 























11-64” 姜 配 丝 杆 11-65 ”装配 固定 螺母 


全 单 寺 “添加 ”命令 按钮 叶 ， 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 ， 将 “diankuai-1” 文 件 加 
载 进 来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 将 
“ diankuai-1” 图 形 文件 添加 到 装配 图 中 。 

人 单 击 “ 确 定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “接触 对 齐 ” 约 束 类 
型 ， 选 树 “ 首 选 接触 ”方位 类 型 ， 单 击 选择 热 块 -1 如 图 11-66 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 固 
定 座 上 如 图 所 示 平面 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

傅 单 去 “添加 ”命令 按钮 对 ， 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 ， 将 “diankuai-2” 文 件 加 
载 进 来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 将 
“diankuai-2” 图 形 文件 添加 到 装配 图 中 。 

侈 单 击 “ 确 定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 接 触 对 齐 ”约束 类 
型 ， 选 树 “ 首 选 接触 ”方位 类 型 ， 单 击 选择 热 块 -2 如 图 11-67 所 示 的 平面 ， 再 单 击 选择 活 
动 块 上 如 图 所 示 平 面 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
















4] 


se( 工 昔 击 还 择 太 
要 约束 的 几何 休 2 单 击 迄 泽 


| 方位 渴 首选 接触 g 
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面 在 DIANKUAI-2 中 


























器 | | 则 @ 
因 |<| 加 图 @ 


11-66 ”装配 垫 块 -] 11-67 ”装配 垫 块 -2 


(33) 单 击 “添加 ”命令 按钮 时 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 将 “luoshuan-2” 文 件 加 
载 进 来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 
“Juoshuan-2” 图 形 文 件 添加 到 装配 图 中 ， 

(34 单 击 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 同 心 ”约束 类 型 ， 在 
“组 件 ” 预 览 窗口 里 面 单 击 选择 螺 检 上 如 图 11-68 所 示 的 圆 轮 廓 边 ， 再 单 击 选择 固定 螺母 
沉 头 孔 里 面 如 图 所 示 的 圆 轮廓 边 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 对 曼 栓 -2 与 国定 螺母 进行 同 
心 装配 约束 。 
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(5 以 同样 方式 ， 再 次 加 载 “luoshuan-2” 文 件 ， 采 用 “同心 ”装配 约束 ， 将 其 六 
配 到 其 他 螺丝 沉 头 孔 中 ( 热 块 -1]|、 热 块 -2， 两 块 压 块 ) ， 在 装配 螺栓 -2 时 ， 勾 选 “在 主 
窗口 中 预览 组 件 ” 选 项 0 直 配 方向 呈 反 方向 ， 则 单 击 “ 反 向 ”按钮 讽 | 
直到 螺栓 达到 正确 的 装 ey 装配 后 的 效果 如 图 11-69、 图 11-70、 图 11-71 和 图 11-72 
所 示 。 









要 约束 的 几何 体 - 








返回 上 一 个 约束 
设置 
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11-68 同心 约束 


RR 





11-71 ” 热 块 -2 的 螺栓 11-72 压 块 的 螺栓 
(36 单 击 “抑制 组 件 ” 命 令 按 钮 *,， 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 底座 组 件 图 形 ， 
最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 底座 组 件 图 形 抑 制 住 ， 抑 制 后 的 效果 如 图 11-73 所 示 。 


外 单 击 “添加 ”命令 按钮 时， 弹出 “添加 组 件 ” 将 “suojinkuai” 文件 加 
载 进 来 ， 然后 在 Se 选项 中 选择 CC ~ 通过 约束 ” 选项 ， 后 单 击 “确定 ” 按钮 ， 将 
“suojinkuai” 图形 文 件 添 加 到 闭 配 图 中 。 


僵 单 击 “确定 ” 按 钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选 择 “ 同 心 ”约束 类 型 ， 在 
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“组 件 ” 预 览 窗口 里 面 单 击 选择 锁 紧 块 上 如 图 11-74 所 示 的 圆 轮廓 边 ， 再 单 击 选择 固定 
座 上 面 如 图 所 示 的 圆 轮 慷 边 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 对 锁 紧 块 与 固定 座 进 行 同心 装配 
约束 。 






















妃 | 装配 2% 东 | 7 
= ^|| | 国王 3. 单 击 选择 
国 边 在 SUOJINKUAI 中 
所 因 | 
Em v ¢ 
ell | 边 在 GUDI 申 
GE 硬 击 式 尊 | (4. 单 击 选择 ) 

















11-73 抑制 组 件 11-74 同心 约束 


倒 单 击 “镜像 装 配 ” 命 令 按钮 8,， 弹 出 “镜像 装 i 对 话 框 ， 然 后 按照 如 图 11-75 
所 示 的 操作 步 又， 将 锁 紧 块 以 XZ 基准 平面 进行 镜像 装 


(40 单 击 “取消 抑制 组 件 ” 命 令 按钮 虽 ， 弹 出 op 的 组 件 ” 对 话 框 ， 选 择 


“dizuo” 图 形 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 对 底座 组 件 图 形 取消 抑制 操作 ，“ 选 择 抑 制 的 
组 件 ” 对 话 框 如 图 11-76 所 示 。 


六 | 倍 像 亲 配 同学 














































大 投 像 步 吏 , A 已 摄像 步 台 = 去 有 / 
必 好 欢迎 由 ee | 出 懈 欢 和 贸 pe -| 
修法 择 注 件 省 喝 选择 组 件 

欢迎 使 用 " 情 傣 某 配 向 导 ” [= - 些 组 件 人 
此 向导 可 屠 助 您 创建 钞 像 组 件 ; ; 
对 种 组 件 可 以 重用 和 重 定位 。 
非 对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 
或 可 经 反射 后 创建 新 缉 件 。 
新 的 反射 部 件 几何 体 可 以 关联 至 忆 
或 者 不 关联 。 
ee | 二 下 

| 各 没 像 步 强 A 万 入 蛋 | 本 本 
各 欢迎 留 Mirr SR ee 邮 耶 欢 由 Mer Asseeblles | 
法 反 六 件 C 隐 迁 摊 注 件 而 

器 选 邱 平 面 项 望 使 用 什么 类 型 的 镇 像 ? 忆 和 从 平面 项 望 使 用 哪个 平面 作为 铺 你 平 画 了 
仿 必 省 像 设 器 组 


be 
“| 六 


选 径 现 有 平面 或 使 用 按 匀 创建 一 个 平面 。 问 


如 


仿 | 选择 抑制 的 组 件 x 


组 件 名 | 























11-75 镜像 装配 操作 11-76 “选择 抑制 的 组 件 ” 对 话 框 
人 加 单 十 “添加 ”命令 按钮 对， 弹出 “添加 组 件 ” 对话 框 ， 将 “dianpian” 文 件 加 载 
进来 ， 然 后 在 “定位 ”选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 
“dianpian” 图 形 的 添加 到 装配 图 中 ， 
42) 单 击 “确定 ” 按钮 后 ， 弹出 “装配 约束 ” 对 话 框 ， 选择 6 同心 ” 约束 类 型 ， 在 
“组 件 ” 预 览 窗 口 里 面 单 击 选择 热 片 底面 孔 的 圆 轮廓 边 ， Pe 
11-77 所 示 的 圆 轮 廓 边 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 热 片 与 国定 座 进 井 行 同心 装配 约束 。 
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11-77 同心 约束 


以 同样 方式 ， 再 次 加 载 文件 ， 采 用 “同心 ” 闭 配 约束 ， 将 其 装配 到 
固定 座 的 另 一 侧 相 对 应 的 位 置 上， 于 配 后 的 效果 如 图 11-78 所 示 。 





11-78 ” 涛 配 男 一 热 厂 


(44 单 击 “ 添 加 ”命令 按钮 器 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 将 “luoshuan-1” 文件 加 
载 进 来 ， 然 后 在 “定位 ” 选项 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 将 
“luoshuan-1” 图 形 文 件 添 加 到 装配 图 中 。 

45) 单 击 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 选择 “同心 ”约束 类 型 ， 在 
“组 件 ” 预 览 窗口 里 面 单 击 选择 螺栓 -1] 如 图 11-79 所 示 的 oo 再 年 击 选 返 热 片 上 面 
如 图 所 示 的 圆 轮 慷 边 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 对 螺栓 -1 与 垫 片 进行 同心 装配 约束 。 






IE a 
1. 单 击 选择 







在 LUGSHuAN-1 中 
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11-79 同心 约束 


46) 以 同样 方式 ， 再 次 加 载 “luoshuan-1” 文 件 ， 采 用 “同心 ”用 配 约束 ， 将 其 
到 固定 座 的 另 一 侧 相 对 应 的 位 置 上 ， 鞘 配 后 的 效果 如 图 11-80 所 示 。 


傅 单 去 “保存 ”按钮 回 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最终 效果 如 图 11-81 所 示 。 
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11-80 ” 疾 配 男 一 垫 厂 11-81 最 终 效果 


; 11.6 ”爆炸 图 





爆炸 图 古 指 在 容 配 图 中 将 已 经 流 配 好 的 各 部 分 零件 脱离 整个 总 沪 图 形 ， 形 成 回 外 扩 秀 
的 形状 ， 像 厚 炸 一 样 ， 通 过 这 样 的 方法 ， 可 以 清楚 地 、 下 接地 观看 到 各 个 零件 所 处 的 位 置 。 
在 本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包括 新 建 烛 炸 图 、 编 辑 爆 炸 图 、 目 动 烃 炸 
图 、 取 消 焊 炸 组 件 和 删除 烛 炸 图 等 第 用 的 工具 命令 。 


EE 新 建 燥 作 图 


使 用 “新 建 祭 炸 儿 ”命令 可 创建 新 的 爆炸 图 ， 组 件 将 在 其 中 以 可 见方 式 重 定位 ， 以 生 
成 焊 炸 图 。 此 命令 还 允许 为 爆炸 图 指定 名 称 或 使 用 默认 名 称 。 单 击 选 择 “ 新 建 你 炸 图 ” 命 
令 按钮 切 ， 将 弹出 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 如 图 11-82 所 示 。 在 该 对 话 框 中 ， 输 入 新 建 烛 
炸 图 的 名 称 。 

当 输 入 好 相关 的 名 称 之 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 便 创建 好 了 相关 的 烛 炸 图 。 在 创建 焊 
炸 图 名 称 时 ， 需 要 注意 的 是 ， 模 型 视图 名 称 与 烛 炸 图 的 名 称 不 同 ，UG NX 软件 不 会 更 改 
显示 爆炸 图 的 模型 视图 的 名 称 ， 它 只 会 癌 图 形 窗口 一 角 显 示 有 天 模型 视图 的 信息 中 添加 单 
词 “Exploded”。 另 外, 如 采 视 图 包 舍 已 煤 炸 的 组 件 , 则 可 以 将 其 用 作 创 建新 舍 炸 图 的 起 点 。 
如 果 要 创建 一 系列 爆炸 图 ， 则 此 方法 非常 有 用 。 


编辑 爆炸 图 
前 面 创建 好 了 相关 的 爆炸 图 之 后 ， 接 看 就 可 以 使 用 “编辑 爆炸 图 ”命令 午 定位 爆炸 图 
中 选 定 的 一 个 或 多 个 组 件 。 此 命令 在 工作 视图 显示 爆炸 图 时 可 用 。 单 击 选择 “新 建 爆炸 网 ” 


命令 按钮 为 ， 将 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 如 图 11-83 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 对 相关 组 
件 的 位 置 进行 编辑 。 

















































〇 选择 对 象 
@ 移动 对 象 
〇 只 移动 手柄 
st EE 
| Explosion 1 | 镍 图 加 
y= > 当 一 -一 -一 一 
11-82 “新 建 课 炸 图 ”对 话 杠 11-83 “编辑 爆炸 图 ” 对 话 柜 
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在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 杠 中， 提供 了 三 种 编辑 选项 ， 分 别 是 “选择 对 象 *” “移动 对 象 ” 
和 “只 移动 手柄 ” 这 三 种 类 型 的 含义 如 下 : 

六 ”选择 对 象 : 用 于 选择 要 爆炸 的 组 件 。 

> 移动 对 痊 : 用 于 移动 选 定 的 组 件 。 

> 只 移动 手柄 用 于 移动 拖 动手 柄 而 不 移动 其 他 任何 对 象 。 

在 “距离 ”文本 框 中 可 以 输入 要 移动 的 距离 ， 如 果 勾 选 “ 捕 捉 增 量 ” 选 项 ， 则 可 以 为 
拖 动 手柄 时 移动 的 距离 或 旋转 的 角度 设置 捕捉 增 量 ， 效 果 如 图 11-84 所 示 。 


自动 爆炸 组 件 


使 用 “上 自动 焊 炸 组 件 ” 命 令 可 定义 焊 炸 图 中 一 个 或 多 个 选 定 组 件 的 位 置 。 此 命令 可 
沿 基于 组 件 的 装配 约束 的 法 回 矢量 ， 来 偏 置 每 个 选 定 的 组 件 。 单 击 选 择 “ 新 建 爆 炸 图 ” 
命令 按钮 入， 将 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 来 提示 用 户 选 择 要 爆炸 的 组 件 图 形 ， 选 择 好 
相关 的 组 件 图 形 文件 之 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 将 进入 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 ， 如 
图 11-85 所 示 。 
















〇 选择 对 象 


人 @ 移动 对 象 1. 单 击 选择 
O 
-50 


只 移动 手柄 








距离 (mm) 


图 捕捉 增 量 0 
置 








取消 爆 昨 原始 位 











(过 单 击 透 择 ) 


11-84 ”编辑 爆炸 图 操作 图 11-85 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 


例如 ， 对 如 图 11-86 所 示 的 两 个 组 件 进 行 目 动 分 炸 组 件 操作 ， 回 外 移动 100mm， 效 果 
如 图 11-86 所 示 。 


立 | 自动 爆炸 组 件 








11-86 ”自动 爆炸 组 件 效果 
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全 提示 : 使 用 自动 爆炸 组 件 时 的 注意 事项 
1，“ 自 动 爆炸 组 件 ” 命 令 对 未 约束 的 组 件 无 效 . 
2. 并 非 每 次 都 生成 理想 的 爆炸 图 ， 必 要 时 ， 可 使 用 编辑 爆炸 图 命令 来 优化 自动 爆炸 图 . 


取消 爆炸 组 件 


使 用 “取消 爆炸 组 件 ” 命 令 可 将 一 个 或 多 个 选 定 组 件 恢 复 至 其 未 爆炸 的 原始 位 置 。 单 
击 选择 “取消 爆炸 组 件 ” 命 令 按钮 蚀 ， 将 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 来 提示 用 户 选择 要 取消 
爆炸 的 组 件 图 形 ， 选 择 好 相关 的 组 件 图 形 文件 之 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 娄 炸 组 件 将 回 到 
没有 设 定 爆炸 的 状态 ， 效 末 如 图 11-87 所 示 。 
删除 爆炸 图 

使 用 “删除 爆炸 图 ”命令 可 删除 吝 炸 图 。 如 果 存 在 多 个 爆炸 岁 ， 将 显示 所 有 娄 炸 网 的 
列表 ， 选 择 要 删除 的 视图 。 单 击 选择 “删除 爆炸 图 ”命令 按钮 癌 ， 将 弹出 “爆炸 图 ”对 话 
框 ， 如 图 11-88 所 示 ， 在 该 对 话 框 中 选择 要 删除 的 爆炸 图 名 称 ， 然 后 再 单 击 “确定 ”按钮 ， 
融会 将 所 选择 的 爆炸 图 删除 挥 。 



































图 11-87 取消 爆炸 组 件 效 果 图 11-88 ”删除 爆炸 图 





全 提示 : 在 删除 爆炸 图 时 需 注 意 两 点 

1. 如 果 爆炸 图 是 显示 视图 ， 则 无 法 将 其 删除 。 要 删除 此 视图 ， 必 须 先 更 改 显 示 视 图 ， 或 隐藏 
爆炸 图 . 

2. 如 果 选 中 的 爆炸 图 与 其 他 任何 视图 关联 ， 则 会 显示 一 则 警告 提示 必须 首先 删除 关联 的 视图 。 


实例 一 一 创建 台 虎 钳 爆炸 图 


视频 文件 | 视频 \ 第 11 章 \ 创 建 台 虎 钳 爆 炸 图 .avi 
素材 \ 第 11 章 \taihuqian-Explosion.prt 





现在 对 前 面 所 创建 的 台 虎 钳 装 配 图 进行 爆炸 图 操作 , 从 而 使 读 图 者 能 直观 地 知道 各 
个 零件 的 位 置 ， 进 而 知道 各 个 零件 的 作用 。 也 可 以 通过 创建 该 爆炸 图 的 实例 操作 ， 使 
读者 进一步 熟练 掌握 爆炸 图 的 相关 知识 和 相关 命令 的 运用 ， 创 建 台 虎 钳 爆 炸 图 的 操作 
步骤 如 下 。 
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《只 正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 打 开 该 章节 对 应 目录 下 的 “Explosion” 文 件 夹 ， 单 击 选择 该 文件 夹 中 的 
ae ee 进入 到 UG NX 装配 环境 


(B 单 击 “ 装 配 ” 选 项 卡 中 “爆炸 图 ”的 下 拉 菜 单 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 友 
选择 “新 建 爆炸 图 ”工具 命令 训 ， 弹 出 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 输 入 要 创建 爆炸 图 的 名 
称 “taihuqian-Explosion”， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 11-89 所 示 。 

《 国 单 击 “装配 ” 选 项 卡 中 “爆炸 图 ”的 下 拉 菜 单 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
选择 “编辑 爆炸 图 ”工具 命令 名 ， 弹 出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 单 击 勾 选 “选择 对 象 ” 
选项 ， 然 后 选择 除 人 底座 外 的 所 有 图 形 ， 如 图 11-90 所 示 。 


Et x 

















和 名称 
|taihuqian-Explosion | 


mT > 当 
[确定 


原始 位 置 


[ 击 定 了] FE 用 ] [可 和 




















11-89 新建 爆 炸 图 名 称 11-90 选择 对 象 


人 国 百 单 击 勾 选 “移动 对 象 ”选项 ， 按 照 如 图 11-91 所 示 的 操作 步 又， 将 上 一 步 选 择 
的 图 形 沿 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 50， 如 图 11-91 所 示 。 




















. 2. 单 击 手柄 葡 头 
IO 六 反对 和 
| G 只 移动 手术 
距离 (mm) | 
阅 捕 皖 增 芋 
加 .二 
er Dl 











图 11-91 移动 对 象 
(0 以 同样 方式 ， 先 选择 对 象 ， 再 移动 对 象 ， 利 用 “编辑 爆炸 图 ”命令 把 热 块 -1、 执 
块 -2 以 及 捐 块 上 的 螺栓 向 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 50， 效 果 如 图 11-92 所 示 。 


《6@@ 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 垫 块 -1 上 的 螺栓 向 X 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 25， 
效果 如 图 11-93 所 示 。 

导 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 热 块 -2 上 的 螺栓 向 X 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 -25， 
效果 如 图 11-94 所 示 。 


(B@ 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 丝 杆 、 固 定 螺母 以 及 固定 螺母 上 的 螺栓 向 X 轴 进 行 移 
动 ， 移 动 距 离 为 200， 效 果 如 图 11-95 所 示 。 
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车 等 








图 11-92 ”移动 热 块 及 螺栓 图 11-93 移动 螺栓 
(em 
[| 
图 11-94 移动 螺栓 图 11-95 ”移动 丝 杆 、 固 定 螺 母 及 螺栓 


《@ 昌 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 固定 螺母 以 及 固定 螺母 上 的 螺栓 向 X 轴 进 行 移动 ， 
移动 距离 为 100， 效 果 如 图 11-96 所 示 。 


《加 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 固定 螺母 上 的 螺栓 向 X 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 
50， 效 有 果 如 图 11-97 所 示 。 


答 、 答 、. 


图 11-96 “移动 固定 螺母 及 螺栓 11-97 ”移动 螺栓 





(1 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 活动 块 、 压 块 以 及 压 块 上 的 螺栓 向 有 Z 轴 进 行 移动 ， 移 
动 距离 为 200， 效 采 如 图 11-98 所 示 。 


《加 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 压 块 以 及 压 块 上 的 螺栓 向 乙 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 
-50， 效 果 如 图 11-99 所 示 。 
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~ . 要。 


图 11-98 ”移动 活动 块 、 压 块 以 及 螺栓 图 11-99 ”移动 压 块 、 螺 栓 





(13) 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 压 块 上 的 螺栓 向 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 -50， 效 
果 如 图 11-100 所 示 。 

全 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 支撑 螺母 以 及 支撑 螺母 上 的 螺栓 向 乙 轴 进 行 移动 ， 移 
动 距离 为 50， 效 果 如 图 11-101 所 示 。 





dx 。 
图 11-100 移动 螺栓 图 11-101 移动 文 撑 螺 母 、 螺 栓 


(15) 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 支撑 螺母 上 的 螺栓 向 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 
50， 效 有 果 如 图 11-102 所 示 。 
利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 锁 紧 块 向 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 -25， 效 果 如 图 


11-103 所 示 。 


a i 
i 
pa > 
2 





dl ~ 
图 11-102 移动 螺栓 图 11-103 ”移动 锁 紧 块 


[HIS 
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《大 利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 热 片 以 及 热 片上 的 螺栓 向 乙 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 
25， 效 果 如 图 11-104 所 示 ， 
利用 “编辑 爆炸 图 ”命令 将 热 片 上 的 螺栓 向 Z 轴 进 行 移动 ， 移 动 距离 为 50， 效 
果 如 图 11-105 所 示 。 





Lu 
人 





图 11-104 移动 热 片 、 螺 栓 图 11-105 ”移动 螺栓 
人 @ 圈 单 击 “装配 ”选项 卡 中 “爆炸 图 ”的 下 拉 菜 单 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
选择 如 图 11-106 所 示 的 下 拉 菜 单 按钮 ， 继 续 弹 出 相关 下 拉 菜 单 ， 根 据 需 要 选择 爆炸 图 ， 
或 者 无 爆炸 状态 ， 








友 。 


爆炸 图 
11-106 爆炸 图 和 无 爆炸 状态 效果 


多 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 . 
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在 实际 加 工 过 程 中 , 是 需要 设计 者 提供 加 工 图 纸 的 , 如 果 没 有 三 
维 模型 ， 将 由 设计 者 按照 投影 原则 直接 创建 工程 图 。UG NX 软件 提 
供 了 一 系列 的 工程 图 绘制 工具 命令 ， 这 样 直接 刷 省 了 不 少时 间 。UG 
NX 工程 图 是 UG NX 软件 的 重要 应 用 之 一 ， 通 过 导入 相应 的 零件 三 
维 檬 型 图 , 再 按照 投影 原则 和 机 械 制 图 规定 , 则 能 快速 地 生成 二 维 工 
程 图 。 





工程 图 


> 
> 工程 图 基本 操作 
> 视图 操作 
> ”编辑 视图 
> 尺寸 标注 
> 注释 标注 
> 表格 注释 
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12.1 ”工程 图 











工程 图 是 表达 设计 者 意图 的 有 效 载体 ， 能 使 读 图 者 读 出 相关 的 图 纸 信息 ， 从 而 明白 设 
计 者 的 意图 。 在 实际 加 工 中 ， 工 厂 加 工 工 人 都 是 参照 工程 图 来 加 工 零件 的 ， 同 时 ， 工 程 图 
还 是 同行 人 员 进行 沟通 的 有 效 工具 . 


到 区 本目 UG NX 工程 图 概述 


使 用 UG NX 软件 制图 模块 能 把 三 维 模 型 图 形 按 照 投 影 原 则 及 机 械 制图 相关 规定 转换 
成 二 维 工程 图 ， 从 而 打印 用 于 现场 施工 。 工 程 图 所 创建 的 视图 与 三 维 模型 羡 天 联 的 ， 如 采 
在 三 维 绘图 环境 更 改 三 维 模型 图 形 ， 则 相应 的 工程 图 特征 也 会 更 新 。 这 种 关联 性 可 以 使 用 
户 在 创建 过 程 中 友 现 错误 能 够 及 时 修改 ， 修 改 后 不 需要 对 工程 图 修改 ， 这 样 束 会 市 约 很 多 
时 间 ， 从 而 提高 绘图 效率 。 工 程 图 绘制 界面 如 图 12-1 所 示 。 























区 NX 10 - 制图 - [daoxiangzhijia-final.prt (修改 的 ) ] SIEMENS 

主页 补 图 工具 ”布局 分 析 视图 ”工具 ”应 用 模块 装配 查找 命 信 EW Rt 

[@h 名 本 昌 困 0] jf Ha 向 ea el 渔 表格 注释 

新 建 图 级 页 | 视图 创建 向 导 基本 视图 祥 。 更 新 视图 | 快速 ” 光 喜 | 注 霖 人 这 二 编辑 注入 编辑 文本 四 |、 O 十 “| 国 夫 和 明细 表 | 编 加 

下 到 纸 页 视 9 基本 视 dy Ey 仑 更 新 视 2 内 壮 柱 3 汪 桩 引 ay © © B 自动 符号 标注 2 下 
尺寸 - 注释 - 草图 - 去 

| 整个 装配 Ee [OO + SR 









































12-1 工程 图 绘制 界面 


进入 制图 环境 


单 击 “ 文 件 ” 选 项 ， 弹 出 下 拉 荣 单 ， 在 “应 用 模块 ”选项 中 单 击 选择 “和 制 岁 ”选项 ， 
即 可 进入 制图 环境 ， 或 者 使 用 键 竹 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+“Shift”+“D” 也 可 以 进入 到 制 
图 环境 。 同 理 ， 使 用 键盘 上 的 组 合 键 :“Ctrl”+“M”， 便 返回 建 模 环境 ， 这 样 就 能 快速 地 
在 建 模 环境 和 制图 环境 之 间 进 行 切 换 ， 在 绘制 工程 图 和 修改 零 部 件 时 都 非常 有 用 ， 如 图 
12-2 所 示 。 


[区 机 民 二 工程 图 一 般 的 创建 过 程 
在 完成 三 维 模型 图 形 的 创建 之 后 ， 接 着 就 是 绘制 工程 图 。 创 建 工 程 图 一 般 有 以 下 创建 


步骤 : 
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创建 图 纸 。 
创建 工程 图 参数 设置 。 一 般 情 况 下 都 是 采用 默认 设置 。 
创建 基本 视图 。 即 导入 三 维 模 型 图 形 。 
根据 相关 投影 原则 及 机 械 制图 规定 ， 创 建 其 他 视图 。 
. 标注 相关 特征 的 尺寸 。 
. 标注 相关 特征 的 公 闫 。 
. 标注 该 零件 的 文字 注释 和 明细 栏 等 。 
8. 保存 文件 , 打印 输出 。 当 然 , 在 创建 任何 图 形 的 过 程 中 , 部 应 该 随时 注意 保存 文件 ， 
否则 在 出 现 不 可 预料 的 问题 时 ， 将 会 后 悔 葛 及 。 


创建 工程 图 相关 参数 设置 


UG NX 软件 默认 了 一 系列 的 制图 环境 参数 设置 ， 但 是 ， 每 个 公司 的 标准 不 同 、 每 个 
用 户 的 习惯 不 同等 因素 ， 都 有 可 能 需要 进行 制图 环境 的 参数 设置 。 单 击 “ 朋 蛙 / 痛 选 项 / 制 
图 ”命令 按钮 ， 弹 出 “制图 首选 项 ”对 话 框 ， 如 图 12-3 所 示 。 可 在 该 对 话 框 中 的 各 个 选项 
设 首 相关 参数 。 





mb 











交 伯 (主页 "制图 工具 2D 布局 分 析 视图 工具 装配 








[|] 新建 (N).. ”Ctrl+N | 首选 项 


| O)... ctrl+oO | 仿制 图 D).. 
i ; 加 所 有 首选 项 (A) 















































































































































关闭 Q 》 局 装配 加 载 选 项 
周 保存 G) ，| 最 近 打开 的 部 件 (Y) 
如 1. F\O\ch9-example4-1-final.prt 
i 3 DVO Deang\ chapre 二 
绘图 ctlsp | 基 3. DA\UG9\Drawing\chapter12\huodongkuai-3.pr 对 象 D)-- Ctrl+Shift#J 安 州 图 日 选项 SIX 
< a 可 4. D\UG9\DrawingNchapter12Njijia-3.prt 用 户 弄 面 由 … Ctrl+2 中 查找 | | 
(M) ， 如 5. DN\UGIN\Drawing\chapterl2\jijia-2.prt 二 - 资源 板 (P) AR 
[导出 提 »| 名 6. D\UG9\Drawing\chapter12Njijia.prt 二 菜单 (M)- HD3D 工具 = 常规 /设置 版 本 升级 LA 
: eh 选择 CtrltShiftrT 所 有 制图 对 象 和 成 员 视图 每 
区 交 用 工具 (U) > | 他 8. D\UGIN\Drawing\chapterl2\huodongkuai-2.prt 守 (E)... trl+Shift+ 保 久 的 守 到 员 息 
执行 四 2 文件 日 ” "| “万 可 视 化 W。 Ctrl+Shift+V 常规 选 定 的 制图 对 象 和 成 员 视图 等 
双 建 模 (D)... Ctrl+M 编辑 (E 调 色 板 (C) 和 公共 一 | 
属性 D 3 白金 0 Curl+ShiftrM ee . es 5 图纸 格式 独立 的 全 
加 帮助 (H) | 加 外 观 造型 设计 CD-… Ctrl+Alt+S 四 A 和 视图 ~ 网 始终 启动 "插入 图 纸 页 "命令 | 三 
: 全 高 级 仿真 (V)... 插入 (S) » 图 可 视 化 性 能 @@)... 3 尺 十 EE Ea : 纸 页 “命令 
退出 %) 从 运动 仿真 (U)… 格式 (R)  ， 3D 输入 设备 .. 六 回 始终 启动 视图 创建 
#¥ 加 工 (R)... Ctrl+Alt+M 且 中 A 同 始终 启动 "投影 视图 "命令 
工具 中 相符 号 
几 基本 环境 W).…. 装配 (A) _， 泌 栅 格 (Q@)... 
和 测量 (U).… 人 基于 模型 人 
jv | 装配 (8) 信息 0 (2. 单 击 ) 3 图 纸 自动 化 | 
所 有 应 用 模块 (A) ， 分 析 (U 7? 电子 表格 (R)-- 3 船舶 制 医 口 始终 启动 "插入 图 纸 页 "命令 
首选 项 (P) "小 2 始终 启动 视图 创建 向 导 
窗口 (Q)  ， 知识 融合 (K).…. 立 始终 启动 “投影 视图 "命令 
GC 工具 箱 ， 数据 互 操作 性 QY)... 门 创建 制图 组 件 
帮助 和 ， 大 = pe 
es 
, 3 “应 用 | [ 取消 
碧 证 和 四- 之 制图 (DOD)... 


























12-2 ”进入 制图 环境 图 12-3 “制图 首选 项 ”对 话 框 


12.2 ”工程 图 基本 操作 


工程 图 基本 操作 是 指 在 创建 工程 图 时 ， 对 图 纸 整 体 有 影响 的 一 些 操作 。 在 本 节 中 ,将 
对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 新 建 图 纸 页 、 编 辑 图 纸 页 和 打开 图 纸 页 等 这 些 第 用 
的 工具 命令 。 


[产生 四 有 帮 建 图 纸 页 


在 进入 制图 环境 后 ， 系 统 将 提供 一 系列 的 第 用 制图 设置 ,但 是 这 些 制图 设置 并 不 古 用 
户 所 需要 的 ， 比 如 第 一 角 视 图 和 第 三 角 视 图 。 要 根据 目 己 的 需求 来 创建 新 的 工程 图 ， 则 可 
以 通过 “新 建 图 纸 页 ”来 设置 相关 的 模板 。 单 击 选择 “新 建 图 纸 页 ”命令 按钮 加 ,弹出 “图 
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纸 页 ”对 话 框 ， 如 图 12-4 所 示 。 
在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 提供 了 三 种 图 纸 页 大 小 的 设置 ， 这 三 种 设置 方式 是 “使 用 模板 ” 
“标准 尺寸 ”和 “定制 尺寸 ”他 们 含义 如 下 所 示 : 
> 使 用 模板 : 创建 图 纸 页 后 ， 准 备 好 一 系列 标准 图 纸 模板 ， 并 将 图 纸 边 界 几 何 体 添 
加 至 部 件 ， 可 通过 展开 “预览 ”选项 查看 所 选择 的 模板 界面 ， 如 图 12-5 所 示 。 

































仿 | 图 纸 页 
| 
| @ 使 用 模板 | 
1 〇 标准 尺寸 

图 纸 尺 寸 | 1G@ 定制 尺寸 | 

A0FES 天 机 国 SO 

大 小 选择 AO+ ee 习 川 
i A0 - 无 视 A0++ - 装配 无 视图 
|Al - 无 视图 "| A0+ - 装配 无 视图 
| A0 - 装配 无 视图 
预览 | Al - 装配 无 视图 
设置 v | A2 - 装配 无 视图 





A3 - 装配 无 视图 























12-4 “图 纸 页 ”对 话 框 12-5 ”使 用 模板 
> 标准 尺寸 : 利用 准备 好 的 尺寸 框 ， 来 根据 需要 创建 所 需要 的 图 纸 页 ， 如 图 12-6 
所 示 。 
> 定制 尺寸 : 根据 实际 需要 ， 指 定 所 需要 的 的 图 纸 页 的 高 度 值 和 长 度 值 ， 如 图 12-7 
所 示 。 
立 | 图 纸 页 S|X 




















































































































i a 手动 设置 图 纸 的 
@@ 标准 尺寸 选择 图 〇 标准 尺寸 高 度 值 和 长 度 值 
G 〇 定制 尺寸 纸 大 小 四 证 利 卢 村 
二 下 高 度 |[sa1. oooo| 
比例 选择 比 RE enn 
比 个 : | 
名 称 例 大 小 pr 四 
图 纸 中 的 图 纸 页 | 
SHTI 列 出 所 有 二 的 图 纸 页 
的 图 纸 页 
图 纸 页 名 称 图 纸 页 名 称 
SHT2 i A 
二 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 < 人 Sh 默认 的 图 SHT2 
页 [2 NE 页 号 2 | 
| [A J 纸 页 名 称 版 本 Cg | 
设置 入 设置 人 
Fr 一 |( 图纸 属性 
(®) 宫 米 . i 毫米 
同 王 EC 辣 纸 的 尺 村 单位 oa 
投影 投影 
FR (AN 
图 | 余 | 全 日!( 国 纸 的 投影 视角 BO OA 
GG 确定 二 [ 应 用 ][ 取消 [确定 本 [ 应 用 | | 取消 
12-6 标准 尺寸 12-7 定制 尺寸 





[AM 纳 辑 图 纸 页 


如 末 及 现 当前 的 工程 图 图 纸 页 设置 不 能 满足 要 求 或 者 相关 要 求 需要 更 改 等 , 则 可 以 
使 用 “编辑 图 纸 页 ”命令 来 编辑 现 有 图 纸 页 的 大 小 、 比 例 、 投 影 角 、 单 位 、 名 称 、 编 
写 和 版本。 单 击 选择 “编辑 图 纸 页 ”命令 按钮 避 ， 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 如 图 12-8 
所 示 。 
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I 十] 开 图 纸 页 
使 用 打开 图 纸 页 命令 可 打开 现 有 的 图 纸 。 单 击 选 择 “ 打 开 图 纸 页 ”命令 按钮 让， 弹出 
“图 纸 页 ”对 话 框 ， 如 图 12-9 所 示 。 
oa E:T J Xx 
大 小 
@ 标准 尺寸 
〇 定制 尺寸 
大 小 [Ao++ - 841 x 2 加 
比例 加 
名 称 入 
图 纸 中 的 图 纸 页 TT x 
六 通过 过 滤 寺 法 器 
二 器 来 查找 让 
1 一 
设置 人 
| 单位 | | /ET 
| : 
[一 : 图 纸 页 名 称 
ero (Es SHT1-2014-new | 
: ER [了 FE 是 [应 用 | [ 取消 
图 12-8 ”编辑 图 纸 页 图 12-9 打开 图 纸 幢 


RN 提示 : 使 用 打开 图 纸 页 需 注意 的 几 点 
1. 双击 打开 图 纸 页 对 话 框 列 表 中 的 图 纸 页 名 称 可 打开 图 纸 页 。 
2. 使 用 过 滤 框 可 显示 特定 的 图 纸 页 或 图 纸 页 的 特定 列表 。 
3. 在 图 纸 页 名 称 框 中 键入 图 纸 页 名 称 以 显示 特定 图 纸 页 。 
4. 图 纸 页 名 称 框 区 分 大 小 写 ， 键 入 的 图 纸 页 名 称 ( 包括 大 写字 母 ) 必须 正确 ， 才 能 显示 图 纸 页 . 


12.3 ”视图 操作 


视图 操作 是 指 在 创建 工程 图 时 ， 对 图 纸 中 单一 的 视图 进行 整体 操作 ， 如 果 其 他 视图 和 
该 视图 没有 关联 ， 则 操作 该 视 图 只 对 该 视图 有 影响 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 
进行 讲解 ， 包 括 视图 创建 回 导 、 基 本 视图 、 投 影视 图 、 局 部 放大 图 、 断 开 视 图 、 局 部 误 视 
图 、 截 面 线 天 视 图 展开 的 点 和 角度 训 视 图 和 更 新 视图 等 党 用 的 工具 命令 。 


I 和 姓 省 首 1 风 和 创建 各 导 


使 用 “视图 创建 回 导 ”工具 命令 可 目 动 回 图 纸 页 添加 一 个 或 多 个 制图 视图 。 单 击 选 择 
“视图 创建 向 导 ” 命 令 按 钮 加 ， 弹 出 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 ， 如 图 12-10 所 示 。 

使 用 “视图 创建 回 导 ”可 以 完成 以 下 绘图 过 程 : 

> 选择 要 包含 在 视图 中 的 当前 加 载 、 最 近 加 载 或 未 加 载 的 部 件 或 装配 

> 指定 预览 样式 和 视图 设置 

> 优化 大 型 装配 视图 的 视图 设置 。 

> 从 模型 继承 PMI 数据 。 
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> 选择 狼 配 布置 。 

> 为 父 视图 指定 定制 视图 方位 。 

> 生成 一 个 多 视图 布局 。 

将 视图 布局 放置 在 图 纸 页 上 

例如 ,在 “布局 ”选项 中 选中 所 有 的 投影 位 置 之 后 所 创建 的 图 纸 效果 如 图 12-11 所 示 。 


Vv 








































图 12-10 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 图 12-11 使 用 视图 创建 向 导 效 果 
| 基本 视图 








使 用 “基本 视图 ”命令 可 将 保存 在 部 件 中 的 任何 标准 建 模 或 定制 视图 添加 到 图 纸 页 中 。 
单个 图 纸 页 可 能 包含 一 个 或 多 个 基本 视图 ， 从 基本 视图 中 可 创建 关联 的 子 视 图 。 单 击 选择 
“基本 视图 ”命令 按钮 加， 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 如 图 12-12 所 示 。 当 指定 基本 视图 
之 后 ， 将 自动 进入 到 投影 视图 命令 ， 并 弹出 “投影 视图 ”对 话 框 。 

在 工程 图 所 有 的 视图 操作 中 的 “放置 /方法 ”选项 中 ， 提 供 了 六 种 放置 方法 ， 这 六 种 放 
置 方法 的 含义 如 下 : 

> 自动 判断 : 通过 当前 视图 位 

置 自动 判断 最 住 放 置 方法 ， 选择 创 | [8 


































































村 ce 建 视图 Y 选择 部 件 (1) 器 | 
并 使 用 该 方法 对 齐 视 图 。 = A | | 的 零件 | “| ENG 2 
、 要 轩 对 齐 方 法 后 一 最 近 访 问 的 部 件 
> 水平: 将 所 选 视图 与 另 一 视 | ee [| 
图 水 平 对 齐 。 SE | 图 的 位 置 | 
> 紧 直 : 将 所 选 视图 与 另 一 视 Se | 选择 基本 视图 
图 坚 | 又 直 对 齐 0 的 模型 视图 
| 此 ^| 了 定制 基本 
> 要 直 于 直线 ; 将 所 选 视图 与 。 归 区、 视图 方位 
、 、 、 设置 视图 
指定 的 和 另 一 视图 相关 的 2 (视图 比例 
参考 线 重 直 对 齐 。 使 用 指定 
矢量 指定 直线 。 


12-12 “基本 视图 ”对 话 框 
> 和 晤 加 : 将 所 选 视图 与 男 一 视 


图 水 平 / 竖 直 对 齐 ， 以 便 使 视图 相互 营 加 
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> 贸 链 : 使 用 父 视图 的 贸 链 线 对 齐 所 选 投 影视 图 。 此 方法 仅 可 用 于 通过 导入 视图 创 
建 的 投影 视图 ， 贸 链 方法 使 用 3D 模型 点 对 齐 视图 。 
| 和 近景 2 视图 
“投影 视图 ”工具 命令 可 以 从 现 有 基本 、 图 纸 、 正 交 视 图 或 辅助 视图 投影 视图 。 当 环 
绕 父 视图 的 中 心 移动 光标 时 ，UG NX 会 自动 判断 正 交 对 齐 和 辅助 对 齐 。 单 击 选 择 “ 投 影 
视图 ”命令 按钮 纺 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 如 网 12-13 所 示 。 


父 视图 
V 选择 视图 












通过 贸 
链 线 镜 
像 来 投 
影视 图 

























当 贸 链 
线 与 模 
型 中 平 



















标点 ， 从 而 使 






















的 面 平 | | 、 
行 将 | 有 受 影视 图 对 齐 人 
| 该 零件 的 位 置 


饮 链 线 
目 动 关 
联 该 面 








设置 v | | 移动 已 
[关闭 有 视图 


12-13 ”投影 视图 对 话 框 








局 部 放大 图 


当 机 件 上 某 些 细小 结构 在 视图 中 表达 不 够 清楚 或 者 不 便 标注 尺寸 时 ， 可 将 该 部 分 结构 
用 大 于 原 图 的 比例 画 出 ， 得 到 的 图 形 称 为 局 部 放大 图 。 主 要 用 于 机 件 上 细小 工艺 结构 的 表 
达 ， 如 退 刀 槽 、 越 程 槽 等 。 单 击 选 项 卡 “ 主 页 ”-“ 视 图 ”-“ 局 部 放大 图 ”按钮 唤 ， 打 开 
“局 部 放大 图 ”对 话 框 ， 如 图 12-14 所 示 。 














他 | 局 部 放大 图 J |X 




















































类 型 和 ^ 
1 已 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 

人 显示 快捷 方式 
边界 a 
指定 中 心 点 ”人 《指定 位 置 
* 指定 边界 点 i 
父 视图 : | 
2 指定 放大 图 | 
的 放置 位 置 
放置 ^ 

自动 判断 
| 跟踪 4 
E27 v 
比例 4 
父 项 上 的 标签 A 
标签 
. = 注释 标 
a | | | 签 类 型 
ES 一 

















12-14 “局 部 放大 图 ”对 话 框 
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“局 部 放大 图 ”提供 了 三 种 创建 类 型 ,“ 圆 形 ”“ 按 拐角 绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 拐角 
绘制 矩形 ” 这 三 种 创建 类 型 的 含义 如 下 ; 
> 圆 形 : 创建 有 圆 形 边界 的 局 部 放大 图 ， 如 图 12-14 所 示 。 
> 按 扬 角 绘制 矩形 : 通过 选择 对 角 线 上 的 两 个 抛 角 点 创建 和 矩 形 局 部 放大 图 边界 ， 
> 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 : 通过 选择 一 个 中 心 点 和 一 个 拐角 点 创建 矩形 局 部 放大 图 
边界 ， 如 图 12-15 所 示 。 








按 中 心 和 扬 角 绘制 矩形 


按 扬 角 绘制 矩形 


图 12-15 ” 按 扎 角 绘 制 窍 形 和 按 中 心 和 毛 角 绘制 窍 形 


在 “ 父 项 上 的 标签 ”中 提供 了 六 种 放大 图 标签 类 型 ， 这 六 种 放大 图 标签 类 型 的 含义 如 











下 : 
> 无 : 父 视图 中 不 显示 任何 边界 或 标签 ， 如 图 12-16 所 示 。 
> 圆 : 在 父 视 图 上 显示 不 市 标签 的 圆 形 边 界 ， 如 图 12-17 所 示 。 


(OV 0) cy IC | 
: j 


| 1 i | 1 
\ \ a 
~ ~ 
~ 2 bb -0 - 
cETAIL 性 cETAIL 心 
图 12-16 无 标签 类 型 12-17 圆 标 和 俭 类 型 





-一 


1 


诺 关 联 标签 的 圆 形 边界 ， 如 图 12-18 所 示 。 


> 注释 : 在 父 视图 中 内 
带 关 联 指 引线 和 标签 的 圆 形 边界 ， 如 图 12-19 所 示 。 


> 标签 : 在 父 视图 中 


il | 0 | / ~ cul | 。 ) 7 所 


所 7 
"I AN 
一 
"1 、 


1 





! 1 [0 
> 有 | 1 5 | \ 
， 1 
\ \ 
国 F - 

二 四 2 ~ 加 

ETAIL 纪 CETAIL [C 

图 12-18 注释 标签 类 型 12-19 ”标签 标签 类 型 
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> 内 谤 : 在 父 视 图 中 显示 内 通关 联 标签 的 圆 形 边界 ， 该 标签 被 镀 衣 在 边界 缝隙 中 的 


两 个 箭头 之 间 ， 如 图 12-20 所 示 。 
边界 : 在 父 视 图 中 显示 视图 边界 的 副本 。 这 可 以 是 天 形 局 部 放大 图 中 的 短 形 、 医 





> 
形 局 部 放大 图 中 的 圆 或 者 是 其 他 断裂 线 局 部 放大 图 中 样 条 、 圆 约 和 直线 的 组 合 ， 
如 图 12-21 所 示 。 
是 CE ， 、 
包 ( 国 ) 7 
1 \ 
\ a 
~、 1 
PETAIL 纪 . DETAIL 已 
图 12-20 ”内 舰 标 签 类 型 图 12-21 边界 标签 类 型 
12.3.5 纪 和 并 4 见 | 图 | 





可 以 使 用 “上 断 开 视 图 ”命令 添加 多 个 水 平 或 竖 直 断 开 视图 。 单 击 选择 “ 嘱 开 视图 ” 命 


令 按 钮 岗 ， 弹 出 “ 断 开 视 图 ”对 话 框 ， 如 图 12-22 所 示 。 






















类 型 mm 

种 外 

[tw 常规 区 ee a 再 

主 模型 视 加 mm i 
选择 视图 (1) Ez 

ee 分 「 指定 与 第 一 个 断 开 视图 得 1 一 | 




















关 的 其 他 断 开 视 图 的 方向 














12-22 “ 断 开 视图 ”对 话 框 
“ 断 开 视图 ”提供 了 两 种 创建 类 型 ,“ 常 规 ” 和 “ 单 侧 ” 这 两 种 创建 类 型 的 含义 如 下 : 
> 常规: 创建 具有 两 条 表示 图 纸 上 概 念 缝隙 的 断裂 线 的 断 开 视图 ,如 图 12-22 所 示 。 
> 单 侧 : 创建 具有 一 条 断裂 线 的 断 开 视图 。 第 二 条 虚拟 断裂 线 位 于 穿 过 部 件 对 应 端 


的 位 置 且 永 不 可 见 ， 如 图 12-23 所 示 。 











12-23 ” 单 侧 断 开 视图 
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12.3.6 上 这 全 站 询 儿 


“局 部 剖 视 图 ”是 指 通 过 移 除 部 件 的 某 个 外 部 区 域 来 查看 部 件 的 内 部 情况 。 局 部 神 切 
区 域 定 义 为 一 个 边界 曲线 的 团 环 。 单 击 选 择 “ 局 部 剖 视 图 ”命令 按钮 加 ， 弹 出 “局 部 剖 ” 
对 话 框 。 

在 “局 部 剖 ” 对 话 框 中 提供 了 三 种 选项 卡 ， 可 以 利用 这 三 种 选项 卡 的 参数 来 创建 局 部 
训 图 形 ， 这 三 种 选项 卡 分 别 是 “创建 ”选项 卡 、“ 编 辑 ” 选 项 卡 和 “删除 ”选项 卡 。 

“创建 ”选项 卡 是 用 来 沿 活 局 部 训 视 图 的 创建 步 台 ， 如 图 12-24 所 示 。 













局 部 判 视 图 效果 











@ 创建 〇 编辑 〇 删除 | 局 部 剖 

天 医 | 二 创建 步 
terez [| 又 按钮 
Left@4 







IORTHO@3 | 
JORTHO®5 - 
[Tope@l 


.pe 





列 出 所 有 可 以 
局 部 剂 的 视图 



























图 12-24 “创建 ”选项 卡 
“编辑 ”选项 卡 是 用 来 修改 现 有 的 局 部 剖 视 图 ， 如 图 12-25 所 示 。 
“删除 ”选项 卡 是 用 来 从 主 视图 中 移 除 局 部 剖 。“ 删 除 断 开 曲 线 ” 选 项 用 来 确定 是 否 
同时 删除 视图 中 的 边界 曲线 ， 如 图 12-26 所 示 。 





全 | 局 部 到 x 


oooooeoooeoeoooen 






















应 | 局 部 下 [x ld 
〇 创建 固 编辑 〇 删除 | 图 
击 回 回 回 出 除 断 开 曲线 
器 切 穿 模型 | 
[ 取消 | [取消 一 | 
12-25 “编辑 ”选项 卡 12-26 “删除 ”选项 卡 


在 创建 局 部 剖 视 图 时 ,“ 局 部 剖 ” 对 话 框 中 提供 了 一 系列 创建 按钮 来 提示 用 户 创建 局 
部 判 视图 ， 这 些 按钮 的 含义 如 下 : 

> 选择 视图 归 : 在 当前 图 纸 页 上 选择 将 要 显示 局 部 剖 的 视图 。 

> 指出 基点 四 : 基点 是 局 部 训 曲 线 ( 闭环) 没 着 拉 伸 矢量 方向 扫 掠 的 参考 点 。 如 果 
基点 发 生 移动 ， 不 相关 的 局 部 剂 曲线 也 随 着 基点 一 起 移动 。 

> 指出 拉 促 矢量 印 : 提供 并 显示 一 个 默认 的 拉 伸 矢量 ， 它 与 视图 平面 重 直 并 指向 观 
察 者 。“ 夭 量 反 向 ”能 反 转 拉 伸 矢量 的 方向 .。“ 视 图 法 向 ”能 将 默认 矢量 重新 建立 
为 拉 促 和 失 量 ， 如 图 12-27 所 示 。 

> 选择 曲线 回 : 定义 局 部 着 的 边界 曲线 。 手动 选 择 一 条 封闭 的 现 有 曲线 环 ， 或 让 
UG NX 软件 自动 闭合 开放 的 现 有 曲线 环 。“ 链 ”提供 了 一 种 快速 选择 连接 对 象 的 
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方法 “取消 选择 上 一 个 ” 可 以 从 边界 上 移 除 上 一 条 选择 的 曲线 ,如 图 12-28 所 示 。 
> 修改 边界 曲线 加 |: 可 选 步 又 ， 可 以 编辑 用 于 定义 局 部 剖 边 界 的 曲线 。 


@ 创建 〇 编辑 〇 删除 


归口 国 回 岗 | 
7 国 @ 创建 〇 编辑 〇 删除 


| 天 量 灵 向 一 
”视图 法 向 [ T= 取消 选择 上 一 个 


国 切 穿 模型 











图 12-27 指出 拉 伸 矢量 图 12-28 选择 曲线 


总 提示 : 不 可 使 用 局 部 剖 视 图 的 情况 

1. 可 以 使 用 草图 曲线 或 基本 曲线 创建 局 部 剖 边 界 。 但 草图 曲线 通常 适用 于 二 维 图 纸 平面 。 如 果 需 
要 在 其 他 平面 中 创建 边界 曲线 ， 必 须 展开 视图 并 创建 基本 曲线 。 

2. 通过 拟 合 方法 创建 的 样 条 对 于 局 部 剖 视 图 边界 来 说 不 可 选 。 如 果 想 使 用 样 条 作为 局 部 剖 视 图 的 

边界 曲线 ， 则 这 些 样 条 必须 是 使 用 通过 点 或 根据 极点 创建 的 。 

3. 用 于 定义 基点 的 曲线 不 能 用 作 边 界 曲线 的 情况 。 

4. 用 于 草图 曲线 无 法 添加 到 含有 断 开 视图 的 视图 中 的 情况 。 

5. 对 于 局 部 剖 视 图 ， 所 有 轻 量 级 视图 和 旋转 视图 均 不 可 选 。 


ER 稚 面 线 
“截面 线 ” 命 令 是 指 创建 基于 草图 的 独立 截面 线 , 它 可 用 于 创建 剖 视图 。 单 击 选择 “ 夫 
面 线 ”命令 按钮 男 ， 弹 出 “截面 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-29 所 示 。 



































































选择 现 有 】 中 蕉 面 线 SIX 要 | 设置 3) [Xx 
草图 或 者 | | 父 六 加 gy 查找 [| 
5 拍 大 电 站 w 选择 视图 RR Ee -一 
强 辑 截面 定义 类 型 [t+ 国 
线 的 底层 人 地 一 一 一 一 一 一 格式 A 
草图 人 回 网 | | 剖 切 方法 设置 ， 根 据 所 而 一 ml 
| 和 | 绘制 的 不 同 截面 线 ， 出 和 站 > 0000| coool 
.方法 ‘ei 简单 剖 /阶梯 让 可 nl 二 和 J] 立 +， 十、\ 几 王 简 : a 
是 否 保持 | || 反 向 下 ml 现 不 同 的 齐 切 方法 设置 要 一 
LA | 0 0 一 | 长 度 4. 0000| 
ide i 会 进入 设置 对 角度 15. 0000| 
元 素 与 截 | | 计 (M44 江 框 来 设置 mm 菌 头 线 和 | 
面 线 之 间 | 并 加 关联 到 草图 wa 箭头 长 度 Co. 0000) - 
的 关联 截面 线 人 参数 | 缀 未 ” 
村 纺 局 ER 河 | 及 标签 字母 a 

















图 12-29 “截面 线 ” 对 话 框 


创建 截面 线 的 方法 ， 即 通过 该 命令 进入 相关 视图 的 至 图 模式 来 创建 一 条 轮廓 线 ， 然 后 
可 以 利用 旗 视 图 命令 根据 该 截面 线 所 绘制 的 位 置 来 进行 训 切 ， 这 样 可 以 快速 、 准 确 地 创建 
判 视图。 创建 截面 线 的 过 程 如 图 12-30 所 示 。 
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村 | 截面 线 [5 [x 
父 视 图 入 | 












2. 单 击 选 


rr 择 该 视图 
二 > 入 | 


w 选择 草图 (3) 加 | 贞 一 不 吉成 草图 
训 切 方法 入 | 人 ny 
| | 3. 绘制 
vl 轮廓 线 
Se 一 A 
= 三 本 
© 中 一 



































12-30 ”创建 截面 线 


开本 天 滞 1 见长 


剖 视 图 的 创建 是 通过 在 现 有 视图 中 构建 截面 线 符号 开始 的 。 该 视图 将 成 为 剖 视 图 的 父 
项 ， 这 样 束 可 以 在 两 者 之 间 建 立 起 父 / 子 视图 天 系 。 一 旦 完成 构建 截面 线 符 号， 训 视 图 也 将 
生成 完成 ， 其 中 的 关联 切面 线 会 与 父 视图 中 的 切割 平面 重合 。 剂 视图 也 可 以 关联 视图 标签 
和 比例 标签 。 放 视图 的 字母 与 父 视图 中 的 截面 线 符 号 字母 相对 应 。 单 击 选择 “ 剂 视图 ” 命 
令 按 钮 亚 ， 弹 出 “ 痢 视 图 ”对 话 框 ， 如 图 12-31 所 示 。 

在 “ 剖 视 图 ”对 话 杠 中， 提供 了 两 种 截面 线 的 定义 类 型 :“ 动 态 ” 和 “选择 现 有 的 ” 
这 两 种 截面 线 定义 类 型 可 以 供用 户 灵活 地 定义 剖 视 图 的 截面 线 : 

> 动态: 允许 指定 动态 截面 线 ， 即 通过 动态 指定 剖 切 点 来 创建 截面 线 。 

> 选择 现 有 的 : 允许 选择 现 有 独立 截面 线 ， 通 过 该 类 型 ， 可 以 选择 通过 “截面 线 ” 

命令 创建 的 截面 线 来 快速 创建 剖 视 图 , "选择 现 有 的 ”类 型 对 话 框 如 图 12-32 所 示 。 


















































































































































7 的 定义 类 型 】 | 显示 快捷 方式 

方法 动态 类 型 下 

匀 链 线 S| 的 剖 切 方法 

\ 称 量 选 项 自动 判断 Eo. Poodle mia 

1 反 转 刘 切 方向 六 | 
指定 截 | | 回 关联 | 截面 线 | 

bn | 二 2 一 一 一 一 一 一 一 、 ee [TI 

面 长 段 Ee 夫 选择 现 有 的 
即 剖 切 - 
点 位 置 | 上 选择 要 剖 切 的 视图 原点 

视图 做 父 视图 

视图 原点 
指定 剖 | 放置 
视图 放 | | Sealij| |( 剖 视图 放置 位 自动 判断 
置 位 置 | 生动 天 上 置 相关 设置 

| | 跟踪 司 | 跟踪 

| [审视 图 的 截面 各 动 视 因 

设置 线 、 标 签字 母 预览 

预览 和 入 gn 

: 等 参数 设置 ， 截面 线段 
12-31 “ 误 视 图 ”对 话 框 12-32 “选择 现 有 的 ”类 型 对 话 框 


在 “动态 ”截面 线 类 型 中 ， 可 以 创建 “简单 剖 /阶梯 前 ”“ 半 章 ”“ 旋 转 ” 和 “点 到 点 ” 
四 种 剖 视图 。 
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口 ”简单 剖 / 阶 梯 剖 

族 视 图 由 容 过 部 件 的 单一 剖 切 线 
段 ， 或 者 多 条 平行 谢 切 线段 组 成 。 齐 切 
段 的 两 端 附着 两 个 第 头 段 ， 以 指示 齐 视 
图 的 查看 方 同 。 创 建 的 简单 剖 和 阶梯 训 
效果 如 图 12-33 所 示 。 

口 半 剂 

可 以 创建 一 个 剖 视 图 ， 使 其 中 的 部 , 
件 一 半 齐 切 而 另 一 半 不 谢 切 。 由 于 齐 切 
段 与 所 定义 饮 链 线 平 行 ， 因 此 半 训 视图 












AM A | MA A 








类 似 于 简单 放 训 视图 和 阶梯 谢 视 图 。 创 阶梯 训 
建 的 半 放 视图 如 图 12-34 所 示 。 
口 旋转 图 12-33 ”简单 剖 / 阶 梯 剖 


可 以 创建 围 圆 柱 形 或 锥 形 部 件 的 公共 轴 旋 转 的 误 视 图 。 旋转 旗 视 图 可 包含 一 个 旋转 
天 面 ， 也 可 以 包含 阶梯 以 形成 多 个 弃 切 面 。 在任 一 情况 下 ， 所 有 鹿 面 部 旋转 到 一 个 公共 面 
中 。 所 创建 的 旋转 天 视图 效 灯 如 图 12-35 所 示 。 

口 ”点 到 操 

在 父 视 几 中 通过 选 定 的 点 来 生成 多 个 谢 切 段 ， 然 后 在 谢 视 图 中 将 痢 切 展开 或 “ 展 平 ” 
为 单个 的 视图 平面 。 创 建 的 点 到 点 视图 效 末 如 图 12-36 所 示 。 


III ? EE SE IS 到 





























图 12-34 ” 半 剂 图 12-35 ”旋转 剂 图 12-36 ”点 到 点 剖 


[到 和 于 家 展开 的 点 和 角度 剖 视 图 


在 父 视图 中 通过 选 定 的 点 和 角度 来 生成 多 个 剖 切 段 ， 然 后 在 剖 视 图 中 将 剖 切 展开 或 
“ 展 平 ”为 单个 的 视图 平面 。 单 击 选择 “展开 的 点 和 角度 训 视 图 ”命令 按钮 蕊 ， 弹 出 “ 展 
开 齐 视图、 线段 和 角度 ”对 话 框 ， 如 图 12-37 所 示 。 


I 和 R 浊 [电玩 和 新 视图 
通过 “更 新 视图 ”命令 可 以 手动 更 新 选 定 的 制图 视图 ， 可 以 反映 自 上 次 更 新 视图 以 来 
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模型 所 发 生 的 更 改 。 单 击 选 择 “ 更 新 视图 ”命令 按钮 驾 ， 弹 出 “更 新 视图 ”对 话 框 ， 如 图 
12-38 所 示 。 


(| 























































































































x 
SY 站 SECTION B-B 们 | 更 新 视图 [S|x 
| 角度 | 90. 0000| 1 视图 
| a ~ 
| 配 
Co == E 视图 列表 
oo = 时 Top®@] 
zt 国 0. 0000 上 易 Lefez 
回 关联 袍 链 线 = 一 
San 选择 点 图 ‘© > 三 oliHone 
交 的 Ea| 4=== 
人 ume | | — ~ 国 器 显示 图 纸 中 的 所 有 视图 
袍 加 名 [ 全 部 移 除 B J 
EE 证 选择 所 有 过 时 视图 
训 视 图 背景 全 
[到 洒 ] 多 区 选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 
非 齐 切 组 件 光 
刷 - 站 
[取消 ] 
12-37 “展开 训 视 图 线段 和 角度 ”对 话 框 图 12-38 “更 新 视图 ”对 话 框 


# 12.4 ”编辑 视图 


编辑 视图 是 指 在 创建 工程 图 时 ， 对 已 经 创建 好 的 视图 进行 修改 和 再 次 编辑 等 操作 。 在 
本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 移 动 / 复 制 视图 、 视 图 对 章 、 视 图 边界 、 
编辑 截面 线 和 视图 相关 编辑 等 肖 用 的 工具 命令 。 
世 玉 本目 移动 /复制 视图 


“移动 /复制 视图 ”命令 是 指 对 图 纸 进行 重 定位 操作 。 单 击 选择 “移动 /复制 视图 ” 命 
令 按 钮 疝 ， 弹 出 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 ， 如 图 12-39 所 示 。 























||Botto 
和 
-GED 











[是否 夏 制 )》 日 复制 视 B 
本 | 上 


同 距 高 
移动 /复制 矢量 方向 移动 / 复 


制 距 离 





12-39 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 


入 和 医 | 对齐 


使 用 “视图 对 齐 ” 命 令 可 以 在 视图 之 间 放 加、 编辑 或 移 除 对 齐 。 单 击 选择 “视图 对 齐 ” 
命令 按钮 吨 ， 弹 出 “视图 对 齐 ” 对 话 框 ， 如 图 12-40 所 示 。 
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12.4.3 1 见 鲜 力 宕 


“视图 边界” 命令 可 用 于 控制 制图 视图 周围 的 边界 。 单 击 选 择 “视图 边界 ” 

























































































命令 按钮 
号 ， 弹 出 “视图 边界 ”对 话 框 ， 如 图 12-41 所 示 。 
视 | one 人 
对 齐 入 | 
ra 裂 线 /局 部 放大 图 
放置 入 
自动 刻 断 
| 跟踪 v 
列表 人 | 
旧 洒 | 浪 法 二 行 视 

















12-40 ”视图 对 齐 对 话 框 12-41 “视图 边界 ”对 话 框 


编辑 截面 线 
使 用 “编辑 截面 线 ” 命 令 


可 以 重新 定义 现 有 贸 链 线 ， 添加、 删除 或 移动 截面 线 分 段 ; 
移动 旋转 前 视图 的 旋转 点 ， 还 可 以 重新 定义 截面 线 的 剖 切 矢量 或 箭头 矢量 。 单 击 选择 “ 编 
辑 截 面 线 ”命令 按钮 名， 弹出 “截面 线 ” 对 话 框 ， 如 图 12-42 所 示 。 

I 入/ 要 1 见 委 相关 编辑 


使 用 “视图 相关 编辑 ”命令 
相关 编辑 ”命令 





可 以 对 已 经 创建 好 的 视图 进行 编辑 操作 。 单 击 选择 “视图 
按钮 时 ， 弹 出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 如 图 12-43 所 示 























2 直人 可 选 视 
图 列表 


























12-42 “截面 线 ” 对 话 框 图 12-43 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 
在 “视图 相关 编辑 ”对 话 杠 中， 提供 了 一 系列 的 编辑 类 型 ， 这 些 类 型 的 含义 如 下 : 
> 擦 除 对 象 [[|: 从 选 定 的 制图 视图 或 图 纸 页 中 探 除 完全 几何 对 象 (如 曲线 、 边 、 样 
入 每 
条 等 )。 





> 编辑 完整 对 象 @: 在 选 定 的 视图 或 图 纸 页 中 编辑 完整 对 象 ( 如 曲线 、 边 、 样 条 等 ) 
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的 颜色 、 线 型 和 宽度 。 

> 编辑 着 色 对 象 上 0 上 |: 可 用 于 控制 制图 视图 中 对 象 的 局 部 着 色 和 透明 度 。 着 色 编 辑 选 
项 变 为 可 用 。 

> 编辑 对 象 段 80: 在 选 定 的 视图 或 图 纸 页 中 编辑 对 象 段 的 颜色 、 线 型 和 宽度 。 

> 编辑 剖 视 图 背 孙 锚 |， 可 用 于 有 选择 地 控制 面 或 体 在 剖 视 图 背景 中 的 可 见 ' 性 。 

> 删除 编辑 [|: 删除 选 定 的 擦 除 对 象 。 删 除 之 前 通过 使 用 控 除 对 象 选 项 应 用 于 对 象 





的 探 除 。 

> ”删除 选 定 的 编辑 [0: 在 图 纸 页 上 或 制图 视图 中 有 选择 地 删除 对 对 象 所 做 的 视图 相 
关 编 辑 。 

> 删除 所 有 编辑 0]: 在 图 纸 页 上 或 制图 视图 中 删除 之 前 对 对 象 所 做 的 所 有 视图 相关 
编辑 。 

> 模型 转换 到 视图 [ 尖 : 将 模型 中 存在 的 某 些 对 象 (模型 相关 对 象 ) 转换 为 单个 制图 
视图 中 存在 的 对 象 。 

> ”视图 转换 到 模型 [ 齐 : 将 单个 制图 视图 中 存在 的 某 些 对 象 (视图 相关 对 象 ) 转换 为 
模型 对 象 。 


实例 一 创建 蜗轮 蜗杆 箱 工程 图 


视频 文件 : | 视频 \ 第 12 章 \ 创 建 蜗轮 蜗杆 箱 工 程 图 .avi 
素材 \ 第 12 章 \wolunwoganxiang-3.prt 


现在 明 过 创建 蜗轮 蜗杆 箱 工程 图 的 操作 ， 来 评 细 讲解 工程 图 的 基本 操作 、 视 图 操作 和 





编辑 视图 等 相关 工具 命令 的 运用 ， 使 读者 进一步 掌握 这 些 工具 命令 的 使 用 方法 。 为 了 尽量 
讲解 更 多 的 命令 ,创建 该 工程 图 时 ， 并 没有 完全 按照 制图 相关 规则 来 创建 ， 故 有 很 多 重复 
表达 的 地 方 ， 如 果实 际 创建 该 工程 图 ， 视 图 数量 是 没有 这 么 多 的 。 

创建 师 轮 蜗杆 箱 工程 图 的 操作 步骤 如 下 。 





(正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “wolunwoganxiang-2” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 
按钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 . 

人 加 单 二 选择 “另存 为 ”按钮 国 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 
然后 再 输入 该 零件 的 名 称 “wolunwoganxiang-3”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 田 
存 为 的 操作 。 

人 国 糙 图 中 的 基准 坐标 系 隐 藏 掉 ， 单 击 “ 文 件 /应 用 模块 /制图 ”按钮 外， 进入 到 制图 
界面 。 
人 岗 单 去 “新 建 图 纸 页 ”命令 按钮 句 ， 弹 出 “新 建 图 纸 页 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-44 
所 示 的 操作 步骤 ， 创 建 一 张 A2 的 图 纸 。 

(加 当 创建 好 新 的 图 纸 页 之 后 ， 系 统 会 自动 弹出 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 ， 如 果 想 
用 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 来 快速 创建 工程 图 ， 则 直接 单 击 “下 一 步 ”按钮 一 步 步 设 置 即 
可 ， 利 用 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 创建 的 图 纸 效 果 如 图 12-45 所 示 。 
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sd 
〇 使 用 模板 . 勾 选 
©® 3 
O 〇 定制 尺寸 
大 小 

比例 

名 称 

图 纸 中 的 图 纸 页 































图 视图 创建 向 导 
〇 “基本 视图 "命令 





| 
| 页 号 1 | 1} 


下 Ac 一 ( 5. 展开) 
二 守卫 [应用] [ 取消 








4H 








ri 











图 12-44 ”新 建 图 纸 页 12-45 ”视图 创建 回 导 创建 的 效果 


人 加 但 是 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 所 创建 的 视图 并 不 能 完全 表达 出 零件 的 特征 ， 
此 不 适用 ， 单 击 “ 取 消 ”按钮 退出 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 基 本 视图 ”命令 按 
钮 如 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 按 上 照 如 图 12-46 所 示 的 操作 步骤 ， 创 建 基本 视图 。 

(网 妆 放 置 好 基本 视图 之 后 ， 自 动弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 因 为 一 个 视图 是 不 能 
完全 表达 出 该 零件 的 特征 ， 所 以 需要 创建 一 些 投影 视图 ， 按 上 照 如 图 12-47 所 示 的 操作 步 
骤 ， 在 “投影 视图 ”对 话 框 中 进行 设置 ， 然 后 单 击 基 本 视图 的 右 侧 空 折 处 ， 创 建 该 零件 
的 左 视图 。 





































































鼠 | 基本 视图 [5 [x 村 | 投影 视图 [5 x 
部 件 v| 父 视 国人 
视图 原点 人 | v 选择 视图 (1) 国 
六 

放置 和 视图 原点 

方法 届 自 动 判断 ”be 1. 单 击 选 择 一 

| 跟踪 Vv | 让 柯 
模型 视图 和 a 人 SS 

s py 站 可 1 至 i 

要 使 用 的 模型 视图 前 视图 器 *-( 2. 单 击 选择 2 EE a 
Re v 选择 视图 (1) 国 
定向 视图 工具 [2] FT 2. 单 击 选择 六 
比例 和 5. 单 击 器 关联 对 齐 

比例 下 3. 单 击 选择 移动 视图 v 
设置 v 设置 














12-46 ”创建 基本 视图 12-47 创建 左 视 图 


(8 按照 创建 左 视图 的 方式 ， 创 建 该 零件 的 右 视图 、 依 视图 和 仰视 图 ， 创 建 的 几 个 视 
图 效果 如 图 12-48 所 示 ， 

《加 将 所 标 抱 到 视图 的 左下 角 ， 创 建 一 个 前 视图 的 正 等 轴 测 视图 ， 所 创建 的 正 等 轴 
测 图 效 采 如 图 12-49 所 示 。 

《加 单 寺 “投影 视图 ”命令 按钮 入， 弹出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 左 视图 ”为 
“ 父 视图 ”， 创 建 该 视图 的 正三 轴 测 图 ， 效 果 如 图 12-50 所 示 。 创 建 的 这 些 正 等 轴 测 视图 
和 正三 轴 测 图 用 于 辅助 看 图 。 

人 办 单 击 “ 投 影视 图 ”命令 按钮 信 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 , 选择“ 右 视图 ”为 “ 父 
视图 ”， 向 左 拖 动 鼠 标 到 空白 处 并 单 击 ， 创 建 该 零件 的 后 视图 ， 效 果 如 图 12-51 所 示 。 
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12-48 创建 其 他 视图 





12-50 创建 正三 轴 测 图 12-51 创建 后 视图 


(加 单 击 “ 剖 视图 ”命令 按钮 回 ， 弹 出 “ 剖 视图 ”对 话 框 ， 选择 “ 右 视 图 ”为 “ 父 视 
图 ”， 按 照 如 图 12-52 所 示 的 操作 步骤 创建 该 视图 的 剖 视 图 ,. 


人 侠 移动 绘图 区 域 至 右 视图 ， 双 击 剖 视图 截面 线 ， 弹 出 “ 章 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 如 
图 12-53 所 示 的 截面 线 手柄 ， 将 其 移动 到 如 图 所 示 的 圆心 位 置 ， 最 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


凡 旦 击 计 


-Ge 择 圆心 
© 
. K 


jf 人 选择 圆心 

















13. 单 击 
选择 圆心 






































12-$2 ”创建 剖 视 图 12-53 ”编辑 截面 线 操 作 


全 现在 的 训 视 图 训 切 部 分 和 没 训 切 部 分 没有 用 细 实 线 区 分 开 ， 因 此 需要 创建 细 实 
线 来 进行 区 分 。 移 动 所 标 到 “部 件 导航 器 ”中 的 剖 视图 名 称 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 选择 “活动 草图 视图 ”按钮 固 ， 激 活该 剖 视图 ， 以 便 编辑 视图 线条 ， 操 作 过 
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程 如 图 12-54 所 示 。 

45) 利用 “草图 ”选项 中 的 草图 工具 ， 在 训 切 部 分 和 没 训 切 部 分 交界 处 绘制 如 图 
12-55 所 示 的 几 条 直线 段 ， 再 按键 盘 上 的 “Ctrl”+“J 组合 键 ， 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 
选择 刚才 所 绘制 的 几 条 直线 段 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 将 
线 宽 更 改 为 “0.13mm” ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 线 宽 的 修改 。 





多 部 件 导航 器 












































人 | 编辑 对 象 显示 x 
ae 汪 | 基本 符号 
v 国 投 | 昌 视图 对 齐 
四 投 甸 更 新 (U) 频 色 
3 YY 图 投 ; 加 边界 B) | 线 型 
YY 图 投 # Fa] 号 2 
?记过 时 用 视图 相关 编辑 (V). 
5 名 模型 历史 计 攻 活动 草图 视图 
De | 着 色 显 示 
重 命名 | 小 平面 体 
展开 | 设置 
旬 属性 0 
7 Ry 由 Ry 一 HH 1 好 、 My 、 2 
12-54 ”激活 活动 草图 视图 12-55 ”绘制 直线 段 并 修改 线 宽 


《图 单 去 “完成 草图 ” 按 馈 图， 回 到 制图 环境 现在 来 观察 视图 ， 在 剖 视 图 中 ， 加 强 
筋 的 位 置 也 被 填充 了 剖面 线 ， 但 是 依照 机 械 制 图 相关 规定 ， 加 强 筋 是 不 填充 训 面 线 的 ， 
因此 需要 对 该 剖 视 图 的 剖面 线 进行 修改 。 单 击 “ 视 图 相关 编辑 ”工具 命令 按钮 品 ， 弹 出 
“视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 选 中 剖 视 图 ， 再 选择 “ 控 除 对 象 ”按钮 咽 ， 弹 出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 再 选 树 剖 面 线 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 剖 面 线 即 被 删除 掉 ， 如 图 12-56 所 示 。 

例 采用 前 面 激 活 “活动 草图 视图 ”的 方法 ， 激 活 剖 视图 ， 然 后 利用 草图 相关 工 
具 ， 沿 着 加 强 筋 ， 绘 制 如 图 12-57 所 示 的 图 形 。 











yp 3 2, 
3. 关 选 择 对 上 上 一 一 一 < 
该 剖面 线 1 NN 


添加 编辑 
[LE DO bh BO By 
2 单 击 ) | 到 际 纠 办 ] 
C0 BO 0 


1. 选择 转换 相依 性 




























着 色 编 辑 
































图 12-56 ”删除 谢 面 线 操作 12-57 ”绘制 草图 图 形 


侠 单 二 “完成 草图 ” 按 甸 图 ， 回 到 制图 环境 ， 现 在 来 添加 剖面 线 ， 单 击 “ 剖 面 线 ” 
工具 命令 按钮 团 (将 在 后 面 学 到 ， 在 “制图 /注释 ”选项 中 ) ， 弹 出 “剖面 线 ” 对 话 框 ， 按 
照 如 图 12-58 所 示 的 操作 步骤 ， 选 择 填充 区 域 ， 再 设置 距离 为 “1”， 对 所 选区 域 进行 剖 
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面 线 填充 。 


人 加 单 去 “ 训 视 图 ”命令 按钮 回 ， 弹 出 “ 剖 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 前 视图 ”为 “ 父 
视图 ”， 以 大 圆 圆 心 为 剖 切 点 ， 创 建 如 图 12-59 所 示 的 剖 视 图 。 

























































































































区 SX 
边界 
选择 模式 
要 搜索 的 区 域 
口 忽略 内 边界 
列表 SECTION D-D 
公差 v 
革 本 AL 高 亮 
要 排除 的 注释 | 
设置 | 
断面 线 定义 (xhatch.chx Be | 
图 样 多 Iron/Generalled 
距 高 (5. 输 入 ) 了 Elo000 
角度 [ 45. 0000' 
颜色 FE 
宽度 -om 
边界 曲线 公差 [0.2500| 
预览 Y | mmr 
(CG. 单 击 ) a C5] Ca] 四 

















12-$8 剂 面 线 填充 操作 12-$9 创建 剖 视 图 


全 单 去 “ 断 开 视图 ”命令 按钮 网 ， 弹 出 “ 断 开 视图 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 重新 绘制 
剖面 线 的 视图 为 要 断 开 的 视图 ， 然 后 按照 如 图 12-60 所 示 的 操作 步骤 进行 断 开 视图 操作 。 





仿 | 断 开 视 图 - = 可 | 又 SECTIDN CC 
于 间 十 尘 择 


| 单 侧 
主 模型 视图 (2. 单 击 
选择 视图 (1) 












































方向 

Y 指定 矢量 

只 月 xX 

一 ~ 
回 关联 ee 

Y 指定 锚 点 图 了 加 | [i 断 开 视图 会 产生 隐藏 的 注释 (5)。 

侦 置 0 mm My) 





加 不 要 再 显示 此 消息 











设置 Vv 
确定 下 [应 用 ] [取消 | 











图 12-60 创建 断 开 视图 

@ 单 击 “ 训 视图 ”命令 按钮 回 ， 弹 出 “ 剖 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 半 剖 ”方法 ， 再 
选择 该 零件 的 “俯视 图 ”为 “ 父 视图 ”， 然 后 按照 如 图 12-61 所 示 的 操作 步骤 创建 该 零件 
的 半 剖 视图 ， 将 要 创建 的 半 剖 视图 拖 动 并 放置 在 图 形 上 方 。 

捕杀 用 前 面 激活 “活动 草图 视图 ”的 方法 ， 激 活 后 视图 ， 然 后 利用 草图 相关 工 
具 ， 绘 制 如 图 12-62 所 示 的 图 形 . 

人 国 单 去“ 完成 草图 ”按钮 虎 ， 回 到 制图 环境 ， 单 击 “ 局 部 剖 视图 ”命令 按钮 [四 ， 弹 
出 “局 部 剖 ” 对 话 框 ， 在 “创建 ”选项 中 单 击 选择 刚才 绘制 草图 曲线 的 视图 ， 然 后 按照 
如 图 12-63 所 示 的 操作 步骤 创建 该 零件 的 局 部 剖 视 图 。 
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精确 正 交 视图 : ORTHO@4 
t 












































10. 拖 动 鼠标 
到 上 方 并 单 
击 鼠 标 左 键 
亏 EEG TUN 上: 二 放置 视图 


























































图 12-61 创建 半 齐 视 网 图 12-62 绘制 草图 样 条 曲线 





局 部 训 ER 
6. 单 击 届 研 甬 


局 部 
图 创建 〇 编辑 〇 删 陡 了 7 









A = 
ORTHOG? @ 创建 〇 编辑 〇 删除 
ORTHO®@®3 六 
ORTHOC4 。 wD 加 可 加 | * 


ORTHOG@5 
a 4. 单 击 ， 
3. 单 击 选 择 


同 切 穿 模型 

















| 回 捕捉 作 图 线 


a 











































一 
5. 单 击 选 择 圆 心 
| 





12-63 ”创建 局 部 剖 视 图 


(24 单 击 “局 部 放大 图 ” 命令 按钮 中 ， 弹出 “局 部 放大 图 ” 对 话 框 ， 选择 “ 圆 形 ” 
类 型 ， 选 择 如 图 所 示 的 训 视 图 为 “ 父 视图 ”， 再 分 别 指定 中 心 点 和 边界 点 ， 创 建 一 个 边 


界 圆 图 形 ， 接 着 再 按照 如 图 12-64 所 示 的 参数 设置 ， 创 建 一 个 局 部 放大 图 。 































| EdE3 
本 DETAJL F 
|@ 图 形 5CALE 21] 
边界 人、 
% 指定 中 心 点 ~ 
1 
: 
2 


~ 此 


" 














12. 拖 动 到 此 
处 并 单 击 鼠 标 
左 键 放置 视图 






























的 


标签 全, 注释 


12-64 创建 局 部 放大 图 








量 单 击 “移动 /复制 视图 ”命令 按钮 镶 ， 弹 出 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 ， 选 择 前 面 
所 创建 的 断 开 视图 ， 将 其 向 右 水 平移 动 至 适合 位 置 ， 操 作 过 程 如 图 12-65 所 示 ， 
全 单 证 “视图 更 新 ”命令 按钮 甸 ， 弹 出 “视图 更 新 ”对 话 框 ， 选 择 所 有 视图 ， 进 
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行 更 新 视图 操作 ， 在 更 新 视图 操作 过 程 中 ， 会 出 现 “ 断 开 视图 ”警告 对 话 框 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 即 可 ， 操 作 过 程 如 图 12-66 所 示 。 
































立 | 移动 /复制 视图 a SEcTion ce 
ORTHO®@3 从 HG 
ORTHO®@4 
ORTH: 
区 
同 复制 视图 
视图 名 sl 
同 距离 0. 0000|| 
取消 选择 视图 
-取消 














12-65 移动 视图 操作 









断 开 视 图 


Ci] 断 开 视图 会 产生 隐藏 的 注释 (5)。 



























门 显示 图 纸 中 的 所 有 视图 
选择 所 有 过 时 视图 园 
选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 费 


(2. 单 击 放大 症 目 [应 用 ] [取消 











图 12-66 更 新 视图 操作 
全 单 二 “保存 ” 按 甸 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 ， 


12.5 ”尺寸 标注 


尺寸 标注 是 指 在 创建 和 编辑 好 了 工程 图 的 基本 视图 之 后 ， 对 图 形 的 特征 进行 尺寸 描 
述 ， 使 读 图 者 能 清晰 、 明 了、 直接 地 读 出 该 零件 的 信息 。 在 本 节 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 
合 令 进 行 讲解 ， 包括 快速 、 线 性 、 答 回 、 角 度 、 周 长 尺寸 、 倒 和 斜 角 、 厚 上 度 、 弧 长 和 纵 坐 标 
等 这 些 音 用 的 工具 命令 。 


快速 


通过 “快速 ”标注 尺寸 可 用 单个 命令 和 一 组 基本 选择 项 通过 一 组 常规 、 好 用 的 尺寸 类 
型 快速 创建 不 同 的 尺寸 。 单 击 选择 “快速 ”命令 按钮 响 ， 弹 出 “快速 尺寸 ”对 话 框 。 


线性 


使 用 “线性 ”尺寸 命令 可 将 六 种 不 同 线性 尺寸 中 的 一 种 创建 为 独立 尺寸 ， 或 者 创建 为 
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一 组 链 尺 寸 或 基线 尺寸 。 单 击 选 择 “ 线 性 ”命令 按钮 局 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 标 注 
如 图 12-67 所 示 。 


I 径 [5] 











使 用 “ 径 癌 ”尺寸 命令 用 于 创建 五 个 不 同 的 径 癌 尺寸 类 型 中 的 一 种 。 单 击 选择 “ 径 问 ” 
命令 按钮 NX ， 弹 出 “ 径 辣 尺寸 ”对 话 框 ， 标 注 如 图 12-68 所 示 。 


M10 x 1.5 oo 
十 


228 W 32 R 25 





DW 17 THRU 


“” ee / M10 x 1.5 
28 $ 
ee 
EA | 














12-67 多 种 线性 标注 效果 图 12-68 ”多 种 径 向 标注 效果 


12.54 上 

使 用 “角度 ”尺寸 命令 测量 视图 中 两 个 对 象 之 间 的 角度 。 单 击 选择 “角度 ”命令 按钮 
A， 弹出 “角度 尺寸 ”对 话 框 。 
[KR 


使 用 “ 周 长 尺 寸 " 命 令 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直 线 和 辆 弧 的 集体 长 度 。 单 击 选 择 “ 周 
长 尺寸 ”命令 按钮 陋 ， 弹 出 “ 周 长 尺 寸 ” 对 话 杠 。 


倒 斜 角 


“ 倒 斜 角 ” 尺 寸 是 指 在 45” 倒 斜 角 的 边 
缘 进 行 快 速 标 注 。 单 击 选 择 “ 倒 斜 角 ” 命 a 




























































































选择 要 倒 作 
令 按钮 六 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 尺寸 ”对 话 框 ， saan TY 
ee * 选择 参考 对 象 和 ~ 选择 一 个 】 
如 图 12-69 所 示 。 | 2 
1 | 人 指定 无 指 
| | 引线 的 注 
|| 回 等 水 平 或 坚 直 对 齐 释 的 位 置 
Pe/ 提示 : 几 种 倒 斜 角 格式 同志 相对 于 几何 体 的 位 置 和 AR 
| 加 六 捕捉 点 处 的 位 置 | | 控制 注释 
可 以 使 用 四 种 不 同 的 方法 显示 倒 斜 角 尺 十 | ut 
了 设置 对 象 
的 值 。 | 
“C7”: 通过 符号 和 数值 来 表达 斜 角 尺寸 。 
“7 x 7”: 通过 数值 大 小 值 来 表达 斜 角 尺 寸 。 
及 上 66 人 全 | 会 、 十 2 Yi、 
“x 45$。 ”， 通 过 大 小 值 和 角度 值 来 表达 斜 角 图 12-69 “ 倒 冬 角 尺 寸 ” 对 话 框 


尺寸 、 
“45° x 7”: 通过 角度 值 和 大 小 值 来 表达 和 斜 角 尺寸 。 
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了 后 度 


“厚度 ”尺寸 是 指 在 两 条 曲线 之 间 创 建 尺 寸 。 厚 度 尺 寸 测 量 第 一 条 曲线 上 的 点 与 第 二 
条 曲线 上 的 法 回 交 扣 之 间 的 距离 , 它 从 第 一 条 曲线 上 指定 的 点 开始 法 回 测 量 , 单 击 选择 “ 厚 
有 度 ”命令 按钮 芝 ， 弹 出 “厚度 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 12-70 所 示 。 


12.5.8 加 咯 闪 
使 用 “ 弧 长 ”命令 为 沿 着 圆 分 段 周 长 的 距离 标注 尺寸 。 单 击 选择 “ 弧 长 ”命令 按钮 总 ， 
弹出 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 12-71 所 示 。 


可 | 厚度 尺 于 
参考 











选择 第 二 个 对 象 


原点 
设置 




















12-70 “厚度 矿 寸 ”对 话 杠 12-71 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 


了 外人 举 标 


使 用 “ 纵 坐 标 ” 命 令 测 量 公 共 







































































ME | 她 | 从 标尺 = SX 
原点 与 视图 中 某 个 对 象 之 问 的 线性 。 Oe 
2 c= 站 AT » 于 单个 尺 - WM 下 了 
距离 。 坐 标尺 寸 通常 包含 尺寸 文本 。 2 注 类 型 了 中。 人 Rd 。 
和 一 条 延伸 线 ， 可 显示 或 不 显示 尺 “和 芋 村 3 
es 到 三 一 | 【选择 标注 对 象 ) 
寸 线 。 单 击 选 择 “ 纵 坐标 ”命令 按 pr | a 
钮 妹 ， 弹 出 “坐标 尺寸 ”对 话 框 ， 基线 方向 | 
原点 La 
如 图 12-72 所 示 。 PE 局 国 诈 指定 八 二 | 
ul 口 自动 放置 放置 位 置 6 
“ 纵 坐 标 ” 命 令 提 供 了 两 种 创 一 全 - 
定义 边 距 了 | 所 
建 类 型 , “单个 尺寸 "和 “多 个 尺寸 ” 生 
TY » 、 


> 单个 尺寸 : 用 于 在 单个 点 
处 创建 坐标 尺寸 。 可 以 使 
用 捕捉 点 来 过 滤 选 择 。 

> 多 个 尺寸 : 用 于 通过 短 形 同时 选择 多 个 尺寸 点 。 须 事先 定义 边 距 。 


# 12.6 ”注释 标注 


注释 标注 是 指 对 图 形 的 信息 补 序 ， 例 如 表示 零件 的 公关 配合 和 表面 粗糙 度 等 ， 以 及 通 
过 文字 描述 来 表达 相关 的 要 求 。 在 本 节 中 , 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 , 包括 注释 、 
特征 控制 框 、 基 准 特征 符号 、 基 准 目 标 、 符 亏 标 注 、 表 面 粗糙 度 符号 、 中 心 线 和 训 面 线 等 
常用 的 工具 命令 。 





图 12-72 “坐标 尺寸 ”对 话 框 
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[有 二 四 汪 释 


使 用 “注释 ”工具 命令 可 创建 和 编 


第 12 草 工程 图 






























































辑 注 释 及 标签 。 注释 由 文本 组 成 , 标签 。 ”EE 
: 、 S 人 全 | 【放置 位 置 
由 文本 以 及 一 条 或 多 条 指引 线 组 成 。 单 ; 这 各 下痢 
a a ye cs ee i | | /将 注释 对 象 置 于 
击 选 择 “ 注 释 ” 命 令 按钮 季 ， 弹出 “ 注 天 站 汉 定 的 制 国 之 中 本 程 图 
释 ” 对 话 框 ， 如 图 12-73 所 示 。 和 给 入 文本 
在 “注释 ”对 话 框 中 的 “指引 线 ” | 三 画 于 , 

、 、 es Wn 站 | 以 输入 系统 字体 | | | NX 软件 
选项 中 , 可 以 创建 或 者 编辑 相关 的 指引 | | 中指 二 的 汪 和 的 使 用 方法 
、 Y ~ 、 vy » YY ts 所 可 用 字 > 
线 , 所 谓 指引 线 , 就 是 连接 注释 与 关联 | 天 生 ; i | 
对 象 的 线 ， 指 引线 的 一 端 为 水 平息 划 rr 

线 ， 忆 一 凯 为 可 选 鼻头 ， 如 图 12-74 所 
图 12-73 “注释 ”对 话 框 






:指引 线 aa 
选择 终止 对 象 
站 带 折线 创建 





为 指引 线 选 
择 终 止 对 象 












类 型 ， 
不 同 ， 则 类 






自动 判断 





0. 00001 型 不 尽 相 
IE 短 划 线 长 度 六 只 同 ， 共 八 种 











L 
| 回 全 部 应 用 样式 设置 


12-74 指引 线 选项 


上 -基准 
指引 线 创建 D2 以 国 点 终止 


<- 封闭 前 状 








< 封闭 实心 前 关 
< 开放 箭头 
二 填充 箭头 


使 全 面 符 与 
争 显示 快捷 方式 


人 显示 快捷 方式 


镶 显示 快捷 方式 


“指引 线 ” 选 项 提供 了 八 种 指引 线 创建 类 型 ， 这 八 种 指引 线 创 建 类 型 的 舍 义 如 下 : 


> 
箭头 节点 的 短 划 线 组 中 的 长 度 选项 控制 。 


无 短 划 线 [%|: 创建 无 短 划 线 的 指引 线 。 
延伸 |o-|: 创建 与 直 边 平行 的 指引 线 。 


V Vv VVYV 


基准 -|: 创建 可 以 与 面 、 实 体 边 或 实体 曲线 、 


普通 [ 装 : 创建 带 短 划 线 的 指引 线 。 短 划 线 的 默认 长 度 由 制图 首选 项 对 话 框 中 线 / 


全 圆 符号 外 |: 创建 带 短 划 线 和 全 圆 符 号 的 指引 线 。 


标志 [ 困 : 创建 一 条 从 直线 端点 到 注释 符号 扬 角 的 延伸 线 ， 


文本 、 形 位 公差 框 、 短 划 线 、 尺 寸 


延伸 线 以 及 中 心 线 类 型 关联 的 基准 特征 指引 线 。 


以 圆 ， 
上 终止 。 
全 面 符 伺 


> 和 付 也 


点 终止 到: 在 延伸 线 上 创建 基准 特征 指引 线 ， 该 指引 线 在 附着 到 选 定 面 的 点 


[ 吓 : 用 于 指示 公差 应 用 于 部 件 的 所 有 三 维 轮 廊 。 


“文本 输入 "选项 中 的 “编辑 文本 "选项 提供 了 一 系列 的 文本 编辑 工具 按钮 , 如 图 12-75 





所 示 。“ 格 式 化 ”选项 则 提供 了 一 系列 字体 格式 相关 的 工具 按钮 ， 如 图 12-76 所 示 。 
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字体 格式 相关 工具 





12-75 “编辑 文本 ”选项 12-76 “格式 化 ”选项 
“文本 输入 ”选项 中 的 “符号 ”项 目 则 提供 了 在 不 同 场合 编辑 文本 时 所 需要 用 到 的 符 
号 ， 相 关 符 号 的 含义 请 参照 机 械 制 图 等 资料 。UG NX 软件 提供 了 这 几 种 类 型 的 符号 ;“ 制 
图 ”类 ， 如 图 12-77 所 示 ;“ 分 数 ” 类 ， 如 图 12-78 所 示 ;“ 关 系 ” 类 ， 如 图 12-79 所 示 ;“ 形 
位 公差 ”类 ， 如 图 12-80 所 示 ;“ 定 制 符号 ”类 ， 如 图 12-81 所 示 ;“ 用 户 定 义 ” 类 ， 如 图 
12-82 所 示 。 











































































































台 回 国 国民 区 加 i 
| | | | | 类 男 1/2 分 Ed LE 
[= [x [A IS 上 部 文本 oo 和 和 加 
一 nT re 六 一 下 部 文本 [| 插入 对 象 属性 Ey 
®|¢ sp Xt [QO ee HT i 二 
回回 国 四 己 wm 四 ee 

12-77 “制图 ”类 12-78 “分 数 ” 类 12-79 “关系 ”类 
卫 荆 区 [| 符号 ^ 符号 二 
类 别 半 定制 符号 

国 园 加 | 加 | 国医 : 类 别 [ 且 用 户 定义 ”加 

LelIGE 各 和 符号 库 

[eX 

[$lsg® OO 

@lel@lolele@ 

四 加 回回 辐 加 | ~- , 河 

标准 hso 1101 1983 贺 ! 表 v 

验证 框 语法 四 v | 设置 v 
12-80 “ 形 位 公差 ”类 12-81 “定制 符号 ”类 12-82 “用 户 定义 ”类 


“文本 输入 ”选项 中 的 “导入 /导出 ”项 目 是 指 可 以 通过 对 表达 式 、 部 件 属性 和 对 象 属 
性 的 引用 来 导入 文本 ， 文 本 可 包括 由 控制 字符 序列 构成 的 符号 或 用 户 定 义 的 符号 ,，“ 导 入 / 
导出 ”选项 如 图 12-83 所 示 。“ 继 承 ” 选 项 如 图 12-84 所 示 。 

“设置 ”选项 则 是 用 于 对 当前 文本 的 字体 形状 、 放 置 位 置 等 相关 参数 进行 设置 ， 如 图 
12-85 所 示 。 











导入 /导出 将 操作 系 
| | 统 文本 文 
件 的 文本 


插入 文件 中 的 文本 
注释 另存 为 文本 文件 





插入 当前 
光标 位 置 选择 注释 (0) 


他 





12-83 “导入 /导出 ”选项 12-84 “继承 ”选项 
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12-85 “设置 ”选项 
四 下 晃 ] 特征 控制 杠 
使 用 “特征 控制 框 ” 命 令 来 创建 一 个 包含 公差 配合 等 特征 的 杠 。 单 击 选择 “特征 控制 
框 ” 命 令 按 钮 过， 弹出 “特征 控制 枉 ” 对 话 框 ， 如 图 12-86 所 示 。 


2 LU 
原点 A 


| 

















| 回 单位 基础 什 


| 屿 [00 用 国 | 












展开 框 选项 
进行 设置 














4 显示 快捷 方式 


图 12-86 “特征 控制 框 ” 对 话 框 


单 击 “ 复 合 基 准 参 考 ” 按 钮 ， 将 会 打开 “复合 基准 参考 ”对 话 框 ， 访 对话 框 允许 问 第 
一 基准 参考 、 第 二 基准 参考 或 第 三 基准 参考 单元 格 谎 加 附加 字母 、 材 料 状况 和 目 由 状态 符 
写 ， 如 图 12-87 Lo 创建 的 特征 对 话 框 如 图 12-88 所 示 。 



























































































































































0 | 的 | 后 | 
mr [和 | 人 | 
IA Be[® 园 口 日 自由 状态 
添加 新 集 车 儿 12.5O0 :WB TO 
列表 入 a 
基准 实体 状态 。 | 自由 状态 
A (M) 
A|IG12.5O :WilcO| 
- 二 ~ |So.830Wm At Ww |COW | 
确定 本 | 取消 中 2 O, 25 WT1A [BT |C (0 | 
12-87 “复合 基准 参考 ”对 话 框 12-88 ”特征 控制 框 效 果 





基准 特征 符号 


使 用 “基准 特征 符号 ”命令 可 以 在 图 纸 上 创 建 形 位 公差 基准 特征 符号 ， 以 便 在 图 纸 上 
指明 基准 特征 。 单 击 选择 “基准 特征 符号 ”命令 按钮 名， 弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 
如 图 12-89 所 示 。 


[pA 基准 目标 


使 用 “基准 目标 ”工具 命令 可 在 部 件 上 创建 基准 目标 符 写 ， 以 指明 部 件 上 特定 于 某 个 
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基准 的 点 、 线 或 面积 。 单 击 选择 “基准 目标 ”命令 按钮 号， 弹出 “基准 目标 ”对 话 框 ， 如 
图 12-90 所 示 。 















































们 | 基准 目标 
类 型 
[S& 点 
原点 
右 | 革 淮 特 征 符号 [5 [x 
六 - 9 ee - 
到 指 定位 置 的 的 | a ps] 
| 对 齐 v | 0 指引 线 
| 注释 视图 v | | 人 目标 准 标识 
| | 标签 ArAr pr/ 
指引 线 2 DZ | 才子 个 
字母 | 和 止 于 
继承 
设置 

















12-89 “基准 特征 符号 ”对 话 框 12-90 “基准 目标 ”对 话 框 


[有 天 到 年 三 标注 
使 用 “符号 标注 ”工具 命令 可 在 图 纸 上 创 建 并 编辑 符号 标注 符号 ， 还 可 以 将 符号 标注 
符号 作为 独立 符号 进行 创建 。 单 击 选择 “符号 标注 ”命令 按钮 中， 弹出 “符号 标注 ”对 话 
框 ， 如 图 12-91 所 示 。 
A 


类 型 








二 二 种 符 豆 类型 











将 文本 添加 
到 符号 标注 








日 分 割 正方 形 


CO 六 边 形 




















12-91 “符号 标注 ”对 话 框 
pA 表面 粗糙 度 符号 

可 以 使 用 “表面 粗糙 度 符号 ?工具 命令 对 图 纸 等 进行 创建 符合 标准 的 表面 粗糙 度 符号 。 
单 击 选择 “表面 粗糙 度 符号 ”命令 按钮 | 所， 弹出 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 ， 如 图 12-92 
所 示 。 


ES EdE3 
,原点 人 













修饰 符 ， 需 要 除 料 
多 饰 符 ， 需 要 除 料 ， 全 圆 符号 






粗 燃 度 的 各 部 分 
参数 设 定 文本 杠 
条 萎 度 的 
















| 
展开 属性 选项 来 设 人 四 CC 
置 表面 粗糙 度 参 数 上 | | 









12-92 “表面 粗糙 度 符 写 ”对 话 框 
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I 下 儿 中 履 \ 线 


中 心 线 是 指 用 以 标识 中 心 的 线条 或 表示 中 点 的 一 组 线段 。 在 工业 制图 中 ， 常 常 在 物体 
的 中 点 用 一 种 线形 绘 出 ， 用 以 表述 与 之 相关 信息 。 中 心 线 又 叫 中 线 ， 常 用 间隔 的 点 和 短线 
段 连 成 一 线 表 示 。 这 样 的 线形 叫做 点 划 线 ， 是 中 心 线 的 特定 标志 。 利 用 中 心 线 相关 类 型 的 
工具 命令 可 以 创建 各 种 类 型 的 中 心 线 。 

口 ”中心 标记 

使 用 “中 心 标记 ”工具 命令 可 创建 通过 点 或 圆 跑 的 中 心 标 记 ， 通 过 单个 点 或 圆 弧 的 中 
心 标记 被 称 为 简单 中 心 标记 。 单 击 选择 “中 心 标 记 ” 命 令 按钮 命 ， 弹 出 “中 心 标 记 ” 对 话 
框 ， 如 图 12-93 所 示 。 

口 ”螺栓 圆 中 心 线 

使 用 “螺栓 圆 中心 线 ”工具 命令 可 以 创建 通过 点 或 圆 弧 的 完整 或 不 完整 的 螺栓 圆 中 心 线 。 
单 击 选择 “螺栓 圆 中 心 线 ”命令 按钮 伪 ， 弹 出 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-94 所 示 。 




































































类 型 
全 | 中 心 标记 5 [Xx [ 口 通过 3 个 或 多 个 点 
位 置 入 | 放置 
六 选择 对 象 ) 
站 创建 多 个 中 心 标记 网 整 贺 
继承 v 继承 V 
设置 v|| 二 一 一 一 到 设置 v 
[友和 取消 
12-93 “中 心 标 记 ” 对 话 框 12-94 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 话 框 
口 圆 形 中 心 线 
使 用 “ 圆 形 中 心 线 ” 工 具 命 令 可 创建 通过 点 或 圆 弧 的 完整 或 不 完整 的 圆 形 中 心 线 。 单 


击 选 择 “ 圆 形 中 心 线 ”命令 按钮 哉 ， 弹 出 “ 圆 形 中心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-95 所 示 。 

口 “ 对 称 中 心 线 

使 用 “对 称 中 心 线 ” 工 具 命令 可 以 在 图 纸 上 创 建 对 称 中 心 线 ， 以 指明 几何 体 的 对 称 位 
置 。 单 击 选择 “对 称 中 心 线 ” 命 令 按 钮 ##， 弹 出 “对 称 中 心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-96 所 示 。 









































































mr — Ee 两 种 me 起 点 和 终点 
-= 类 型 人 显示 快捷 方式 
- 合 、 面 m 对 称 中 心 线 
一 a [oli i 
XA 设置 [全 Qo | 个 9 
[a | 
T 
12-95 “ 圆 形 中 心 线 ”对 话 框 12-96 “对 称 中 心 线 ”对 话 框 


口 2D 中 心 线 
使 用 “2D 中 心 线 ” 工 具 命令 可 以 在 两 条 边 、 两 条 曲线 或 两 个 点 之 间 创 建 中 心 线 。 单 
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击 选择 “2D 中 心 线 ”命令 按钮 和 ， 弹 出 “2D 中 心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-97 所 示 。 

口 “3D 中 心 线 

使 用 “3D 中 心 线 ”工具 命令 可 根据 圆柱 面 或 圆锥 面 的 轮廓 创建 中 心 线 符号 。 单 击 选 
择 “3D 中 心 线 ” 命 令 按 钮 有， 弹出 “3D 中 心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-98 所 示 。 









































六 | 2D 中 心 
[要 | i mee 
第 1 侧 人 
选择 对 象 0 [| 口 对 齐 中 心 线 
第 2 侧 入 | 偏 置 
* 选择 对 象 (0) [ 书 | 方法 
继承 v| 继承 
设置 v 设置 
[ 取消 | 
12-97 “2D 中 心 线 ”对 话 框 图 12-98 “3D 中 心 线 ”对 话 框 


口 “ 目 动 中 心 线 


使 用 “ 目 动 中 心 线 ”工具 命令 可 目 动 在 任何 现 有 的 视图 中 创建 中 心 线 。 单 击 选择 “ 目 
动 中 心 线 ” 命 令 按 钮 你 ， 弹 出 “自动 中 心 线 ”对 话 框 ， 如 图 12-99 所 示 。 








口 “ 偏 置 中 心 点 符号 
使 用 “ 偏 置 中 心 点 符号 ”工具 命令 可 以 表示 圆 弧 任意 位 置 的 中 心 ， 而 不 是 该 圆 弧 的 中 心 。 
单 击 选择 “ 偏 置 中 心 点 符号 ”命令 按钮 :1， 弹 出 “ 偏 置 中 心 点 符号 ”对 话 框 ， 如 图 12-100 所 示 。 




















可 | 偏 置 中 心 点 符 号 
村 | 自动 中 心 线 SX Be 
在 视图 中 创建 中 心 线 和 | 
0 图 | /x 六 
> ee 2 TT rr 距离 
设置 v { 一 -| 继承 
预览 Y > 设置 
[取消 十 ss 由 一 























图 12-99 “ 目 动 中 心 线 ”对 话 杠 12-100 “ 偏 置 中 心 点 符号 ”对 话 框 


[pA | 徊 线 


使 用 “剖面 线 ” 工 具 命 令 可 以 为 指定 区 域 创 建 填充 图 样 ， 剖 面 线 对 象 包括 剖面 线 图 样 
以 及 定义 边界 实体 。 单 击 选择 “ 齐 面 线 ” 命 令 近 钮 贺 ， 弹 出 “ 齐 面 线 ” 对 话 框 ， 如 图 12-101 
所 示 。 


pe】 实例 一 一 创建 台 虎 钳 活动 块 工程 图 
视频 文件 ， | 视频 \ 第 12 音 \ 创 建 台 虎 钳 活动 块 工程 图 .avi 


最 终 文件 : | 素材 \ 第 12 章 \huodongkuai-3.prt 
现在 通过 创建 台 虎 钳 活 动 块 工程 图 的 操作 ， 来 讲解 前 面 所 学 过 的 尺寸 标注 和 注释 标注 
等 相关 工具 命令 的 综合 运用 。 创 建 台 虎 钳 活动 块 工程 图 的 操作 步 又 如 下 。 
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正常 启动 UG NX 软件 ， 进 入 UG NX 软件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 信 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选 择 该 章节 对 应 目录 下 的 “huodongkuai-2” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 
钮 ， 进 入 到 UG NX 建 模 环境 ， 打 开 后 的 图 形 如 图 12-102 所 示 。 


两 种 选 
择 模式 
选择 填充 区 
域 的 内 部 点 上 


列 出 现 有 边界 
供 编辑 和 移 除 | | 9 
设置 选取 区 域 公差 


选择 要 从 剖面 线 图 
样 中 排除 的 注释 


全 | 训 面 线 
边 穷 人 
Te 一 | 

选择 模式 


:区域 中 的 点 。 回 ， 
要 搜索 的 区 域 . 








































































很 隙 
要 排除 的 注 妓 
设置 


预览 





















12-101 “ 齐 面 线 ” 对 话 框 12-102 打开 图 形 

全 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 图， 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 
然后 再 输入 该 零件 的 名 称 “huodongkuai-3”， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 
的 操作 。 

全 将 图 中 的 基准 坐标 系 隐 藏 掉 ， 单 击 “ 文 件 /应 用 模块 /制图 ”按钮 钻 ， 进 入 到 制图 
界面 。 

人 国 单 击 “ 菜 单 /首选 项 /制图 ”命令 按钮 ， 弹 出 “制图 首选 项 ”对 话 框 ， 操 作 过 程 如 
图 12-103 所 示 。 



























































多 对 象 O).. Ctrl+Shift+J ET 
用 户 界 面 人 - Ctrl+2 5 查找 [| 
雪 菜单 (M) - 日 -常规 /设置 | 版 本 升级 -jE 
1 选择 日 CtrlsSshifuT 留 的 注 所 有 制图 对 象 和 成 员 视图 每 
文件 (EF) » 且 可 视 化 (WW)... Ctrl+Shift+V 双规 矶 和 选 定 的 制图 对 象 和 成 员 视图 每 | 
编辑 E)  ， 二 调 色 板 (OQ... 和 公共 er ~ 
视图 V) ， 山上 背 景 人 和) 所 9. 图 纸 格 式 2 | 
插入 SG) ”，| | 图 可视化 性 能 a 视图 同 始终 启动 "插入 图 多 页 命令 L 
格式 R)  ， 3D 输入 设备 mm - 全 口 始终 启动 视图 创建 
工具 中 ， 符号 回 始终 启动 "投影 视图 "命令 
站 士 和 据 栅 格 (GQ)... Er | 
四 人 二 全 
析 3 船舶 制图 口 始终 启动 "插入 图 纸 页 "命令 | 
始终 启动 视 加 创建 向 导 “ 园 
窗口 O) ， 知识 融合 (@.… 回 始终 启动 "投影 视图 "命令 
GC 工具 箱 ， 数据 互 操作 性 0) 口 创建 制图 组 件 
草图 S Cy : rp se 
久 人， 定 刁 [应 用 | [ 取消 ] 

















图 12-103 ”打开 制图 首选 项 
( 旨 在 弹出 的 “制图 首选 项 ”对 话 框 中 ， 按 照 如 图 12-104 所 示 的 参数 进行 设置 。 
6 四 单 击 “ 新 建 图 纸 页 ”命令 按钮 问 ， 弹 出 “新 建 图纸 页 ”对 话 框 ， 创 建 一 张 A2 的 
图 纸 ， 操 作 过 程 如 图 12-105 所 示 。 
人 网 单 直 “ 取 消 ”按钮 退出 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 基 本 视图 ”命令 按钮 
咒 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-106 所 示 的 操作 步骤 ， 选 择 “ 依 视图 ”来 创 
建 基本 视图 。 
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夺 | 制图 首选 项 作 流 人“ 
9 和 9 查找 欢迎 页 面 
工作 法 “| 显示 EE 
保留 的 注 杰 PE 二 | TT 
me , 回 且 示 纶 忆 线 下 于 让 | 二 “ 基本 
a uv wi mm A | son [ES 
] 口 显示 为 参考 视图 配置 | 常规 | 国 加 | 一 -013 mm 加 ， 
| 演 来 集 公 _ | 口 显示 被 边 隐藏 的 边 | 
| 证 = 外 口 仅 显示 参考 边 I 
er | 回 自 隐 总 
| 全 车 包 合 模型 曲线 | 
回 带 中 心 线 创建 | SEE 
| 回 陆 自 动 锚 点 创建 PMI -| 和 中 | 
a Se | 口 处 理 干涉 实体 
界 状态 隐藏 线 小 特征 | 
虚拟 交 线 EE py ReegRSRREEceqgg aoggRREEeoTRRREEe > e 
追踪 线 ~ 
螺纹 6. 设置 
PMI - 
Vv 
7. 单 击 ) 汪 二 辣 [ 访 用 | (取消 











12-104 设置 制图 首选 项 



















































































村 | 图 纸 页 5 [x oa 
部 件 v 
大 省 视图 原点 入 
@ 使 用 模板 到 指定 位 置 
O 〇 标准 尺寸 「 承 置 
〇 定制 尺寸 | 
= 模型 视图 
A0 - | 
A = 要 使 用 的 模型 视图 俯视 图 Ea 
A2 - 无 视图 定向 视图 工具 二 | 
A3 - 无 视图 = 和 ee 
比例 人 
预览 比例 11 Ea 
设置 4 设置 sy 
[应用] [取消 




















图 12-105 ”新 建 图 纸 页 图 12-106 创建 基本 视图 
8 单 去 “投影 视图 ”命令 按钮 信 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 基本 视图 为 父 
视图 ， 创 建 前 视图 ， 效 果 如 图 12-107 所 示 。 
人 加 然 续 单 击 “投影 视图 ”命令 按钮 信 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 基本 视图 
为 父 视 图 ， 创 建 左 视图 和 右 视 图 ， 效 果 如 图 12-108 所 示 。 









































12-107 创建 前 视图 12-108 ”创建 左 视图 和 右 视图 





《加 百 次 单 去“ 投影 视图 ”命令 按钮 信 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 前 视图 为 
父 视图 ， 创 建 该 零件 的 仰视 图 ， 效 果 如 图 12-109 所 示 。 

( 单 击 “ 训 视图 ”命令 按钮 国 ， 弹 出 “ 训 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 基 本 视图 为 父 视 
图 ， 以 中 心 为 剖 切 点 ， 创 建 该 零件 的 A-A 剖 视 图 ， 效 果 如 图 12-110 所 示 。 
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创建 的 
NS 剖 视 图 


PE 
sr 


图 12-110 创建 A-A 剖 视 图 


， 弹 出 “ 训 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 基本 视图 为 父 
视图 ， 以 中 心 为 剖 切 点 ， 创 建 该 零件 的 B-B 着 视图 ， 效 果 如 图 12-111 所 示 





图 12-109 ”创建 仰视 图 
继续 单 击 “ 训 视图 ”命令 按钮 熙 

















图 12-111 创建 B-B 天 视 图 


(3) 单 击 “线性 ”命令 按钮 [天 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-112 所 示 操 
作 步 骤 在 左 视图 上 标注 线性 尺寸 。 








原点 ra 


(7 单 击 了 




















| 竖 直 Ea 
































12-112 ”线性 标注 


路 继续 单 击 “线性 ”命令 按钮 局 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-113 所 
示 操作 步骤 在 基本 视图 上 标注 线性 尺寸 并 设置 公关 


本 在 上 一 步 单 击 指定 位 置 选 项 按钮 之 后 ， 拖 动 鼠 标 到 适合 位 置 并 单 击 鼠 标 左 键 
创建 标注 尺寸 ， 效 果 如 图 12-114 所 示 。 
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1. 单 击 选择 映 
二 ”测量 点 一 
| | 





















i SC) 单 二 4 昌 击 迁 择 
Y 选择 第 一 个 对 象 直线 


惨 型 和 值 
¥ 选择 第 二 个 对 象 





















































| 说 庆 ET | 
| 字体 间隙 因子 0. 50001 | 














| a 位 | 宽 高 比 0.7000| | 
eid ; 避 和 位 1 行 间 阶 因子 [oooa | 
Ele LE | x Cais) 





























选择 要 继承 的 尺寸 加 11. 单 击 轧 EE 本 
































全 单 去 “线性 ”命令 按钮 已 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-115 所 示 操 
作 步 骤 ， 采 用 继承 的 方式 ， 在 前 视图 左 侧 标 注 线性 尺寸 ， 使 其 继承 基本 视图 长 度 尺 寸 上 
人 























ce 1. 分 别 选择 
和 ww 两 1 测量 点 
尺寸 集 
测量 和 
设置 oe 
设置 四 




















选择 要 继承 的 R 寸 “【〔〈 2. 单 击 
[关于 














图 12-115 线性 标注 并 继承 属性 


人 全 继续 单 击 “ 线 性 ”命令 按钮 站， 弹出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 图 中 提供 位 置 
与 尺寸 参数 ， 标 注 其 他 地 方 线性 尺寸 ， 效 果 如 图 12-116、 图 12-117 所 示 。 





SECTIDN B-B 
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图 12-116 线性 标注 效果 一 
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J :0,1 
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Be+o.! 

































































10 1 | .56 们 视图 
A-A 训 视图 





图 12-117 线性 标注 效果 二 


@ 癸 单 击 “ 径 向 ”命令 掖 钮 六， 弹出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-118 所 示 操 
作 步 又 ， 在 基本 视图 上 标注 径 向 尺寸 。 


人 楚 | 径 阿 斥 二 SIX 
起 J 


参考 
w 选择 对 象 加 
几 

















原点 











| 对 齐 


YY 
3. 单 击 选 择 六 
方法 六 在 同 去 


器 入 创建 带 折线 的 半径 


























驱动 v | 
设置 v 








图 12-118 人 径 问 尺寸 标注 


《二 继续 单 击 “ 径 向 ”命令 按钮 只， 弹出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-119 所 
示 操 作 步 又 ， 在 右 视图 上 创建 径 向 尺寸 ， 再 更 改 为 螺纹 尺寸 。 









| 文本 输入 人 
编辑 文本 v 

nn 格式 化 . Vv 

1 2-M10X10 

si 


= ; i | E < 12. 输入 


对 齐 a v 一 外 查找 [ 站 - 站 符号 Y 
测量 SS 法 Vv < a 格式 = 中 4 
驱动 15. 取消 勾 选 | | 直人 口 显示 为 "检测 尺寸 































































































































































YV | 
设置 i 前 级/ 后 线 器 显示 为 “不 可 缩放 的 尺寸 13. 单 击 确定 了 [ 取消 ] 
全 二 敬 代 尺寸 文本 
设置 M 昌 示 尺寸 线 1 1 单 击 
一 -文本 

选择 要 继承 的 尺寸 园 单位 

ED nc 格 二 

大。 编 辐 尺 二 什 会 将 该 尺 转 换 为 带 手工 输入 的 文本 的 尺寸。 
日 不 要 再 显示 此 消息 


取消 (9 








图 12-119 标注 螺纹 尺寸 
全 单 击 “ 径 向 ”命令 按钮 只， 弹出 “ 径 向 尺寸 ”对 话 框 ， 选 择 测量 方法 为 “ 直 
径 ” 类型， 在 B-B 训 视 图 标注 如 图 所 示 的 圆 的 径 向 尺寸 并 设置 公差 。 创建 径 向 尺寸 后 的 效 
果 如 图 12-120 所 示 。 
@ 单 寺 “ 线 性 ”命令 按钮 安 ， 弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-121 所 示 操 
作 步 又 ， 在 A-A 剖 视 图 的 右 侧 标注 如 图 所 示 的 线性 尺寸 ， 然 后 用 之 前 更 改 格式 的 方法 
(“ 前 组 /后 组 ”类 型 不 用 改 ) ， 将 径 向 尺寸 更 改 为 直径 标注 尺寸 。 
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(5. 单 击 ) 到 Ea 











图 12-120 标注 直径 尺寸 12-121 全 性 发 可 时 改 成 是 笃信 十 


后 继续 利用 “ 径 向 ”命令 按钮 只 和 “线性 ”命令 按钮 局 等 ， 弹 出 相应 的 对 话 
框 ， 按 照 图 中 提供 位 置 与 尺寸 参数 ， 标 注 其 他 地 方 径 向 尺寸 ， 效 果 如 图 12-122、 图 
12-123 所 示 。 


SECTINHM B-B 
































12-122 ” 径 问 标注 效 末 一 


I05 + 0,1 

















B22 +0,1 


















































A-A 剖 视图 
仰视 图 


12-123” 径 向 标注 效果 二 

8》 单 击 “ 有 角度” 命令 按钮 从 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-124 所 示 操 
作 步 骤 ， 在 前 视图 标注 如 图 所 示 的 角度 尺寸 。 

全 然 续 单 击 “ 角 度 ” 命 令 按 钮 后 ， 弹 出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 基本 视图 如 图 
12-125 所 示 位 置 进 行 角度 标注 ， 

@ 单 击 “ 倒 针 角 ”命令 按钮 丫 ， 弹 出 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 ， 按 照 如 图 12-126 所 
示 操 作 步 又 ， 在 A-A 剖 视 图 右 侧 的 孔 口 部 标注 如 图 所 示 的 斜 角 尺寸 。 

人 鸯 单 二 “基准 特征 符号 ”命令 按钮 四 ， 弹 出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
12-127 所 示 操 作 步 又， 在 A-A 训 视 图 右 侧 孔 尺寸 上 创建 基准 特征 符号 ， 符 号 为 “A”， 
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A 单 击 选择 闫 省 
选择 模式 和 对 象 出 
选择 第 一 个 对 象 <-《 2. 单 击 ) [ 鸭 
v 选择 第 二 个 对 象 图 


原点 \4. 单 击 广 
本 和 (7. 单 击 ) 四国 







































器 自 动 旋回 
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测量 《_6. 取消 勺 选 
驱动 

设置 























| w 选择 倒 料 角 对 和 旬 
| Y 选择 参考 对 象 

































































12-126 ” 倒 斜 角 标注 
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原点 入 > 吓 
ET EN 
[EE Y 不 音 恶 下 
| 注释 视图 v EE = 
指引 线 3. 单 击 下 一 
选择 终止 对 象 Pr、 

类 型 -基准 一 

| 样式 v 

2. 单 击 选 择 六 

| 列表 v 

基准 标识 符 人 

字母 [a | 

继承 Vv 

设置 1. 输入 v 

图 12-127 基准 符号 标注 效果 


第 12 草 工程 图 
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27) 继续 单 击 “ 基 准 特 征 符号 ”命令 按钮 外， 弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 按 照 
图 中 提供 位 置 与 符号 参数 ， 标 注 其 他 地 方 的 基准 特征 符号 ， 标 注 基准 特征 符号 后 的 效果 
如 图 12-128、 图 12-129 所 示 。 























12-128 A-A 放 视 图 上 的 基准 符号 12-129 B-B 放 视 图 上 的 基准 符号 


BB) 单 击 “ 特 征 控制 框 ” 命令 按 钮 号， 弹出 “基准 控制 框 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
12-130 所 示 操作 步骤 ， 在 A-A 剖 视 图 右 侧 孔 尺 寸 上 创建 基准 特征 符号 ， 符 号 为 “A” 


> i 回避 SECTION A-A = 
人 & , © E 















Q& RIA | 20.E 


KF 特征 对 话 
框 效果 
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| 样式 

















| 列表 
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文本 
继承 
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glo.3 x4 


| | 公差 修饰 符 wl vy 0,3 x 45ey 人 2 
| 第 一 基准 参考 A| KC | 人 
-mo | 站 


| 合 基 准 参 15 
en pe 
准 、\ 几 L 4 
第 三 基准 参考 6. 设置 户 












































图 12-130 ”标注 特征 对 话 框 


全 然 续 单 击 “ 特 征 控制 框 ” 命 令 按 钮 性， 弹出 “基准 控制 框 ”对 话 框 ， 按 照 图 
12-131、 图 12-132 中 提供 位 置 与 符号 参数 ， 标 注 其 他 地 方 的 特征 控制 框 























12-131 A-A 齐 视 图 上 的 特征 控制 杠 
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SECTION 8B-8 |= [9.1 E 




















12-132 B-B 训 视 图 上 的 特征 控制 杠 


全 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”命令 按钮 站， 弹出 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 ， 按 照 
如 图 12-133 所 示 操 作 步 又， 在 A-A 剖 视 图 右 侧 孔 尺寸 上 创建 基准 特征 符号 ， 符 号 为 
“A” , 





人 





























上 部 文本 (al) 
下 部 文本 (a2) 

生产 过 程 (b) 

波纹 (QO) 

放置 符号 (d) : | Ro {8 

加 工 (e) ; 1 7 | 
切除 (1) | EC 一 

次 要 粗糙 度 (f2) ! 7 不 工 炊 木 /1 
加 工 公差 or 












































图 12-133 ”表面 粗糙 度 符号 标注 
继续 单 二 “表面 粗粮 度 符号 ”命令 按钮 | 中， 弹出 “表面 粗粮 度 符号 ”对 话 
框 ， 按 照 图 12-134 ~ 图 12-136 中 提供 位 置 与 粗糙 度 参数 值 ， 标 注 其 他 地 方 的 表面 粗糙 
度 符号 . 















































图 12-134 A-A 剖 视 图 表面 粗糙 度 符号 标注 
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SECTION B-B = |o. 上 












































人 
人 
1 了 
图 12-135 ”前 视图 表面 粗糙 度 符 号 标注 图 12-136”B-B 齐 视 图 表面 粗糙 度 符 号 标注 








的 单 击 “ 投 影视 图 ”命令 按钮 信 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 前 视图 ”为 
“ 父 视图 ”， 创 建 该 零件 的 两 组 正三 轴 测 图 ， 效 果 如 图 12-137 所 示 。 
人 单 击 “保存 ”按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 图 如 图 12-138 所 示 。 
































12-138 ”最 终 效果 图 
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* 12.7 “表格 注释 


表格 注释 是 指 对 该 工程 图 进行 总 体 概况 ， 例 如 明细 表 注 明和 零件 信息 和 作者 信息 ， 和 零件 
明细 表 注 明 相 关 和 零件 的 材料 数量 等 。 在 本 市 中 ， 将 对 该 类 型 下 的 相关 命令 进行 讲解 ， 包 括 
表格 注释 、 和 零件 明细 表 和 编辑 设置 等 沿用 的 工具 命令 。 












































































































表格 注释 
使 用 “表格 注释 ”命令 可 以 在 图 纸 中 
创建 和 编辑 信息 表格 。 表 格 注释 通常 用 于 时 
定义 部 件 族 中 相似 部 件 的 尺寸 值 ， 还 可 以 到 二 I 
将 它们 用 于 孔 图 表 和 材料 列表 中 。 可 以 使 加 
用 导入 选项 导入 表达 式 、 属 性 和 电子 表格 。 “| 并 te] I 
数 。 单 击 选 择 “ 表 格 注释 ”命令 按钮 叮 ， 一 一 一 一 二 EPE 
弹出 “表格 注释 ”对 话 框 ， 如 图 12-139 一 - 上 
所 示 。 创 建 好 表格 之 后 ， 双 击 相关 的 单元 图 12-139 “表格 注释 ”对 话 杠 
格 ， 即 可 编辑 表格 里 面 的 内 容 。 
零件 明细 表 





零件 明细 表 是 直接 从 装配 导航 器 中 列 出 的 组 件 派生 而 来 的 ， 因 此 ， 可 以 通过 这 些 表 轻 
松 地 为 装配 创建 物料 清单 。 由 于 零件 明细 表 是 一 种 形式 独特 的 表格 ， 所 以 还 可 以 用 于 管理 
表格 内 容 的 所 有 交互 操作 ， 也 可 用 于 管理 零件 明细 表 的 内 容 。 单 击 选择 “零件 明细 表 ” 命 
令 按钮 疼 ， 然 后 指定 零件 明细 表 在 图 纸 中 的 位 置 ， 即 可 创建 零件 明细 表 ， 效 果 如 图 12-140 
所 示 ， 


I 和 类 编辑 设置 


“编辑 设置 ”对 话 框 是 指使 用 单个 对 话 框 来 控制 所 有 制图 视图 的 样式 。 此 对 话 框 还 可 
用 于 控制 所 有 视图 类 型 样式 的 首选 项 设置 ， 以 及 修改 现 有 视图 的 视觉 外 观 。 单 击 选 择 “ 编 
务 设 置 ” 命 令 按 钮 忽 ， 弹 出 “设置 ”对 话 框 ， 如 图 12-141 所 示 。 


















































他 | 设置 |X 
|- 9 外 查找 | | 
EE -公共 设置 ^| 
配置 | 本 本 
表示 精确 加 
角度 八 汪 0. 0000| 
2 可 见 线 快照 
{ 框 新 色 源 从 体 
追踪 线 
螺纹 
PMI 
着 色 
透视 
光 顺 边 
视图 标签 
5 视图 
继承 Vv 
| 5 确定 相 [ 取消 ] 
= 村 AT 
图 12-140 ”零件 明细 表 12-141 “设置 ”对 话 框 
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12.8 ”综合 练习 


本 章 主要 介绍 了 UG NX 软件 中 创建 工程 图 相关 的 工具 命令 ， 使 读者 知道 如 何 利用 相 
关 的 工具 命令 来 创建 工程 图 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 读 者 对 工程 图 有 一 定 的 了 解 。 
I 入 ;省 首 实 人 列 一 一 创建 机 架 工 程 图 
视频 文件 : | 视频 \ 第 12 章 \ 创 建 机 架 工 程 图 .avi 
素材 \ 第 12 章 \jjjia-3.prt 
现在 用 通过 创建 机 架 工 程 图 的 实例 ,来 综合 学 习 本 章 所 讲解 的 工程 图 相关 工具 命令 的 
内 容 ， 从 而 进一步 熟练 掌握 这 些 工 具 命令 的 运用 方法 ， 操 作 步 又 如 下 。 














人 正常 启 动 UG NX 软 件 ， 进 入 UG NX 软 件 界面 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 起， 弹出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 单 击 选择 该 章节 对 应 目录 下 的 “jjia-2” 文 件 ， 再 单 击 “OK” 按 钮 ， 进 入 到 
UG NX 建 模 环境 ， 打 开 后 的 图 形 如 图 12-142 所 示 。 

人 加 单 击 选择 “另存 为 ”按钮 圆 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 相关 的 图 形 路 径 ， 
然后 再 输入 该 零件 的 名 称 “jijia-3” ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 图 形 另 存 为 的 操作 。 





12-142 ”打开 图 形 


全 将 图 中 的 基准 坐标 系 隐藏 掉 ， 单 击 “文件 /应 用 模块 /制图 ”按钮 总， 进入 到 制图 
界面 . 
(BW 单 二 “菜单 /首选 项 /制图 ”命令 按钮 ， 弹 出 “制图 首选 项 ”对 话 框 ， 按 照 创建 台 
虎 钳 活动 块 实例 中 的 参数 内 容 进行 设置 。 

人 加 单 击 “新建 图 纸 页 ”命令 按钮 句 ， 弹 出 “新 建 图 纸 页 ”对 话 框 ， 创 建 一 张 Al 的 
图 纸 ， 

(四 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 退出 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 基 本 视图 ”命令 按钮 
加 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 12-143 所 示 的 操作 步骤 ， 选 择 “ 前 视图 ”来 创 
建 基 本 视图 ， 

(网 维 续 单 二 “投影 视图 ”命令 按钮 全 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 树 基 本 视图 
为 父 视 图 ， 创 建 左 视 图 、 右 视图 、 俯 视图 和 仰视 图 ， 效 果 如 图 12-144 所 示 。 
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图 12-143 ”创建 基本 视图 图 12-144 ”创建 其 他 视图 


(08) 单 击 “ 训 视 图 ”命令 按钮 妞 ， 弹 出 “ 训 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 基 本 视图 ”为 
“ 父 视 图 ”， 按 照 如 图 12-145 所 示 的 几 个 训 切 点 来 创建 该 视图 的 阶梯 训 视 图 。 

09) 从 剖 视 图 中 可 以 看 出 ， 选 择 截 面 线 的 时 候 无 法 捕捉 点 ， 所 以 剖 切 左 侧 的 法 兰 孔 
时 没有 正确 剖 切 ， 所 以 需要 调整 截面 线 ; 双击 刚才 所 创建 的 剖 视 图 的 截面 线 ， 弹 出 “ 剖 
视图 ”对 话 框 ， 将 对 应 的 截面 线 参 照 右 视 图 中 法 兰 的 圆心 点 进行 移动 ， 移 动 截面 线 后 剖 
视图 的 效果 如 图 12-146 所 示 。 

10) 单 击 “ 训 视 图 ”命令 按钮 卢 ， 弹 出 “ 训 视 图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 基 本 视图 ”为 
“ 父 视 图 ”， 以 基本 视图 中 间 的 大 圆 圆 心 来 进行 剖 切 ， 剖 切 后 的 效果 如 图 12-147 所 示 。 














EN 


SR 





图 12-146 ”修改 阶 标 剖 视图 图 12-147 ”创建 剖 视 图 
011) 单 击 “ 视 图 相关 编辑 ”工具 命令 按钮 吕 ， 弹 出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 选 中 
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剖 视 图 ， 利 用 “ 擦 除 对 象 ”按钮 咽 ， 将 剖面 线 删 除 掉 ， 如 图 12-148 所 示 。 
42) 采用 激活 “活动 草图 视图 ”的 方法 ， 激 活 训 视图 ， 然 后 利用 草图 相关 工具 ， 治 
着 加 强 筋 ， 绘 制 如 图 12-149 所 示 的 图 形 . 








图 12-148 ”删除 剖面 线 图 12-149 ”绘制 草图 
| 单 十 “完成 草图 ”按钮 加 ， 回 到 制图 环境 单 击 “ 剖 面 线 ”工具 命令 按钮 罗 ， 
弹出 “剖面 线 ” 对 话 框 ， 选 择 填充 区 域 ， 再 设置 距离 为 “2”， 对 如 图 12-150 所 示 的 区 域 
进行 剖面 线 填充 。 
人 国 单 去 “局 部 放大 图 ”命令 按钮 中， 弹出 “局 部 放大 图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 圆 形 ” 
类 型 ， 选 择 阶梯 训 视 图 为 “ 父 视图 ”， 再 分 别 指定 中 心 点 和 边界 点 ， 创 建 一 个 边界 辆 图 
形 和 一 个 2:1 的 局 部 放大 图 ， 效 果 如 图 12-151 所 示 。 


DETALE SECTIDN Ap-A 














SCALE 2 !] 
， A 
7 3 2 . 
7 \ 2 
: ， 外 - 
| 1 .一共 “~ 
: i'r ~ 
7 } r 
A me } pa 
Se -a ~ 履 . 
zz 肠 
图 12-150 ”创建 剖面 线 图 12-151 创建 局 部 放大 图 


癸 单 击 “ 线 性 ”命令 按钮 导弹 出 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 在 基本 视图 上 创建 如 图 
12-152 所 示 的 线性 尺寸 。 

06) 继续 利用 “ 径 向 ”命令 按钮 、“ 线 性 ”命令 按钮 站 、“ 倒 斜 角 ”命令 按钮 站 和 
“角度 ”命令 按钮 和 A 等 ,弹出 相应 的 对 话 框 ， 按 照 图 中 提供 位 置 与 尺寸 参数 ， 标 注 其 他 地 
方 径 向 尺寸 ， 基 本 视图 的 效果 如 图 12-153 所 示 ， 右 视图 的 效果 如 图 12-154 所 示 ， 左 视图 
的 效果 如 图 12-155 所 示 ， 前 视图 的 效果 如 图 12-156 所 示 ，B-B 训 视 图 的 效果 如 图 12-157 
所 示 ， 后 视图 的 效果 如 图 12-158 所 示 ， 阶 梯 训 视图 的 效果 如 图 12-159 所 示 。 

17) 单 击 “ 基 准 特征 符号 ”命令 按钮 和 ， 弹 出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
12-160 ~ 图 12-162 所 示 的 位 置 与 符号 名 称 ， 来 创建 相关 的 基准 特征 符号 。 
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1l2 
































图 12-153 基本 视图 的 标注 





图 12-154 右 视 图 的 标注 





OO 


| 
| 








图 12-156 前 视图 的 标注 
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12-158 后 视图 的 标注 12-159 ”阶梯 误 视图 的 标注 


SECGTION 日 "日 5 
TN 











图 12-160 ”前 视图 的 标注 图 12-161 B-B 谢 视 图 的 标注 


CECTION A-A 以 他 











12-162 A-A 剖 视 图 的 标注 


僵 单 击 “ 特 征 控制 框 ”命令 按钮 所 ， 弹 出 “基准 控制 框 ”对 话 框 ， 按 照 如 图 
12-163 ~ 图 12-165 所 示 的 位 置 与 符号 名 称 ， 来 创建 相关 的 基准 控制 框 . 

(19) 单 击 “表面 粗糙 度 符 号 ” 命令 按钮 六 ， 弹出 “表面 粗糙 度 符 号 ” 对 话 框 ， 按照 
如 图 12-166、 图 12-167 所 示 的 位 置 与 符号 名 称 ， 来 创建 相关 的 表面 粗 焰 度 符号 。 
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12-163 ”前 视图 的 标注 12-164 B-B 训 视 图 的 标注 














ENININ 














NNN 


12-165 ”A-A 襄 视 图 的 标注 














12-166 B-B 放 视 图 的 标注 12-167 A-A 剂 视图 的 标注 


人 加 单 击 “ 投 影视 图 ”命令 按钮 仿 ， 弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 ， 选 择 “ 前 视图 ”为 
“ 父 视图 ”， 创 建 该 零件 的 两 组 正三 轴 测 图 ， 效 果 如 图 12-168 所 示 。 


全 单 去 “注释 ”命令 按钮 因 ， 弹 出 “注释 ”对 话 框 ， 在 工程 图 的 右 侧室 白 处 创建 
如 图 12-169 所 示 的 文字 注释 。 


岳 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”命令 按钮 四 ， 弹 出 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 ， 在 
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“属性 ”选项 中 选择 “修饰 符 ， 需 要 除 料 ” 除 料 类 型 ， 绘 制 如 图 12-170 所 示 的 表面 粗糙 
度 符 号 ， 并 利用 草图 中 的 相关 工具 ， 在 表面 粗糙 度 符 号 后 面 绘制 如 图 所 示 的 图 形 ， 用 以 
表示 其 余 表面 粗糙 度 ， 


PROJECTED E 





12-168 创建 正三 轴 测 


核 术 要 求 ， 

| ,来 注 图 角 天才 为 R ] ， 

2 ,未 注射 角 为 C 1 ， , 

了 3 ,去 从 角 和 毛刺。 / ] 一 
4 


























.表面 不 得 明显 划 伤 : RU 
, 未 注 公 差 按 ] T 7 了 级， A 








图 12-169 ”文字 注释 图 12-170 其余 粗粮 度 符号 注释 
全 单 二 “表格 注释 ”命令 按钮 锥 ， ji 
弹出 “表格 注释 ”对 话 框 ， 在 工程 图 的 右 。 | 所 二 = 
a oe 回 已 相对 于 视图 的 位 置 和 人 参 必 庆 | 
下 角 创 建 如 图 12-171 所 示 的 表格 ， 并 设置 回 二 相对 于 几何 体 的 位 置 ee 


图 党 捕捉 点 处 的 位 置 


“ 锚 点 ” 为 i = 。 

全 选择 如 图 12-172 所 示 的 四 个 单元 
格 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
选择 “合并 单元 格 ” 选 项 。 以 同样 方式 ， 图 12-171 创建 表格 
合并 其 他 几 个 单元 格 。 





2 












2. 鼠标 右键 
钙 复制 (C) Sua 2 


和 访 粘贴 (P) Ctrl+V 

X 删除 D) Ctrl+D 
视图 

12-172 ”合并 单元 格 


@ 双击 单元 格 ， 输 入 零件 名 称 ， 并 设置 其 高 度 参数 为 “10” 、 位 置 为 “中 心 ” 参 
数 ， 效 果 如 图 12-173 所 示 。 





444 


UHI 第 12 章 工程 











12-173 ”编辑 单元 格 


全 双击 其 他 单元 格 ， 按 照 如 图 12-174 所 示 的 内 容 ， 编 辑 其 他 单元 格 ， 设 置 小 文字 
高 度 参 数 为 ee 、 位 置 为 “中 心 ” 参数 。 





12-174 ”编辑 单元 格 最 终 效 果 
全 单 击 “保存” 按钮 国 ， 对 图 形 文件 进行 保存 。 最 终 效果 图 如 图 12-175 所 示 。 


机 












堵 素 要 求 ; | 
1 ,未 注 国 角 尺 二 为 Ri | 
2 ,去 注 新 市 方 C | ; | 
3 ,去 突 前 氟 制 ， 

4 ， 末 机 不 可 明显 划 汪 1 
5 .未 注 个 关 接 | T 7 旬 











12-175 ”最 终 效 果 
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